ABSTRAK

MuhRiki Setiawan, 2017. Efeltivitas Pembelajaran Matemanika melalui
Penerapan Model Kooperatif Tipe Teams Games Towrnament (TGT) Pada Siswa
Eelas VITE SMP Negeri 1 Sungguminasa Kabuparen Gowa. Jumsan Pendidikan
Matematika. Fakultas Keguruan dan lmm Pendidikan Pembimbing I Almuddin
dan pembimbing IT Andi1 Mulawakkan Firdaus.

Penehitian i merupakan penelitian pre-ekspenmen yang mehibatkan satu
kelas ekspenmen vyang bertmjuan unfuk mengetabm efektivitas model
pembelajaran kooperatf tipe Teams Games Towrnament dalam pembelajaran
matematika pada siswa kelas VILE SMP Negen 1 Sunggumunasa Kabupaten
Gowa tahun ajaran 2017/2018. Sedangkan keefektifan pembelajaran difinjau dan
empat aspek. yaitu: ketuntasan b-elaja.r secara klasikal aktwvitas siswa, respon
siswa, dan Keterlaksanaan pembelajaran. Suatu pembelajaran dikatakan efektif
jika pahing sedikit figa dan empat aspek di atas terpenuhi, dengan syarat aspek
akhvitas siswa dan ketuntasan belajar secara klasikal terpenuhi Desain peneliian
vang digunakan adalah The one group prefesi-positesi design, yalim sebuah
ekspenmen yang mehbatkan sam kelompok yang diben pre-test (01), dibeni suam
teratmen (X) dan diben post-test (O:). penelitan dilaksanakan selama 6 kali
pertemuan. Teknik penpumpulan data yang digunakan adalah tes hasil belajar
vang dibenkan kepada siswa pada akhir pokok bahasan lembar observas: untuk
mengamatl aktvitas siswa selama proses pembelajaran dan kemampuan guru
dalam mengelola pembelajaran serta angket respon siswa untuk mengetalnu
tanggapan dan saran siswa terhadap pelaksanaan pembelajaran kooperatf tipe
Teams Games Towrnament. Subjek penehibian dalam penelitian im yaitu siswa
kelas VILE SMP Negen 1 Sunggummasa Kabupaten Gowa sebanyak 32 orang
sebagal kelas uj1 coba untuk diterapkan model pembelajaran kooperabf tipe
Teams Games Towrnament Hasil anahsis desknptif memmjukkan babwa: (1) skor
rata-rata hasil belajar matematika siswa adalah 8393 dan berada pada kategon
tinggz dengan standar devias 8,57 dimana skor terendah yang dipercleh 39 00 dan
skor teringg 100,00 dan skor 1deal 100. Dan hasil tersebut diperoleh 30 siswa
atau 93.74% mencapar ketuntasan mdividu dan 1m berarh bahwa ketuntasan
secara klasikal tercapan. (1) rata-rata persentase frekuensi aktivitas siswa yvang
berkaitan dengan Leg:latan pembelajaran sebesar $2.61% (3) angket respon siswa
menunjukkan 90.97% siswa membenkan respon positif terthadap pembelajaran
kooperatif tipe Tmms Games Tournament. (4). Kemampuan gum mengelola
pembelajaran matematika melalm model kooperatf tpe Teams Guomes
Tournament  mencapal skala pemilaian 3 84 dan berada pada sangat baik.
Berdasarkan hasil penelihan maka medel pembelajaran kooperatif tipe Teams
Games Towrnament efektf diterapkan dalam pembelajaran matematka pada
siswa kelas VILE SMP Negen 1 Sungguminasa Kabupaten Gowa.

Eata kunci : Eksperimen dan Moedel Kooperatif Tipe Teams Games Towrnameni.



