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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Pendidikan mempunyai peranan sangat penting dalam kehidupan berbangsa

dan bernegara. Menurut kamus besar bahasa Indonesia, Pendidikan adalah suatu

yang dilaku alut pember gsangan pendidi :
membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar

anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut.

Anak usia dini memiliki karakteristik yang unik karena mereka berada pada

proses tumbuh kembang yang sangat pesat dan fundamental bagi kehidupan




berikutnya. Menurut Hartati (Aisyah,dkk, 2017.1 4) karakteristik anak usia dini
yang unik sebagai berikut:

1. Memiliki rasa ingin tahu yang besar
Anak usia dini sangat tertarik dengan dunia sekitarnya. Dia ingin
mengetahui segala sesuatu yang ada disekelilingnya. Pada masa
bayi, ketertarikan ini ditunjukkan dengan meraih dengan
memasukkannya ke dalam mulut benda apa saja yang berada dalam
jangkauannya.

2. Merupakan pribadi vang unik.

Meskipun banyak terdapat <A dalam pola umum

shapus Kembar memiliki keunikan
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artinya bahwa amk usia :hm pada umumnya hanya mn:maharm
sesuatu dari sudut pandangnya sendiri bukan sudut pandang orang
lain. Anak yang egoisentris lebih banyak berpikir dan berbicara
tentang diri sendiri daripada orang lain dan tindakannya terutama
menguntungkan dirinya.
6. Memiliki rentang daya konsentrasi yang pendek.
Anak usia dini cepat sekali berpindah dari satu kegiatan ke kegiatan
yang lain. Anak usia dini memang mempunyai rentang perhatian



yang sangal pendek sehingga perhatiannya mudah teralihkan pada
kegiatan lain
7. Sebagai bagian dari makhluk sosial.

Anak usia dini mulai suka bergaul dan bermain dengan teman
sebayanya. Melalui interaksi sosial dengan teman sebaya anak
terbentuk konsep dirinya. Anak juga belajar bersosialisasi dan
belajar untuk dapat diterima di lingkungannya dalam hal ini anak
akan belajar untuk berperilaku sesuai harapan sosialnya karena ia
membutuhkan orang lain dalam kehidupannya.

Kegiatan pengembangan
untuk membantu merangsanggsel perkembangan anak baik fisik

seni, fisik-motorik,

OPS MUHg,, -3
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5-6 tahun men
berdasarkan bentuk, an warna. Rendahnya ke an miengenal huruf,
angka, warna, dan bentuk benda menggunakan Macromedia Flash pada anak
kelompok B RA RAUDHATUL JANNAH BARAT LAMBONGAN disebabkan
oleh beberapa penyebab yaitu penggunaan media pembelajaran masih terbatas.

Guru hanya mengenalkan angka, huruf, warna, dan bentuk benda dengan



menggunakan metode ceramah Di samping itu guru hanya menggunakan papan
tulis sebagai pengenalan huruf, angka, warna, dan bemuk benda, akibatnya
kemampuan anak dalam mengenal aspek kognitif belum terkuasai dengan baik.
Pengenalan huruf, angka, wama, dan bentuk benda pada anak didik belum
berkembang yaitu pada saat pengenalan huruf, angka, warna, dan bentuk benda

dengan menggunakan suatu gambar yang di tempel di papan tulis, anak-anak

~y, A 'qv ‘\\

keterampilan membuat media pengajaran yang dapat digunakan untuk
mengoptimalkan pencapaian tujuan pembelajaran.
Pemanfaatan teknologi yang ada dengan merancang sebuah pembelajaran

aspek kognitif tentang pengenalan huruf, angka, warna dan bentuk benda




menggunakan Macromedia Flash. Animasi adalah sesuatu yang sangat disukai
anak-anak, dengan alasan penggunaan aplikasi media pembelajaran Macromedia
Flash dalam bentuk animasi agar anak usia dini tertarik dan tidak merasa bosan
dalam belajar di kelas, dimana animasi pembelajaran ini dapat ditampilkan
melalui komputer/laptop. Penulis berharap proses penyampaian informasi kepada
anak dapat berjalan dengan mudah dan bisa bermanfaat bagi pendidikan anak usia
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Bertitik tolak dari permasalahan tersebut, penulis akan menggunakan
sebuah aplikasi media pembelajaran menggunakan Macromedia Flash berupa

animasi angka, huruf, warna, dan bentuk benda yang juga dilengkapi dengan

audio dari pembacaan angka, huruf, warna dan bentuk benda. Perpaduan visual




dan audio yang digabungkan dalam media ini diharapkan mampu
mengoptimalkan penyampaian informasi yang ingin disampaikan. Dengan adanya
animasi pada media ini diharapkan akan menambah semangat dan membuat pesan
vang disampaikan mudah dipahami oleh penerima pesan atau target audience.
Selain itu, jika diterapkan ke dalam dunia pendidikan anak usia dini, media ini

mampu membantu anak-anak tersebut belajar secara mandiri.

a Media pembelajaran yang digunaka erupa penyajian  pembelajaran

interaktif tentang pengenalan huruf, angka, warna dan bentuk benda melalui
media poster atau buku informasi pengenalan huruf, angka, warna dan bentuk

benda disajikan dalam bentuk gambar dan tulisan,




b. Metode yang digunakan adalah metode ceramah, dan hanya bercerita di
depan kelas dalam mengenalkan huruf, angka. warna dan bentuk benda.

c. Anak-anak merasa bosan belajar melalui media seperti poster atau buku
informasi pengenalan huruf, angka, warna dan bentuk benda.

2. Alternatif Pemecahan masalah

Untuk menyelesaikan masalah yang dihadapi guru dan anak didik adalah

nbelajaran animasi yang dapat

dengan membangun sebuah ap

W akass. oy
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kelompok B RA Raudhatul Jannah Barat Lambongan.

D. Manfaat penelitian Manfaat

1. Manfaat Teoritis




Manfaat secara teoritis penelitian ini dapat memberikan pengetahuan untuk
meningkatkan kemampuan mengenal angka, huruf, warna dan bentuk benda pada
anak didik. Selain itu sebagai pendorong untuk pelaksanaan pendidikan sehingga
menjadi pengetahuan bagi orang tua dan guru.

2. Manfaat Praktis

Penelitian ini diharapkan dapat be



BAB Il

KAJIAN PUSTAKA DAN KERANGKA PIKIR

A. Kajian Pustaka
1. Hasil Penelitian Relevan
Ada beberapa peneliti terdahulu yang relevan atau berhubungan dengan

penelitian yang dilakukan peneliti, y :

a Penelitian oleh Henn

T b |.’“ € -y
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dengan pénell AN

a®) | é’\-"‘-
-
%(4

No.

L.
2017) meningkatkan melakukan penelitian
Penggunaan Macromedia kemampuan menggunakan media
Flash Dalam Meningkatkan | kognitifnya dalam belajar berbasis Flash

Kemampuan Kognitif siswa. | mengenal huruf, angka, | pada anak,
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warna, dan bentuk
benda, sedangkan
peneliti menggunakan
Macromedia Flash

sebagai media
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2. Defenisi Berpikir Simbolik

Menurut Danarjati, Dkk (Efrina: 2013) berpikir adalah gagasan dan proses
mental. Berpikir memungkinkan seseorang untuk mempresentasikan dunia
sebagai model dan memberikan perlakuan terhadapnya secara efektif’ sesuai
tujuan, rencana, dan keinginan.

Menurut Mutiah (Efrina: 2013) sublahap fungsi simbolik ialah subtahap

pertama pemikiran praoperasiona i, anak anak mengembangkan

/ \-.} bjek yang tidak ada.
G35 MUk AR

el g KJAX\,S @? |
W 2
\\N\In,,//

sebagai sifat hakikat, sedangkan makhluk sebagai genus vang merupakan dhat,

sehingga manusia dapat dijelaskan sebagai makhluk yang berakal Akal
merupakan salah satu unsur kejiwaan manusia untuk mencapai kebenaran,

disamping rasa untuk mencapai keindahan dan kehendak untuk mencapai
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kebaikan Dengan akal inilah, manusia dapat berpikir untuk mencari kebenaran
a. Berpikir asosiatif

proses berpikir dimana suatu ide merangsang timbulnya ide lain, jalan

pikiran dalam proses berpikir asosiatif tidak ditentukan atau diarahkan

sebelumnya, jadi ide ide timbul secara bebas. Adapun jenis jenis berpikir asosiatif

adalah -

ngenai hal lain, tanpa.

1) Asosiasi bebas s

<

sebeba:
) ) ‘%,
4

b. berpikir terar

Yaitu proses berpikir yang sudah ditentukan sebelumnya dan diarahkan pada
sesuatu, biasanya diarahkan pada pemecahannya persoalan. Dua macam berpikir
terarah yaitu :



1) Berpikir kritis yaitu membuat keputusan atau pemeliharaan terhadap

suatu keadaan

2) Berpikir kreatif yaitu berpikir untuk menentukan hubungan hubungan
baru antara berbagai hal, menemukan pemecahan baru dari suatu soal,
menemukan sistem baru, menemukan bentuk aristik baru, dan

sebagainya.

5. Tahapan Berpikir Simboli
Menurut Runt . 2013) “ Dalam tahap

simbolik anak anipulasi simbol

/,, ;w: ;\\
v, 70N g
‘J ‘\ :

Perkembangan
Kognitif 1. Menyebutkan lambang bilangan 1 - 10
A Berpikir 2. Menggunakan lambang bilangan untuk menghitung

simbolik 3. Mencocokkan lambang bilangan dengan bilangan
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4. mengenal berbagai macam lambang huruf vokal

5. Mempresentasikan berbagai macam benda dalam bentuk
‘gambar atau tulisan (ada gambar sepeda yang di tkuti
tulisan sepeda)

7. Perkembangan Kognitif Anak Usia Dini Dalam Berpikir Simbolik

membantu guru dalam mengajar anak didik. Guru tidak harus menyampaikan
informasi yang panjang lebar yang mengakibatkan anak cepat merasa bosan

sehingga materi tersebut sulit untuk disimpan dalam otak anak. Macromedia flash




dalam penyajiannya menggunakan gambar, warna, simbol, dan sedikit kata vang
dapat menarik minat dan perhatian anak.

Menurut Kapadia dalam Rahayu (Efrina: 2013) berpendapat bahwa lima indera
membantu anak mengalami sesuatu, dan kesan yang ditinggalkan dibenak dapat
disebut daya ingat, atau dengan kata lain penggunaan lebih dari satu alat indera,

anak dapat mengingat sauatu kesan vamg pernah dialami secara lebih baik.

Deporter dan Hernacki (Eﬁ'irm Makan bahwa otak sering mengingat
informasi dalam bentuk g

“\N(
\\\\\“'h///

jinitngsih  Chris stianaoHent, 2017:137 )
berpandangan bahwa “seorang anak membentuk pengetahuannva sendiri. Proses
asimilasi dan akomodasi yang terjadi pada anak dalam menghadapi
lingkungannya menunjukkan bahwa anak aktif membentuk pengetahuannya sudah

sejak lahir”
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Anak belajar banyak melalui dirinya sendiri, tetapi ia sering
memerlukan pertolongan untuk memadukan apa vang di pelajarinya
sehingga tercipta konsep vang lebih kompleks/rumit. Uniuk alasan
itulah, guru atan pendidik perlu mengatur kegiatan yang terpusat
pada anak dalam mengembangkan dan memproses kemampuan
berpikir yang spesifik. (Aisyah Siti, 2017:5.32)

Menurut Witherington (dalam Ahmad Susanto,2014.53) mengemukakan

bahwa:

cepat dan tepat untuk mengafs uasi untuk memecahkan
masalah Adaprun p&r : pﬂ'kembangan
3 ari otak, plklran

.......

bahan mengenai top

soal, (i) cepat menemukan kekeliruan atau kesalahan, (j) selalu sibuk menangani

berbagai hal.
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10. Tahap-tahap Perkembangan Kognitif

Piaget (dalam Soetjiningsih 2012:193-203) telah mengidentifikasi empat
periode utama dalam perkembangan yaitu:
a) Tahap Sensorimotor (lahir sampai dengan 2 tahun)

Sensorimotor adalah sebuah kegiatan yang dimana anak-anak bermain

dengan menggunakan panca inderanya Pada tahap ini anak dapat berinteraksi

dua tahun dari masa

\ amnput sensor dan

.\
Yo,

simbolik (misalnya: berpura-pura menggunakan sepatu sebagai telepon).

¢) Tahap Operasional Konkret (7-11 tahun)
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Operasional konkret yaitu anak usia 7 tahun sudah mampu berpikir secara
logis dan menyelesaikan suatu masalah vang terjadi, tetapi cara berpikirnya masih
terbatas.

d) Tahap Operasional formal (11 tahun ke atas)
Operasional formal yaitu perkembangan anak yang terjadi dimana anak
sudah mampu berpikir logis, bekerja segara efektif.

AN
\Qg \N}\KASS‘I,?
3 4.,. \\\\\""r/// - Q“

SRV \\*w
“ \g g

o \, ~_

Trl \"\‘f 73 T We

U \)

tertentu yang tid
taraf inteligensi

Lehrin, Lindzey, dan Spuhier berpendapat bahwa taraf intelegensi 75-80%

merupakan warisan atau faktor keturunan.

b) Faktor lingkungan
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Lingkungan sangat berpengaruh pada pertumbuhan dan perkembangan
anak didik, dimana lingkungan merupakan keluarga yang mengasuh dan
membesarkan anak. Dengan lingkungan, anak dapat berinteraksi dengan tetangga,
ataupun teman sebayanya. Selain keluarga, sekolah juga aar;gat berpengaruh pada
perkembangan anak, sekolah merupakan tempat belajar bermacam-macam ilmu

‘E)
AQ' \NXT\AS 6 4

e

::;e\ 3 ‘ 'JT \\\\“"h///

berhubungan erat dengan usia kronologis.
d) Faktor pembentukan
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Pembentukan untuk anak yaitu bawaan dari diri anak itu sendiri terhadap
apa vang dimilikinya, seperti daya ingal, pengetahuan, pengalaman, dan
bimbingan atau pengarahan dari orang tuanya.

Pembentukan ialah segala keadaan di luar diri seseorang vyang

mempengaruhi perkembangan intelegensi. Pembentukan dapat dibedakan menjadi

pembentukan tidak sengaja (pengaruh alam sekitar). Sehingga manusia berbuat

) Faktor kebebasan
Kebebasan yang dimaksud yaitu ketika setiap makhluk mempunyai otak
dan bisa berpikir, dari sinilah kita mengetahui sudah pasti ada kebebasan

Misalnya ketika kita masih kecil dan tidak mengetahui apa-apa, maka wajar apa-
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apa saja yang diinginkan pasti dipilihkan sama orang tua, namun lambat laun
dengan berjalannya waktu dan kita beranjak dewasa maka dengan sendirinya kita
akan memilih sendiri tanpa dipilihkan lagi sama orang tua

Kebebasan yaitu keleluasaan manusia untuk berpikir divergen (menyebar)

yang berarti bahwa manusia dapat memilih metode-metode tertentu dalam

memecahkan masalah-masalah, juga bebas dalam memilih masalah sesuai

Pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat
membangkitkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan
rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis
terhadap anak. Penggunaan media pembelajaran pada tahap orientasi
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pembelajaran akan sangat membantu keefektifan proses pembelajaran dan
penyampaian pesan dan isi pelajaran pada saat itu Selain membangkitkan
motivasi dan minat siswa, media pembelajaran juga dapat membantu siswa
meningkatkan pemahaman, menyajikan data, dan memadatkan informasi.
(Hamalik, dalam Azhar Arsyad 2016:19-20).

Briggs (dalam Ahmad Abdul Karitn, 2007.6) “menyatakan bahwa media

1) Memungkinkan anak berinteraksi secara langsung dengan lingkungannya

2) Memungkinkan adanya keseragaman pengamatan atau persepsi belajar
pada masing-masing anak.

3) Membangkitkan motivasi belajar anak.




4) Menyajikan informasi belajar secara konsisten dan dapat diulang maupun
disimpan menurut kebutuhan.

5) Menyajikan pesan atau informasi belajar secara serempak bagi seluruh
anak.

6) Mengatasi keterbatasan waktu dan ruang,

7) Mengontrol arah dan kecepatan belajar anak.

.
o~
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menghasilkan informasi.
Untuk dapat mengenalkan teknologi komputer pada anak usia dini guru
perlu memiliki pengetahuan yang baik tentang potensi komputer sebagai sarana

pembelajaran, karakteristik anak usia dini dan metode pembelajaran yang tepat.
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Guru juga perlu mengenal karakteristik anak usia dini. Menurut Jean Piaget (
dalam Pribadi Benny A, 2017:1.15) anak usia dini berada pada tahap
perkembangan kognitif praoperasional. Anak pada tahap perkembangan ini telah
mulai belajar menggunakan simbol dan lambang, Pemahaman yang baik tentang
karakteristik anak usia dini, akan membantu guru untuk lebih mengenal mereka

dan pada akhirnya mampu mengenalkan anak usia dini dengan teknologi.

15. Jenis Komputer

(15 \;:\I.», i\"-l ; 5(""
AN\\\\WLLEL7777 4

-------

-

!r.v\

animasi yang sangat menarik untuk membuat animasi logo, movie, game, menu

interaktif, dan pembuatan aplikasi-aplikasi web”.




Madcom sebagaimana dikutip Hafiq Nurbivanto (2017 36) mendefinisikan
“Macromedia Flash adalah program grafis yang diperlukan untuk gerak vang
dilengkapi dengan scripr untuk programming™.

“Macromedia Flash adalah suatu soffware animasi yang dapat digunakan
untuk mempermudah penyampaian suatu konsep yang bersifat abstrak yang dalam

penerapannya menggunakan komputer dan media mmager proyector”, Hafiq

Nurbiyanto (Arno Prasetyo 2017:

a Macromedia Flash

......

presentasi dan prose ETET
dapat memasukkan elemen-elemen seperti gambar atau movie, animasi,

presentasi, game, dapat digunakan sebagai tool untuk mendesain web, dan

berbagai aplikasi multimedia lainnya.
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18. Kelebihan Macromedia Flash
Menurut ramadianto sebagaimana dikutip Achillia Budi pratiwi
(2019:26) Macromedia Ilash memiliki kelebihan diantaranya
1. Kelebihan:

4) Mudah diakses, presentasi flash dapat dibuka dengan menggunakan

program web browser yang ada. Misalnya internet Explorer, Mozilla,

g) Lebih aman, dengan format flash, maka tidak semua orang dengan
mudah mengubah isi presentasi.
Kelebihan Macromedia Flash yaitu dapat membuat sebuah aplikasi

berupa animasi (huruf, angka, warna, dan bentuk benda) yang digunakan
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sebagai media belajar anak, dengan membuat gerakan animasi dan mengikuti
cara yang telah ditetapkan.

Kelemahan macromedia flash ialah belum memiliki hak akses, proses
belejar tidak dapat dilakukan sendiri dan hanya bisa digunakan pada komputer
atau laptop.

B. Kerangka Pikir

Kemampuan belajar anak di h berbagai faktor baik berasal
dari diri maupun dari , \ Sljar merupakan interaksi
y / e MUH,.I”\
; % CASE
© WSS,
S \\\\\\Ih,//j

yang dimulai dari lingkungan yang terdekat dari dirinya.

Mengingat pentingnya kemampuan berpikir simbolik bagi kehidupan
manusia, maka perlu diajarkan sejak dini, tentu saja dengan metode yang tepat

dan jangan sampai merusak pola perkembangan peserta didik. Apabila peserta



didik belajar simbol melalui cara sederhana, mudah dimengerti dan
menyenangkan maka otak anak akan terlatih untuk terus berkembang sehingga

dapat menguasai bahkan menyenangi pembelajaran pembelajaran dengan
menggunakan macromedia flash merupakan strategi pembelajaran yang dapat
mengenalkan huruf, angka, warna, dan bentuk benda dalam bentuk animasi
vang telah diperlihatkan di depan kelds. Dengan pembelajaran macromedia
[flash anak didik akan coba mem

——— /

gpan kelas sehingga bertambah




(. )

( "'\‘ Siswa :
Guru :
Kemampuan aspek kognitif
Kondisi Belum * (pengenalan huruf, angka,
awal | menggunakan warna , bentuk benda)

media masih rendah

pembelajaran \_ 3

berbasis
Siklus | \
Periggunaan media
pembelajaran

macromedia flash

/// J«q“:‘;\} N\

v

<
/7t
1 U1

pada kelompok B RA RAUDH/ ANNAH BARAT LAMBONGAN, maka

dapat meningkatkan kemampuan berpikir simbolik anak didik dalam mengenal

huruf, angka, warna, dan bentuk benda.




BAB I
METODE PENELITIAN

A.Jenis dan Rancangan Penelitian
Penelitian ini menggunakan desain penelitian tindakan kelas atau (PTK).

Penelitian tindakan kelas (PTK) merupakan suatu pencermatan terhadap kegiatan

vang sengaja dimunculkan, dan terjg sebuah kelas (Aqib Zainal,

2009:13). Tindakan tersebut g

Bontomatene Kab. Kepulauan Selayar yang berjumlah 12 yang terdiri dari 8

perempuan dan 4 laki laki pada tahun ajaran 2021.
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C. Faktor Yang Di Selidiki

Faktor yang diselidiki peneliti di RA Raudhatul Jannah Barat Lambongan
kabupaten selayar adalah faktor peningkatan kemampuan berpikir simbolik anak
kelompok B. Peneliti mengamati perkembangan berpikir simbolik anak melalui
media macromedia flash.
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|

Refleksi SIKLUS | Pelaksanaan

D. Prosedur Penelitian
Prosedur penelitian tindakan kelas ini terdiri dari siklus secara rinci
dapat dijabarkan sebagai berikut:
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Siklus 1:
a. Tahap perencanaan
1) Menentukan tema dan sub tema
2) Menyusun RPPH
3) Menyiapkan media
4) Menyiapkan lembar observasi

b. Tahap pelaksanaan

d Tahap refleksi

Refleksi dilakukan dengan mempertimbangkan pedoman mengajar yang

dilakukan serta melihat kesesuaian yang dicapai dengan yang diinginkan Dimana
tahap refleksi dalam penelitian ini adalah untuk melihat kekurangan selama
pelaksanaan tindakan kelas. Tahap ini merupakan tahap yang paling penting untuk




dilaksanakan karena hasil analisis data dari lapangan yang dilakukan dapat
memberikan arah bagi perbaikan siklus selanjutnya, Jika pengamatan belum
berhasil maka kegiatan penelitian ini dilakukan sampai maksimal dalam
meningkatkan kemampuan mengenal huruf, angka, warna, dan bentuk benda
melalui media pembelajaran Macromedia Flash.

Siklus 11:

a. Perencanaan

1) Menentukan tema dan s

....

4% b
g ¥ i »

Sy i L5 QRS
- 7/// IUH“\\\E
\‘l' :

4

1) Peneliti mengamati dan mencatat perkembangan kemampuan berpikir
simbolik anak sesuai dengan instrumen observasi yang telah ditentukan,

2) Mencatat data yang diperoleh

3) Melakukan pendokumentasian
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d. Refleksi
Peneliti dan guru melakukan penilaian dan evaluasi hasil pengamatan dan hasil
pencatatan.
Mengambil keputusan bersama untuk melakukan evaluasi terhadap
kemampuan berpikir simbolik anak mengalami peningkatan, sehingga tindakan
diberhentikan pada siklus IT

E. Instrumen Penelitian

Instrumen penelit@n ¥ Iz
berikut: MU
Lembar of AP‘SKA HAWJ
/ §/ WA 684? 40
$ J."" \\\A“'LI// .
S ‘\\~ N "//
o g e |
S\ ==
\-ui} Pt
< \’\ //"’ll“‘\\

6'}3 <) <\ g’
Uy~
4AKAAN DY
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Tabel 3.2 Kisi-kisi Lembar Observasi Anak (Checkiist)
INSTRUMEN PENELITIAN (LEMBAR OBSERVASI ANAK DIDIK)
Nama
Klp
Hari/Tanggal

Petunjuk . Berilah tanda cek (Y) pada kolom penilaian sesuai dengan
hasil  pengamatan |

Variabel | Aspek

MB | BSH | BSB

Perkembangan
kognitif

Berpikir

lambang huruf | vokal

vokal Anak mampu
menunjukkan
lambang huruf
vokal

Sumber : Permendikbud 146 tahun 2019
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F. Teknik Analisa Data
1. Teknis Analisis Data
Data yang diperoleh dalam penelitian ini dianalisis menggunakan teknik
analisis data deskriptif kualitatif Analisis data deskriptif kualitatif merupakan
gambaran kualitas atau mutu dari angka-angka yang diperoleh dari hasil tindakan.
Menurut Masyhud (Asmaruni Arum 2016:40) hasil observasi analisis
dengan menggunakan rumus yaitu:

P="% *100%

WKASg

2
2 Nt

S A Y o

indikator hasil Indikator proses (guru) adalah jika pada penelitian pelaksanaan
siklus tindakan tahap evaluasi diperoleh 75% dari jumlah langkah-langkah
pelaksanaan pembelajaran dengan menerapkan media pembelajaran berbasis
Macromedia Flash dengan memperoleh kategori baik Sedangkan indikator
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keberhasilan (anak) jika pada penelitian ini pada pelaksanaan siklus tindakan

tahap evaluasi diperoleh 75% dari jumlah langkah-langkah pelaksanaan

pembelajaran dengan menerapkan aspek kognitif (pengenalan huruf, angka,

warna, dan bentuk benda) memperoleh kategori Berkembang Sangat Baik.

Tabel 3.5 Kategori Penilaian Harian Belajar

No.

Kategori

puan

p—

| Belum

Berkemban

Harap

4.

Berkemb

Sangat Bai

Ke

baik dan tepat dalam melakukan percobaan tanpa

bimbingan dan arahan guru

Simbol
f, warna dan | BB
un
&
H
()
\J
BSB
-




BABIV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian

1. Pemaparan Data Siklus I

a. Peningkatan Kemampuan Berpikir Simbolik Anak Menggunakan

Media macromedia flash

Melihat masih rende i anak dalam berpikir

%“P‘KAb 4 i
\\ !"'M %

> = \\
\\ «o(/&
Tq i N
KAAN DF
K - kepad: anak didik

kelompok B untuk mengetahui peningkatan kemampuan mengenal huruf

angka, warna dan bentuk benda.




1) Siklus I Pertemuan |

Sebelum melakukan penelitian dan pengamatan terlebih dahulu peneliti
melakukan perencanaan. Hal pertama yang dilakukan adalah membuat
kesepakatan terlebih dahulu dengan guru kelas mengenai waktu dan bahan ajar
vang akan diberikan kepada anak didik kelompok B. Anak didik di kelompok

B berjumlah 12 orang anak. Waktu perencanaan siklus | pertemuan I adalah 17

raan subtema kendaraan didarat

\
e
0“/;.'.
-

Pl ‘..’1 L> % =z
o /"f;?i*?f-i\‘\i‘\\ « S
3 ‘\\ E

o

\\,._ s

A

dalam RPPH dan langkah langkah pembelajaran vang telah disusun yaitu guru
memperlihatkan dan menjelaskan lembar kerja yang sudah ada gambar

sepedanya dan juga memperlihatkan gambar sepeda yang ada pada media

pembelajaran
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Indikator yang diajarkan pada pertemuan | adalah menyebutkan angka 1 -
10. Dalam hal ini, guru terlebih dahulu mengenalkan konsep bilangan kepada
anak serta mengenalkan lambang bilangan | — 10 secara berulang ulang
kemudian anak menyebutkan angka pada media yang telah disediakan,
kemudian guru membagikan lembar kerja yang dimana pada lembar kerja

kegiatannya yaitu menulis kata sepedaykemudian mewarnai gambar sepeda.

menelaah kemampuan mengenal angka menggunakan macromedia flash pada

anak kelompok B RA Raudhatul Jannah Barat Lambongan. Dilihat dari hasil

observasi anak vang berada pada kategori MB (mulai berkembang) dan

observasi guru vang masih berada pada kategori cukup, maka dibutuhkan
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tindak lanjut agar pembelajaran menggunakan macromedia flash dapat
meningkat sesuai dengan tujuan pembelajaran yang diharapkan.
2) Siklus I Pertemuan 11

Waktu perencanaan siklus | pertemua Il adalah 18 Februari 2021 dengan

mengajarkan tema kedaraan dan sub tema kendaraan didarat dengan (mobil).

Setelah itu guru dan peneliti membuat gencana kegiatan harian sesuai dengan

langkah langkah pembelajaran yvang telah disusun yaitu guru memperlihatkan

dan menjelaskan cara menggunakan media, guru menyebutkan angka 1 — 10
yang ada pada media kemudian anak ikut menyebutkan kata tersebut, guru
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membagikan lembar kerja yaitu menghubungkan garis putus putus yang telah
disiapkan.

Indikator yang diajarkan pada pertemuan Il adalah menyebutkan huruf
vokal yang ada pada media. Dalam hal ini, guru terlebih dahulu menjelaskan
huruf vokal yang telah ada dalam media macromedia flash, kemudian guru

menyebutkan dan diikuti oleh pesertagdidik proses pembelajaran terlaksana

dengan cukup baik dengan E

1l THETIE

untuk mengetahui perkembangan anak didik dalam mengenal angka | - 10
Dalam mengerjakan soal, anak didik dibimbing oleh guru untuk memberikan

pemahaman tentang evaluasi tersebut.




Ada beberapa penyebab sehingga hasil evaluasi anak didik masih berada
pada tahap MB yaitu, guru masih fokus melakukan penyesuaian dengan
kondisi lingkungan dengan anak begitupun sebaliknya anak didik masih
berusaha untuk menyesuaikan diri dengan gurunya. Ketika guru bertanya, anak
didik masih terlihat terbata bata dalam menjawab atau mengulang kembali
huruf vokal yang disebutkan oleh g

Hasil tes evaluasi dmk!nr

\'\\\\ﬂ\ <o f&’%

x 7 ,’//

eI At |

Nama Anak
Andi Naufal Berkembang
1 Asfar 9 13 11 55.0% Sesuai Harapan
- : Berkembang
2 | Nur Fauzigh | 10 | 13 12 60,0% Sesuai Har
. Mulai
3 Nur Faizah 8 10 9 45.0% Berkemt
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Mulai
4 | Mubh Issan 5 7 6 30,0% Berkembang |
Aulia - . Berkembang
5 | Eeraturmiza | ° | 1B 12 L% | sosmiai Haspsn
- , Mulai
6 | Nadiyah Nur | 7 10 8 40,0% Berkiml
Arisda _ Mulai
T | wistansica | 9 | 2 10 50,0% Berkemb
Mulai
8 Rama 8 12 10 50.0% Berkembang
oot | | Berkembang
9 Selvianti 6 12 55,00 Sesuai Hi
Akifah Al : Berkembang
10 2ihay 10 |1 55,0% Sesuai Hampan
. Berkembang
11 | Zahra Putni 1 Sesuai Harapan
o kembang
12| Muh Fa i Hara
0 A
ng
Sum
Dari ui
tabel di v
T ¥ v ik
U
]
No ntase
1 Be 0%
2 Mulai Berkembang ( MB ) 5 41,6%
3 | Berkembang Sesuai Harapan ( BSH ) 7 58,0%




- Berkembang Sangat Baik (BSB) 0 0%

Dari hasil rekapitulasi pada Siklus I diatas, diperoleh keterangan bahwa peserta
didik yang memiliki kriteria Belum Berkembang ada 0 peserta didik dengan
persentase (0%), peserta didik yang Mulai Berkembang ada 5 peserta didik

dengan persentase (41,6%), pada kzfetia Berkembang Sesuai Harapan ada 7

7\

\\\\“Ilh//
’J \\

PR

AP
I, \&Jw\) x\‘\“\ ,

//'lm\\\\\\

o akan dinyanyikan
yang sesuai dengan topik, yang terpenting adalah menyiapkan alat atau media
yang akan digunakan yaitu media pengenalan huruf Selain itu, peneliti juga
menyiapkan lembar observasi penilaian yang akan digunakan pada tahap

pengamatan.
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Tahap pelaksanaan siklus 11 pertmuan 1 dilakukan sesuai perencanaan
vaitu 22 Februari 2021 Peneliti bertinda sebagai observer yang mengamati
kegiatan atau aktivitas guru dan anak didik selama proses pembelajaran
berlansung sedangkan guru kelas kelompok B bertindak sebagai pengajar.
Pembelajaran dilakukan sesuai dengan bahan yang telah disiapkan dalam

RPPH dan langkah langkah pembelajaran yang telah disusun vyaitu guru

memperlihatakan dan menjelaskan lembar kerja yang sudah ada gambar kapal

s

pada lembar o

Kegiatan yang diamati adalah kegiatan anak didik dan guru saat belajar
mengenal dan menyebutkan warna melalui macromedia flash




Walaupun proses pembelajaran disiklus IT pertemua | telah berada pada
kateogri baik, namun tetap dilakukan tahap refleksi Tahap refleksi
dimaksudkan agar anak lebih lancar lagi dalam mengenal warna Selain itu
tahap refleksi juga dilakukan untuk melihat sejauh mana kefektifan media
macromedia flash dalam membantu anak dalam proses pembelajaran. Namun

karena perencanaan awal terdiri dari dua pertmuan, maka peneliti melanjutkan

\\‘\“"'ll//
\’ \/ \‘\ N "’/

pembelajaran berlansung sedangkan guru kelas kelompok B bertindak sebagai
pengajar. Pembelajaran dilaksanakan sesuai dengan bahan yang telah disiapkan
dalam RPPH dan langkah langkah pembelajaran yang telah disusun yaitu guru
memperkenalkan bentuk kendaraan diair, guru menyebutkan kendaraan yang
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ada diair kemudian anak ikut menyebutkannya. Guru membagikan lembar
kerja kepada anak dan meminta anak untuk menulis kata perahu karet,
kemudian guru mengamati dan memberi penilaian pada anak.

Indikator yang diajarkan pada pertemua II siklus Il adalah mengenal

bentuk kendaraan sesuai dengan jumlah benda. Pembelajaran berlansung

diamati adalah kegiatan anak didik dan guru saat belajar menulis kata perahu
pada lembar kerja_
Hasil tes evaluasi di akhir siklus IT pertemuan 1l menujukkan bahwa

peningkatan kemampuan berpikir simbolik anak didik melalui media




macromdia flash telah mencapai taget, karena target yang akan dicapai adalah
rata rata minimal anak didik telah berada pada rentang skor 70 yang merupakan
kategori BSH.

Hasil evaluasi anak didik menunjukkan adanya peningkatan dari siklus 1
ke siklus II. Hal ini disebabkan oleh beberapa hal yaitu anak didik merasa

nyaman denga gurunya saat mereka, belajar sehingga mereka termotivasi.

i
\\m\lh,/// ®
v Wi

Q! ;!‘1

65,0% sesuai harapan

Nur Faizah | 13 | 17 17 §5,0% | Derkembang
sangat baik

Berkembang
Muh Issan 11 19 18 90,0% sangat baik
Aulia - Berkembang
lzzatunnisa 5 i 18 20.0% sangat baik
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6 | NadiyahNur | 13 | 15 14 70,00 | Derkembang
sesuai harapan
Arisda Berkembang
7 Kliginuniiss 15 19 17 85.0% baik
8 |  Rama 14 | 17 Is 75,09 | Berkembang
sesuai harapan
o | Selvianti | 12 | 20 19 95,00 | Derkembang
sangat baik
, Akifah Al Berkembang
10 Zahsy 14 18 ) B5.0% sangat baik
. Berkembang

//, &'"“;;‘;& N

"'qv‘\\\

3 | Berkembang Sesuai Harapan ( BSH ) 4 33,3%

4 | Berkembang Sangat Baik (BSB) 8 66,6%
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Dari tabel rekapitulasi data Siklus IT diatas, hasil dari tindakan pada Siklus
Il meningkat, kriteria Mulai Berkembang persentase (0%). Berkembang Sesuai
Harapan persentase (33,3%), dan Berkembang Sangat Baik presentasi (66,6%).
Maka pada Siklus 11 kemampuan berpikir simbolik peserta didik meningkat

menjadi 82,9% sehingga meningkat pada kriteria Berkembang Sangat Baik.

Tabel 4.6 Rekapitulasi Hasil Observasi Siklus [ dan II, Peningkatan

Kemampuan Berpikir Simbg A Didik Kelompok B RA

Raudhatul Jannah E

---------

Pada bab ini dibahas hasil penelitian mengenai peningkatan kemampuan

berpikir simbolik menggunakan media macromedia flash pada pembelajaran

pengenalan huruf, angka, warna, dan bentuk benda pada peserta didik kelompok B

RA Raudhatul Jannah Barat Lambongan Penelitian Tindakan Kelas (PTK)
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dilakukan peneliti sebagai observer dan pendamping dengan guru kelas sebagai
pengajar dalam peneliti. Pada penelitian ini terdiri dari beberapa tahap yang saling
berkaitan yaitu perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi, dilaksanakan
sebanyak IT Siklus selama 4 hari. Penelitian ini dilaksanakan pada usia 5-6 tahun
di kelompok B di RA Raudhatul Jannah Barat Lambongan Kepulauan Selayar
Adapun yang dianalisis adalah data aktivitas peserta didik, keterlaksanaan

’\\\\\“ ] h//

2\ \T A

lllu J\

i ' "

i

menunjukkan rata-rata persentase pada siklus | rata-rata kemampuan anak

mencapai 61,5% dengan kriteria Berkembang Sangat Baik ( BSB ).




Adapun hasil penelitian yang diperoleh oleh anak pada hasil rekapitulasi
menunjukkan bahwa beberapa anak mengalami peningkatan khususnya pada anak
yang mendapat skor tertinggi. Adapun faktor yang mempengaruhi anak mendapat
skor tersebut yaitu karena adanya faktor minat anak pada saat kegiatan belajar
menggunakan macromedia flash sehingga anak lebih aktif dan semangat seperti

yang dilihat ketika guru bertanya tentangumedia yang di perlihatkan kepada anak,

anak sangat antusias ingin

sehingga anak lebih

......

’V“‘U \

//I/“i u\\\\\

melalui  kegiatan pembelajaran menggunakan macromedia flash dapat
meningkatkan kemampuan berpikir simbolik anak kelompok B di RA Raudhatul
Jannah Barat Lambongan Dari data yang didapatkan menunjukkan adanya

peningkatan yang signifikan terhadap kemampuan berpikir simbolik anak setelah
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diterapkannya pembelajaran dengan menggunakan media macromedia flash,
yakni hasil akhir penilaian sudah tidak terdapat anak pada kriteria Belum
Berkembang ( BB ), dan Mulai Berkembang ( MB ). Serta anak menjadi lebih
termotivasi untuk mengikuti kegiatan belajar karena mereka tertarik dengan
metode pembelajaran yang baru mereka dapatkan. Hasil tersebut menegaskan
bahwa penerapan metode pembelajaran smenggunakan macromedia flash dapat

ARAS & 4
x\\\\‘?‘idi'(////' .,

3 1
¥ £
5 %

' "'l:,,'/ ] / ™




BABYV
SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dari Siklus I dan Siklus 11 dapat disimpulkan
bahwa melalui penerapan metode pembelajaran dengan menggunakan media

macromedia flash di RA Raudhatul Japnah Barat Lambongan efektif’ dapat

meningkatkan kemampuan berpiki am mengenal huruf, angka, warna

g diberikan oleh guru

‘ \“ N “‘..T" u/ "/
; \\. e /
Vi = —
)’ dan 11 me

e a0

8 peserta didik dengan persentase 66,6%.

Sedangkan pengamatan terhadap kinerja guru selama proses pembelajaran

Juga meningkat dengan baik. Jadi dengan penerapan media macromedia flash

dapat meningkatkan kemampuan berpikir simbolik ( pengenalan huruf, angka,
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warna, dan bentuk benda ) pada anak didik kelompok B RA Raudhatul Jannah

Barat Lambongan.

B. Saran

Berdasarkan proses penelitian yang dilaksanakan sebaiknya -
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KISI-KISI INSTRUMEN PENELITIAN ANAK DAN GURU
INSTRUMEN PENELITIAN (LEMBAR OBSERVASI ANAK DIDIK)

Nama

olom penilaian sesuai dengan
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Mengenal Anak

macam menyebutkan

lambang lambang

huruf vokal | huruf vokal
Anak mampu
menunjukkan
lambang huruf
vokal

Sumber

Keterangan

Indikator
BB

menghitung

- Anak belum bisa menggunakan lambang bilangan untuk

MB . Anak mampu menggunakan lambang bilangan untuk berhitung
dengan bantuan dari guru
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BSH - Anak mampu menggunakan lambang bilangan untuk berhitung
tanpa bantuan dari guru
BSB ' Anak mampu menggunakan lambang bilangan untuk menghitung
dengan baik dan benar

Indikator  : Mengenal berbagai macam lambang huruf vokal

BB | Anak belum bisa men bang huruf vokal dengan vang

[ N

\\\\\uVM.////
i \“\ o ih,..l

//
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INSTRUMEN PENELITIAN GURU
Nama guru  * Herawaty S.Pd AUD
Kelompok ' B
Petunjuk - Berilah tanda (V) pada kolom penilaian sesuai dengan hasil
pengamatan
Hasil
No Lan observasi | Keterangan
C K
1 | Guru menyia
5 Guru mem
pada ana
I
3 B <
4
> :kﬁ e
6 |5 .
me
* U
Keterangan A X
B - baik -
\J
C : cukup 4 \

K kurang







RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAAN HARIAN
( RPPH )

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

Semester / Minggu ke
Kelompok / Usia

Tema / Sub Tema
Hari / Tanggal
Kompetensi D

Alat dan bahan :

® Laptop

e Kertas bergambar

® Pensil / pensil warna

® Media pembelajaran macromedia flash




Proses ke_giatan 2

A. Pembukaan

® Penerapan SOP pembukaan
¢ Mengenalkan aturan bermain

67







RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
RA RAUDHATUL JANNAH BARAT LAMBONGAN

Semester / Minggu ke RITAY

Kelompok / Usia : B/ 5-6 tahun

Tema / Sub Tema - Kendaraan / Kendaraan di Darat / Mobil

Hari / Tanggal - Kamis, 18 Februari 2021

Kompetensi Dasar -t h1-22-25-212-33-36-46-312-
315

Materi kegiatan
® Menjiplak huruf
e Mengenal danm 1]
e Menghitung ga

P
./({%\'\sz MUHA@
& WAKRASs

T 'f"
"4
> 4

AN

X V.2 X& ‘

f St 3
N

\ .‘----..Q/‘r %

A. Pembukaan
® Penerapan SOP pembukaan
e Mengenalkan aturan bermain
e Bercakap cakap mengenai huruf

B. Inti
® Menyebutkan dan mengenal huruf vokal ( A 1 U E )
e Menghubungkan garis putus putus




* Bercakup cakap wenpenni b
B, lai

 Menyobutkisn dan mengenal et vokal { AU E O)
L] s ..|,|
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

RA RAUDHATUL JANNAH
Semester / Minggu ke /v
Kelompok / Usia : B/ 5-6 tahun _
Tema / Sub Tema - Kendaraan / Kendaraan di Air / Kapal Feri
Hari / Tanggal  Senin, 22 Februari 2021
Kompetensi Dasar ' L1-22-25-212-33-43-37-312-
3.15

U

"

: \\\“ I 'l////

A. Pembukaan
® Penerapan SOP pembukaan
® Mengenalkan aturan bermain
® Bercakap cakap mengenai perabotan rumah

B. Inti
® Mengenal dan menyebutkan jenis warna
® Menyebutkan gambar kendaraan yang ada di laut
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

RA RAUDHATUL JANNAH
Semester / Minggu ke A1/ VI
Kelompok / Usia : B/ 5-6 tahun
Tema / Sub Tema : Kendaraan / Kendaraan di Air / Perahu Karet
Hari / Tanggal : Selasa, 23 Februari 2021
Kompetensi Dasar 0 11-22-25-212-33-43-37-3.12—
315
Materi kegiatan :

® Penerapan SOP pembukaan
® Mengenalkan aturan bermain
® Bercakap cakap mengenai pelangi ciptaan Allah

B. Inti
e Bercakap cakap tentang kendaraan di air
e Memperlihatkan dan mengenalkan bentuk kendaraan di air
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LEMBAR OBSERVASI GURU
Nama guru  : Herawaty S.Pd AUD
Kelompok :B
Hari / Tanggal: Rabu, 17 Februari 2021

Petunjuk Berilah tanda (V) pada kolom penilaian sesuai dengan hasil
pengamatan

No Langkah — langkah 1 ngsmla{;a L Keterangan

Guru menyiapkan media
pembelajaran pada anak




LEMBAR OBSERVASI GURU

Nama guru  : Herawaty S.Pd AUD

Kelompok :B

Hari / Tanggal: Kamis, 18 Februari 2021

Petunjuk - Berilah tanda (V) pada kolom penilaian sesuai dengan hasil

pengamatan
No Langkah - langkah 1 'cchsm 'K“i Keterangan
Guru menyiapkan media 7
: pembelajaran pada anak / \
Guru mempﬂ'ilhatkan C

(. .7/
(%
7 \‘\\\1‘\‘ ”'{/




LEMBAR OBSERVASI GURU
Nama guru  : Herawaty S.Pd AUD
Kelompok :B
Hari / Tanggal: Senin, 22 Februari 2021
Petunjuk  : Berilah tanda (V) pada kolom penilaian sesuai dengan hasil

pengamatan
No Langkah — langkah Hasi) “gﬁe' @511 Keterangan
I Guru menyiapkan media
pembelajaran pada anak
Guru memperlihatkan da /

memperkenalkannyagad.
y 4




Nama guru

LEMBAR OBSERVASI GURU

Kelompok :B
Hari / Tanggal: Selasa, 23 Februari 2021

: Herawaty S.Pd AUD

Petunjuk Berilah tanda (V) pada kolom penilaian sesuai dengan hasil
pengamatan
No Langkah — langkal l uchmisi Kete
;| Guru menyiapkan media
pembelajaran pada anak

Guru memperlihatkan da
memperkenalkannyg

Gum mengajarkz

87
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