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ABSTRAK

Rezky Amaliah.2021. Pengaruh Penggunaan Aplikasi Quipper School terhadap
Minat Belajar Bahasa Indonesia Siswa Kelas X1 Multimedia SMK Negeri |
Pangkep, Skripsi. Program Studi Teknologi Pendidikan Fakultas Keguruan dan
llmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Makassar, Pembimbing I Aliem
Bahri, Pembimbing 11 Firdaus,

Hasil prerest dan  postes yang akan diuji normalitasnya dengan
menggunakan kolmogoray sminorv dengan bantun SPSS 24, Tujaun penelitian ini
untuk mengetahui pengararuh penggunaan aplikasi Quipper School terhadap
minat belajar siswa pada mata pelajaran Bahasa Inonesia kelas XTI Multimedia di
SMK Negeri | Pangkep. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian
eksperimen,  Pengumpulan  data dengan  metode observasi, angket dan
dokumentasi. Instrument penelitian ini adalah lembar observasi dan lembar tes.
Sampel penelitian dipilih secara purposives ampling yaitu kelas X1 Multimedia [
Hasil penelitian menunjukan rerata mina belajaran tidak menggunakan media
] tegori minat rendah, rerata minat

siswa yang menggunakan vid g
kategori  tinggi, yang media  pembelajaran
Bahasa Indonesia
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PENDAHULUAN

A, Latar Belakang
Perkembangan ilmy pengetahuan dan teknologi semakin mendorong
Upaya-upaya pembaharuan dalam pemanfaatan hasi teknologi dalam proses

belajar. Para gury dituntut  agar mamp menggunakan alat yang  dapat

mempermﬂdahprmbehjarm‘ MBRGak menutup kemungkinan bahwa

alat tersebut sesuaj dengan tug
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Arsyad, 2016) mengemukakan bahwa pemakaan mediy pembelajaran dalam
proses belajar

mengajar  dapat ml:mbln_gki'thn keinginan dan minar baru,
membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, bahkan membawa
pengarub-pengaruh psikologis terhadap siswa, Penggunaan media pembelajarun

pada tahap orientasi pembelajaran akan sangat membantu keefektifan proses

pembelajaran dan Penyampaian pesan dan jsi pelajaran pada saat iny,

Penggunaan Mmedia  pembelajarun memiliki
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berbasis teknologi.

berbagi informasi dan dapat mengakses bahan-bahan belajar setiap saat dan
evaluasi yang dapat mengukur pemahaman konsep siswa. Pembelajaran berbasis
clektronik (e- learning) merupakan salah sa cara untuk mengatasi rendahnya
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- Quipper School inj dapat

dinkses dimana saja selama terhubung dengan internet wlau bisa juga

menggunakan smartphone, blackberry, komputer, laptop,

ataupun tablet. Adapun
kelebihan dari
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BABII
KAJIAN PUSTAKA

A. Penelitian Relevan

it 3
penclitian sehingga dapat memperkaya teori yang digunakan dalam mengkaj
penelitian yang dilakukan,

Ratri dkk., (2017). menelif tehus
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6.587 >1.994 (t tabel), dan hasil uji t hasil belajar menunjukkan mlai t hitung
sebesar 9.084 > 1.994 (1 tabel), schingga terdapat perbedaan minat dan hasil
belajar siswa yang menggunakan dan yang tidak menggunakan media E-Learning
berbasis Quipper School. Pengaruh penggunaan media E-Learning berbasis
Luipper School terhadap minat belajar sebesar 40.3% dan pengaruhnya terhadap
hasil belajar sebesar 27.5%, sehingga penggunaan media pembelajaran sejarah e-

leaming berbasis Quipper School mempunyai pengaruh terhadap minat dan hasil

belajar siswa kelas X SMK N 04 Kend
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bertujuan  mengetal nipat b ; g digjar

menggunakan media pembelajaran Quipper School, mengetahui gambaran minat




belajar fisika siswa yang diajar tanpa menggunakan media pembelajaran Quipper
School, dan mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran Quipper
School terhadap minat belajar fisika siswa. Minat belajar yang dimaksud pada
penelitian ini adalah perhatian terhadap proses pembelajaran, kesadaran dalam
belajar, kemauan untuk mengulang materi pelajaran, kesedisan siswa dalam
mengikuli proses pembelajaran, kemauan siswa untuk belajar tanpa paksaan,

kesenangan siswa dalam mengikuti pelajaran, kepercayaan siswa terhadap hasil
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mengkaji penelitian yang dilakukan.




Juga dapat meningkatkan baik proses maupun hasil belajar siswa karena merska
belajar anpa tekanan, Dalam Quipper School terdapat portal guru dan siswa
sehingpa kapanpun  guru bisa membert tugas dengan mudah dan sisws dapat
mengerjakan pada saat itu Juga. Pada saat jtu Juga ada umpan balik sehingga
menuai hasil pekerjaan siswa, melihat beberapa soal yang benar ataupun yang
salah, nanti siswa hisa saja dilihat yang mana saja mudsh bagi siswa ataupun sulit
bagi siswa.

Berdasarkan hasil observasi
2020 di SMK Negeri | Pang

ag diambil pada tanggal 4 july

maup-un kelompok
siswa kelas XT Multim an nilai
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D. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian inidi!mrnpkanﬂap'a:hermmﬁmunm :
I. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi tambahan ilmu pengetahuan

dan pendidikan serta dapat menjadi bahan referens untuk penelitian selanjutnya.
Dan bisa menjadi referensi atay acuan bagi pihak sekolah dengan menerapkan
aplikasi Quipper School tersebut,
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1. Media Pembelajuran

a. Pengertian Media Pembelajaran




Secara umum  penggunaan media pembelajaran  secars tepat dan

bervariasi dapat mengatasi sikap pasif peserta didik. Dalam hal ini media berguna

‘untuk: 1) menimbulkan kegairahan belajar, 2) meningkatkan interaksi secara
langsung peserta didik dengan lingkungan, 3) memungkinkan siswa belajar secara
mandiri sesuai dengan kemampuannya.

Sebagai alat bantu, media pembelajaran berfungsi sebagai jalan atau

saluran untuk mencapai fujuan pembelajaran Hal ini berarti penggunaan media

bertujuan untuk mendukung proses g

lebih baik. /

dan mencapai hasil belajar yang
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2. Mengatasi keterbatasan ruang, waktu, tenaga dan daya indra

3, Menimbulkan gairah belajar, berinteraksi secara langsung antara peserta didik
dan sumber belajar

4. Memungkinkan anak belajar mandiri sesuai dengan bakat dan kemampuan
visual, auditori, dan kinestiknya

5. Memberi rangsangan yang sama, mempesamuakan pengalaman, dan

menimbulkan persepsi yang sama

6. Proses pembelajaran mengandug

i tkomponen komunikasi, yaitu guru
{komunikator), b ‘/ _lqi'a_ran. peserts  didik
{(komunikan), dan fujna S—
/ @6 “\;,\WA.;Q 4

S % o,
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4. Media yang akan digunakan harus memiliki efektivitas dan efesien.
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5. Media yang digunakan harus sesuai dengan kemampuan guru dalam
b. Jenis Media Pembelajaran

Jenis Media Pembelsjaran Warsita (2008) mengemukakan bahwa, media
pembelajaran terbagi menjadi dua jenis, yaitu media berbasis komputer, dan
media berbasis internet. Menurut Sanjaya (2008) media terbagi atas beberapa

Jenis, yaitu berdasarkan sifamya, vaitu media auditif, meida visual, dan media

audiovisual; berdasarkan kemampuan@angis anya, yaitu media yang memiliki

dayu input yang luas dan se
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format dan bentuk yang lebih dinamis dan lebih interaktif sehingga siswa akan
lebih termotivasi.

Menurut Daryvanto (2010), menjelaskan pengertian E-Learning adalah
sistem pembelajaran yang memanfaatkan media elektronik sebagai alat untuk
membantu kegiatan pembelajaran. Sebagian besar berasumsi bahwa elektronik
yang dimaksud di sini lebih diarahkan pada penggunaan teknologi komputer dan
mternet. Melalui komputer, siswa dapat belajar secar individual, baik secara

:rpmtidnk- terprogram siswa  dapat

mengakses bahan belajar /1 *ngBunakan fasilitas di internet,
sepertl mesin pencaci de is si '

& WASs

QN (28 3 17 /
S L& &,nﬂl\hm_/é

P O\ A Y o7 Y
7 o

- =i e ;
[T LAl ol

terprogram  maupun tidak 1t

namun semua itu didasarkan ates suatu prinsip atau konsep bahwa E-Learning
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dimaksudkan sebagai upaya pendistribusian materi pembelajaran melalui media
elektronik atau internet sehingga peserta didik dapat mengaksesnya kapan saja
dari seluruh penjuru dunia (Surjono, 2010),

Pada program ini, sckolah atau pihak penyelenggara menyediakan sebuah
situs/weh E-Learning yang menyediakan bahan belajor secara lengkap, baik yang
bersifat interaktif maupun non interaktif. Kegiatan siswa dalam mengakses bahan

belajar melalui £-Learning dapat dideteksi apa yang mereka pelajari, bagaimana

kemajuan belajamya, berapa A’ i dnn lain-lain,

melminkan membantu

( N AR
2 (0} "':,l i
/

7/"’15\“‘\\ o
(/&7~ - Qé
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1 L I melaink : Pml‘tﬂ.
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5. E-Learning memiliki kemampuan untuk berkomunikasi secara konsisten pada
peserta didik dengan menyediakan informasi dan konsep yang sama.

6. E-Learning merupakan solusi murah dalam hal jumlah peserta didik tiap
instruktur.

7. Peserta didik, instruktur dan penilai dapat mengawasi hasil belajar dengan
mudah..

b. Manfaat E-Learning

Menunut Anani & Haryan ati (2013) menyatakan manfaat

pembelajaran E-Learning d

N 4
£ . Ny

\ ,,F, 3\\\‘ : ”, ""',« 4(

L]

cara yang sesuai dengan mereka vang terbaik.
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4) Kolaborasi belajar. F-Learning juga memungkinkan siswa untuk belajar
bersama, berbagi pengaluman, mengajukan pertanyaan, berbagi pengetahuan
dengan rekan-rekan mercka di dunia maya. Self-paced belajar E-Learning
Jjuga memberikan kesempatan kepada siswa untuk memilih kecepatan mereka
sementarn belajar. Siswa yang lambat dapat mengulangi sesi belajar mereka
sebanyak yang mereka inginkan, sedangkan siswa didik cepat dapat berlayar

mhlui pdajﬂﬂ.ﬂ- mﬂmm memastikan hh'wn m Iﬂnp mﬂdﬂ di

depan rekanrekan mercka.

ae. siswa mendapatkan

/"’l\“‘\\ g
AN | @’

pelajaran secara online dan sesuai dengan mata pelajaran yang diadaptasi dari
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kurikulum vang diterapkan di Indonesia, yaitu IPS, [PA, Matematika dan
Bahasa. Quipper School memberikan kemudahan bagi guru untuk mengirim
tugas ke perangkat mobile yang dimiliki oleh siswa. Selain itu, guru dapat
memantau perkembangan belajar siswanya secara online.

Quipper School merupakan salah satu produk dari perusahaan tersebut
vaitu sebuah platform Learning Management System (LMS) untuk memberikan

tugas secara online dan mengakses materi dilengkapi soal-soal vang sesuai
dengan Kurikulum 2013 secarn gn




a. Fitur untuk Guru
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b. Fitur untuk Siswa

\\\\\\Ih,//(
u/ '/ /

' // vw Qe a
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tempat siswa untuk mengerjakan tugas yang diberikan guru, mengakses seluruh

materi pelajaran, dan mengirimkan pesan kepada guru mengenai kesulitan belajar
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yang dihadapi. Quipper School dapat diakses oleh siswa melalui perangkat yang
tethubung dengan internet yang dilengkapi dengan peramban web atau
menggunakan smartphane, blackberry, pefkomputer, laptop dan tablet. Siswa
dapat mengakses Quipper School kapan saja dan dimana saja, baik melalui
koneksi wi-fi maupun 3G secara gratis.

Kelebihan Quipper School adalah aplikasi yang dapat diakses melalui

koneksi internet secara gratis, materi dan soal lengkap, tampilan menarik, dan

lebih efisien. Berbagai daya yang

- ki penyimpanan data terpusat serta

il pRbscs instalasi yang rumit.

penggunaan quipper sch

memiliki

School 1m

mengintegrasikan guru, siswa, materi pembelajaran, sumber belajar, alat dan
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bahan pembelajaran, tugas, ulangan, evaluasi, diskusi pembelajaran, aktifitas
komunikasi siswa dengan siswa, atau siswa dengan guru. Penggunaan media
Quipper School ini dilakukan dengan cara membuat pembelajaran secara online,
mengatur tugas ke dalam topik-topik rinci yang membantu siswa membangun
pemahaman ilmu pengetahuan, lalu menerima analisa sederhana dan mudah
dipahami yang mengacu pada perkembangan siswa sembari guru terus bekenja
mengembangkan kurikulum. Quipper School ini diharapkan mampu membentuk

kemandirian belajar peserta d

h cenderungs 4'; ta
L\
D LS

L)
‘.

’4' Ay

ZZ8
L

!'B.l'ﬂ'."t.'ﬂ' e TN i iR (lan
pelajaran. N

terhadap materi pelajaran. Yang tmmpak adalah sebuah kontinum yang terentang
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dari pandangan (affect) negatif terhadap suatu pelajaran. Ini dapat diukur dengan
menanyakan pada siswa apakah ia mempelajani itu, apa yang ia sukai atau tidak
disukainys mengenai pelajaran dan berbagai pendekatan dengan menggunakan
quisioner yang berupaya meningkatkan berbagai pendapat, pandangan, dan

preferensi yang mungkin menunjukkan suatu afek positif atau negatif terhadap

suatu pelajaran,

Menurut Nasution, 2015 belajar sebagai perubahan kelakuan berkat

\\\\\"' 'I////

42
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berdasarkan puda riwayat sebelumnya dan penilman sebelumnya.




b. Sebub-Sebab yang Menimbulkan Minat Belajar

Minat pada dasarnya timbul didahului oleh suatu pengalaman
disamping adanya rangsangan-rangsangan dari suatu obyek (pelajaran) yang
ada kaitannya dengan kebutuhan dirinya.

Sehubungan dengan proses meningkatkan minat belajar ini, seperti apa
yang dikatakan oleh Leater D. Croph bahwa guru di hadapkan terutama dengan

penemuan yang diperoleh sesudahnya pada suatu tingkat belajar, sehingpa akan

dengan sungguh-sungguh, penggunaan metode merupakan faktor penting dalam
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membuka cakrawala pengelahuan dan pandangan yang luas, sebagai sarana
pengaplikasian ilmu secara sistematis.Penggunaan metode pengajaran yang tidak
sesuai dengan apa vang diberikan, akan memalingkan dari materi yang akan

diajarkan serta menimbulkan kebosanan dalam dini mercka. Zakivah Darajat

mengemukakan bahwa: “Metode mengajar sebagai proses belajar mengajar yang

tepat harus dapat membuat proses belajar mengajar sebagai pengalaman hidup
yang menyenangkan dan berarti bagi peserta didik. ™

vang penting bagi seorang guru untuk mengetahui sejauh mana hasil proses
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belajar mengajar. Bagi siswa kegiatan evaluasi tersebut dimaksudkan untuk
mengetahui kemampuannya dalam mengikuti pelajaran yang diajarkan oleh guru,
Dalam mengevolussi ini guru mempersoalkan sampai manakah tujuan yang

dicapai.
. Cara Memngkatkan Minat Belajar
Meningkatkan minat  belajar siswa, merupakan hal yang berkaitan

dengan peranan scorang guru sebagni kunci dalam proses belajar mengajar,
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5. Sebagai Manusia Sumber (memberikan informasi)
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Dengan prinsip-prinsip diatas, maka seorang guru akan mengetahui
adanya kesulitan-kesulitan yang telah dialami seorang siswa. dan bagaimana
pemecahannya. Dari pernyataan diatas, maka dapat dirumuskan beberapa upaya
atau cara membangkitkan minat belajar yang antara lain:

1. Penggunaan metode pembelajaran yang bervariasi
Seorang guru harus menggunakan banyak variasi metode pada waktu
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nilai harus dipakai secara bijaksana, vaitu untuk memberi informasi- informasi

9<




25

pada siswa lainnya, penyalahgunaan tes dan nilai akan mengakibatkan
menununnya keinginan siswa untuk berusaha dengan baik.
4. Menumbuhkan bakat, sikap dan nilai

Belajar nmngandun_g pengetahuan, pengalaman dan keterampilan vang
meliputi seluruh pembinaan individu terhadap dirinya, naluri, sikap dan
pembinaan nilai-nilai sekolah jika ingin menghasilkan untuk masyarakat sebagai

warga negara yang baik dan menyesuaikan din dengan lingkungannya. dan

Standar kompetensi mata pelajaran Bahasa Indonesia bersumber pada
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hakikat pembelajaran bahasa, yaitu belajar bahasa adalah belajar berkomunikasi
dan belajar sastra adalah beajar menghargai manusia dan nilai-nilai
kemanusiaanya. Oleh karena itu, pembelajaran Bahasa Indonesia mengupayakan
peningkatan kemampuan peserta didik untuk berkomunikasi secara lisan dan
tertulis serta menghargai karya cipta bangsa indonesia.

Standar kompetensi mata pelajaran Bahasa Indonesin mengupayakan
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4) Peserta didik memiliki disiplin dalam berfikir dan berbahasa (berbicara dan
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menulis).

§) Peserta didik mampu menikmati dan memanfaatkan karya sastra untuk
mengembangkan  kepribadian. memperluas  wawasan  kehidupan, serta
meningkatkan pengetahuan dan kemampuan berbahasa.

6) Peserta didik menghargai dan mengembangkan sastra indonesis sebagai
khazanah budaya dan intelektual bangsa indonesia.

¢.  Ruang Lingkup Pembelajaran Bahaga Indonesia
ata pelajaran Bahasa Indonesia MI

hasil sastra berupa dongeng, cerita anak-anak, cerita rakyat, cerita binatang,
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puisi anak, syair lagu, pantun dan drama anak-anak.
3. Membaca; seperti membaca huruf, suku kata, kata, kalimat, paragraf, berbagai
teks bacuan, denah, petunjuk, tata tertib, pengumuman, kamus, ensiklopedia,
serta berapresiasi serta berekspresi sastra melalui kegintan membaca hasil
sastra berupa dongeng, cerita anak-anak, cerita rakyat, cerita binatang, puisi
anak, syair lagu, pantun dan drama anak-anak. Kompetensi membaca juga di
arahkan menumbuhkan budaya membacs
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Minat Belajar Siswa kelas X1
Multimedia SMK Negeri | Pangkep

Gambar 2.3 Kerangka Pikir
(Mipper  School  adalah  media yang memberikan  konten-konten
pembelajaran dalam mendukung proses kegiatan belajar-mengajar. Dari skema di
atas, penelitian ini dilakukan untuk niengetahui
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C. Hipotesis

Hipotesis penelitian menurut Sugiyone, (2009: 96) merupakan jawaban
sementara terhadap rumusan masalah penelitian, dimana rumusan masalah
penelitian telah dinyatakan dalam bentuk pertanyaan. Dikatakan semetara karena
jawaban yang diberikan baru didasarkan pada teori. merumuskan hipotesis

didasari oleh kerangka berpikir yang merupakan jawaban masalah atas apa yang

par Subioul berge:
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METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian dan Desain Penelitian
I. Jenis Penelitian

Berdasarkan latar belakang masalah dan tujuan vang ingin dicapai dalam
penelitian ini yaitu untuk mengetahui seberapa penganuh dari penggunaan aplikasi

Unipper School terhadap minat beljiehsiswa, maka jenis penelitian yang

e

?'z e
) S s O QXK K
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A | A

Multimedia Di SMK Negeri | Pangkep.
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2. Desain Penelitian

Dalam penelitian ini desain yang digunakan adalah Pre Fksperimental
dengan one group pretest and post test design. Sugiyono (2017) Mengatakan
bahwa one group pretesi and postiest design adalah suam teknik untuk
mengetahui efek sebelum dan sesudah pemberian perlakuan. Artinya proses
belajar yang awalnya tidak menggunakan media aplikasi Quipper School dan
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Tabel 3.2 Jumlah Populasi
No. Kelas Jumlah Siswa
i X1 Multimedia 1 26
Z X1 Multimedia 2 34
3 XITKI1 a5
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C. Defenisi Oprasional Variable

Untuk menggambarkan secara operasional variabel penelitian, di bawah ini
diberikan definisi operasional masing-masing variabel.
Variabel-variabel tersebut adalah:
I. Variabel X Minat belajar

Minat belsjar adalah Kecenderungan perhatian dan kesenangan dalam

beraktivitas, yang terkait dengan jiwa dan raga untuk pengembangan manusia
i, kogmtif, afekuf dan psikomotor

seutuhnya, yang memerlukan cipts ‘
lahir batin. / \

ninat belajar siswa,

angket dan dokumentasi. Adapun penjelasan masing-masing sebagai berikut:
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1. Observasi

Observasi digunakan untuk mengetahui proses pengelolaan pembelajaran
sebelumnya dan sesudah penelitian yartu dengan melakukan pengamatan sebelum
penggunaan media Quipper School dan sesudah penggunsan media Quipper
School. Selain itu metode observasi juga digunakan untuk mengetahui faktor-

faktor yang mendukung dan menghambat pengaruh dari minat belajar siswa,

Dalam penelitian ini instrumen yang digunakan adalah lembar observasi |
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dan lembar tes yang diberikan kepada guru dan siswa untuk menentukan pengaruh
media pembelajaran Quipper School pada pembelajaran bahasa Indonesia bagi
siswa kelas XI Multimedia di SMK Negeri | Pangkep.
|. Lembar Observasi

Sutrisno Hadi dalam Sugiyone {2013) mengemukakan bahwa observasi
merupakan suatu proses yang kompleks, suatu proses yang tersusun dari berbagai

proses biologis dan psikologis. Dua diantara yang terpenting adalah proses-proses

p e e e
\\\‘\“h,//j

kontrol dan kelompok eksperimen dengan tes kemampuan,




Metode ini dipilih karena dianggap cocok untuk menentukan hasil
pembelajaran bahasa Indonesia. Desain ini terdapat pretest, treatment dan postest,
b. Tes Awal (prerest)

Pemberian Test Awal (pretest) dilaksanakan pada har vang sama untuk

masing-masing kelompok penelitian. Kemampuan awal siswa pada penelitian ini
vang diseimbangkan adalah kemampuan pada mata pelajaran bahasa Indonesia
schingga kedua kelompok yaitu kelompok eksperimen dan kelompok kontrol

kuantitatif deskriptif dan inferensial menggunakan uji t untuk mengetahui apakah




terdapat perbedaan antara rata-rata hasil data sebelum dan sesudah dilakukan
perlakuan, schingga dapat dinyatakan terdapat pengaruh atau tidaknya perlakuan
tersebut. Kegiatan dalam analisis data adalah : mengelompokkan data berdasarkan
variabel dan jenis responden, mentabulasi data berdasarkan varinbel dar seluruh
responden, menyajikan data tiap variabel yang diteliti, melakukan perhitungan
untuk menjawab rumusan masalah, dan melakukan perhitungan untuk menguji

hipotesis yang telah diajukan. Sebelum dilakukan analisis , terlebih dahulu

dilakukan uji prasyarat yaitu uji_pdimalifa8isebogai syarat agar bisa dilakukan

an software SPSS 24 for

§\\ Al\ \}f s ///é
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apabila nilai p-value = o, dimana mlai a = 0,05, Apabila p-value > g maka H,
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diterima, artinya data minat belajar siswa dari kelompok perlakuan berasal dari
populasi yang berdistribusi normal..
b. Uji Hipotesis

Uji hipotesis yang dilakukan pada penelitian ini menggunakan uji-t (1-
test). Adapun ketentuannya adalah sebagai berikut.
a. Taraf Signifikansi ( @ | = 0,05 atau 5%.

b. Kriteria yang digunakan dalam Uji-t adalah. Ho diterima apabila Sig > 0,05,




BABIV
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan di SMK Negeri 1 Pangkep
diperoleh data hasil prerest dan posiesr vang akan diuj'i normalitasnya dengan
menggunakan kolmogorov sminorv dengan bantuan SPSS 24, Selain diketahui
hasil data tersebut berditribusi norma a hasil prefest dan posttest akan diuji

T ;‘“ G
\“:\\

Ve "i[v' W\

43




Sedang ﬁ 0 0%
Rendah 40-59 22 #4,62%
Sangat Rendah 0-39 4 15,38
Jumlah 26 100%%
Rerata 43,53
Nilai tertinggi 55
Nilai terendah 36
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Berdasarkan hasil pre-test menunjukkan siswa yang memiliki minat
belajar pada kategori rendah sebanyak 22 siswa dan pada kategori sangat rendah
sebanyak 4 siswa.

Tabel 4.2 Hasil data post test minat belajar
setelah menggunakan freatment




Presentase

Sedang Rondat  Sangat Rendak
Kategon
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Berdasarkan tabel 4.4 perbandingan data hasil prefesr dan postest,
jumlah nilai presest yaitu 1132 sedangkan postrest yuitu 2202, Rerata nilai pada
pretest yaitu 43,53 dan pada posttest 84,69. Nilai tertinggi pada pretest yaitu 55
dan postiest yaitu 89, Nilai terendah pada prefest vaitu 36 dan pada posrrest
yaitu 80. Nilai rerata motivasi belajar siswa pada presest termasuk pada

kategori minat rendah, sedangkan nilai rerata minat belajar pada postrest

termasuk pada kategori sangat tinggi. Data perbandingan hasil prefest dan
postrest dapat dilihat pada gamba

uji persyaratan analisis. Uji persyamtan pada penelitian ini aalah uji normalitas.

Uji normalitas ini bertujuan untwk mengetahui apakah sebaran data pada




48

kelompok sampel yang digunakan berditibusi nomal atau tidek. Uji normalitas
pada penelitian ini menggunakan uji normalitas kolmogorov sminorv dengan
bantuan program software spss 24. Taraf kesalahan vang digunakan adalah 5%
atau (,05. Dasar pengambilan keputusan normal atau tidaknya suatu data pada
penelitian ini adalah apabila nilai signifikan atau Asvmp. Sig. 2 tailed lebih besar
dan 0,05 maka data tersebut beristrubusi normal. Sebaliknya apabila nilai

signifikan lebih kecil dari 0,05 maka data tersebut tidak berdistribusi normal.

Hasilnya dapat dilihat pada lampi

C. Uji Hipotesis
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School terhadap Minat Belajar Bahasa Indonesia Siswa Kelas XI Multimedia
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SMK Negeri | Pangkep. Hasil perhitungan statistika nilai t hitung 41.327 nilai t
tabel dilihat dari tabel ditribusi t diperoleh nilai t sebesar 1.676, nilai probabilitas
sebesar 0.000<0.05, sehingga dapat dinyatakan Hy ditolak dan H, diterima. Data
tersebut dapat dilihat pada lampiran 4, pada halaman 72,

D. Pembahasan
Pengaruh media pembelajaran terhadap minat belajar siswa kelas X

Multimedia [ di SMK Negeri | Pangkep dengan jumlah sampel 26 orang siswa.

Sampel tersebut diambil dari | XTI timedia I dari | kelas tersebut

diberikan pretest untuk m
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Hasil minat belajar siswa pada mata pelajaran bahasa indonesia tanpa
menggunakan media pembelajaran guipper school memiliki kategori rendah dan
sangat rendah sedangkan pada kategori sedang, tingpi, dan sangat tinggi tidak ada.
Hal ini menunjukkan bahwa minat belajar siswa tanpa menggunakan media
pembelajaran quipper school secara umum berada pada kategoni rendah dan
sangat rendah. Hasil penelitian minat belajar siswa pada mata pelajaran bahasa

indonesia yang menggunakan dan tidak menggunakan media pembelajaran,

l-"
\y

gan |




A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat ditarik keismpulan
peningkatan minat belyjar siswa tidak menggunakan media pembelajaran
memiliki kategori, sedangkan peningkatan minat belajar siswa yang menggunakan
media pembelajaran memiliki kategori, dan pengaruh dari penggunaan media
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Lampiran 1. Persuratan
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Lampiran 2. Instrument Penelitian
ANGKET

Nama
Kelas
No. Absen
Petunjuk Pengisian Angket:
|. Bacalah dengan teliti dan seksama!

2. Tulislah nama lengkap, kelas, nomor absen kalian pada lembar
Jawab!

3. Kerjakan semua soal pada lembar jawab yang

7

SN
~ 5 [




Quipper School

A. Angket : Persepsi siswa tentang media pembelajaran

39

No

Pernyataan

Opsi jawaban

Saya lebith mudah memahami pelajaran
Bahasa Indonesia setelah menggunakan
media pembelajaran Quipper School

!s.'b

Saya jadi lebih bersemangat mengikuti
pelajaran yang menggunakan medi.

Quipper School

Penggunaan media x
pengaruh yang san
menerima pelaj

yang sangat pro \

Saya

Ouipper o

F

Qi
pem

Pengg
school leb
membo

L

Manfaat dari penggunaan media Quiper
School dapat saya rasakan

10.

Adanya Quipper school dapat membantu

saya dalam pencapaian tujuan dan hasil

belajar yang baik

L1

‘Adanya media pembelajaran Quipper

school membantu saya untuk belajar




mandir

12,

Informasi yang saya akses di Quipper
school sudah cukup lengkap dan jelas

13.

Penggunaan media pembelajaran Quipper
school lebih variatif sehingga tidak
membosankan

14.

Apabila guru menggunakan media
Quipper school maka saya akan aktf
mengikuti proses pembelajaran dengan
baik.

15.

Saya tidak merasakan mantaat dan
penggunaan media prper Scho

.............

....................
....................................................................................................
....................................................................................................
.....................................................................................................

....................................................................................................
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C. Kelayakan

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan:
1. Layanan untuk diujicobakan

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saram

3. Tidak layak untuk diujicobakan

Makassar 13 Desember 2020

Pembimbing |




Lampiran 3. Validasi Instrument










Lampiran 4. Hasil Instrument Penelitian
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Pengpunaan media pembelajaran (hipper
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Lampiran 5. Hasil Analisis Intrumet Penelitian

Hasil nilai angket Pre rest
2
1
2
3
3
|
3
2
3
2
3
2
3
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Hasil nilai angket Post fest







Lampiran 6. Program SPSS

a. Lilliefors Significance Cor
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5% Confidence Interval of

Independent Samples Test

-39.044

=41.327
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Lampiran 7. Dokumentasi

Siswa mengisi angket pre fest

Senin, 19 Januari 2021

Proses Pembelainsan Quipper School siswa kelas XI Multimedia ! ¢ treatment

Senin, 18 Januail 2021
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