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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

“Jangan pernah puas dengan apa yang tEll]l iita raih, karena kepuasan akan membuat




ABSTRAK

ALVINA DWIYANTI BASMAN. 2021. Pengaruh Penggunaan Media Audio
Visual terhadap Kemampuan Membacd jaan Siswa Kelas 1 SDN 30 Rumaju
Kabupaten Luww, Skripsi. Prodi P an Guru Sekolah Dasar (PGSD)

sitas Muhammadiyah Makassar.
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BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Membaca mciupakan salah giatan atau proscs Kognitif yang

-rdapat dalam tulisan.

.........
-------
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demikian pula kemampuan membaca ecjaan sangat berpengaruh terhadap

kemampuan membaca permulaan. Kemampuan membaca ejaan benar-benar

memerlukan perhatian guru, sebab jika dasar itu tidak kuat pada tahap membaca




lanjut anak akan mengalami kesulitan untuk dapat memiliki kemampuan
membaca yang memadai.

Melalui proses pembelajaran yang dinamis diharapkan akan tercapai suatu
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saja, guru hanya berfokus pada metode dan model-model pembeljaran. Kedua,
guru kurang menfasilitasi murid dengan media pembelajaran guru hanya
menggunakan media yang ada pada buku paket saja. Sehinggah murid kurang




bergairah dalam belajar. Dengan demikian, murid kurang memahami materi
vang disampaikan guru Adapun data yang diperoleh dari nilai ulangan harian

kriteria ketuntasan minimal (KKM) 70.
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a. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumbangan pemikiran
dalam pengembangan ilmu-ilmu pendidikan terutama yang berkaitan




b. Dapat dijadikan bahan referensi bagi peneliti selanjutnya dengan

pokok permasalahan yang hampir sama dengan penelitian ini.
2. Manfaat Praktis

a. Bagi murid
Hasil pﬂﬂ&l 1] % menjadi  motivasi  untuk
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proses pengajaran Bahasa Indonesia meningkatkan hasil belajar

murid.




BAB I1

KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA BERPIKIR, DAN HIPOTESIS

A. Kajian Teori

1. Pembelajaran Bahasa I
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anggap sebagai pengetahuan, penguasaan, tabiat, serta pembentukan
sikap dan kepercayaan. Proses pembelajaran berlaku sepanjang havat
bermula sebaitk sahaja dilahitkan. Pembelajaran bukan setakat




merangkumi pengeusaan, pengetahuan, kemahiran semata-mata, tetap
perkembangan emosi, sikap, nilai estetika dan kesenian serta cin dalaman

juag dipengaruhi oleh pembelajaran. Proses pembelajaran melibatkan
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mencapai tujuan pembelajaran secara efekktif dan efisien.




b. Komponen Pembelajaran

Menurut Rusman (2015 : 25-26) Pelaksanaan pembelajaran

merupakan “hasil integrasi dari beberapa komponen yang memiliki

sebagai sumber belajar.




3. Strategi Pembelajaran,
Adalah tipe pendekatan yang spesifik untuk menyampaikan

informasi dan kegiatan yang mendukung penyelesaian tujuan

lambang atau bunyi yang mempunyai makna secara lengkap dan teratur
yang bersumber dari salah satu bahasa daerah yang ada di kepulauan




nusantara dan digunakan sebagai alat komunikasi di seluruh Negara
Kesatuan Republik Indonesia (NKRI).

Sedangkan belajar Bahasa Indonesia di sekolah merupakan pokok
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112) menyatakan bahwa “media pengajaran adalah scgala sesuatu vang

dapat digunakan untuk menyalurkan pesan atau isi pelajaran, merangsang

pikiran, perasaan, perhatian dan kemampuan siswa, schingga dapat




mendorong proses belajar mengajar”. Sedangkan menurut Winkel (1996:
285) bahwa “ada pengarang yang mengartikan media pengajaran sccara

luas, yakni setiap orang, materi atau peristiwa yang memberikan
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pengirim pesan (guru) ke penerima pesan (siswa), yang dapat berupa
perangkat lunak atau perangkat keras, berisi pesan atau informasi




pembelajaran yang biasanya disajikan dengan menggunakan bahan dan
peralatan.

b. Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran

1. Untuk mewujudkan situasi pembelajaran yang efekuf

2. Media pembelajaran penting dalam rangka mencapal  tujuan
pembelajaran.




3. Penggunaan media dalam pembelajaran adalah untuk mempercepat
proses pembelajaran dan membantu siswa dalam upaya memahami

materi yang disajikan oleh guru dalam kelas.

feri yang abstrak, 1 L
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mengoptimalkan pembelajaran. Menurut Wati (2016:16) “prinsip- prinsip
pemilihan media sesuai dengan pertimbangan seorang guru dalam
memilih dan menggunakan media yang digunakan atau dimanfaatkan




dalam kegiatan pembelajaran” Selanjutnya Prinsip-prinsip media
pembelajaran menurut Rusman, dkk.(2015:175) di antaranya adalah:

a Efektivitas
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Pemilihan dan penggunaan media pembelajaran  harus
mengedepankan aspek lingkungan sosial dan budaya siswa.
Pembelajaran yang diberikan guru Sekolah Dasar akan menjadi

a. Media memiliki daya jangkau yang luas dan serentak, misalnya :
radio dan televisi. Pemanfaatan media ini memungkinkan semua




siswa untuk dapat mempelajari hal-hal atau kejadian yang aktual
secara serentak tanpa harus menggunakan ruangan khusus.

b. Media yang mempunyai daya jangkau yang terbatas oleh ruang

mengandung unsur suara, misalnya:  film slide, foto,

transparansi, lukisan. peta, gambar, media grafik, dan
sebagainya.
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¢. Media audio visual, yaitu jenis media vang mengandung unsur
gambar dan suara, misalnya: rekaman video , film, slide suara,
dan lain sebagainya. Pada ummnya media ini dianggap lebih
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3) Media audio-semi motion, media yang mempunyai suara dan
gerakan, namun tidak dapat menampilkan suatu gerakan secara
utuh. Salah satu contoh dari media jenis ini ialah papan tulis
jarak jauh.




4) Media motion-visual, yakni media yang mempunyai gambar

objek bergerak, tapi tanpa mengeluarkan suara, seperti film bisu
vang bergerak.
5) Media still-visual, yakni namun tidak ada gerakan,

a. 'I'u__juan

Media hendaknya menunjang tujuan pengajaran yang telah
dirumuskan.
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b. Keterpaduan (validitas)
Tepat dan berguna bagi pemahaman bahan yang dipelajari,
¢. Keadaan peserta didik

Kemampuan daya pikir tangkap peserta didik dan
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media audio visual memiliki kemampuan yang lebih baik Menurut

Andayani (2014; 3.52) “media audio visual merupakan kombinasi dari
media audio dan media visual atau biasa disebut media pandang dengar
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yang menjadikan penyajian isi tema pembelajaranakan semakin lengkap”.
Selanjutnya menurut Wati (2016 :44-45) mendefinisikan media audio
visual adalah
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diharapkan.
b. Durasi media, Scorang guru harus menyesuaikan durasi media dengan

Jam pelajaran.




c. Persiapan kelas Persiapan ini meliputi persiapan siswa dan persiapan
alat,

d. Tanya jawab, setelah penggunaan media audio visual guru melakukan
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Guru bersama siswa mendiskusikan materi yang telah ditayangkan

e. Menindak lanjuti program
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Beradasarkan kedua langkah-langkah tersebut diatas, langkah-
langkah pembelajaran menggunakan media audio visual menurut Wati
dianggap lebih baik untuk diterapkan disekolah. Hal ini karena langkah-
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bahasa tulis. Menurut Munawir (2003: 69) membaca merupakan aktivitas
audiovisual untuk memperoleh makna dari simbol yang berupa huruf atau
kata.




Berdasarkan definisi-definisi yang telah dipaparkan oleh para
tokoh di atas, maka dapat disimpulkan bahwa membaca adalah suatu

komplek yang melibatkan kegiatan fisik maupun mental yang bertujuan

ASsq
|
:\\mlih//// Q

&
5

h) Menampilkan suatu eksperimen atau mengaplikasikan informasi yang
diperolehari suatu teks dalam beberapa cara lain dan mempelajari

tentang struktur teks.




Menurut Iskandar Wassid dan Dadang Sunendar dalam Farida
Rahim (2008: 289) tujuan pembelajaran membaca dibagi menjadi tingkat
pemula, menengah, dan mahir. Menurutnya, tujuan pembelajaran bagi

ot \&P‘KASQW |
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tujuan membaca umum dan membaca khusus. Dikatakan tujuan membaca

umum, manakala aktivitas membaca tersebut untuk memperoleh




kesenangan semata, sedangkan tujuan membaca khusus untuk
memperoleh informasi sebagai tugas yang berkaitan dengan akademik.

¢. Manfaat Membaca

teknologi  menuntut
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sukses dalam hidup,

i) Menumbuhkan jendela pengetahuan yang luas, gerbang kearifan yang
dalam, dan lorong keahlian yang lebar di masa depan,



Jadi dapat dianalisis bahwa manfaat membaca merupakan kegiatan
berkomunikasi dengan orang lain atau mendapatkan informasi visual guna
mendapatkan ilmu dan mencapai kesuksesan.

d. Jenis-Jenis Membaca

dilakukan pada kelas | dan 11, sedangkan pada kelas vang lebih tinggi
frekuensi kegiatan membaca teknis semakin dikurangi karena pada kelas

tinggi mengutamakan aspek pemahaman. Menurut Munawir (2003: 72) di
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dalam membaca teknis (membaca nyanng) terdapat proses pengenalan
kata yang menuntut kemampuan, sebagai berikut.

a. Mengenal huruf kecil dan besar pada alphabet.

b. Mengucapkan bunyi (bukan naffahu

@

\\\\‘“"'///’
\\‘ ,%\ R /?’&/I/




5. Hasil Penelitian Relevan

Penelitian imi mengacu pada penelitian yang terdahulu vang
dilakukan oleh beberapa peneliti -

1) Safitn, dkk (2015)di U ehm:r lentang Penggunaan Video

, part ng signifikan terhadap hasil belajar
siswa kelas V A yang meningkat dengan menggunakan media video
dibanding dengan pembelajaran tanpa menggunakan video.




B. Kerangka Pikir
Pembelajaran adalah suatu proses dimana seorang guru harus

cukup banyak mengenal media, dari yang sederhana sampai yang
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Pembelajaran Bahasa Indonesia
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Hy - kemampuan membaca murid yang diajar dengan menggunakan

media audio visual lebih tinggi dari pada kemampuan membaca murid
vang tidak menggunakan media audio visual,
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Hi - kemampuan membaca murid yang diajar dengan menggunakan

media audio visual lebih rendah dari pada kemampuan membaca murid
vang tidak menggunakan media audio visual.




BAB I

METODE PENELITIAN

A. Rancangan Penelitian

Jemis penelitian im merupakan jems penelitian kuantitatif. Peneliti menggunakan
penelitian kuantitatif karena data A ch peneliti berupa data angka. Metode

kuantitatif dinamakan m / \ 1
W~

P, ol v'*"" e
A \). /// &on \\\

TN g 4
! 'g

akuar

31




32

Tabel 3.1 Desain Rancangan Penelitian

Kelompok Pre-Test Perlakuan Post-Test

Eksperimen 0, X 0,

Keterangan:

ﬂlz Nilai pretest fﬂﬂbelum diben

sampel. Hal ini sering dilakukan bila jumlah populasi relatif kecil, kurang dari 30
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orang, atau peneliti yang ingin membuat generalisasi dengan kesalahan yang sangat

kecil.
Adapun dampak dalam peneliian ini penulis menggunakan populasi yang
dimana jumlah sampel sama dengan jumlah populasi

Kemampuan membaca adalah kesanggupan untuk memahami gagasan bunyi bahasa yang
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ada dalam sebuah teks bacaan vang disesuaikan dengan maksud dan tujuan si pembaca
untuk mendapatkan informasi yang diinginkan. Hal ini dapat digambarkan seperti berikut:

X -

Gambar 3.1 Paradigma Sedefhan

Keterangan:
X = Media audio vi
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is

0, = Tes awal (pre-test), dilakukan sebelum treatment untuk mengetahui kemampuan
vang dimiliki siswa sebelum diterapkannya media audio visual dalam pembelajaran

membaca ejaan.

X = Treatment (pemberian perlakuan), dalam hal ini peneliti menerapkan media audio
visual pada pembelajaran membaca eja:
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Kriteria yang digunakan untuk menentukan kategori kemampuan membaca ejaann
siswa kelas 1 SDN 30 Rumaju Kabupaten Luwu dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut:

Tabel 3.3 Kategorisasi Tingkat Penguasaan Materi

Sumber: (Yusri, 2014:29)
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2. Analisis Data Statistik Inferensial

Dalam penggunaa statistik inferensial ini peneliti menggunakan teknik statistic

t (uji t). Langkah-langkah dalam pengujian hipotesis adalah sebagai berikut:

a) mencari harga Md dengan menggunakan rumus:

X, = Hasil belajar setelah perlakuan (posttest)

D = Deviasi masing-masing subjek




Lampiran 7. Hasil Wawancara Siswa

HASIL WAWANCARA SISWA KELAS IV UPT SPF SDI MINASA UPA
Narasumber : Aisyah Afifah
Kelas : TV

Hari/Tanggal : Senin/13 Juni 2022

0
‘e

/At
7N

Apabila sedang bosan apa yang kamu _ .
Saya tetap memperhatikan apa yang

lakukan agar tetap bisa mengikuti dijelaskan ibu guru, walaupun kurang
pelajaran ? paham materi yang diajarkan.




Apakah kamu memahami soal yang telah

* | diberikan?

Tidak.

Apakah kamu mengetahui bagaimana

| cara kerja soal tersebut?

Hanya tau beberapa soal saja.

aya mampu mengerjakan beberapan







Lampiran 8. Hasil Wawancara Siswa

67

HASIL WAWANCARA SISWA KELAS IV UPT SPF SDI MINASA UPA

Narasumber : A. Ali Al Khandari
Kelas : IV

Hari/Tanggal : Senin/13 Juni 2022

Apakah kamu memahami soal yang telah

7. | diberikan?

Saya paham tapi bingung bagaimana

cara mengerjakan.




Apakah kamu mengetahui bagaimana -
8. | cara kerja soal tersebut?
Apakah kamu mampu melakukan Tidak

9. | perhitungan pada soal tersebut?

a sulit, karena saya tidak mampu
N - - - -

an soal tersebut dan bingung
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Lampiran 9. Dokumentasi

DOKUMENTASI KEGIATAN

Gambar 1. Peneliti dating ke sekolah untuk melakukan penyerahan surat iz
meneliti kepada pihak sekolah. |

s - [ e

Gambar 2. Peneliti meminta izin kepada wali kelas IV untuk melakukan
penelitian, observasi, wawancara, dan dokumentasi dikelas IV.
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Gambar 4. Peneliti membagikan lembar tes pelajaran matematika materi operasi
pecahan campuran kepada siswa kelas IV




Fi



72

Lampiran 11. Surat Izin Penelitian

SURAT IZIN PENELITIAN
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Lampiran 10. RPP

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
MATEMATIKA

Satuan Pendidikan  © UPT SPF SDI MINASA UPA

Kelas [ Semester T IVISATU

Pelajaran : PECAHAN

Sub Pelajaran : PECAHAN CAMPURAN
Pertemuan 12

Alokasi waktu : 80 menit

A. KOMPETENSI INTI
1. Menerima, menjalankan, dan ang dianutnya.
2. Memiliki perilaku jujur, disip i, dan percaya diri
dalam berinteraksi dengé ke 1\ ya.

3. Memahami pengeta N 2 sndengar, melihat, membaca)
dan menanya berdasar min ta 1 ciptaan Tuhan_dnn
kegiatannya, ¢ /.f . ane DAYz . ah, ¢ empat bermain,

1 logis, dalam
Lo A e i o
'wﬁ“ \b\ub4$
\\\,‘&“"'!!/A
Tindikaior

Y
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4
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E. PENDEKATAN & METODE
Pendekatan : Scientific

Strateg| : Cooperative Learning
Teknik : Example Non Example
Metode : Pengamatan, Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi dan Praktek
F. KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kegiatan Deskripsi Kegiatan m
Kegiatan Guru memberikan salam dan mengajak berdoa menurut 10

1.
Pendahuluan agama dan keyakinan masing-masing, menit
2. Melakukan komunikasi tentang kehadiran siswa.

3. Mengajak berdinamika d t kom dan |




1. Siswa mencermati penjelasan guru mengenai pecahan
campurar.

! PECAHAN CAMPURAN i. ;

Pecshan campursn adalah pevshan yang terdin dary langan bulal dan bilangan

- 83

/// AR s\\
////’HII\‘\\_\_

3. Guru membmkan pe!‘rtherurm dan masukan apabila
terdapat kesalahan atau kekurangan pada siswa.

4. Guru menyatakan bahwa siswa telah paham tentang
penyelesaian pecahan campuran.

D. Mencoba
1.  Guru memberikan soal latihan penyelesaian
peca.han campuran ke pecahan biasa kepada siswa.

. 2--:

. 1[‘.|E =
5




Kegiatan
Penutup

Guru memberikan penguatan materi dan kesimpulan dari 15
penyelesaian pecahan campuran. menit
Guru mengapresiasi hasil kerja siswa dan memberikan
motivasi.

Guru menyampaikan pesan moral hari ini dengan bijak
Salam dan do'a penutup.

ol - S

G. SUMBER DAN MEDIA
1. Buku Pedoman Guru Tema 6 Kelas 4 dam Bu
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementefian, P

2. BSEKTSP

3. Software Pengajaran kelas 4 SD/}
H. PENILAIAN /
Penilaian terhadap prose ¢ uk mengukur tingkat

[u unt
102

ku Siswa Tema 6 Kelas 4 (Buku Tematik
endidikan dan Kebudayaan, 2016).

NP e IR
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YX*d = Jumlah kuadrat deviasi
N = Subjek pada sampel
d) Menentukan harga Tyapuw
Mencari ¢;,p, dengan menggunakan tabel distribusi t dengan taraf signifikan a =




BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian

1. Deskripsi Hasil Pretest F

e - V;d'u‘%hl'\.

ASgq . Z
\\\'\K 4,9

\\\\A\Ih.///'
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Untuk mencari mean (rata-rata) nilai pre-fest daro siswa kelas |

SDN 30 Rumaju Kabupaten Luwu dapat dilihat melalui tabel di bawah ini:

Tabel 4.2 Perhitungan untuk mencari mean (rata-rata) nilai pretest

menggunakan media pembelajaran audio visual yaitu 63, Adapun
dikategorikan pada pedoman Departemen pendidilan dan kebudayaan
(Depdikbud), maka keterangan siswa dapat dilihat pada tabel berikut:




Tabel 4.3 Tingkat Penguasaan Materi Pretest

41

Persentase

(%a)

Kategori Hasil
Kemampuan Membaca
Ejaan

30

Sangat rendah

Rendah

Sedang

Tinggi

Yo,
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Tabel 4.4 Deskripsi Ketuntasan Kemampuan Membaca Ejaan

Skor Kategorisasi Frekuensi Yo

0<x<70 Tidak tuntas 12 60

b}
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Tabel 4.5 Skor Nilai Post-test

No Nama Nilai

7
~

”
Z

/

N/
q;//':'/
R
o




Untuk mencar mean (rata-rata) nilai post-test dan kelas | SDN 30
Rumaju Kabupaten Luwu :
Tabel 4.6 Perhitungan untuk mencari mean (rata-rata) nilai post-test

Luwu setelah menggunakan media audio visual yaitu 81,5 dan skor ideal

100. Adapun dikategorikan pada pedoman.



Tabel 4.7 Tingkat Penguasaan Materi Posi-test

Frekuensi

Persentase (%)

Kategon Hasil

0,00

Sangat rendah
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Apabila tabel 4.6 dikaitkan dengan indikator kriteria ketuntasan

hasil kemampuan membaca ejaan ditentukan oleh pencliti yaitu jika

jumlah siswa yang mencapai atau melebihi nilai KKM (70) > 15%,

-]

I I
-
()
—
th
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b
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8 80 95 15 225
9 60 80 20 400
10 60 80 20 400
1 60 80 20 400
12 80 95 15 225
13 90 100 10 100
14 80 95 S 225
15 50 400
16 40 400
17 40 400
18 50 400
5 —

20

[N
i \
\~
| N
® 9 e
<
4
A P
=7.300- 6,845
=455

¢. Menentukan harga tyjeyng dengan menggunakan rumus:
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n tabel distobos
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B. Pembahasan

Penelitian im bertujuan untuk mengetahui apa ada pengaruh
kemampuan membaca ejaan siswa kelas | sebelum dan sesudah

menggunakan media audi-dmgﬂn pemberian pretest sebelum
Vanabel yang ditelit dalam

/ \. isual yang melibatkan

audio visual dapat dilihat pada tabel 4.3 dijelaskan bahwa ketuntasan
membaca ejaan siswa hanya 40%. Sedangkan ketuntasan membaca ejaan
siswa setelah menggunakan media audio visual dapat dilihat pada tabel
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4.6 dijelaskan bahwa ketuntasan membaca ejaan siswa meningkat
hingga 85%, dengan mengamati aktivitas siswa dalam mengikuti
pembelajaran 100% siswa yang menyaksikan persentase ketuntasan

membaca ejaan siswa setela nakan media audio visual lebih

dia audios visual, siswa pun

AT

e cmbelajaran dengan meng
| S\
§ ‘Qi 2% ///

-

- <~
- S
" <
/ o, R
D \
V/ ‘, 0\
- PR Uyt \'_
7 @

e A U
- \
o

N

e\
v’ !iv

thwa [

S

dapat disimpulkan bahwa penggunaan media audio visual berpengaruh
terhadap kemampuan membaca ejaan pada mata pelajaran Bahasa
Indonesia Kelas [ SDN 30 Rumaju Kabupaten Luwu




BABYV

SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan

Berdasrkan pengujian hipotesis dan pembahahsan hasil penelitian pada bab

impulan bahwa penggunaan media audio visual

\\\m\ih%é

AN Ll (5 |

&

}
N\
N 2

1
A | LM N
-y, S -~ v - &
| \ S V5,07

dorongan serta fasilitas kepada guru untuk mengembangkan media pembelajaran yang
inovatif dan variatif dalam mengembangkan mutu pendidikan di sekolah .

51
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2. Kepada para pendidik khususnya kepada guru SDN 30 Rumaju, pada pembelajaran
Bahasa Indonesia hendaknya menggunakan system pengajaran dengan bantuan media audio

visual dalam pembelajaran kemampuan membaca ejaan. Selain itu, penggunaan media

pembelajaran hendaknya bervariasi agar siswa tidak merasa bosan dalam mengikuti

pelajaran.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan : SDN 30 Rumaju

Kelas / Semester : T(Satu) /1
Tema 5 : Pengalamanku
Sub Tema 1 : Pengalaman Masa Kecil

Pembelajaran

Muatan Pelajaran

» Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok
~ Siswa mengamati media pembelajaran tentang materi yang diajarkan




» Guru mengajukan pertanyaan sekitar materi yang diajarkan
Guru mengajak siswa berdiskusi berkaitan tentang materi yang diajarkan
Siswa diberi waktu untuk berdiskusi dengan sesama anggota kelompoknya
Guru berkeliling melihat dan membimbing tentang materi yang didiskusikannya
» Masing masing kelompok mempresentasikan hasil kelompoknya di depan kelas
Guru memberi penguatan tentang jawaban siswa perwakilan kelompok
Bersama guru siswa memajang hasil pe an siswa di papan pajangan
Kegiatan Penutup /
-




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan : SDN 30 Rumaju

Kelas / Semester : 1(Satu)/2
Tema 5 : Pengalamanku
Sub Tema 1 man Masa Kecil

Pembelajaran : 2
Alokasi Waktu
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» Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok
» Siswa mengamati media pembelajaran tentang materi yang diajarkan
» Guru mengajukan pertanyaan sekitar materi yang diajarkan




» Guru mengajak siswa berdiskusi berkaitan tentang materi yang diajarkan
» Siswa diberi waktu untuk berdiskusi dengan sesama anggota kelompoknya
» Guru berkeliling melihat dan membimbing tentang materi yang didiskusikannya
» Masing masing kelompok mempresentasikan hasil kelompoknya di depan kelas
» Guru memberi penguatan tentang jawaban siswa perwakilan kelompok
Kegiatan Penutup
# Siswa mapu mengemukan hasil belajar I
» Guru memberikan penguatan dan




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan : SDN 30 Rumaju

Kelas / Semester : I(Satu) /2
Tema 5 : Pengalamanku
Sub Tema 1 alaman Masa Kecil

Pembelajaran £ 3
Alokasi Waktu

\\\\\“""/ /
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f Gum meﬂjelﬂ.‘ihn Sbklm TALET Vany akan dd Sk
» Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok

» Siswa mengamati media pembelajaran tentang materi yang diajarkan
» Guru mengajukan pertanvaan sekitar materi yang diajarkan




Guru mengajukan pertanyaan sekitar materi yang diajarkan

Guru mengajak siswa berdiskusi berkaitan tentang materi yang diajarkan

Siswa diberi waktu untuk berdiskusi dengan sesama anggota kelompoknya
Guru berkeliling melihat dan membimbing tentang materi yang didiskusikannya
Masing masing kelompok mempresentasikan hasil kelompoknya di depan kelas
Guru memberi penguatan tentang jawaban siswa perwakilan kelompok
Bersama guru siswa memajang an siswa di papan pajangan

vV V¥V ¥V ¥ ¥ ¥

Kegiatan Penutup
» Siswa mapu mengem .-.-.
- Gummembenkan Al
» Menyvanyikan salah s:

~ Salam dan do 2
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Lampiran Il
PRETEST

Huruf Alfabet




Lampiran 111




DAFTAR KEHADIRAN SISWA SELAMA PERTEMUAN

Abdul Mursit
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Lampiran V

SKOR NILAI PRETEST
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Lampiran VI

PERHITUNGAN MENCARI MEAN (RATA-RATA)




Lampiran VIl

SKOR NILAI POSTTEST

Nama

Nilai

da | k| b =

R 8 g E




Lampiran VIII

PERHITUNGAN MENCARI MEAN (RATA-RATA)
NILAI POSTTEST







| Lampiran X

DOKUMENTASI

Fote 1.1 Siswa Meyanyikan lagu Garuda Puncasiiz
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Foto 1.2 Melihat Vidio sambal Menyanyikan Lagu Bunda Piara

Foto 1.4 KEgiatan Belajar Mengajar
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Foto 1.4 foto Bersama Murid Keias I

Foto l Foto Bersama Kepala Sekolah SDN 30 Rumaju




Foto 1.7 I'oio Bersasma Guru SDN 30 Rumaju
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