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ABSTRAK

NURUL MUSDALIFAH. 2020. Pengaruh Penggunaan Media Peta Berbasis
Multimedia Interaknf Terhadap Hasil Belajar IPS Murid Kelas V' SDN 219
Pukkiseng Kecamatan Bulupoddo Kabupaten Sinjat. Skripsi. Jurusan Pendidikan
Guru  Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan Umiversitas
Muhammadiyah Makassar. Pembimbing Hids yak Qum:sydanMﬂrsvni

Masalah utama dalam penelitian_inf vaitt bagaimana menerapkan media peta

berbasis multimedia interaktif terh murid kelas V SDN 219
Pukkiseng Kecamatan Bulupu : enelitian ini bertujuan untuk
mengetahui pengaruh pengg dia mtcml-mf terhadap
hasil belajar IPS murid iatan  Bulupoddo
Kabupaten Sm_uu
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ABSTRACT

NURUL MUSDALIFAH. 2020, The Influence of Using Interactive Multimedia-
Based Map Media on Social Studies Learning Outcomes of Class V SDN 219
Pukkiseng, Bulupoddo District, Simyat Regency, Thesis. Department of Elementary
School Teacher FEducation, Faculty of Teacher Training and Education,
Muhammadiyah University of Makassar. Hidavah Quraisy Advisor and M. Arsyad.
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Media pembelajaran merupakan sudty alat atau perantara yang berguna

!F". \\\\ ﬁ‘l,p t{l ' ) 'p
u \\‘ M//'// a =

dalam hidupnya menjadi pengguna komputer”. Munir (2012:110) menyvatakan
bahwa - “Multimedia interaktif adalah suatu tampilan multimedia yang dirancang
agar tampilannya memenuhi fungsi menginformasikan pesan dan memiliki
interaktifitas kepada penggunanya”. Darmawan (2012:55-56) menyatakan bahwa

“Pembelajaran multimedia interaktif mampu mengaktifkan mund untuk belajar




dengan motivast yang tinggl karena ketertankannya pada sistem multimedia yang
mampu menyuguhkan tampilan teks, gambar, video, suara, dan ammasi™.
Berdasarkan pendapat para ahli maka dapat dikatakan bahwa pentingnya
penguasaan komputer sebagai wujud perkembangan teknologi Khususnya
dibidang pendidikan, karena dengan menggunakan media interaktif keterlibatan

murid dalam pembelajaran /\\
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vaitu 63, ketika guru menjelaskan maten pelajaran, murid cenderung diam dan
tidak fokus.
IPS adalah ilmu pengetahuan yang mengkaji berbagai disiplin ilmu sosial

dan humamora serta kegiatan dasar manusia yang dikemas secara ilmiah dalam

rangka memberi wawasan dan pemahaman yang mendalam kepada murid,




kKhususnya ditingkat dasar dan menengah Tujuan utama pembelajaran IPS 1alah
untuk mengembangkan potensi murid agar peka terhadap masalah sosial vang
terjadi di masyarakat, memiliki sikap mental positf terhadap perbaikan segala

ketimpangan yang terjadi, dan terampil mengatasi setiap masalah vang terjadi

Fasilitas pendidikan yang dimiliki oleh SDN 219 Pukkiseng Kecamatan
Bulupoddo seperti computer, laptop dan LCD cukup mendukung untuk
pembelajaran namun akses internet tidak memadai. Pembelajaran vang lebih

bervanasi akan menarik perhatian mund dan memperjelas pesan belajar apabila




menggunakan media, terutama komputer yang dapat dimanfaatkan untuk
pembelajaran di kelas,
Berdasarkan permasalahan vang telah dikemukakan, peningkatan hasil

belajar murid memerlukan suatu tindakan yang sistematis, Tindakan tersebut
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1. Manfaat Teoritis

Secara teoritis untuk pengembangan ilmu IPS SD/MI secara umum. dan
secara khusus memberikan referensi dan contoh langkah-langkah praktis yang
sistematik bagi pengembangan produk berupa media pembelajaran bagi peneliti
selanjutnya.




2. Mantaat Prakus

a. Bagi Guru

Hasil Penelitian im dapat memberikan pengalaman langsung tentang




BAB I
KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA PIKIR, HIPOTESIS

A. Kajian Pustaka

1. Penelitian yang Relevan

Dalam penelitian ini
dilakukan oleh -

...........

-------

b. Pada penelitian dan pembahasan yang dilakukan oleh Luluk. Mahasiswa Jurusan
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri
Semarang, 2017, dengan judul “Pengaruh Pembelajaran Berbasis Multimedia

Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Siswa Kelas V SD Gugus Pangeran

Diponegoro kecamatan Comal Kabupaten Pemalang™ Terdapat pengaruh vang




signifikan, adapun pengaruhnya terbukti dari kebehasilan peneliian vang
diperoleh vaitu typne = tuke yaitu 11,60 > 2274, Menunjukkan bahwa adanya
hubungan antara pembelajaran menggunakan multimedia dan hasil belajar murid
sD.

¢. Penelitian Mahardika, Mahasiwa

limu Pendidikan Univers

Pengaruh Penggunaan Media Peta Berbas

Belajar IPS Murid Kelas V SDN 219 Pukkiseng Kecamatan Bulupoddo Kabupaten
Sinjai. Dengan materi letak geografis wilayah Indonesia dengan harapan dapat
membantu guru dalam menciptakan pembelajaran yang lebih kreatif dan inovatif

sehingga pembelajaran lebih menyenangkan.




2. Media Pembelajaran
a. Pengertian Media Pembelajaran

Daryanto (2016:4) menyatakan bahwa - “Kata media merupakan bentuk

jamak dari kata medium. Medium dapat® didefi :slkan scbagal perantara atau

pengantar terjadinva komunikasi dafi pe ~ perima. Batasan mengenai

pengertian media dalam pendid ~d 1
N A_/q{%\'\P‘S‘LVIAUHAM@
QQ/ 2 35‘4 Mg 4?:*‘.
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schingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan minat murid sedemikan
rupa sehingga proses belajar terjadi.™

Jadi dapat disimpulkan bahwa media adalah suatu alat bantu yang dapat
dipergunakan untuk menyalurkan pesan dan dapat merangsang pikiran, dapat

membangkitkan semangat, perhatian, aktivitas dan partisipasi murid sehingga dapat




menunjang terjadinya proses mengajar yang diharapkan antara guru dan murid,
Pembelajaran dapat dinyatakan efekuf apabila dengan menggunakan media
pembelajaran, murid lebih memahami materi pelajaran vang disampaikan oleh

pengajar oleh pengajar.

b. Fungsi dan Mantaat Media Pembelajz

Arsyad (2014:19)

ii 1
'I‘//" ) danA

’/IJU“‘\‘\\\\\;\
or ﬁ!

Manfaat media pembelajaran bagi pembelajaran yaitu - 1)
Mmmgkmkan motivasi belajar. 2) Memberikan dan meningkatkan
variasi belajar 3) Memberikan struktur materi pelajaran dan
memudahkan siswa untuk belajar secara mandiri. 4) Memberikan
inti informast dan pokok-pokok secara sistematis sehingga
memudahkan proses belajar. 5) Merangsang siswa untuk berpikir
dan beranalisis. 6) Menciptakan kondisi dan situasi belajar tanpa
tekanan, 7) Siswa dapat memahami materi pelajaran dengan
sistematis yang disajikan melalui media pembelajaran.
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Fungsi dan manfaat media pembelajaran berdasarkan beberapa pendapat
terscbut adalah untuk memperjelas penyajian, mempermudah pembelajaran,
mengatasi keterbatasan ruang, waktu dan daya indera, membangkitkan motivasi

belajar, mengatasi sikap pasif murid, meningkatkan pemahaman terhadap mater:.

¢. Jenis-Jenis Media Pembelajaran

visual yang menan

yang digunakan dale n al, peta, gambar,
dan lain sebagainya.

2). Audio Visual

Media audio visual merupakan media yang dapat menampilkan unsur gambar

dan suara secara bersamaan pada saat mengomunikasikan pesan atau informasi.

Media audio visual dapat mengungkapkan objek dan penstiwa seperti keadaan




sesungguhnya. Perangkat yang digunakan dalam media audio visual ini adalah mesm

proyektor film, tape recorder, dan proyektor visual yvang lebar.

3). Komputer

Komputer merupakan sebuah perabgkat vang memiliki aplikasi-aplikasi

--------

kepentingan. Jadi, int

jangkauan luas, yaitu mulai dari antar kota sampai lintas negara,
5). Multimedia

Multimedia merupakan perpaduan berbagai bentuk elemen informasi yang

digunakan sebagai sarana menyampaikan tujuan tertentu. Elemen informasi tersebut




di antaranya teks, grafik, gambar, foto, animasi, audio, dan video. Multimedia
merupakan gabungan dan berbagai macam media, baik untuk tujuan pembelajaran

maupun tujuan yang lain.

3. Media Peta

Dedy Miswar (2012:2)

4. Multimedia Interaktif
a  Pengertian Multimedia Interaktif

Sanjaya (2012: 219) menyatakan bahwa : “Pembelajaran melalui multimedia
adalah pembelajaran yang didesain dengan menggunakan berbagai media secara

bersamaan seperti teks, gambar (foto), film (video), dan lain sebagainya yang
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semuanya saling bersinergi untuk mencapai tujuan pembelajaran yang dirumuskan
sebelumnya.™
Samjaya (2012: 225) mengemukakan bahwa : “Multimedia interaktif adalah

multimedia vang tidak bersifat linier, namun siswa memiliki pilihan sesuai dengan

menu vang ditawarkan.”

Suyitno (2016: 102) m e

yang b:“\*ﬂj .;xt '5 "JIU' ,4

X\ P 0
? ‘- - \\\ !‘l' 1// A

wbelajaran Interaktif

1). Indikator Kelayak

Indikator kelayakan bahan ajar multimedia dapat dilihat dari beberapa aspek
vaitu aspek media, aspek materi dan aspek pembelajaran.
Sanjaya, (2012: 227-233) menyatakan bahwa

Ragam media yang digunakan dalam multimedia dari aspek
visual/tampilan media terdin dari : a) Teks, kemudahan dipahami
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sebagai media pembelajaran. b) Audio (audio/sound effect,
backsound, musik). ¢) Media bergerak (animasi,movie). d) Visual
(layout design, typography, wamna) ¢) Bagan/grafik. )} Layout
Interactive (ikon navigasikonsistensi navigasi, konsistensi tombol
previous, next, exit dan user control). g) Komunikatif; sesuai
dengan pesan dan dapat diterima/sejalan dengan keinginan sasaran.

Setiyawan (2012: 133-134) menvyatakan bahwa

Dalam memilih media pe
sebagai benkul a} :

:::::

//’ "l|\‘“\\ .
'80,_‘ AN %o/

will K

aspek indikator | ﬁ"

i
media dan ahli mate 07;4 K AAN D P\“Q
2), Manfaat Multimedia

Suyitno (2016:102-103) menyatakan bahwa : “Penggunaan media
pembelajaran interaktif diharapkan mampu mengurangi hambatan yang sering

dialami guru maupun siswa dalam proses belajar mengajar di kelas dan pembelajaran

mandiri”, Sedangkan Daryanto (2013: 52) menjelaskan bahwa : “Pemilihan media




15
pembelajaran dengan multimedia interaktif yang sesuai akan memberi manfaat yang
besar bagl guru maupun peserta didik™.

Munir (2014-184) mengemukakan bahwa -

.‘Q‘!\KAQ

\\.\*

\\\\‘\ﬂm//

banyak. c). Pﬂmbela]amn dengﬂn menggunaknn mu]tlmadta
interaktif menuntut keahlian guru dan siswa dalam menggunakan
dan mengoperasikan komputer. d). Pembelajaran sedikit bersifat
isolatif. Namun dapat diminimahisir dengan keterlibatan guru
dalam membmmbing siswa merekonstruksi pengetahuan diakhir
pembelajaran.
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Daryanto (2010:52) mengemukakan bahwa :

Terdapat keunggulan dari sebuah multimedia pembelajaran, yaitu:
a). Memperbesar benda yang sangat kecil dan tidak tampak oleh
mata, seperti bakten. b). Memperkecil benda yang sangat besar
yang tidak mungkin dihadirkan kesckolah, seperti gajah, rumah,
gunung, danlain-lain. ¢). Menyajikai\benda atau peristiwa vang
kompleks, rumit dan berlangsu /\ atau lambat, seperti
system tubuh manusia, bekegjanyz mesin

Mars, berkembangnya bunga ¢ nvajikan benda
atau peristiwa vang jau salju, dan lain-

salah satunya ya " ,, &

Z AR S

)

i"i

Y/
menyatakan ba ; ; /

ilmu pengetahuan

ilmu sosial dan 1

pendidikan.™
Rosdijati (2010: 58) menyatakan bahwa “Timu Pengetahuan Sosial merupakan

salah satu mata pelajaran yang diberikan di tingkat SD/MI/SDLB. [lmu Pengetahuan

Sosial mengkaji seperangkat peristiwa, fakta, konsep, dan generalisasi yang berkaitan
dengan isu sosial™.




17
Berdasarkan beberapa pendapat para ahli,dapat disimpulkan bahwa limu
Pengetahuan Sosial adalah ilmu yang mempelajan, menelaah, menganalisis tentang

berbagai fakta, konsep, dan generalisasi sosial yang ada di masyarakat. Selain itu,

llmu Pengetahuan Sosial juga mempelajari hubungan manusia yang menyangkut

berikut:

|||||

Kurikulum 200

Sosial meliputi:
|). manusia, tempat, dan lingkungan,
2). waktu, keberlanjutan, dan perubahan.

3). sistem sosial dan budaya.

4), perilaku ekonomi dan kesejahteraan.
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6. Hasil Belajar
Nana Sudjana (2009:3) menyatakan bahwa : “Hasil belajar murid pada
hakikatnya adalah perubahan tingkah laku sebagai hasil belajar dalam pengertian

yang lebih luas mencakup bidang kogniuf, afektif, dan psikomotonk.”™

Dimyati dan Mudjono {2006 E -= bahwa : “Hasil belajar
merupakan hasil dan suatu intes ak mengajar. Dan sisi

jar. Dan sisi murid,

bertujuan untuk mendapatkan data pembuktian yang akan menunjukkan tngkat
kemampuan murid dalam mencaapai tujuan pembelajaran. Hasil belajar yang diteliti
dalam penelitian ini adalah hasil belajar kognitif IPS yang mencakup tiga tingkatan
vaitu pengetahuan (C1), pemahaman (C2), dan penerapan (C3). Instrumen yang

digunakan untuk mengukur hasil belajar murid pada aspek kognitif adalah tes.




B. Kerangka Pikir
Kurangnya pemanfaatan media dalam pembelajaran di SDN 219 Pukkiseng
berdampak terhadap hasil belajar murid yang kurang memenuhi knteria ketuntasan

minimal  (KKM) vaitu 65. Faktor-faktor yang sangat berpegaruh didalam hasil

0 {ih
‘3" \skP‘KAbs.a? "o \;
\\\ t"'h //

untuk mengetahui hasil belajar. Tahap selanjutnya dilakukan analisis untuk
mengetahui hasilnya. Setelah hasilnya diperoleh maka bisa diketahui berpengaruh
atau tidaknya penggunaan media peta berbasis multimedia interaktif terhadap hasil

belajar murid.




20

Adapun gambaran kerangka berpikir penelitian yang akan peneliti lakukan
dijelaskan dalam bagan berikut ini:

Pembelajaran IPS

l

AMDAr £.1 £

C. Hipotesis

Berdasarkan kajian pustaka dan kerangka pikir vang telah dikemukakan
dirumuskan hipotesis yaitu ada pengaruh positif pada penggunaan media peta
berbasis multimedia interaktif terhadap hasil belajar IPS murid kelas V SDN 219

Pukkiseng Kecamatan Bulupoddo Kabupaten Sinjai,
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METODE PENELITIAN

A. Rancangan Penelitian

1. Jems Penelinan

Penelitian 1m menggung

Sugiyono (2017:74) o

Dikatakan pre-experimental design, karena Desain ini belum
merupakan eksperimen sungguh-sungguh. Mengapa? Karena masih
terdapat variabel luar vang ikut berpengaruh terhadap terbentuknya
variable dependen Jadi hasil ekspenmen yang merupakan vanable
dependen itu bukan  semata-mata  dipengaruhi oleh  variable
independen. Hal ini dapat terjadi, karena tidak adanya vanable
control, dan sampel tidak dipilih secara random  Artinya, penelitian
pra-cksperimen lebih memfokuskan penelitian pada kelas yang
diberi perlakuan, tetapi tidak ada perbandingan dengan kelompok
nonperiakuan.




2. Desain Penelitian
Desain penelitian ini merupakan penelitian pra-eksperimen jenis One-Group
Pretest-Posuest Design. Hasil periakuan dapat diketahw lebih akurat, karena dapat

membandingkan dengan keadaan sebelum diberi perlakuan (rreatment) dan sesudah

a interaktif’
yaitu
pembelajaran [PS dengan menggunakan media peta berbasis multimedia interakuf.
Setelah selesai pembelajaran IPS dengan media peta berbasis multimedia interaktif,
selanjutnva seluruh murid diberikan tes akhir (posiress) untuk mengetahui sejauh

mana pengaruh pembelajaran [PS dengan menggunakan media peta berbasis
multimedia interaktif terhadap hasil belajar mund.




B. Populasi dan Sampel

1. Populasi

Sugiyono (2018:80)
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Sumber : Data Jumlah Murid SDN 219

Pukkiseng Kecamatan Bulupodde Kabupaten

Seryar Tahwn Aparan 2020 2021
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2. Sampel

Sugiyono (2018: 118) menyatakan bah

Sampel adalah bagian dari jumish dan karakteristik vang dimiliki
oleh populasi tersebut. Bila p i besar, dan peneliti tidak
mungkin mempelajari semua yang ada pada populasi, misalnva
karena keterbatasan dana, d A : maka peneliti dapat
menggunakan sampel yang d / pulasi itu, Apa vang
dipelajan dan sampel itu,_k \ dapat diberlakukan
untuk populasi. Untuk igfiEadll i populasi haru
betul-betul re e (n

Teknik per "'/‘P"; MUH/F

akan Non
QO
I’rﬂbabdfﬁ? Bl pet e s ‘\.; $ ! ETIVE A

Sv
$ g ’\\\‘\u'h///)

-/ s \\ \T“;

Kelas Jenis Kelamin Jumlah

Kelas V 7 5 12

!
Sumber : Data Jumiah Murid SDN 219 Pukkiseng Kecamatan Bulupoddo Kabupaten
Sinjai Tahun Ajaran 2020 2021




C. Definisi Operasional Variabel
Berdasarkan permasalahan yang ada, penelitian ini menggunakan dua macam
vanabel yaitu :

|. Variabel Independent (Variabel Bebas)

menggunakan Medi Peta Berbasis Multimedia Interaktif. Tes yang diberikan berupa

tes essay. Instrumen tes dalam penchhian imt beristkan soal-soal yang memuat

berbagai bacaan tentang berbagai hal. Kisi-kisi im1 disusun berdasarkan kompetensi
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dasar yang berlaku sesuai dengan Badan Standar Nasional Pendidikan. Kisi-kisi tes
pada pokok bahasan memuat sebanyak 10 (sepuluh) indikator. Berikut ini kisi-Kist
instrumen tes kemampuan hasil belajar murid kelas V pada pretest dan postiest.
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keberagaman ;
dimiliki bangsa
indonesia.

7 Menetukan letak
geografis bangsa 3 7
Indonesia  terhadap
budaya masyarakat.

& Menyebutkan nama
bandara dan 8
pelabuhan yang ada di c2
indonesia.
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Dokumentasi adalah mencan data mengenal hal yang berupa catatan, buku,
majalah, dan prasa. Media dokumentasi dalam peneliian 1m adalah nama-nama

murid. guru dan RPP. Instrumen dan dokumentasi datam penelittan ini menggunakan

lembar data / dafar data-data yang dibutuhkan peneliti yang didapat dan SDN 219

Pukkiseng Kecamatan Bulupoddo Kabupaten Sinjai.
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E. Teknik Pengumpulan Data
1. Tes Essay

Tes dalam penelitian ini digunakan untuk mengetahui kemampuan atau

perlakuan. Tes vang digunakan yait / 2 dilakukan sebelum mund diberi
\\ jakuan. Tes awal dan

gt 1

BTEL) . 1%

(perlakuan) diberikan. Tes ini diberikan untuk mengukur pengetahuan dan
penguasaan sampel setelah mendapatkan perlakuan.
2. Observasi
Observasi pada penelitian ini dilakukan dengan melakukan pengamatan

mengenai peningkatan hasil belajar mund selama pembelajaran IPS berlangsung.




Hasil observasi murid ini nantinya akan digunakan sebagai data utama untuk
mengetahui peningkatan hasil belajar murid. Selain itu, hasil observasi ini juga akan
digunakan untuk mengetahui seberapa jauh pengaruh penggunaan media peta
berbasis multimedia interaktif terhadap hasil belajar murid selama mengikuti

diperoleh dan guru vang meliput dokumen tentang riwayat murid dan informasi
- d
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F. Teknik Analisis Data

Sugiyono (2010:335) menyatakan bahwa

Teknik analisis data adalah proses mencari data, menyusun secara
sistematis data yang diperoleh dam, hasil wawancara, catatan
lapangan, dan dokumentasi, denga nengorganisasikan data ke
' } it, melakukan sintesis,
ang penting dan yang

AN\ L
AKASg . 7
'@»P‘K S"‘”‘-‘?

?5-\'\, \‘L'r' /'

N

i " e

S vz w2

T

H, : JiKa tiyog = Lana, berarti berpengaruh

3), Membuat table penolong

(a). Menentukan standar deviasi

E(Xi-Xi)*
SN T A




{b). Menentukan nilai varian kelompok sampel

Si1= rxi-Xi?

n-=1

(¢). Menghitung korelasi

(d ) :‘, o

- O
/"o‘""
//4 &,M})

. ‘\v, //"lm\‘\\\

522 = Nilai varian kelompok sampel (pasttest)
Ny = Sampel pra perlakuan (prefesr)

1, = Sampel pra perlakuan (posttesr)

31




(b). Menentukan nilai t tabel

Selanjutnya t hitung tersebut dibandingkan dengan t tabel Untuk kesalahan
0,05, uji dua fihak dan dk = n — 2, Dimana n = banyaknya responden.




BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian
1. Hasil Observasi Respon Mund

\\\\\“hi/l/
\’ \, \\ \“\‘u/ "//

.—_

e
: bel 4.

Kualifikasi
Sumber: Data Hasil Observasi Keterlaksansan Proses Penerapan Media Pefu
Rerbasis Multimedia Interaktif

Berdasarkan Tabel 4.1 dapat dijelaskan bahwa pembelajaran pada saal
menggunakan model pembelajaran konvensional (prefest) yang dilaksanakan dapat
dikategorikan aktif dengan persentase 68%. Sedangkan pada saat menerapkan media




peta berbasis multimedia interaktif (posirest) yang dilaksanakan dapat dikategonkan

sangat aktif dengan persentase 88%. persentase pencapaian tersebut diperoleh dengan
membagi skor vang diperoleh dengan skor maksimal dikali 100%. Hal tersebut

Kecamatan Bulupoddo Kabupaten Sinjai.




4). Nilai thitung dan t tabel

(a). Nilai t hitung

X, = Nilai rata-rata post perlakuan (postrest)
S| = Standar Devisiasi pra perlakuan (pretest)
S; = Swandar Devisias: post perlakuan (posttest)

S - Nilai varian kelompok sampel pretest
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Lampiran |

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Peadidikan  : SDN 219 Pukkiseng
Kelas / Semester ;

Tema 1 : Orgart an dan Manusia
Sub Tema 1 ’

./

A K 3*\ .!' ‘ }\\\\“\"""//4

5 "

"
0
o
D

-
/”
- 11

N
iy,

™ ~,\°)
e 7 QNN
i ;*.Q Conisend
i Qusa dengan
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B. KOMPETENSI DASAR (KD) & INDIKATOR
Bahasa Indonesia
| Kompetensi Dasar (KD)  Indikator Pencapaian Kompetensi
3.1 Menentukan pokok pikiran| 3,11 menentukan ide pokok dari teks
dalam teks hisan dan tubis. secara benar.

4.1 Menyajikan hasil identifikasi 4.1.1 mempresentasikan hasil ide pokok
pokok pikiran dalam teks dan teks
tulis dan lisan sccara hsan,
tulis, dan visual.
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Kompetensi Dasar (KD) " Indikator Pencapaian Kompetensi

/,//J;'li i\:i\i\\ ‘
|
u\ \ |
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TUJUAN PEMBELAJARAN

| Dengan berdiskusi peserta didik mampu menunjukkan letak geografis
Indonesia.

2. Dengan berdiskusi peserta didik mampu menunjukkan karaktenistk
Indonesia sebagai negara maritim dan agranis.

3 mmmmmmmmmmhmi
sosial dan budava terhadap letak geografis Indonesia secara teliti

4. Dengan penugasan peserta didik mampu menunjukkan perubahan

. Guru menanyakan kehadiran mund dan
melakukan presensi.

4. Guru memeriksa kesiapan murid dalam
mengikuti pembelajaran.

5. Guru melakukan apersepsi tentang maten
“kondisi wilayah geografis di Indonesia”
kepada mund.

6. Guru menginformasikan tema dan subtema
vang akan disampaikan.

7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

Inti

Mengamati 50 Menit
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1. Mund membaca dan mencermati teks bacaan
lentang “kondisi wilayah geografis indonesia™

2. Guru menjelaskan maten “kondisi wilayah
geografis di Indonesia” dengan menggunakan
media peta berbasis mulimedia interaktif.
mengamati media peta berbasis multimedia

v—)' AT S
Z.v 'l“/l N
: :P Ill;‘fw . aa%\\\
s mm\\\
.% b Rt \\
S

b ] ‘:l
'2) 3 [ B, \ |
e
‘(Fﬁ) ?<(’
\ “Ara i LA 2o
_Pt_llllllp I. Guru bersama murid menyimpulkan mﬂu‘T 10 menit
yang telah dipelajan dan membenkan motivasi
belajar kepada murid. ‘
2. Guru menutup pembelajaran dengan mengajak

murid membaca hamdallah bersama_
3. Guru mengucapkan salam.




PE N REMEDIAL
Tuliskan kembali luas dan letak wilayah negara Indonesia

Wilayah Indonesia
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b. Tanggung Jawab
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Aspek Sikap yang Dinilai
L‘.lm): -
elesai & 2
kan 83
No, Nama Murid Tugas ©
Belaja
T
Jumlah
BSBPBop ¢ pB
1 ' Zianmur Akbar
2 Hamrina
3.
4|, \ .
5 L)
c.
\ 7~
9 -
No
)
()
PB
1 | Zianiur *
2 | Hamrina N \
3
4
g | ceeereieenen
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d. Percaya Diri
Aspek Sikap yang Dinilai = E
empe
| Berani|Berani |Berani M ahank| &
Nams Msid TB“““. Menco|Berpen Memi | ™ | an &
No sl ba |-dapat| m-pin mlcriﬁkl Pendiri g
an
Jumlah
SB PB SBP P SBPBEHHISBJ:FB
Zianmur Akbar
2 | Hamnna
3 |... \ /
B |}
5 b
2. Pe -
pada
F
. )
No
> i
()
‘
| Ziann S
2 O
T | PRA—- 4Wa
& Vossairms
l.hspekl:w&nﬁ]mlﬂlk.ﬂulkuﬂidm“hﬂh
2. Aspek 2 Mmycbmknnukap-s&apynngmmdmgmmm-nilmyang
terkandung dalam sila Pancasila.




3. Keternmpilan (Uji Unjuk Kerja)
a. Mencari ide pokok bacaan

;x\ ﬂ‘

/V//

Perlu
Bai li
- k Seka Baik Cukup ‘ en
(4) (3) (2) (1)
Ketepatan  |Menemukan  |Hampir semua |Ada beberapa  Sebagian ide
keselmuhan i_:!e pokok Idepuknk yang pnl-:ak yang

' 'ilﬁ

\. // /l’, |\“\\\

\_\ % L*- \.\ .

L}
Rumusan ide | Keseluruchan | Hampir semua |Sebagian besar Hanya sebagian
pokok: Ide  |wde pokok ide pokok ide pokok kel wde pokok
pokok ditulis |ditulis dalam | ditulis dalam | ditulis dalam  ditulis dalam
dalam bentuk | bentuk kalimat. | bentuk kalimat. |bentuk kalimat. bentuk kalimat,
kalimat
(Subjck +
Predikat).
Penggunaan | Bahasa Bahasa Bahasa Bahasa
Bahasa Indonesia yang | Indonesia yang | Indonesia yang | Indonesia yang
Indonesia | baik dan benar |baik dan benar |baik dan benar baik dan benar
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vang baik  [digunakan  digunakan digunakan digunakan
dan benar:  dengan aﬁ;ien‘ idcnpn efisien dmgnn sangat dengan sangat

Bahasa dan menark  dalam cfisien dalam |efisien dalam
Indonesia | dalam keseluruhan  |sebagian besar | sebagian kecil

(8
o
o

Mih. Yus:

1, 5 F

if, 5. P
NIP. 19601231 198803 1 112
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan
Kelas / Semester : V (Lima)/
Tema 1 : Organ Gerak Hewan dan Manusia
Sub Tema 1 2, :

Pembelajaran

Fokus Pembelajaran
Alokasi Wa
-\

B. KOMPETENSI DASAR (KD) & INDIKATOR

Bahasa Indonesia
Kompetensi Dasar (KD} Indikator Pencapaian Kompetensi
3.1 Menentukan pokok pikiran | 3.1.1 menemukan ide pokok bacaan secara
dalam teks lisan dan tulis. lepal.
4.1 Menyajikan hasil identifikasi | 4.1.1 mempresentasikan hasil ide pokok
pokok pikiran dalam teks dalam teks bacaan
tulis dan lisan sccara lisan,




PPKn

Kompetensi Dasar (KD) Indikator Pencapaian Kompetensi

1.1 Bersyukur kepada Tuhan
Yang Maha Esa atas nilai-
nilai Pancasila dalam
kehidupan schari-hari.

2.1 Bersikap tanggung jawab,
cinta tanah air, dan rela
berkorhan sesuar mlai-nilas
sila Pancasila.

31

4.1

31

[ ] JI RN \ ' b
U
"““"‘“‘"‘“ \ GQI(A\AM

Mcﬂyljlkﬂﬁ as

4.1

budava, komunikasi serta
transportasi

Penguatan Pendidikan Karakier (PPK)
Percaya diri, peduli, tanggung jawab, disiplin.
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C. TUJUAN PEMBELAJARAN
|. Dengan mengamati media peta berbasis multimedia interakuf, murid dapat
mengidentifikasi kondisi geografis pulau-pulau di Indonesia secara tepat.
2. Dengan berdiskusi, murid dapat menyebutkan kondisi geografis pulau-pulau
di Indonesia secara tepat.
3. Denpan membaca, siswa menemukan mnmh perilaku vang sesuai dengan
nitai-nilai luhur dalam sila-sila pancasils ya:tu gotong royong secara benar.
D.
E.
F.
Gi
Keginta Deskripi Kegiatan Alokasi
Pendahulua | 1. Guru mengucapkan salam. 10 menit
n 2. Guru mengajak semua murid berdo™a bersama.
3

. Guru menanyakan kehadiran murid dan melakukan
presensi

4. Guru memeriksa kesiapan murid dalam mengikuti

pembelajaran.
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5. Guru melakukan apersepsi tentang materi
“pengaruh kondisi geografis bangsa Indonesia.™
kepada murid.

6. Guru menginformasikan tema dan subtema yang
akan disampatkan.

7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

Inti

7 R

-&4 TEAD AN

////'mn‘\\\
: 3

A"‘ 5

Mmgicrmmkasikan

12 Setiap kelompok menuliskan jawabannya di
dalam kertas'’kartu tersebut.

13. Guru dan mund bersama-sama mendiskusikan
soal yang telah dibenkan.

14. Kelompok yang menjawab pertanyaan dengan
benar diberikan reward kepada kelompok vang
memperoleh nilai tertinggi.

15 Kemudian Guru memberikan evaluasi berupa soal
essay kepada setiap mund.

35 Menit
X 30Jp
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16. Guru memberikan waktu kepada murid untuk
mengenakannya.

17. Kemudian soal tersebut dikumpulkan di depan
kelas.

|. Guru bersama murid menvimpulkan materi yang | 15 menit

B T L e L e e L

B T Ll L L L e

e B R S S A R R
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H. PENILAIAN PEMBELAJARAN
1. Penilaian Sikap (Percaya diri, peduli, tanggung jawab, disiplin)
a. Disiplin
g
Aspek Sikap yang Dinilai
Menge =
Datang | jakan | 1ore elaksymbalik| £ E
No| NamaMuria | °P%t|Tusas - | 5
© Waktu | Tepat Piket JPinjam
i
Jumlah SB
SB B PB & PB
1 | Ziannur Ak .
2 | Hamrina G
3
P
5
b. \~
ik B
No, Nama Mu @
A N Jumlah SB
& PB
1 | Ziannur Akbar
2 | Hamnna
3. .
4.
[ 5 ] v cie e annee.
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c. Peduli

Aspek Sikap yang Dinilai
W .
P'T:“Mcm- Ta-hu [Menie amka lera §g
| bantu | Kesu- | nguk = O
No Nama Murid kepada_ﬁm lita emanl‘ Ala! Tmm o
| | Ziannur Akbar
2 | Hamnna
31|
4|
5
No| Nama Murid Tampill® 5o | el
1 | Ziannur Akb \
2 | Hamrina
3.
4
5.

2. Pengetahuan (Tes tertulis)
buku murid.




B2
Format Penilaian
Hasil Penilaian Pengetahuan l
Aspek 1 Aspek 2
No Nama Murid Belum T Belum
Tercapai Tercapai Tercapai Tercapai
[‘(} {./ ) ('{] {( )
1 | Ziannur Akbar
2 | Hamrina
3
4 - b 4
5.
Keteran . / "
1. As
2,
3. K e
a.
Aspek
Isi dan
Pengetahuan: ‘. i
Informasi  |di
yang ditulis ] : p dan
mrepmscnu:hn A A mt ikan
sikan isi, _ 1 singkat
menunjukkan | info Kat v guna bag:
penulis yang |berguna bagi | berguna bagi  |pembaca.
menyeluruh | pembaca, serta | pembaca.
atas materi.  disajikan
dengan
menarik.
Penggunaan |Bahasa Bahasa Bahasa Bahasa Indonesia
Bahasa Indonesia yang | Indonesia yang | Indonesia yang |vang baik dan
Indonesia | baik dan benar {baik dan benar |baik dan benar |benar digunakan
yang batk  |digunakan digunakan digunakan dengan sangat
dan benar.  |dengan cfisien | dengan efisien |dengan sangat _|efisien dalam




'Bahasa dan menarik  |dalam efisien dalam | sebagian kecil
Indonesia  |dalam keseluruhan  |sebagian besar | penulisan.

yang baik  |keseluruhan  |penulisan. penulisan.
dan benar penulisan. [
digunakan
dalam

penulisan

Keterampilan | Keseluruhan
Penulisan: | hasil penulisan
Tulisan hasil |hasil

Hanya sebagian
kecil hasil
penulisan

Pendukung | bukti hampir semua |pendukung  |yang ditunjukkan
pendukung, |bukti yang ndak tepat
pendukung. ditunjukan
tidak tepat.
Waktu Keseluruhan |Keseluruhan |Keseluruhan |Keseluruhan ide

ide pokok ide pokok ide pokok pokok ditemukan
ditemukan | ditemukan ditemukan dengan sangat
lambat.

sangat cepal cepat.
Keterampilan |Keseluruhan |Keseluruhan  |Sebagian besar |Hanya sebagian




Penulisan:
Ringkasan
dibuat dengan
benar,
sistematis dan
jelas, yang
menunjukkan
keterampilan
baik.

hasil penulisan
ringkasan yang

hasil penulisan
ringkasan vang
sistematis dan

7
!"Al‘lll

\ ..IA..
i
i “s,
LLALNS 1 1
‘s,

kecil hasil
penulisan
ringkasan yang
sistematis dan
benar
menunjukkan
keterampilan
penulisan yang
masth perlu terus

ditingkatkan.

digunakan
dalam keseluruhan

olegion

Ketepatan: Ide |Keseluruhan |Hampir Sebagian besar | Sebagian keci_l id:a
pokok yang  |ide pokok keseluruhan  |ide pokok vang |pokok yang dltu_lls
ditulis benar  |yang ditulis | ide pokok vang |ditulis benar | benar dan sesual
dan sesuai benar dan ditulis benar | dan sesual dengan bacaan,
dengan sesuai dengan |dan sesuai dengan bacaan.

bacaan. bacaan. dengan bacaan.
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Sikap: Kecermatan, |Kecermatan, | Kecermatan, | Kecermatan,
Ringkasan ketelitian ketelitian ketelitian ketelitian bekena,
dibuat dengan |bekerja, dan |bekerja, dan | bekena, dan ketepatan

cermat dan ketepatan ketepatan dan ketepatan | waktu dalam
teliti, sesuai | waktu dalam |wakiu dalam | waktu dalam | pemenuhan tugas

dengan pemenuhan |pemenuhan | pemenuhan | yang diberikan
tenggat waktu |tugas yang  |tugas yang tugas menunjukkan
dan batasan  |diberikan, iben jang kualitas ﬁujkap
materi yang | disertal juga yang masih harus

kan | terus diperbaiki

Sridewi, $.Pd
NIP. 19850514 200

)
Muh. Yusuf, S.Pd.1
NIP. 19601231 198803 1 112




Lampiran 2

Kisi — Kisi Instrumen Tes Pretest dan Postest

No.

Kompetensi Dasar

Indikator

No.

bandara dan
pelabuhan yang ada di
i donesi

&6




. 141  Menvajikan  hasil

identifikasi  karakteristik
geografis Indonesia sebagai
negara  kepulavan/maritim
pengaruhnva terhadap
kehidupan ekonomi, sosial,

9. Menunjukkan peta
kepadatan penduduk,
daerah asal suku-suku
bangsa yang ada di
‘persebaran agama.
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Lampiran 3

SOAL PRETEST DAN POSTEST
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PETA WILAYAH KEDAULATAN DAN YURIDIKST N
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Lampiran 4
KUNCI JAWABAN PRETEST DAN POSTEST

1. Provinsi Jawa, Provinsi Bali, dan Provinsi Sumatera

2. Pulau Jawa

44’.
-

‘
5. Jenis tumb dlan >

7. Benua aust
8 Pelabuhan

9. Papua

fauna.




Lampiran 5

Gambaran Media Peta Berbasis Multimedia Interaktif

.
AOWTOON &
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Lampiran 6

Deskripsi Skor Hasil Belajar Sebelum Menggunakan Media Peta Berbasis

Multimedia Interaktif (Pretest)
No. Nama Hasil Pretest
I, Ziannur Akbar :
2. Hamrina
3 Muh. Subair
4. Muh. Yasril
5. M. Arfan
6. | Siti Airah \ /
7. U
8. ° A <
9. P ()
10,
11. v
12.
Kete
Penilaian i1 ‘ | denga yang
telah di \ i TR 3¢ ~
1. 15 . "0
2.5 A
3.5 -
4 15 S A A ) N
5 2 '

Nilai Perolehan = (Skor yang dicapai : Skor maximal) x 100

Skor Perolehan = 100
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Lampiran 7

Deskripsi Skor Hasil Belajar Sesudah Menggunakan Media Peta Berbasis
Multimedia Interaktif (Postest)

Fd
e

Nama
Ziannur Akbar
Hamrina
Muh. Subair
Muh Yasnl Hasai

o090 on b 1 —

LN lll \f
‘/’ 4,7
ez e

Nilai Perolehan = (Skor yang dicapai : Skor maximal) x 100

Skor Perolehan = 100
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Lampiran 8
Lembar Observasi Aktivitas Belajar Murid
No Aspek vang di amati Skala Skor | Jumlah Skor
| % 54321

e dal

Skor 2 : Kurang
Skor | - Sangat Kurang




Lampiran 9

Lembar Observasi Pretest
Lembar Observasi rid (Pretest)
No. ln Skor
i
N /
1.
4
<
\J
v
b4
()
L)
0
' *
N\

|l

i




Lampiran 10

Lembar Observasi Posttest
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Lampiran 11
Tabel Penolong Operasi Pretest dan Posttest
Res | Pretest | Posttest | X Y X Y [ X-X7 | V-¥Y | XY
(Xi) (Y1) X! v?
1. | &3 89 7758 | 86,83 29,37 470 | 11,76
2 78 80 | 77.5 3664 | -286
3 77 96 84,08 | -531
b
4 93 172,24
L
s 79 Ll
d A )
6
\J

T

8 8

9 85 2

9
10| 62 S
1. | 712 i 2% 26,95
9

12. | 84 532
Y | 931 51441

' < e




Lampiran 12

TABELT

o untuk Uji Satu Pihak (one tai ress)

V:?'

o

2
Z
/

\
T I SANC “‘

/[ /] 4 ‘ l L‘“\E‘\

' \

0679 | 129 | 1671 | 2,000 2390 | 2,660
0677 | 1289 | 1658 | 1980 | 2358 | 2617
0674 | 1282 | 1645 | 1960 | 2326 | 2576
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Lampiran 13

DOKUMENTASI PENELITIAN

. Kegiatan Penelitian di Titik |

Proses pembelajaran dengan menggunakan media peta berbasis multimedia interaktif

( Posttest)




82

2. Kegiatan Penelitian di Titik 2

Proses pembelajaran dengan menggunakan media peta berbasis multimedia

interaktif ( Posrrest)




3. Kegiatan Penelitian di Titik 3

Proses pembelajaran dengan menggunakan media peta berbasis multimedia

interaktf (Postresr)

B3




4. Kegiatan Penelitian di Titik 4

Proses pembelajaran dengan menggunakan media peta berbasis multmedia

interaktif { Postrest)

84
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Lampiran 14

PERSURATAN

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

LEVIAAG A FESTL TS PESLEMEASLAS DA }

e T Ll iy Wweh ] 4 -

...;,..iil -t /

A% R P WA A AR A
by m——

ﬁ MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PIMPINAN PUSAT MUHAMMALDIY AM m

Moo PRARAUSC Y TTHIAN S2 g S satlr 14 N
L (NESTLITTR | ETHT T ST 1 €ctubar 202H W
Fial Permibwuian Lo Perie

hwpamdn Yy,
Hapak {iuber
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1% TSR I 1

PEMERMTAN PROVING] SULAWES! SELATAN

DINAS PENANAMAN MODAL PELAYANAN SATU PINTU
BIDANG m-rﬂm&a“lﬁm PELA‘I’HAITIE Pgm _
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UNIVERSITAS HUHMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

BERITA ACARA =I-I'IMJ\

Pada barn wm il Tanggal / bertepatan tanpgal
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PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

AAN PENELITIAN .
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Lampiran 15

‘Hasil Uji Turnitin

NURUL MUSDALIFAH_105401111016_Bab1
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NURUL MUSDALIFAH_105401111016_Bab2
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