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ABSTRAK

KARIANL, 2021.Pengaruh Media Pembelgjaran Berbasis Macromedia Flash
Terhadap kemapuan menuis krangan n, Murid kelas V' SD Inpres 127
kepulauan Selayar, Skripsi, Program //\\‘- knologi  Pendidikan Fakultas
Keguruan dan llmu Pendidikan Upi vessil ah Makassar. Pembimbing
| Abdul Hakim dan pembimbing 11
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Hasil peneliti
hasil belajar m

karangan naras

adalah 55.04 da ata hasil
belajar murid sete ecdian flash
adalah 76,73 dimana n

Berdasarkan | hz i penelitian. dapat disimpulkan plam proses
belajar mengajar sangat dibutuhKan sebua zdia pembelajaran berbasis
Macromedia flash dalam fasilitas penunjang pembelajaran pada murid kelasV SD
Inpres 127 kepulauan Selayar berpengaruh terhadap hasil pembelajaran karangan

narasi.

Kata kunci :Macromedia Ilash,Kemampuan menulis karangan narasi, Bahasa

Indonesia.
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BAB1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Menulis adalah bagian ¢

baik terhadap materi ajar yang diterimanya, tetapi pada kenyataannya mereka

tidak memahaminya. Sebagai besar dar siswa tidak mampu menghubungkan
antara apa yang mercka pelajan dengan bagaimana pengetahuan tersebut akan
dimanfaatkan. Siswa memiliki kesulitan untuk memahami konsep akademik
secbagaimana mereka bisa diajarkan yaitu dengan menggunakan sesuatau yang
abstrak dan metode ceramah. Padahal mereka perlu konsep-konsep yang
berhubuingan denga tempat kerja dan masyarakat pada umumnya diaman mereka




akan hidup dan bekerja. Dalam pembelajaran berbasis konteks, siswa dibantu

untuk memahami makna materi memahami pelajaran yang dipelajarinya dengan

mengkaitkan materi tersebut dengan makna dan situasi kehidupan mereka sehari-

rendahnya hasil belajar siswa tewrsebut adalah penggunaan model dan media
pembelajaran yang di terapkan oleh guru pembelajaran menulis karangan narasi
dan keakufan siswa dalam mengikuti pembelajaran. Selama ini metode vang
diterapkan guru masih meloton yang membuat pembelajaran hanya guru yang
aktif dalam proses pembelajaran. Sementara siswa hanya pasif Hal ini
mengakibatkan cukup banyak siswa vang kurang aktif dalam proses belamar
mengajar dalam kelas, Diharapkan dan dilakukannya peneliian imi dapat
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membantu guru dalam menemukan penggunaan media pembelajaran yang di
sesuaikan dengan pendekatan pembelajaran vang cocok untuk di terapkan dalam

‘.'v '!'
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menggambarkan suatu kejadian atjelaskan sebuah informasih vang terdapat dalam
runtutan waktu atau vang bisa di sebut jug.';t dengan kronologi. Agar sescorang
mempunyai kemampuan menulis karangan yang baik harus melalw proses belajar
dan berlatih. Media pembelajaran meliputi alat yang secara fisik di gunakan untuk
menyampaikan isi materi pengajaran, yang terdin antara lain buku, film kaset,
grafik televisi dan komputer (Gagne dan Briggs: 4) Media sebagai bentuk-hentuk

komunikasi baik tercetak maupun macromedia flahs dan peralatannya.




Pembelajaran  dengan  menggunakan media mucromedia  flash  terhadap
kemampuan menulis karangan narasi bukan merupakan pembelajran vang baru
sama sekali. Tetapi, sudah lama namun belum menjadi fokus perhatian para guru
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A. Rumusan Masalah

Sesuai dengan lawar belakang yvang sudah di kemukakan di atas dapat
dirumuskan dalam penelitian ini adalah apakah ada pengaruh penggunaan media
macromedia flash terhadap kemampuan menulis karangan narasi siswa SD Inpres
127 kepulauan Selayar?




B. Tujuan Penulis

Berdasarkan pada latar belakang di atas penelitian i1 bertujuan untuk

a. guru
peneliti dapat membantu guru untuk menentukan suatu media vang kreatif
dan mampu menarik perhatian siswa sehingga dapat mempermudah
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siswa akan memperoleh inspirasi, pengalaman, dan pengetahuan vang

lebih baik, sehingga dapat mempengaruhi kemampuan menulis siswa,
khususnya dalam menulis karangan nasasi.

c. Bagi sckolah

Dapat meningkatan m
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informasi.” Asosiasi Komunikasi dan Teknologi Pendidikan.

Penggunaan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat
menarik minat murid, meningkatkan rasa antusias murid dalam mengikuti
pembelajaran, menarik semangat baru murid, serta menghilangkan rasa bosan
pada murid itu sendin. Selain itu dengan adanya media sebagai alat penunjang

proses belajar di kelas murid jauh lebih semangat dalam setiap hari nya untuk

mengikuti proses pembelajaran. Sehingga motivasi dan kemampuan belajar murid




s

semakin meningkat di setiap han nya. Secara lebih rinci dan utuh media media
pembelajaran berfungsi untuk:

I. angkntkﬂn ﬂﬁl‘kﬁﬁlﬂs dan efisiensi pembelajara

langsung, misalnya media memungkinkan guru untuk menyajikan materi yang
berbahaya ataupun mungkin sekolah belum mampu mengadakan sarana yang
memadai  untuk melaksanakan praktikum yang sebenamya. “Hamid dalam

Latuheru 1993 (Arsyad 2011:4) juga memberi batasan media sebagai semua

bentuk perantara yang digunakan oleh manusia untuk menyampaikan atau
menyebar ide, gagasan, atau pendapat vang dikemukakan itu sampai kepada

penerima yang dituju”.




g——m—

Dapat disimpulkan bahwa media adalah segala bentuk dan saluran penyampaian

pesan/ informasi dari sumber pesan kepenerima yang dapat merangsang pikiran,

* Adapun fungsi media menurut sanjaya (Sanjaya 2012 © 73) “mengemukakan
fungsi media sbagai berikut :

(1) Fungsi komunikatifMedia digunakan untuk memudahkan komunikasi
antarapenyampatan  pesan  dan  penerima  pesan Kadang-kadang
penyampaipesan mengalami kesulitan manakala harus menyampaikan
pesandengan hanya mengandalkan bahasa verbal saja. Demikian
jugapenerima pesan, sering mengalami kesulitan dalam menangkap
materiyang disampaikan, khusus maten-maten vang bersifat abstrak (2)
Fungsi MotivasiFungsi motivasi dapat kita bayangkan pembelajaran
yang hanyamengandalkan suara melalui ceramah tanpa melibatkan
murid secaraoptimal dapat memmbulkan kebosanan pada diri murid
sebagaipenerima pesan. Dengan menggunakan media murid akan
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lebihtermotivasi  dalam  belajar  karena dapat  memudahkan
muridmempelajari  meteri  pelajaran  sehingga dapat  lebih
meningkatkangairah  murid  untuk  belajar.  (3) Fungsi
kebermaknaanMelalui penggunaan media, pembelajaran dapat lebih
bermaknayakni  pembelajaran ar

penambahaninformasi berupa data danhfakta scbagai pengembangan
aspek kognitif tahap renda, aka Api dapat meningkatkan kemampuan
rnurid untuk menganalisi - 2gal s i

caja, ) U i Hal serupa juga
drs\umpmlmn Sm}ranl dan Agung {2{112} bahm media pembelajaran
adalah media yang digunakan dalam pembelajaran, yaitu meliputi
alat bantu gury dalam mengajar serta sarana pembawa pesan dan
sumber belajar ke penerima pesan belajar (siswa). Sejalan dengan
Briggs (1970) yang menyatakan media pembelajaran adalah sarana
untuk memberikan rangsangan bagi siswa agar terjadi proses belajar
mengajar.

Dengan beragam fungsi media pembelajaran tersebut dapat ditank kesimpulan

bahwa dengan penggunaan media dalam pembelajaran itu dapat meningkatkan

efektifitas dan efisiensi dalam proses belajar itu sendiri, dapat pula meningkatkan




gairah atau antusias murid dalam mengikuti pembelajaran, selain itu dapat pula

meningkatkan minat dan motivasi anak didik, dan dapat menjadikan murid untuk
berinteraksi langsung dengan dunia nyata mielalui pengalaman yang dialaminya,
dapat juga mengatasi modahtas belajar m

menyalurkan pesa erangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan k nauan siswa

sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar yang di sengaja, bertujuan,
dan terkendali.

Midun (2009) menyatakan bahwa perkembangan media pembelajaran di
mulai pada abad ke-17, yaitu ketika munculnya aliran realisme dalam pendidikan
yang dipelopori oleh Johan Amos Camenius (2009: 13), melalui tulisan dalam

bukunya yang berjudul Orbis Pictur { Dunia dalam gambar),




1. Fungsi media pembealajara.
(Suryami & Agung S, 2012: 16) berpendapat bahwa Fungsi media
pembelajarn adalah sebagai alat bantu mengajar yang turut memengtaruhi kondisi,

gl
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siswa lebih banyak teriibat dalam kegiatan belajar, tidak hanya mendengarkun,
seperti mengamati, mendemostrasikan, presentasi dan lain-lain.
Demikian dapat di simpulkan manfaat media pembelajaran bagi guru dan siswa
adalah sebagai berikut.
1). Manfaat media pembelajaran bagi guru adalah sebagai berikut:

a. Membantu menank perhatian dan motivasi siswa untuk belajar

b. Memiliki pedoman arahan, dan urutan pengajaran yang sistematis



¢. Membantu kecermatan dan ketelitian dalam penyajian materi pelajaran

d Menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan tanpa tekanan

m\'h./// " '?

menggunakan Flash sebagai sofware pendukung, atau bahkan juga sebagai
sofware utama dalam membuat web, selain sebagai sofware pembuat animasi.
Kemapuan flash cukup populer dikalangan para pembuat amimasi dan aplikasi
web yang menarik.

Adobe flash ( dahulu bernama Macromedia Flash) adalah salah satu
perangkat lunak komputer vang merupakan produk unggulan Adobe Svsiem.
Adobe I'lash digunakan untuk membuat gambar vektor maupun animasi gambar
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tersemut. Berkas vang di hasilkan dari perangkat lunak ini mempunyai fife
extension, swf dan dapat di putar di pejelajahan web vang telah dipasangi Adobe
Hash Player. Flash menggunakan bahasa program bemama ActionSeript vang

muncul pertama kalinya pada
, fialilash 1.0 diluncurkan pada
e~ RAA /h

\\\“"’I’/‘
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Interaktif dan yang lainnya. Selan itu aplikasi ini juga dapat digunakan untuk
membuat animasi fogo, movie, geme, pembuatan navigasi pada situs web, tombol
animasi, banner, menu interaktif dan dapat masukan aplikasi-aplikasi web lainnya
a. Karaktenstk Macromedia I'lash

M, lksan. Sknpsi( 2015 14 ) Versi yang akan digunakan untuk membuat
media dalam penelitian ini adalah Macromedia Flash 8. Beberapa fitur baru pada

Macromedial-lash 8 adalah sebagai berikut:
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condong ke bahasa figurative dengan menitik beratkan penggunaan kata-kata

konotatif

d. Ciri-ciri Karangan Narasi

5. Mengembangkan kerangka menjadi karangan.
g. Penilaian Menulis Narasi
Penilaian perluh dilakukan dalam setiap proses pembelajaran. Penilaian
merupakan upaya yang dilakukan pengajar unutk mengukur sejauh mana
kemampuan siswa dalam memahami materi pelajaran. Penilaian ada dua aspek

yvakmi: aspek menulis dan aspek narasi.
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terbukti, teruji, dan terkumpul. Oleh karena itu, perlu dibuktikan kebenarannya
vaitu dibuktikan dengan menggunakan data  Proses penyusunan hipotesis
merupakan logika berfikir dedukatif, yaitu mengambil kesimpulan dari hal vang
bersifat umum ke hal yang bersifat khusus.

Berdasarkan deskripsi teoritik dan kerangka pikir diatas. maka pada penelitian ini
diajukan karena terdapat “Pengaruh macromedia flushierhadap kemampuan

menulis karangan narasi V.di UPT SD Inpres 127 kepulauan Selavar™.



BAB 1IN
METODE PENELITIAN

A. Pendekatan dan Jenis Penelitis

1. Jems penelitian

NS

digunakan media pembelajaran berbasis Macromedia flash dalam proses

pembelajaran dan Oz adalah hasil kemampuan akhir mund kelas eksperimen
setelah digunakan media pembelajaran berbasis Macromedia flash pada proses

pembelajaran.

Sugiono, (2018: 109) berpendapat bahwa jenis penelitian eksperimen yang
dapat diartikan sebagai metode penelitian yang digunkan untuk mencan pengaruh
perlakuan tertentu terhadap yang lain dalam Kkondisi terkendalikan. Jenis
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penelitian yang digunakan adalah penelitian yang banyak menuntut penggunaan
&ngka,mulaidaﬁpengmnpulandma,pﬂmfsimuterhadapdammhuLsem
penampilan dari hasilnya. Demikian pula pada tahap kesimpulan penelitian akan

lebih baik bila disertai dengan tabel, gaibar, grafik, dan tampilan lainnya.

Sugiyona (2018:11) /\

jof penelitian  Kuantitatif dapat

\

§ (-- .{. 1% ‘ﬁ"l‘ o ¥
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Pﬁn&kmnpmwliﬁanmerupahnslutumamupms@dmmg
dipergunakan untuk melakukan penelitian, sehingga mampu menjawab rumusan

masalah dan tujuan penelitian. Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini
adalah pendekatan deskriptif. Pengertian pendekatan deskriptif menurut Sugivono
(2016:91), vaitu:




Suatu rumusan masalah yang berkenaan dengan pertanyaan terhadap keberadaan
variabel mandiri, baik hanya pada satu variabel atau lebih (variabel mandiri
adalah variabel yang berdiri sendiri, bukan variabel independen, karena variabel

._/’ “... £ :‘\~
7 R ' 4 \
///ﬁ,:{ku_) 5 .,\\\
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AT

karaktenistik/sifat yang dimiliki oleh subyek atau objek itu. Populasi dalam
penelitian ini adalah sebagai berikul.




Subjek Penclitian

Kelas |

Kelas 11

Kelas 11

populasi itu. Jadi peneliti mengambil kelas V sebagai kelas eksperimen dengan
pertimbangan bahwa kelas sudah dalam keadaan yang homogen. Kelas V dengan

jumlah murid 26 orang (13 laki-laki dan 13 perempuan),

No | Kelas

Jumlah

1 Keias V

Jumlah Total

26

26
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C. Lokasi Penelitian

SD Inpres 127 kepulauan Selayar. Pilihan lokasi ini didasari beberapa

4y, 4
J“’)JA. A

‘/'_1,'_1 ",
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1. Vanabel Bebas

Yaitu variabcl yang bebas atau mempengaruhi: “penggunaan media
pembelajaran berbasis komputer. Komputer adalah alat elektronik yang termasuk
pada kategori multimedia. Karena komputer mampu melibatkan berbagai indera
dan organ tubuh, seperti telinga (audio), mata (visual), dan tangan (kinctik) yang
dengan pelibatan ini dimungkinkan informasi ataau pesannya mudah dimengerti.
2. Variabel Terikat




Variabel terikat yaitu variabel yang terkait atau dipengaruhic * kemampuan
belajar pada kelas V"' kemampuan belajar adalah kecakapan seorang peserta didik,
yang dimiliki dari hasil apa yang telah di pelajari yang dapat ditunjukan atau
dilihat melalui hasil belajarnya
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Angket (kuesioner) adalah sebah daftar pertanyaan yang harus di isi oleh
orang yang harus diukur (responden). Angket dalam penclitian ini berupa dafiar
pertanyaan yang berisi pendapat atau sikap murid terhadap penggunaan
macromedia flushdan yang tidak menggunakan media berbasis computer dijawab
dengan membubuhkan tanda check list pada kolom yang telah di sediakan.
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3. Soal Tes
Soal tes yang digunakan dalam penelitian ini yaitu soal pre-fest dan posi-test
dalam bentuk pilihan ganda ( multiplgichoose) masing-masing sebanyak 10 soal

pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Observasi

Observasi adalah suatu teknik atau cara pengumpulan data dengan
mengadakan pengamatan terhadap kegiatan yang sedng berlangsung. Cara yang
paling cfektif untuk menggunakan metode observasi yaitu melengkapinya dengan

format pengamatan sebagai instrumen. Format tersebut yang disusun berisi item-

item tentang kejadian atau tingkah laku yang digambarkan. Metode ini digunakan




dalam penelitian bertujuan untuk mengamati secara langsung pembelajaran di
dalam kelas yang menggunakan media pembelajaran berbasis AMacromedia
flashdengan tidak menggunakan mediapembelajaran berbasis Macromedia flash,

& W*K’“'S' 5‘4
\\\\“h ':///

dikerjakan).

Adapun tes yang digunakan peneliti dalam penelitian ini adalah pre-test (tes
awal) dan posi-fest ( tes akhir). Tujuan pemberian tes adalah untuk memperoleh
data tentang kemampuan menulis karangan narasi murid pada penggunaan
Macromedia flash terhadap hasil belajar murid. Tes diberikan pada awal dan akhir
pembelajaran yang bertujuan untuk mengetahui kemampuan dari hasil belajar

murid dengan penggunaanMacromedia flash dan hasil belajar murid. Tes dalam
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penelitian ini herupa soal berbentuk pilihan ganda (multiple chose) yang berkaitan
dengan indikator yang ditetapkan pada RPP.
Maka digunakan rumus persentase:

data scbagai persyaratan analisis harus terlebih dahulu. Rumus uji t terdapat dua

Jenis vaitu uji t, dimana rumus yang akan digunakan tergantung dari bentuk

datanya.

Ketentuan diterima atau tidaknya hipotesis penelitian adalah sebagai berikut:




a. Hipotesis

Hi. ada perbedaan hasil belajar antara kelas murid yang menggunakan media
pembelajaran  presentasi dan  kelasmurid yang tidak menggunakan media

pembelajaran presentasi pada me

0 - i

pengukuran vang bersangkutan berdistribusi normal, terhadap data tersebut harus
dikenai uji normalitas. Penghitungan dalam penclitian ini dilakukan dengan
bantuan computer program statistic
b. Uji homogenitas

Uji homogenitas bertujuan untuk mengetahui apakah sampel berasal dari

varian yang sama atau tidak. Tes statistic yang digunakan adalah up F, yaitu

membandingkan varian terbesar dan varian terkecil. Pengujian dilakukan terhadap
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data-data pretestdan postiesrpada kelas ekseperimen per_hitﬁﬁg'_:in"uj_i homogenitas
dilakukan dengan bantuan komputer program statistic.
Adapun langkah-langkah yang ditempuh sebagai berikut:




BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penclitian

Penelitian ini dilakuka es 127 kepulauan Selayar. Adapun vang
menjadi objek adalah

\
\
RS

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan diSD Inpres 127
kepulavan Selayar kelas V' dengan jumlah 26 murid Maka data yang
diperolehadalah sebagar berikut:

1. Aktivitas Hasil Observasi

Aktivitas murid sesuai dengan yang diharapakan. Murid bersemangat dan

aktif dalam proses pembelajaran berlangsung. Materi yang disampaikan dengan
menggunakan tayangan Macromedia flashsangat membantu dan mempermudah
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guru dalam menyampaikan mateni yang diajarkan. Pada saat proses pembelajaran
berlangsung guru memebrikan sesi tanya jawab kepada murid mengenai pokok

bahasan materi yang telah diajarkan, hal ini dilakukan agar guru dapat

kepulauan Selayar kelas V dengan jumlah 26 murid.data yang diperoleh adalah

sebagai berikut:
2) Kemampuan menulis

di maksudkan untuk menggambarkan kemampuan pembelajaran karangan
narasi kelas V' SD Inpres 127 kepulauan Selayar, baik berdasarkan hasil tes yang

diajarkan menggunakan media dan tidak menggunakan media Macromedia flash.

Analisis deskriptif berikut mencakup jumlah data, nilai maksimal, nilai minimal,




nilai rata-rata dan sebagainya. Deskriptif data penelitian vang disajikan berikut
adalah deskriptif data murid dengan kemampuan awal (prefest) dan (postest)
pada pembelajaran Karangan narasi. Dg
dibandingkan untuk mengetahu

5 a_ peningkatan skor. Berikut data

ntrol.

a pretest dan postest tersebut kemudian

prefest dan postest murid
c,/ pS MUH4 Wy
\ij wN\AOS.q *70
\\\A""v///

5 Persentase murid yang mengajukan pertanyaan 75%
6 Persentase murid yang mengemukakan pendapat 50%
7 Persentase murid yang aktif mengerjakan LKS 100%
8 Persentase mund yang aktif membantu teman dalam 30%
menyelesaikan soal
9 Rata-rata persentase aktivitas murid terhadap 80%
pembelajaran Karangan narasi dengan menggunakan
Macromedia flash
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Grafik 4. 2 hasil observasi murid selama proses pembelajaran

guru 80%, persentase siswa yang memperhatikan guru yang menyampaikan
tujuan pembelajaran 70%, persentase siswa yang memperhatikan tayangan video
75%, persentase siswa yang mengajukan pertanyaan 70%, Persentase siswa vang
mengemukakan pendapat 50%, persentase siswa yang aktif mengerjakan LKS
100%, persentase siswa vang akif membantu teman dalam menyelesaikan soal
30%, rata-rata persentase aktivitas siswa terhadap pembelajaran Karangan narasi
dengan menggunakan Macromedia flash 80%,
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1. Analisis Statistik Deskriptif

Analisis deskriptif untuk menggambarkan karakterristik subjek penelitian

sebelum dan sesudah pembelajaran karangan narasi, kemampuan menulis murid,

AN pac Z
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Media pembelajaran berbasis Macromedia flash,
membuat murid lebih aktif dalam pembelajaran
2. | Dengan adanya media pembelajaran berbasis 80%
Macromedia flash dapat menghilangkan rasa bosan
saat proses belajar mengajar berlangsung

3. | Media pembelajaran berbasis Macromedia flash dapat 72%
meningkatkan kemampuan menulis murid
4 | Pembelajaran dengan media berbasis Macromedia 96%

flash dapat menambah pengetahuan murid




5 | murid merasa puas dengan adanya media pembelajaran 80%
berbasis Macromedia flash
6 | Dengan media pembelajaran berbasis Macromedia 58%

flash, apakah murid mengalami k s i

pemhcla,;amn menggunakan media Macromedia flash

14 | Dengan media pembelajaran berbasis Macromedia 88%
flash murid mengalami kesulitan ketika menganalisis
masalah yang diberikan

15 | murid bisa menjawab pertanyaan guru setelah belajar 72%

dengan media pembelajaran berbasis Macromedia
flash




Grafik 4.4 Hasil tanggapan murid terhadap pembelajaran karangan narasi
berbasis Macromedia flah

pembelajaran menggunakan media pembelajaran maka dalam penelitian ini kelas
V yakni scbagai kelas ecksperimen, berikut skor hasil tes kemampuan

prefesiKarangan Narasi mund kelas V. SD Inpres 127 kepulauan Selavar
sebelum diberi perlakuan.



Tabel 4.3 Statistik Skor Kemampuan Menulis Karangan Narasi Kelas
Eksperimen Sebelum Perlakuan (pre-tesr)
N

Valid 25
Missing 0
Mean 55,04
Median 55,00
Mode 45
Std. Deviatior \ ‘ z
—
g ()
um
pe A =26,
9 . % -
skor | ' 5 ( 074 nila
° &)
4
L)
L)
men
4 A A ‘ N
Frequency Comulative
nt | percent
30 | 38 38 3.8
40 | 3,8 38 7.3
45 4 154 154 23,1
49 2 7.7 7.7 30,8
50 3 115 11,5 423
54 1 38 3.8 46,2
55 4 154 154 61,5
Valid 56 1 38 3.8 654
59 1 38 38 692
60 2 7.7 7.7 76,9
65 1 38 3.8 80.8




69 1 3.8 3.8 84,6
70 2 7.7 7.7 923
75 2 77 7.7 1000
Total 26 100,0 100,0

Pada tabel 4.2 diatas menunjukkan baliwa dari 26 murid kelas V UPT SD Inpres

\ /L
Yk
\\\\‘ 'h//

by //’ "II\“\\\ .
- )
Fl
5
Pada tabel 4.5 diatas

kemampuan menulis karangan narasi sangat rendah berjumiah 18 murnd,
kemudian murid yang memiliki nilai 60-69 dengan kategori kemampuan menulis
karangan narasi rendah berjumlah 4 murid, selanjutnya murid yang memiliki nilai
70-79 dengan kategori kemampuan menulis karangan narasi sedang berjumlah 4

murid, lalu murid yang memiliki nilai 80-89 dengan kategori kemampuan menulis

karangan narasi tinggi berjumlah 0 murid, dan murid yang memiliki nilai 90-100
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dengan kategori kemampuan menulis karangan narasi sangat tinggi berjumlah 0

murid.

Pada tabel 4.6 hasil perhitungan dengan 20 pada data setelah perlakuan
(post-test) pada kelas eksperimen didapat jumlah sampel yang valid 26, skor rata-
rata = 76,73, nilai tengah = 80,00, simpangan baku 80, standar devisiasi 8.478,

nilar mimmum = 60, dan maksimum = 90




Tabel 4.7 Distribusi Frekuensi Post-Test Kelas Eksperimen

Frequency Percent | Valid Comulative
percent | percent
60 7.7 7.7 7.7
H 7 7.7 154
15.4 308
Valid 154 462
73.1
92,3
N 100,0
127
murid
yang
murid lai yang
. . 29
dimiliki ()
Tabel 4.8
b
No | Nilai Menulis
1 0-59 0
2 60-69 4 Rendah
3 70-79 8 Sedang
4 80-R9 12 Tinggi
5 | 90-100 2 Sangat Tinggi

Pada tabel 4.8 diatas terlihat bahwa mund yang memiliki nilai 0-39 dengan

kategori kemampuan menulis karangan narasi sangatrendah berjumlah 0 murid,
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kemudian murid yang memiliki nilai 60-69 dengan kategorikemampuan menulis

karangan narasi rendah berjumlah 4 murid, selanjutnya murid yang memiliki nilai
70-79 dengan kategori kemampuan mepulis karangan narasi sedang berjumlah 8

murid, lalu murid yang memiliki

kemampuan menulis karangan narasi murid pada pembelajaran Bahasa Indonesia
yang ditentukan oleh peneliti yaitu > 75 di kategori tuntas sebantak 24 mund
kelas eksperimen (Posttest) dan kelas eksperimen (Pretest) sebanyak 6 murid.
Scdangkan nilai <74 dikatcgorikan tidak tuntas scbanyak 20 murid Schingga
dapat disimpulkan bahwa ada perbedaan kemampuan belajar postest kelas

eksperimen dan kemampuan menulis karangan narasi pretest kelas eksperimen.




1. Analisis Statistik Inferensial

Analisis statistik inferensial bagian ini dilakukan untuk pengujian hipotesis

yang telah dikemukakan pada bab IIl. Sebelum melakukan uji hipotesis terlebih

b. Uji Homogenitas

Setelah diketahui tingkat kenormalan data, maka selanjutnya, dilakukan uji
homogenitas. Uji homogenitas digunakan untuk mengetahui tingkat kesamaan
varians antara dua kelompok yaitu kelompok pre-rest dan pos-test. Untuk melihat
hasil hipotesis diterima atau ditolak dengan cara membandingkan nilai sig pada
levene s statisticdengan 0,05 (sig > 0,05) hasil uji homogenitas dapat dilihat pada
tabel berikut:
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Tabel 4.14 Ringkasan Uji Homogenitas
Level Statistic dfl df2 Sig
J10 50 403
Pada uji homogenitas nakan metode uji /evene
Statistic. Dan . i pe-test dan pos-test
menunj 0 = 0,05) maka
\ / /)
ng
-h \J
a..
apakah
9 -
media _
* 4
menulis ] elas V SD
Inpres 12 n signifikan
\J
apabila ik pun ringkasan
wji pre-test berikut:
Tabel 4.15 Uji t
Group Statistics
Kelompok | N | Mean |Std. Deviation | Std. Error Mean
Posttest 261 76,73 8,478 1,663
O et 26| 55,04 10,974 2,152

Berdasarkan table diatas, terlihat bahwa rata-rata pre-festkelas eksperimen sebesar

76,73 dan rata-rat pos-resrsebesar 55 04 sehingga mengalami peningkatan sebesar

19,6. Didapatkan juga Std Devition 5% (10,974) dan mempunyai nilai P < 0,05
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vang berarti dapat disimpulkan terdapat peningkatan secara signifikan pada skor
kemampuan menulis murid kelompok eksperimen.
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dak menggunakan
media Macromedia flash. Analisis deskriptif berikut mencakup jumlah data, nilai
maksimal, nilat mimmal, nilai rata-rata dan sebagainya. Daskﬁpﬁf-dm_pemliﬁan
vang disajikan berikut adalah deskriptif data murid dengan kemampuan awal
(pretest) dan (postest) pada pembelajaran Karangan Narasi. Data prerest dan
postest tersebut - kemudian  dibandingkan  untuk  mengetahui  ada  tidaknya

peningkatan skor.




53

1). kemampuan menulis karangan narasi murid kelas V sebelum menggunakan
media pembelajaran berbasis Macromedia flash. Hasil analisis data tes
kemampuan awal murid sebelum ditctapkan media pembelajaran berbasis

6 murid kelas V SD Tnpres 127

| ’%\ antara i - Kem @r
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ini disebabkan kurangnya perhatian murid selama proses pembelajaran
menggunakan media pembelajaran yang berbasis Macromedia flash. Sedangkan
22 murid atau 76% murid telah mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM),
dengan angka yang diperoleh pas dengan standar KKM.

b. Aktivitas Murid

‘Hasil pengamatan aktivitas murid dalam pembelajaran Karangan Narasi

dengan menggunakan media pembelajaran berbasis Mucromedia flahipada kelas




SD Inpres 127 kepulauan Selayar menunjukkan bahwa persentase murid yang
hadir dalam kegiatan belajar selama dua pertemuan sebanyak 100% Persentase
kehadiran murid 100%, Persentase siswa vang memperhatikan penjelasan guru

uru yang menyampaikan tujuan

terpenuhimaka
semangat belajar & apat terwujud, Berdasarkan jawaban murid dari angket
yang dibagikan diperoleh data bahwa 76,94%, mund kelas V membenkan
tanggapan positif dari sejumlah pertanyaan yang diajukan, dan 23,06% murid
yang menjawab tidak, berarti kriteria tangapan murid untuk kegiatan
pembelajaran terpenuhi.

1. Pembahasan Hasil Analisis Inferensial

Hasil analisis inferensial menunjukkan bahwa data pre-rest dan pos-resttelah

memenuhi uji normalitas yang merupakan uji persyaratan sebelum melakukan uji




hipotesis. Data pre-rest dan pos-resitelah terdistribusi dengan normal karena nilai
p = a = 0,05, hasil analisis inferensial menunjukkan bahwa skor rata-rata

kemampuan menulis karangan narasi murid sctelah pembelajaran bahasa

Indonesia menggunkan me-dm :

_A "
_3\ W 'uv ‘\\
1 ‘\

media Macromedia flashyang digunakan pada saat proses pembelajaran
berlangsung. Dilihat dan teori yang dikaji di Bab Il sebelumya dapat ditarik
kesimpulan bahwa dalam penelitian imi yang berjudul pengaruh media
pembelajaran berbasis Macromedia flash terhadap kemampuan penulis Karangan
Narasi murid SD Inpres 127 kepulauan Seclayar dengan metode penelitian
kuantitatif  menggunakan metode Pre experimental designatau satu macam

perlakuan. Sugiyono (2018) jadi dapat dikatakan pengaruh, pada penelitian ini




digunakan teknik analisis statistik deskriptif dan teknik analisis inferensial dengan
rumus uji t tabel dengan taraf signifikan. Hasil dalam penelitian ini menunjukkan

masalah pertama tentang kemampuan gmenulis karangan narasi murid sebelum

menggunakan media pembel acromedia flash di SD Inpres 127

2
n@diperoleh hanya 55,04 pada
3 MUHAW\; 1 55,151 Hal ini

lean

n

P

1 4
it L

N
alah 76,7

s,
Qv

menghasilkan nilai =x -10,48 < 2,06 dan mempunyai nilai p < 0,05 yang dapat
disimpulkan peningkatan secara signifikan. Jadi dapat di simpulkan bahwa

penggunaan media pembelajaran berbasis macromedia flash berpengaruh terhadap
kemampuan menulis karangan narasi murid, aktivitas murid dan tanggapan mund

pada kelas V SD Inpres 127 kepulauan Selayar.
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instansi/lembaga terkait, hasil penclitian ini dapat dijadikan schagai masukan
dan acuan pengambilan kebijakan dalam rangka peningkatan kemampuan
menulis karangan nasai murid kedepannya.

2. Guru SD Inpres 127 kepulauan Selayar hendaknya dapat melanjutkan
penerapan media pembelajaran Macromedia  flash ini pada pokok bahasan
vang lain, mengingat media pembelajaran ini lebih efektif dalam meningkatkan
kemampuan menulis karangan narasi murid daripadapembelajaran yang lain.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
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1. Setelah mendengarkan penjelasan dari guru, siswa mampu menulis butir-
butir pokok pengalaman yang akan ditulis.

2. Setelah mendengarkan penjelasan dari guru, siswa mampu mengembangkan
butirbutir pokok pengalaman dengan memerhatikan pilihan kata dan
penggunaan ejaan sehingga menjadi sebuah karangan.

| Karaktersiswa yang diharapkan : Kerja Keras dan Tanggung Jawab
C. Materi Pembelajaran Membuat karangan berdasarkan pengalaman




D. Metode Pembelajaran
ceramah, penggunaan media dan pemberian tugas,.
E. Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan Kedua ( Bahasa Indonesia) Ix45"
e Llaborasi
* Siswa berkelmpok dengan teman disampingnya.
¢ Guru memberikan tugas membuat butirbutir pokok pengalaman
e Setelah dibuat butir-butir pengalaman, siswa berdiskusi dengan
teman satu meja untuk saling mengoreksi.




* Butir-butir prngalaman tersebut kemudian dibuat menjadi sebuah

rxi‘\hs S‘ "‘1?" [
%

R X

» Alat Peraga

»  Macromedia flush
5 Media Elektronik
> Lingkungan Sekitar




» DAFTAR HADIR PESERTA DIDIK

DAFTAR HADIR
v
ayar
No | A A v
i
T2 =
9
3
° e
4 Y
5 | Ulfa
A A D P
6 | Ningsi
7 | Muh. Kibran v N
8 |Sindi v v
5 | Semi v v
10 | Aldiansyah v v




11 |Iswan v
12 | Mindar v
13 | Rakub
14 | Aziz

@
16
17 v
8 \

L)
19 | Nadia 3
20 | Beha
21 [Kiflm v
22 | Taufik Hidayat v
23 | Faagna v







Deskripsi murid terhadap pembelajaran Karangan narasi mengunakan
media pembelajaran berbasis Macromedia flash pada kelas V SD Inpres 127
kepulauan Selayar

\A'ﬂ
—A \?’

struktur bahasa

8 Siswa menentuan karangan kurang sesuai 60%
«degan tata bahasa
9 Siswa menentukan karangan sesuai dengan 80%
tokoh
10 Siswa menentukan karangan-karangan sesuai 80%
dengan kata
11 Siswa menyusun karangan sangat baik dalam 85%
penggunaan ejaan, dan tanda baca yang tepat
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ANGKET KEMAMPUAN MENULIS KARANGAN NARASI
MENGGUNAKAN MEDIA MACROMEDIA FFLASH

Nama  : Aldiansyah

Macromedia flash, membuat ands
lebih aktif dalam pembelajaran

2 | Dengan adanya media pembelajaran
berbasis Macromedia flash dapat
menghilangkan rasa bosan saat v
proses belajar mengajar berlangsung
3 |Media  pembelajaran  berbasis
Macromedia flash dapat
meningkatkan hasil belajar saya




Pembelajaran dengan media berbasis
Macromedia flash dapat menambah
pengetahuan saya

Saya merasa puas dengap

media pembelaj Arg
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diterapkan pada materi pembelajaran
lain

11 | Apakah anda senang dengan media
pembelajaran yang diberikan oleh
guru  dengan  menggunakan v
Macromedia flash

12 | Apakah anda setuju jika dalam
pembelajaran,  guru  mengaitkan J

mateni dengan kenyataan yang ada di
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ANGKET KEMAMPUAN MENULIS KARANGAN NARASI
MENGGUNAKAN MEDIAMACROMEDIA FLASH
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Pembelajaran dengan media berbasis
Macromedia flash dapat menambah

pengetahuan saya
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diterapkan pada materi pembelajaran

lain
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Apakah anda senang dengan media
pembelajaran yang diberikan oleh
guru dengan menggunakan
Macromedia flash

12

Apakah anda setuju jika dalam
pembelajaran, guru  mengaitkan
materi dengan kenvataan yang ada di
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B3

SOAL PRE-TEST dan POS-TEST

Pililaha salah satu jawaban yang benar dengan memberi tanda silang (X)
pada huruf A, B, C, dan D!

P‘"‘:’; ,,/l , ff\}") §t
Ty 3 77 i\
YDedak !

¢. Alien itu berhidung mancung. Dengan hidung yang menjulang ia
mengendus sekeliling. Sepertinya ia bingung dan mencoba mengenali
lempat itu. Matanya yang sebesar biji kemiri berkedip-kedip
memamerkan cahaya kehnjauan.

d. Pasukan terdepan dari binatang-binatang hutan segera mengepung para
serigala dengan lemparan bola api. Pasukan serigala sempat kaget tak
percaya, karena korban berjatuhan di pihak mereka karewna lemparan
bola api. Namun pemimpin pasukan serigala kembali mengatur siasat
pada posisi menyerang.




Jawaban : B
3. Penulisan kalimat langsung yang tepat adalah ...
a. Dengm gugup Cinderela bahtn."nj_m ingin pergi pergi kepesta, tapi

Jawaban

6. Berikut ini yang tidak termasuk ciri umum teks cerita fantasi, yaitu...
a. Bersifat nyata dalam kehidupan sehari-hari
b. Ide cerita dari khayalan/imajinasi penulis
¢. Menggunakan berbagai latar (lintasa ruang dan waktu)




d. Ada keajaiban/keanehan/kemisteriusan

Jawaban ‘A

¢. Aku mengira pelajaran kosong.
d. Aku mengira pelajarannya kosong pada jam tersebut.

Jawaban ‘B

9. Bacalah pragraf berikut dengan seksama!
Hari kedua in kondisi kami tidak optimal.
Padaha jalan yang bakalan kami telusuri lebih berat. dengan tingkat resiko




Loropng gua menurun terjal dengan jarak 60 meter sampai 70 meter.
Bukan cuman licin, air yang tergenang juga mengalir dan jatuh mengikuti
bentuk lorong gua,
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DOKUMENTASI

Gambar 1.2 Proses belajar mengajar di kelas dengan menggunakan mucromedia
flash, pada tanggdl. 2] jantae 2021,




Gambar 1.5 Foio bersama murid-murid kelas V di SD Tnpres i 27 Kepulauan

Selavar pada tanggai 27 januari 2021
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RIWAYAT HIDUP

Kariani. Dilahirkan & Kawawu Desa Garaupa
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