PENGARUH MEDIA DIGITAL BOOK TERHADAP HASIL BELAJAR IPS
MURID KELAS IV SDN 60 PONRANG DESA TIROWALI KECAMATAN
PONRANG KABUPATEN LUWU

s '
% T

aufFkaugs —"'fﬂt‘j“’"'m‘ﬁ”’
HaE

| ¢
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
2021




UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

LEMBAR PENGESAHAN

Skripsi atas nama Haeril, NIM 10540966013 diterima dan disahkan oleh panitia
ujian skripsi berdasarkan Surat Keten /.\ Universitas Muhammadiyah
Makassar Nomor. 362 Tahun 1443 H/202§ M padaTange:

ki,

Disahkan oleh:
Dekan FKIP Unismuh Makassar

i



UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PERSETUJUAN PEMBIMBING

Judul Skripsi - Pengaruh Media Digjg | B-Duk Terhadap Hasil Belajar IPS

:NE%IMI 913

il




UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

—_— — — — — ——m nm——
SURAT PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah 1ni :

/fi":.".-.. =7 o
.??f.r‘ "n_;*!*\ N
’. =4 b




UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

SURAT PERIJANIJIAN
Saya yang bertanda tangan dibawah ini ;

Nama - Haenl
NIM - 10540966015

Jurusan - Pendhdikan Gur Seko

Fakultas - Keguruan dan Iy P
Dengan rm menvatakan per

L "4 Q f_
‘3' \:\h ? “4&
\\\,\‘”! ,«/é

ff#

i i

—
G



MOTTO DAN PERSEMBAHAN




HAERIL. 2021. Pengaruh Media Digital Boni Yerhadap Hasil Belajar lmu
Pengetahuan Sosial (IPS) Murid Kelas IV 3 60 Ponrang Desa Tirowalt
Kecamatan Ponrang Kabupaten §Lunwu. / 1 Pendidikan Guru Sehﬂah

Dasar Fakultas Keguruan dan llm - _-\-.\' sitas Muhammadiyah
Makassar. Pembimbing | H, // bimbing L HiS yahribulan K.

Rmunmasahh ‘
digutal book te » hirs -."1"-"\ )

— ‘.5. -'j‘
oo ’E _QAE\A{:.':;- .

Murid kelas IV SON'60 §

Lum:.hlllml!ihuk 1 dan hasil mlan fy ¢ diperalel yaitu 13,18 lebih besar
dmmm:m,,mz. 2 atas dasar signifikan 5% | |

Pengetahuan Sosial (1PS) mrid kelas 1V SDN 60 Ponrang. pat disimpy
bahwa pengarub media o atal baok tehiad T retahuan Sosial (IPS)
dmtmmkﬁmluﬁlbdmnmdtduwsuﬂmm

Kata kunei: digital book. hasil belajar IPS murid

wil




pencarian iimu. Begitu pula, penulis mengucapkan tenma kasih yang sebesar-
besarnya kepada bapak Dr. H. Nursalam, M.Si selaku pembimbing | dan Ibu Dra,
Hi. Syahribulan K, M Pd selaku pembimbing 11 yang ielah bersedia meluangkan
waktunya untuk membanty, membimbing, memben petunjuk, saran dan selaiu
hingga selesainya skripsi i,

wilid




Selanjutnya ucapan tenma kasih penulis sampaikan pula kepada bapak
Prof Dr. H. Ambo Asse, M.Ag.. Rektor Universitas Muhammadivah Makassar,
Bapak Erwin Akib, SPd. M.Pd, PhD., Dekan Fakultas Keguruan Dan [Imu

D radll 1.4-.' . h-;, = ._ ; "
o .:.@‘.'f" _ MKASsA

bl \\1 t'l"l J/
g i

teman seperjuangan ku yang sclalu menemani dalam suka dan duka, sahabat-
sahabatku “Sanggar Seni Masagena”, dan Senior-Senior di “Sanggar Kreanf
Mahasiswa Pendidikan Guru Sekolah Dasar”, yang telah memberikan motivasi,
saran dan bantuan-Nva kepada penulis, serta rekan-rekan mahasiswa Jurusan
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Angkatan 2015 khususnya kelas C, atas sepala
motivasi. saran dan bantuannya kepada penulis.







DAFTARISI

HALAMAN JUDUL
LEMBAR PENGESAHAN
PERSETUJUAN PEMBIMBING
SURAT PERNYATAAN

ngemm Medul'mhcm I 6
2. Media Digital Book 12

3. Langkah - Langkah Yang dthhllcml’cmlmduhnMﬂnM

Digural Bouk ... R S W TR TP | |
4 Kelebihan dan chmgan !.‘Jigud Bonk .................................... N .
5. Kvisafi Flipbook MORET.............cccconmmemsimmsnmsssrmssrsrmsssssssssssonsrres 16
5 Pombelgmen PSS oo cniiniisupaiisaiiasaasimin B
7. Hasil Belajar ... SV | |
8  Hasil Belajar IPS di SD ... 27
9 Langkah-Langkah ngylrm Muh f;hgm:ll M dlhm




B. Kerangka PIKir ......c..cocooioiooooooomoooooerooomooeeor 3

C. Hipotesis. .. S : 33
BAB 11l METODE PENEL['“.-IH . .34

A DESKRIPSI LOKASI PENELITIAN i 45
B FIASTE PR BTN it TS T 47
I Desknpsi Hasil Pree-test sebelum menggunakan Media
Pembelajaran Digital Book Terhadap Hasil Belajar IPS
Murid Kelas IV SDN 60 Ponrang Desa Tiowali Kecamatan
Ponrang Kabupaten Luwu e T et 47

2. Desknpsi Hasil Belajar Post-test Setelah Mmggmuhn Media
Pembelajaran  hgital Book Terhadap Hasil Belgjar llmu
Pengetahuan Sosial Murid Kelas IV SDN 60 Ponrang ... 53




3. Desknipss Aktivitas Belajar IPS Mund Kelas [V SDN 60 Ponrang
Desa Twowali Kecamatan Ponrang Kabupaten Luwu  sclama
diterapkan Media Pembelajaran Digital Book ........ .- 57

#PmuhMaﬁl IXMMTMMWMII

«:\h.S “1‘-”144;.
;Q.g nhthAsQ.n # A
-

xiii




DAFTAR TABEL

4.7 Perhitungan Ung
45Tiﬂﬁﬂ“ﬂﬂ-l Tt £ % - \ 4y

4.9 Deskripsi K etuntasan Belajar [PS eI 57
4.10 Hasil Anahsis Data Observasi Aktivitas Munid ... ...

4.11 Analisis Skor Pre-Test Dan Post-Test R e 60




DAFTAR GAMBAR

S
& WhKASs,
\willizz

o
e
s 8




DAFTAR LAMPIRAN




f,..f"g." S :

EX //fw\

'&,, < \\ _,.
o?a Av-'!,"'l “Y'F /
L i‘:.""."}‘: gy

metode, (3) lingkungan Oleh karena itu, untuk mengoptimalkan hasil belajar,
perlu ditingkatkan pula aktivitas belajar. Menurut Oemar Hamalik, (2009:159),
menyatakan bahwa setiap mund vang mengikuti proses pembelajaran di sekolah
pastinya mengharapkan hasil belajar vang baik, karena ketika hasil belajar sesuai
dengan harapan muris maka dengan otomatis murid dapat mencapai apa yang dia
inginkan.




Dalam proses pembelajaran, media juga mempunyai komtribusi dalam
meningkatkan kualitas suatu pengajaran.  Menurut  Murhaim (2016 36)
menyvatakan bahwa:
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bahan di gunakan bukan cuma teks digunakan tetapi dapat memasukkan ilustrasi
gambar, suara dan animasi vidio. Secara luas, perangkat ini bisa menyertakan file
SDN 60 Ponrang merupakan salah satu sekolah negara yang terdapat di
Desa Tirowali, Kecamatan Ponrang, Kabupaten Luwu, dengan akreditasi B,
menjadi tempat penelitian yang terindikasi mempunyai masalah lebih-lebih
permasalahn hasil belajar IPS. Masalah ini  bisa kita lihat pada nilai ujian




semester kenaikan kelas tahun ajaran 2019 - 2020 dengan nilai rata-mta 6,70,
Angka menandakan hasilnya rendah, sebab KKM yang diterapkan vaitu75.

Aspck vang pengaruhi rendshnya hasil belajar partisipan  didik
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Maka peneliban ini memadi penting karena dapat memjadi masukan untuk
pendidik buat tingkatkan mutu serta hasil belajar partisipan didik melalui media
pembelajaran vang menank. Melalui digital book, pendidik dapat membenkan
tugas untuk melath pemahaman dan mempertajam kemampuan peserta didik
Selain itu, digital book memudahkan peserta didik untuk mengulang: pelajaran
atau mem-pelajari materi pembelajaran baru serta mengatasi masalah peserta didik
vang sudah terbiasa dengan hanya belajar menggunakan perantara smuriphone




digital book vang menank, singkat dan tidak membosankan Peserta didik

kemudian diben1 kesempatan untuk membuka digital book-Nya yang sudah

pendidikan digital book terhadap hasil belajar IPS mund di SDN 60 Ponrang.

D. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
a Bisa dijadikan acuan hasil belajar IPS lewat media pendidikan digiral
bowk.
b. Dapat menjadi revesensi buat peneliti selanjutnya.



2. Manfaat Praktis
o Disk ik L T e
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BAB Il
KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA PIKIR, DAN HIPOTESIS

Pendidikan dan Teknologi (Association of Communication Techmology and
Fducation | ACTE) bertempat di Amerika, mempersempit keguanaan
media scbagai bentuk dan saluran untuk menyalurkan pesan/ informasi.
Sebagai perangkat pembelajaran, media merupakan faktor utama dalam
merangsang minat belajar siswa (Sadiman dkk, 2008: 29) Berdasarkan



pendapat diatas, dapat disimpulkan bahwa media adalah sarana
untuk membantu menyampaikan informasi kepada seseorang’ munid.

2) Informasi yang disalurkan pada saat pembelaj

3) Menyempumakan dan memperbanyak informasi saat pembelajaran.
4) Memberi semangat belajar.

§) Pembelajaran lebih efektif dan efisien.

6) Penyampaian materi pembelajaran lebih bervariasis.

7) Memberikan pengalaman yang baru.




) .
partisipatif
Arsyad (2004: 15) menyatakan bahwa kegunaan terpenting

Sutjipto (2013:23) dalam media pembelajaran terdapat mh

1) Informasi vang dihasilkan didalam media pembelajaran sangat jelas
== Jjelas
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menjadikan pengajaran tidak berfokus dengan guru saja. fetapi juga
berfokus ke siswa. Menggunakan wama dan gambar sehingga membuat
siswa tertarik terhadap pembelajaran, sangat cocok dengan karakiensuk
siswa karena sangat melibatkan siswa pada saat pembelajaran.

d Karakterisuk Media pembelajaran dan Jenis Media pembelajaran
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karaktenstik dan media pembelajaran memiliki ciri khas masing-
masing, Karakieristik itu bias diamati dari  kemampuannya untuk
meningkatkan kepekaan panca indra yaitu, pendengaran, penciuman,
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6) Media semi gerak
7) Media audio. (Sadiman dkk, 2008:31).

Berdasarkan  pendapat  ahli  distas, Sanjaya  (2010:211)
mengemukakan bahwa terdapat sejumlah klarifikas) didalam media
pembelajaran. klarifikasi tersebut ditentukan dari sudut kita melihatnya.
Ketika dilihat dan sudut sifatnya, maka dibagi menjadi:
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1) Media audikuif
2) Media visual,
3) Media audio visual.

Rt CEs, 1 l_'l

' RN u;o_':'

; .-._:.“ Cha L3

-
A W
|

» '+il

Didalam menggunakan media pembelajaran memiliki tolak ukur
berdasarkan teon vang didapatkan mengenai keterampilan dan sikap yang
berasal dari banyaknya totalitas persentase adalah kemampuan suatu indra
vaitu indra pengelihatan vang didapat melalui pengalaman, dan indra
pendengaran serta yang lamnya (Arsyad, 2004: 47)
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pembelajaran, terlebih pada alat-alat yang  dilihat dan didengar: (a)
Membuat mund jadi berminat dalam pembelajaran. (b) Pemahaman murid

disatukan dalam suatu (ile elektronik yang biasa digunakan pada perngkat

elektronik serta komputer. Buku elektronik ini merupakan buku vang telah ada
atau biasa disebut buku tradisional namun diperbarui dan di buatkan versi
elektroniknya agar dapat memudahkan pembaca dan menank minal peseria
didik. Perkembangan buku elektronik imi akan berkembang dan masa kemasa
dan terus di perbarui.



Sejalan  dengan  hal tersebut, Prakosa Bhairawa Putra (2014)
mengatakan bahwa digital hook atau e-book adalah salah satu teknologi vang
. fastkan | T e DI i wiultiedia dal
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3. Langkah - Langkah Yang dilakukan Peneliti dalam Membuat Digital
Book

Menjadikan digual book dapat dianggap cukup mudah. Karena buku
ini dapat terbentuk menggunakan softwere dan bisa juga tidak. Dan
kemudahan mengakses informasi dari buku ini hanya periu mengetik kata
kunci didatam suatu web/blog , sehingga akan muncul kata kunci yang dicari
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Sebagai contoh ialah pada buku Kvisoft FlipBook Maker, Shockbuilder 10 . E-
haok Writers Lite, Natata Ebook Complier Gold versi 3.0, dan sebagainya.
Selain itu hal yang dibutuhkan oleh digital book seperti di atas, akan
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d. Langkah keempat yaitu membuat digial book menjadi nyata, ditahapan
ini file maten: pembelajaran dan sampul yang sudah ubah dalam bentuk
FDF, kita jadikan digital hook yang sederhana dengan menggunakan
aplikasi kvisoft flipbook maker.

4. Kelebihan dan Kekurangan Digiral Book
Pada zaman sekarang teknologi sudah sangai berkembang pesat
Hampir semua indikator pada kehidupan awalnya tadisional kimi berubah ke



banvak vang telah menggunakan buku vang telah memiliki bentuk digital atau
sering dikatakan dengan digual book (buku elektronik). Fokus utama dalam
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5) Dalam pembehannya tidak menggunakan biaya yang banyak, karena
sudah banyak yang menyediakan koleksi pada elektronik, vaitu,
majalah, jurnal buku bahkan melalui koman yang didapatkan secara
gratis,

6) Tempat penyimpanan yang digunakan tidak terfalu banyak.

b. Kekurangan {hgnal Book
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1) Hal yang dibutukan untuk menggunakannva adalah perangkat
elektronik yang memiliki biaya

2) Ketika menggunakan dapat terkena oleh virus
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pdfiword/ppt, animasi, gambar ataupun video vang dapat dimasukkan ke
aplikast . Fitur vang terdapat pada aplikasi ini adalah backgroundnya yang
lebih menarik dan tombol navigasi.

6. Pembelajaran IPS di SD
Disiplin ilmu sosial serta humanior lalu kegiatan dasar pada manusia
siswa falah limu pengetahuan Sosial atau biasa disebut IPS. Adapun jangkaun
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1)
JAUM xS AR J
kehidupan sosial serta polink. (Susanto, 2013 137),

Menurut  Hidavan  (2004: 9), sbahwa awal mula munculnya

Pada tahun ( 1993) mengenai Kurikulum Pendidikan Dasar,
disebutkan bahwa [PS merupakan ilmu yang memuat kehidupan sosial yang
berdasar pada bahan kajian geografi, sejarsh, ekonomi, sosiolog, antropologi,
serta tata Negara Tentama pada Sckolah Lanjutan Tingkat Pertama




Sedangkan pendidikan IPS di Sekolah Dasar merupakan ilmu vang
mempelajan manusia dalam segala aspek pada kehidupan serta interaksinya
pada masyarakat (Ahmad Susanto, 2013: 143) Dalam pendidikan dasar

&-" | *p;KASs- 4
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minat dan kemampuan dilingkungannya dalam pembelajaran [PS  MI/SD.
(Purwana, dkk 2009:11) Selain dan twjuan diatas terdapal twjuan lainnya
atau biasa dikatakan sebagai tujuan instruksional IPS vang diterapkan dan
dulu kurang lebthnva vaitu:

a. Membuat siswa memiliki kesadaran, keternmpilan serta sikap mental

yang baik kepada lingkungan hidup yang merupakan bagian kehidupan
vang tidak dapat dipisahkan



b. Membuat pesenta didik memiliki keilmuan IPS dan mengembangkan
pengetashuan pada kehidupan, perkembangan ilmu, perkembangan
masyarakat serta teknologi (Purwana, dkk 2009:13),
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individu yang dapat dipahami yaitu manusia dengan segala kegiatannya,
lingkungan sosialnva, dan interaksi antara mercka. Talut (Hidayat,2004: 22)

Menjelaskan  bahwa tujuan  diberikannya  pembelgjaran  Tlmu
siswa guna menjadi masyarakat yang produktif, ikut serta dalam
masyarakal yang merdeka, dan memiliki rasa tanggung jawab,
mempunyai sifat tolong menolong serta menjadi masyarakat yang




Berdasarkan  pengertian  distas, dapat disimpulkan bahwa IPS
merupakan penggabungan antara ilmu sosial dan kehidupan manusia vang
didalamnya mencakupi antropologi, ekonomi, geografi, sejarah, hukum,

"{Pu H4
/Q:'% \I!ﬁ'dj‘uo e :\ X"
w Ao QNS

'i. ) _§" \\m\"m///’ __ Ps 'i 4

\*\v o :.__..:l TW ‘ - ., it
aeptl : i o

\:tl R

*\3\’ /"'f*' '-,:_;,,_.; \x\‘\
"ﬂ -...r\ /,F ‘Iw\\ .
' 4KAAM Dll“

optimalisasi siswa dapat dilihat dari berbagai aspek yaitu aspek kognitif,
afckuf, dan psikomotorik yang didapatkan setclah siswa mempelajan IPS,
untuk menemukan segala jenis informasi yang dibutuhkan adalah transformasi
tingkah laku, pengetahuan, dan keterampilan agar siswa bisa mendapatkan
hasil vang maksimal, serta dapat menyelesaikan permasalahan vang
berhubungan dengan permasalshan sscial agar dapat diterapkan dalam
kehidupannya.




telah dilaluinya (Kamus Besar Bahasa Indonesia 2001),

Dan hasil yang dikemukakan oleh UNESCO memiliki  pilar
empat belajar hasil yang menjadi tujuan tercapainya pendidikan, yaitu
learming to, learning to life together, learning to be do dan learning to
know (Ibrahim, 2011° 140). Dalam aturan nassonal pendidikan, tentang
kurikuler twjuan maupun instruksional tuuan, digunakan penggolongan




hasil belajar dari Bloom Benyamin dilihat dari pandangan umum dibagi
dalam tiga bagian vakni wilayah kognitif, wilayah afektif seta wilayah

menjadi serpihan-serpihan agar menjadi lebih baik dan rapi.
e) Aliansi, merupakan suatu penggabungan antara kerangka-
kerangka vang telah dibuat dan memasukkan kedalam satu bidang

yang sempuma,
f) Penilpian, merupakan melakukan penilaian dan  melakukan
keputusan tentang nilai dapat ditatap melalui sisi manfaatnya,



metode, bekerja, cara pemecahan gagasan, mateni.dil (Sudjana,
1995: 22-28)

kepada stimulus yang muncul dan luar.

c) Valwing. atau penilman vaitu penilian yang berkaitan dengan
nilal dan kepercayaan.

d) Organisasi, yaitu memasukkan mia ke salah satu sistem

nmmwﬁummmmmmm
dengan nilai yang lamnya.




e) Ciriciri nilai merupakan pemaduan antara segala struktur nilai
yang sudah ada pada manusia yang memiliki pengaruh dalam
pribadi dan gaya hidupnya.

3) wilayah Psikomotoris
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Hasil belajar yang memengaruhi faktor-faktor, Rusman (2015: 67-

68) seperti ekstemal serta internal sebagai berikut:
1) Aspek Dalam
a) Aspek Fisiologis
Dalam pandangan umum situasi ini, menjadi suatu situasi
yang memiliki dampak yang dapat mempengaruhi murid pada saat



keadaan munid.
b) Aspek Psikologis

PKASS,
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8. Hasil Belajar IPS di SD

Dalam pengukuran kriteria kompetensi dasar yang digunakan untuk menilai
keberhasilan hasil belajar. Bagi BSNP (20079) evaluasi merupakan cara untuk
memperoleh, sistematis dan dapat menafsirkan hasil pada proses dan hasil
belajar murid sehingen dapat berkesinambungan antara informasi dan
pengambilan keputusan.




Pada aturan Kemeninian Pendidikan dan Kebudayaan No. 20 Tabun
2007 tentang penilaian standar pendidikan yang mengemukakan bahwa kriteria
ketuntasan mimmal (KKM) yaitu bagian dan Kritena Keluntasan Belajar

net 7 -3 ‘\rh //m“l-‘ﬂ\
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mund untuk mempelajarinys, juga memunculkan ide kreatifitas yang baru
dalam pembelajaran. Pada penggunaan media, tugas guru untuk melihat usia
dart mund scbelum membuat dan menggunakan media pada  sam
pembelajaran. Sama halnya vang di kemukakan Wina Sanjaya (2010° 163)
yang menyatakan media pembelajaran yaitu alat atau bahan yang pergunakan
untuk mencapai tujuan dari pembelajaran. Ada tiga bentuk media yaitu
Audio-Visual, Visual, Audro.
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Pada penelitan ini. menggunaksn media digwal hook vang dimana
media i termasuk media audio-visual, sama halnya gambar dan lainnya
yang bisa dilihat dan didengar. Media ini adalah media yang sederhana,

ﬂ’f{*nm'\\\ '

¢ Melakukan pembelajaran dengan menggunakan media mim hook

f Membenkan soal pre-fest serta posi-ies/ guna melihat apakah
berpengeruh media digital book pada belajar hasil TPS.

g refleksi diberikan,




10. Yang Relevan dalam Penelitian
Penelitian mengenai Pengaruh media digital hook terhadap hasil belajar
telah banyak dilakukan Hasil penelitian sebelumnya vang relevan dengan

Media Pembelujaran igual Book Menggunakan Kwisofi  Fliphook
Berbasis Problem Solving”™ Mund vang terlibat pada niset ini sebanyak
80 murid dan lokasi nset imi ada tiga yaitu MTs Negen 2 Bandar
Lampung sebanyak 30 mund, SMPN 21 Bandar Lampung sebanvak 30
mund, SMPN 36 Bandar Lampung sebanyak 20 mund Penelitian im
menggunakan hasil validasi dan beberapa ahli dan menggunakan 2 tahap




untuk memperolch paiokan apakah sudah lavak dan hasilnya sebesar
85,56%, Hasil mateni praktis diperoleh sebesar 90,00% dan media praktis
sebesar 86,67%. Respon mund pada media im mempunyai skor 85,00%

//f'mn“*\\~
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atau perangkat lainnya. Pemofokusan media ini untuk meningkatkan semangat
belajara munid agar tujuan dan pembelajaran dapat tercapai dan suasan belajar
bisa menyenangkan dan menank dan juga ketika suasana belajar menjadi
mevenangkan dan menarik diharapkan dapat menumbuhkan hasil belajar mund.



Adapun kerangka pikir penelitian i dapat dilihat pada gambar dibawah

Menurut  Sugiyono (2017.96) bahwa Hipotesis merupakan tanggapan
sementara schab tanggapan yang ada hanya didasan demgan teon relevan,
pengumpulan fakta-fktanya hanya melalui data yang diperoleh.
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Gambar 3.1 Model Penelitian One Group Pretest- Posttest
Penclitian (Sugivono, 2017:111)

Keterangan |
0, ‘Tes Awal ( Pretest)

0y “Tes Akhir (Postrest)
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Delam percobean ini terdapet 3 tahapan yaita:

a Pembenan frefest guna meng

il

e
i 3

U,

: prog
L |

T

‘perangkat pembelajaran digital book
C. Populasi dan Sampe!
1. Populasi
Sugiono (2017:117) obyek memiliki mutu dan ciri tersendin

mm&tﬁmm ! guna ) 3 o, ‘ .




populasinya yaitu semua mund kelas IV SDN 60 Ponrang.
Tabel 3.1. Keadaan Populasi

A e

e
-
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yaitu anak didik kelas IV.B vang berjumlah 28 orang, terdin dan 11 orang
laki-laki dan |17 omng perémpuan
D. Variabel Penelitian
Penelitian menggunakan dua variabel dalam penelitian ini, yaitu variabel
bebas (/ndependent) dan vanabel tenkat (Dependen).




a. Faktor Lepas (Independent) merupakan faktor yang menjadi pokok

munculnya pembaharuan fakior terkaitkan (dependen). Pada pengkajian ini
faktor yang menjadi variabel lepasnya yaitu perangkat Digiral Book dalam

| _.._4!-" \\. Jll kbn

kescjahteraan masyarakat dan tingkat kota’kabupaten sampai tngkat
provinsi.

b. Variable terjalin (Y) adalah belajar hasil IPS. Merupakan perolehan hasil

belajar mund kelas IV, Semester 2, Tahun Ajaran 2020-2021 dengan
mengacuh pada peralihan tingkah murid dengan nyata pada proses




pembelajaran  dengan menyesuaikan dengan twusn pendidikan,
menerapkan digial Book media.
F. Tata Cara Penelitian

MIIF‘J an

ini terdap /Q‘a\‘ rpuh gheh M#'ﬂ
-§°' ‘N* ! o'q'P 0,
angkaji [ \\“ : "”f/f/ e meirid Kelas 1
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a Pra Penerapan
1) Menjelaskan dengan sederhana tujuan penelitan didepan anak
didik disekolah ruangan 1V SD Negeri 60 Ponrang Kec
Ponrang, Kab. Luwu berhubungan pada riset yang ingin diterapkan.
2) Membagikan soal pre-test pada awal pertemuan guna melihat hasil
belajar murid pada saat belum memberikan perlakuan.
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b. Perlakuan

1) Melakukan penerapan media tﬁgﬂtﬂ'b«ngt
2) Membagikan soal Postrest. '

§‘. f \"‘u J",l,r/
| ;:’_ L-f \“i«‘* |

H. Pengumpulan Teknik Informasi

Pada teknik yang digunakan dalam pengkajian mi menerapkan tekmk
pengumpulan informasi yakni awal wjian (prefest) seria akhir tes (postiest),
langkah-langkah adalah:

1. Ujian Permulaan




dilaksanakan guna membaca sampai dimana hasil belajar IPS murid

; .*‘.,L s .'_-t L
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Pengaplikasiannya diperuntukkan untuk melengkapi data dalam riset yang
dilaksanakan.dan juga sebagai bukti bahwa peniliti telah melakukan
penelinan.
I. Telaah Teknik Informasi
Penelitian ini menggunakan dua data teknik analisis vastu analisis tekmk
deskriptif statistik dan analisis teknik inferensial, sebagat berikut -
I Statistik Deskriptif Data Analisis




Metode i digunakan unntuk menjelaskan hasil vang didapatkan pada
peneltian yang telah dilakukan, antara lain yaitu penetapan statistik nilai
deisknptif, penetapan ungkatan belajar hasil dan penetapan ketentuan




Perputaran penguraian minimum siswa kelas IV SDN 60 Ponrang
Desa Tirowali Kecamatan Ponrang Kabupaten Luwu ditetapkan pada
satuan pendidikan adalah 75 dari skor 100

2) Cara mengukur persentase ketidak funtasan, menggunakan rumus:
%ﬂmm“hﬁmmﬂm. <75 x 100%

2, Stanstic inferensila data analisis

Tahap im adalah tahap terakhir yang dilakukan dalam pengupan
hipotesisnya mmgg:.makan test-T nilar rata-rata mund.  Pengupan im
dilakukan dalam pengupan suasana kelas pada awal pembelajaran, Dan
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dalam penelitian ini dan rumus yang digunakan sebagai  berikut
(Sugiyono 2017:73),

£ & Ny

AR Y

1), Jika tugor > s bisa dikatakan H, tidak diambil dan H, diambil, jadi
efektivitas penggunaan perangkat digital hook, terdapat perbedaan
pelajaran IPS.




2). Ketika luy <l jadi H, diambil, jadi efekuvitas penggunaan
perangkat digital hook, ngak ada perbedaan hasil pengajaran sebelum
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kegiatan mengajar tatap muka ditindakan. Adapun tatanan ruangan vang dimiliki
sekolah ini vaitu | ruang kantor yang biasa ditempati oleh kepala sekolah beserta
guru-guru lainnya. 8 ruang kelas yang ditempati proses mengajar, | ruangan
perpustakaan, | ruang UKS, | mushaliash | ruang kantin beserta dapur dan 2 WC
vang terdini dan WC laki-laki dan WC perempuan.

a3



Adapun visi dan musi SDN 60 Ponrang

1. Visi dan SDN 60 Ponrang vaitu “Menjadikan sckolah yang bersih,

/& WPKASs, 9,

—

Kelas Laki-Laki Perempuan Jumiah

No
5 I 20 33 53
2. 11 30 33 63
& m 25 4 39
4 v 22 36 58
- v 28 35 63
6. Vi 23 16 39
Total 315

Sumber- SDN 60 Ponrang




Sedangkan jumlah Guru dan Pegawai di SDN 60 Ponrang sebanyak 19 orang.
terdini dan 12 guru tetap dan 7 orang scbagai guu sukarcla/ tenaga honorer,
dengan rincian sebagai berikut:

\}3\‘ . Ay
menamp 5 - ' * ] , _ pada

Untuk lebih jelasnya, hasil penelitian ini dapat dilihat pada penjelasan
berikut ini.
1. Deskripsi Hasil Preesfest sebelum  penggunaan  Media

Pembelajaran Digital Book Pada Pembelajaan IPS siswa Kelas IV
SDN 60 Ponrang Desa Tirowali Kecamatan Ponrang Kabupaten Luwu

Dari hasil penefitian yang dikerjakan oleh peneliti di SDN 60 Ponrang
Desa Tirowali Kecamatan Ponmang Kabupaten Luwu, maka memperoleh data




mund seperti milai mund kelas TV SDN 60 Ponrang Desa Tirowali Kecamatan
Ponrang Kabupaten Luww

)y /,, fqv ‘\‘ﬁ -
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16

Milka A. Tadda

tea |
e

17

18

Naila Afifah

19

Nur Azizah

21

Nur Hansa

23
24

26

27

28

Cama

pada nilai /'

o o ¥ OO

Tabel 4.4 Penjuminhan searching rata-rata fre-fesr

X F FX
26 | 26
33 5 165
40 2 80
46 3 230
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Kecamatan Ponrang Kabupaten Luwu, schelum penggunaan media digital
hook adalah 56.96. Dalam panduan Kementrian pengetahuan dan budayawan,
memiliki keterangan mund, bisa dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4.5 Perhitungan Keberhasilan frefest

Ketentuan Kelompok Keberhasilan
No Ge Jumlah
e lombang (%) . .




/
1 L 86
2 L| 8 80
3 hiri L.| 33 80
4 | Firmansyah L | 66 Tidak Lulus 86 Lulus
5 | Muh. Fharel L] 3 Tidak Lulus 80 Lulus
Muh. Khaidir
6 L| 26 Tidak Lulus 36 Lulus




7 | Muh. Pais L| 46 Tidak Lulus 80 Lulus
8 MR, Ta L| 33 Tidak Lulus 93 Lulus
Reskyawan
9 | Muh. Furqan L[| 33 Tidak Lulus %0 Lulus
10 Muh. Rethan A. L - —
Mallawa '
11| Wiwin Alfiansyah 100 Tuntas
12 [ Aliyah , Lulus
13 | Diva A Lulus
14 S50 & Lulus
15 =
16 lus
17 ‘
18 ¥
T - untas
20 | Nur . ¢ Lulus
21 | Nur Lulus
22 | Nur ; idak Lulus
33 | Nuraisya s Lulus
3% | Nurhikma T Tidak Lulus
25 | Saskia Lulus
26 | Sua P| 86 Lulus 100 Lulus
27 | Zahra Tun Najwa P 73 Tidak Lulus a3 Lulus
28 | Fami Fadila P| 73 Tidak Lulus 100 Lulus
Jumlah 1595 2393
Sumber - SDN 60 Ponrang
Skor Kategori Gelombang Jamish
0=x <75 Tak sempurna 5 82%
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No Identitas Anak Didik Poin
1| Aidil Ramadan 86
2 | Fadil Saputra 80
3 | Fahn 80
4 | Firmansyah 86
5 | Muh. Fharel 30
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Zahra Tun Najwa
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Fam Fadila

100

Sumber - SDN 60 Ponrang

Cara mengetahui mean nilai post-fest dan kelas IV mund SD N 60

"1
/:«’4'

N2




Berdasarkan perhitungan perolehan dan hasil belajar mund kelas 1V
SDN 60 Ponrang maka nilai rata-rata, schabis ditcrapkannya media
pembelajaran digial book varmu sebesar 85 46 dan skor 100,

“\\uill!l;f!’?
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sedang 18%, rendah 0%, sangat rendsh 0%. Dan hasil persenan tersebut

maka diperoleh kesimpulan bahwa hasil belajar murid pada pembelajaran [PS

dengan menerapkan media pembelajaran digita/ hook dikatakan berhasil.
Tabel 4.10 Deskripsi Ketuntasan Belajar IPS

Sekor Kategori Perekuensi Persenan
D=x <75 Tidak Lulus 5 18 %
75=x< 100 Lulus 23 82 %
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Anak didik selalu hadir
selama pembelajaran

92.14%

Anak didik selalu

perhatiannya kurang
selama pembernian maten

14.43%

Anak didik selalu
mendengarkan guru
selama pembelajaran

28

90,14%

Aktif

Anak didik yang
menanggapi soal pendidik,

21

28

85, 14%

Aktif
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¢ Mund yang membenkan perianyaan presentasenya sebesar 85.70%

f Mund yang mengajukan diri untuk mengenakan soal presentasenya
sebesar 7T5%

g Mund vang mengerjakan soal dengan benar presentasenya sebesar
88.92%




h Yang dapat ' | ‘r B
sebesar 80,14%. belajaran
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1156

169

47

33

33

33
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1089

1156

676

196

196

13

i

14

100

40

19
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22




27 73 93 20 400
28 73 100 27 729
1595 2393 798 26438
Sumber test-post
Untuk menguji b1 1an berikut sebagai
1. Mencari
¢ A -
]
4 o &
2
' -
< e
&
+
-
v
d ‘ b




belayjar mengajar vang pada akhimya dapat mempengaruhi kualitas hasil belajar
mund. Media digital ook mi akan memberikan solusi penjelasan dan masalah
murid yang sulit memahami materi dalam proses pembelajaran secara kreatif dan
menarik.

Arsyad (2004. 15) menyatakan dalam bukunya bahwa media penagjaran
memeiliki fungsi utama yang menjadi alat bagi seorang pendidik guna
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Juga dapat menumbuhkan semnagat belajar siswa untuk belajar serta dapat
meningkatkan hasil belajar.

Selain itu itu kegiatan posi-fest memiliki nilai rata-rata sebesar 85,46%.
Untuk itu hasil belajar [PS schabis diberikannya media pembelajaran digital hook
memiliki hasil memuaskan tidak schanding sebelum dibenikannya perangkat
digital book. Terdapat juga presentase belajar hasil IPS murid kelas IV SDN 60
Ponrang Desa Tirowali Kecamatan Ponrang Kabupaten Luwu tumbuh dengan pesat
schab yang tinggi sckali 53,5%, tinggr 28,5%, sedang 18%, rendah 0%, sangat




rendah 0% Jadi ketika kita berpacu pada informasi tadi maka bisa diambil
kesimpulan bahwa anak didik yang pendidik sjar dapat mengerti akan pengajaran
materiyang diberikan pada mata pengajaran IPS sesudah digunakannya media
mmdfwmw!q o

.;’:lﬂl --.".:._. d -"'- upaten Lu
%ﬂ,iu*\ »

terhadap pengajaran [PS.

Dari informasi diatas bisa dikemukakan bahwa keefektifan perangkat
pengajaran digunakan buku digital pada belajar hasil IPS sesumi dengan
observasi hasil. Melalui obscrvasi hasil siswa mengalami hal yang baru. Diawal
prooses pengajaran melalui zoom, sebagian siswa hanya main-main dalam
proses pengajaran. Sebab itu terlihat dan 7 siswa yang melakukan kegiatan lain




pada pertemuan pertama, dan pada pertemuan terakhir saat guru menjelaskan
mateni, hanya 2 siswa yang melakukan kegiatan lain. Pada awal pertemuan,

hanya beberapa siswa yang akuf dalam proses pembelajaran. Namun, dengan

’ /f'u|u“~\\~
\ N\ @ ’ Q{o
tS‘r.
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selama meneliti, hambatan vang dilalw selama penelitian itu menjadi kewenangan
masing-masing phak yang terhbat Seperti penclitian yang dilakukan oleh
Sakinah dengan judul “Penparuh Media Pembelajaran Digital Book Terhadap
Hasil Belajar Peserta Didik Di SMA Srijaya Negara™ Pada penelitian i1 ingin
menggunakan digital book vang dikonversikan melalui aplikasi martview




“Penerapan Media Pembelajaran Digital Book dengan Kvisoft Fliphook Maker”™,
penelitian i ingin melihat pemingkatan terhadap pemahaman konsep dan hasil
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berpengaruh terhadap hasil belajar murid kelas IV SDN 60 ponrang.
Hal ini dapat dilihat dari presentase hasil belajar murid yaitu sangat
tinggi vaitu 535%, tinggi 28,5%, sedang 18%. rendah 0%, sangat
rendah 0%

3. Berdasarkan uji hipotesis yang telah dilakukan dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media pembelajaran digital ook berpengaruh
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terhadap hasil belajar murid kelas IV SDN 60 Ponrang Desa Tirowali

Kecamatan Ponrang Kabupaten Luwu

memperkuat media pembelajaran digial book ini serta memperkuat
hasil penelitian im dengan cara mengka)i terlebih dahulu dan mampu
mengadakan penelitian yang lebih sukses.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP PRE-TEST dan POST-TEST)

Satuan Pendidikan : SDN 60 Ponrang
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B. KOMPETENSI DASAR (KD) & INDIKATOR

IPS

3.1 Mengidenufikasi karaktenistik ruang dan pemanfaatan sumber daya alam
untuk kesejahternan masyarakat dan tingkat kota/Kabupaten sampai tingkat
provinsi.




4.1 Menyajikan hasil identifikasi karakteristik ruang dan pemanfaatan sumber
daya alam untuk kescjahteraan masyarakat dari tingkal kolakabupaten
sampai tingkat provinsi.

D. MATERI PEMBELAJARAN
|. Membaca bacaan tentang lingkungan.
2. Membuat peta pikiran.
3. Mengamati gambar lingkungan alam.
4. Membaca teks dan mengamati gambar tentang air energi air dan Isimk.
S. Berdiskusi erg air dan listnk.

E. METODE PENELITIAN




1. Pendekatan  Samnufik
2. Metode . Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan
ceramah

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

' /;f!ﬂun‘\\;-
o = e

Int 1. Pada awal pembelajaran, guru mengondisikan | 130 Menit
Hustrasi gambar.

r  Siswa mengamati gambar tentang pengaruh
contoh sumber energ, vaitu air dan listrik.

3. Siswa mengamat dan menganalisa gambar
dan percakapan secara cermat.

Catatan:




| Eksplorasi: ajarkan siswa untuk

rigskeplorsal b sessi s
untuk menggali informasi.
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9. Guru mengkonfimasi setiap jawaban siswa
membuat kesimpulan secara bersama-sama.

Hasil yang Diharapkan

0. Siswa memiliki keterampilan untuk menggahi




11. Melalu gambar, siswa dapat mengetahu
hubungan antara air dengan listrik.

12. Siswa membaca bacaan yang berjudul “Air
dan Listrik™.

13 Secara mandu
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20, Hasil pekerjaan siswa saling ditukarkan untuk
kemudian dievaluasi kebenarannya.

Hasil yang Diharapkan

21 Siswa memiliki ketemmpilan untuk
melakukan pengamatan dan anlisa suatu

22 Melalui gambar, siswa dapat mengetahui cara
kerja listrik.




23. Siswa membaca bacaan berjudul Lingkungan.
Alternatif Pelaksanaan Diskusi:
Alternauf 1:

|-L/"' | MK S0 S\
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2. Lingkungan biotik adalah lingkungan
vang terdin atas makhluk hidup.

3. Lingkungan biotik adalah lingkungan
vang terdin atas makhluk tak hidup.

4. Fungsi lingkungan: sebagai tempat

hidup dan mencan makan, Lingkungan

sehagai Tempat Berlangsungnya.

Aktivitas Manusia, Lingkungan sebagai




5. Lingkungan bisa mempengaruhi
lingkungan, karena dalam menjalam
kehidupan dan segala bentuk kegiatan

- Siswa menuliskan informasi yang 1a
dapatkan dalam tabel vang disediakan
- Siswa saling menukarkan informasi yang
mercka dapatkan dan saling memberikan
komentar positif dan saran perbaikan.
Hasil yang Diharapkan:
27. Pengetahuan siswa tentang manfaat
lingkungan bags kehidupan.




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
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B. KONPETENSI DASAR & INDIKATOR

PS
3.1 Mengidentifikasi karakteristik ruang dan pemanfaatan sumber daya alam
untuk kesejahteraan masyarakat dari tingkat kota/kabupaten sampai tingkat

provinsi.




4.1 Menyajikan hasil identifikas: karaktenistik ruang dan pemanfaatan sumber
dava alam untuk kesejahicraan masyarakat dan tingkai kota'’kabupaten
sampai tingkat provinsi,

Indikator -

7 %&fﬂ’”’é

K

Pendahuluan 1. Guru memberikan salam dan mengajak
dan keyakinan masing-masing

2. Guru mengecek kesiapan diri dengan
mengisi lembar kehadiran .

3. Menginformasikan tema yang akan
digjarkan yaitu tentang "Kayanva
Negertku™

4. Guru menyampaikan tahapan kegiatan
vang meliputi kegiatan mengamati,




menanya, mengeksplorasi,
mengomunikasikan dan menyimpulkan.
Inti I Setelah berdoa, pembelyaran dimulai
dengan menyanyikan lagu “Hijau

5. Guru mengarahkan siswa membentuk
kelompok untuk berdiskusi tentang data
vang disajikan dalam bentuk grafik
guru siswa sebagai panduan untuk
berdiskust.

6. Guru dapat menerapkan alternatif
berikut sebagar metode pembelajaran:
Alternatif Proses KBM Kegiatan
berdiskusi i1 dapat dilakukan dengan
alternatif-alternanf benkut.




Alternatif 1

Kegnatan diskusi bisa dilakukan dengan
teman sebangku atau teman di
sunpingnya

mengidentifikasikan perilaku dan
kegiatan orang-orang di sekitar
tempat tinggalnya yang
dipengaruhi oleh kondisi
geografisnya.
Altenatif pelaksanaan diskusi

1. Guru menciptakan suasana
interaktif dan atraktif dengan
mengajak siswa melaksanakan
diskusi secara klasikal.

2. Guru memberikan kesempatan
kepada siswa untuk memilih para




petugas diskusi, seperti pembawa
acara, sekretanis/notulis, dan
lum]nm Smnm:umk anak yang
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; Muing-muing sim mmuﬁu
jawaban sesum pertanyaan pada
buku siswa berdasarkan hasil
diskusi.

Hasil yang diharapkan

a  Siswa memiliki kepedulian
terhadap lingkungan.

b, Siswa memiliki keternmpilan

c. Siswa memiliki keterampilan dan
kepercayaan dini mengungkapakan
pendapat




b

. Bersama-sama mund membuat
kesimpulan/ rangkuman hasil belajar
selama sehan,
Bertanya jawab tentang materi yang

th di | ik mengetahui hasil

Kompetensi yang dinilai;

- siswa tentang materi lagu,

- Keterampilan siswa dalam menyanyikan lagu (tinggi rendah dan panjang pendek nada),
- Sikap percaya din siswa ketika menvanyikan lagu.

Perlu '
PR L T meme
Penguasaan lagu. | Siswa hafal Siswa hafal Siswa hafal Siswa belum
seluruh seluruh sehagian hafal
syair lngu, irama | syair lagu, irama | kecil svair lagu. | syair lagu.
tepat. kurang tepat




Penguasaan ‘Siswa dapat Siswa dapat Siswa dapat Siswa belum
tingyti menyanyikan menyanyikan | menyanyikan | dapat
rendah dan lagu dengan lagu lagu | menyanyikan
panjang intonast nada dengan intonasi | tetapi intonasi lagu
tepat dan dapat | namun kur tepat dan kurang | nada yang tepat
mengikuti irama | dapat 1 | dapat mengikuti | dmn tidak dapat
H. SUMBER & MEDIA
I. Buku Pedoman G Buku Tematik
Terpadu ; ' . dan
L A\ " -
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Guru Kelas B :
T L
Eitniani, SPd__

NIP. 19830323 201 5




MATERI PEMBELAJARAN

Beni begitu kagum akan semangat para petani. Para petani bekerja keras
mengolah tanah dan menanam berbagm jemis tanaman. Merekn bekerja keras
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Potensi perikanan laut Indonesia sangatlah besar. Hal ini karena schagian
besar wilayah Indonesia adalah lautan. Laut memiliki banyak potensi. Kita
bisa memanfaatkan berbagal hasil laut seperti ikan, mutiam, kerang,
kepiting, udang, teripang, dan rumput laut Di laut juga ada kegiatan
pengeboran sumber energi minyak bumi. Kita juga bisa memanfaatkan laut
schagai wisata bahari Kalau kita menyelam, kita bisa menyaksikan
keindahan laut. Beberapa daerah yang memiliki keindahan bawah laut
seperti Raja Ampat di Papua dan Bunaken di Sulawesi Utara.




3. Masyarakat Daerah Sungai
Sungai merupakan lingkungan alam yang sangat penting. Bagi sebagian
orang, sungai dipergunakan schagai sumber ar bag kehidupannya,
Namun, bagi sebagian orang yang n. sunga juga digunakan sebagai

sumber pengairan bagi p yang dibendung dapal
dinlirkan ke sawahsawas / \

sm]ﬂﬂmu . Ada salah satu
usaha ekonomaya /

e a.ﬁh' i -’4.11’ m
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mn;mmmmmmmscm itu, dataran
rendah juga dimanfaatkan sebagai lahan untuk industri, petemmakan, dan
perumahan




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP TREATMENT)
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B. KONPETENSI DASAR & INDIKATOR
IPS
3.1 Mengidentifikasi karaktenstik ruang dan pemanfastan sumber daya alam
untuk kesejahteraan masyarakat dan tingkat kota’kabupaten sampai tingkat
provins.




4.1 Menyajikan hasil identifikasi karakteristik ruang dan pemanfaatan sumber
dlyadmmhﬂkm;ﬁﬂunmmymﬁnmﬂmkmmmm
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D. MATERI PEMBELAJARAN
1. Membaca bacaan tentang sumber daya alam
2. Membuat peta pikiran.
4. Mengamati gambar peta tentang jenis dan persebaran sumber daya alam di
Indonesia
5. Berdiskusi tentang pemanfaatan sumber daya alam di Indonesia.




E. METODE PEMBELAJARAN
3. Pendekatan = Samnfik
4. Metode - Permamnan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan

\\1\ H!H.n' /
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Siswa diminta untuk menjawab
pertanyaan vang diberikan oleh guru

3. Jawaban pertanyaan itu ditulis pada
selembar kertas. selanjutnya, jawaban
pertanyaan-pertanyaan tersebut
didiskusikan bersama Diskus: dapat
klasikal.

4. Guru memberikan kesempatan selama
30 menit untuk melakukan pengamatan
di sekitar sekolah.

Hasil yang Diharapkan




a Siswa terampil mengumpulkan
informasi.

b. Cermat dan tepat dalam mencan
informasi.

tersebut dan menuliskan hasilnya.
Selanjutnya jawaban dari tiap
kelompok didiskusikan bersama
kelompok lain. Guru dapat bertindak
sehagai moderator atau menunjuk salah
satu siswa menjadi moderator.

Hasil yang Diharapkan
o Siswa terampil mengumpulkan
b. Cermat dan tepat dalam mencan

informasi.

¢ Mengetahui pemanfaatan energi




dan perubahan energi dalam
kehidupan seharni-hari.
6. Guru memberikan penjelasan mengena
jﬂ'lLS-jﬂ'l‘H Mﬁbﬂ' dlyuhm '

pertanyaan unl:nk didiskusikan oleh
peserta.

d. Notulis bertugas untuk mencatat
kejadian-kejadian yang terjadi saat
diskusi berlangsung, seperti
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10, Guru memberikan wakiu selama 10
menit dan siswa diminta membaca
dalam hati.

11, Guru menunjuk satu siswa untuk
membacakan bacaan tersebut dan
meminta siswa lain menyimak.

I2. Bacaan tersebut dibaca secara
bergantian dan bersambung oleh
seluruh siswa.

Hasil yang Diharapkan:

a.  Siswa memiliki keberanian dan




b Siswa memiliki keterampilan
berkomunikasi baik lisan maupun
tulis.

13. Siswa secara mandiri menja

8. Guru memberni kesempatan kepada
mund untuk menyampaikan
pendapatnya tentang pembelajaran
yang telah ditkuti.

9. Melakukan pemilaian hasil belajar

10. Mengajak semua murid berdo’a
menurut agama dan keyakinan masing-
masing (untuk mengakhiri kegiatan
pembelajaran),




G. PENILAIAN

Penilaian Sikap
Perubanan Tingkah Laku
T Cermat Percaya Diri
e - K SB|K[C|B|SB|K|C|B|SB
1121341 (12(3|4
1 | Aidil Ramadan
2 | Fadil Saputra
at|.....ooee . /
Keterangan:
K (Kurang) A «
d . ‘
u
bin
1
Is1 dan a sebagian
Pengetah il
Hasil yang , vang
ditubis o is
sesual dengan . SISWa sesudi
kejadian atau dengan
peristiwa yang gambar yang
tampak pada diamati
gambar dan hanya
yang diamati. L F sebagian
a | kecil benar
dalam
Jawaban. mengelompokka
n
Jjawaban.
Penggunaan Bahasa Bahasa Bahasa Bahasa
Bahasa Indonesia Indonesia Indonesia Indonesia
Indonesia yang | vang baik dan | vang baik dan | yang baik dan vang baik dan
baik benar benar digunakan | benar benar
dan benar: digunakan dengan efisien | digunakan digunakan
Bahasa dengan dalam dengan dengan
Indonesia vang | efisien dan keseluruhan sangat efisien smgnt efisien
baik menarik penulisan. dalam
dan benar dalam sebagian besar ubngiau kecil
digunakan keseluruhan penulisan. penulisan
dalam penulisan.




H. SUMBER & MEDIA PEMBELAJARAN
4. Buku Pedoman Guru Tema : Kayanya Negeriku Kelas 4 (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan, 2013).




MATERI PEMBELAJARAN

Contoh pemanfaatan sumber daya energi dan perubahan energi (gas menjadi
panas) bagi manusia adalah 1'4*..' 1 gas LPG Gas LPG diperoleh dan

\v_muumf//
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sumb!daylnllmylngdlpmd:pu’mnu

merupakan sumber daya alam vang dapat dihasilkan kembali meskipun kita  telah
menggunakannya. Sumber daya alam ini tidak akan habis jika kit dapat
mengelolanya  dengan baitk  Hasil pertanian, perkebunan, peternakan,  dan
perikanan merupakan contoh sumber doya alam yang dapat diperbarwi. Adapun
sumber daya alam vang tdak dapat diperbarum merupakan sumber daya alam vang
tidak dapat dihasilkan lagi setelah kita menggunakannva. Sumber daya im
memiliki jumlah terbatas. Minyak bumi, batu bara, gas, dan barang-barang
tambang lainnya merupakan contoh sumber daya alam yang tidak dapat
diperbarui. Oleh karena itu, kita harus mengelolanya dengan baik.
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. Televisi merupakan benda vang ada disekitar kita vang memanfaatkan
sumber energi listrik. Perubahan encrgi yang ada pada televisi adalah
a  Energl histrik merupakan energi bunyi

b. Energi listrik menjadi energi cahaya

d  Energi bunyi menjadi energi listrik dan cahaya



3. Aliran histrik dalam bendungan pembangkit listnk berguna untuk
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7. Pak Darma adalah seorang petam, sctiap pagi ia pergi sawah mengurusi
Dari cerita diatas, tempat yang didatangi Pak Darman dan istnnya
merupakan lingkungan berperan sebagai



'\ /” *l!!“

-‘-..‘\ i
BT L

b. Air d  Angin

1 1. Perusshaan pembangkit listnk dengan menggunakan tenaga air, disebut
a PLN c PLTA




b PLTU 4 PLTS

a  Kipas Angin o, Kulkas
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14. Benky

A

15. Manakah dar ¢

o
¢ Menggunakan lampu seperfuny:
d. Membiarkan lampu menyala 24 Jam




A. Pilihan Ganda
A. Energi
C_ Energi Listrik menjadi energi bunyi dan encrgi cahaya

T T i




2. Kemampuan untuk melakukan usaha disebut dengan ... ..
e Energ
f Usaha
g Tenaga
h. Upaya




3. Televisi merupakan benda yang ada disekitar kita yang memanfaatkan
sumber energi listrik. Perubahan energi vang ada pada televisi adalah
¢ Energi listrik merupakan energi bur

oSt b o,

A\ A Y i S
S G Rl 5%

Doktera: “saal sasien vang dinvatakan sembuh ada 209 om
e Siapa yang menjumlah pasien sembuh 7

f Bagaimana pasien dinyatakan sembuh 7

g Berapa jumlah pasien yang dinyatakan sembuh ?

h  Mengapa mereka dinyatakan sembuh ?

7. Orang yang dimintai informasi melalw wawancara disebut .
e Wawancara

fllnpnmr
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10. Menjaga lingkungan agar tetap bersih, nyaman, dan asni merupakan ...
e Hak setiap warga
g Kewajiban semua masyarakat
h. Dinas Pertanaman Kota

11 Manakah dari kegiatan berikut ini yang merupakan contoh menghemat
energi listnk.
e. Membiarkan televise menyala secara terus menurus




f  Menyalakan kipas angin dan AC secara bersamaan
& Menggiinakas Wi seoaig
h. Membiarkan lampu menyala 24 Jam

12. Berikut ini fungsi Imuktmslnhui ehidupan, kecuali, .




Kunci Jawaban

B. Pilihan Ganda
16 B. Aur
17, C. Energi Listrik menjadi energi bunyi dan energi cahaya
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14 | Jessica Putn P P 46 73
15 | Kesia Ramadam P 46 66
16 | Milka A Tadda P 33 66




17 | Nabila Saskia 3 100
18 | Nala Afifah 86 100
19 | Nasya Maurida 73 93
20 | Nur Azizah 93
21 | Nur Harisa 86
22 | Nur Masitha ; 73
23 | Nurai .
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Skor Kategori Frekuensi Y%
0=x <75 Tidak Tuntas 5 18 %
75=x<100 Tuntas 23 82 %

Jumtiah 28 100 %







6 Mencari harga “ ¥ X?d" dengan menggunakan rumus -
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Menentukan harga t j,, dengan menggunakan rumus -
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Proses Pombclafaran. 217042021 Kamery Handphone Vive Y9/ ¢

Proses Pembelajaran. 21 04 2021. Kamera Handphone Vivo Y921




Pembelajaran Media Digital Book. 2204 202]. Kamera Handphone Vivo Y9l
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Media Digial Book
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