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memakai teknologi untuk memperlancar pembelajaran disekolah.




Teknologi dalam pembelajaran bisa menjadi sarana pembelajaran, metode/media
dan sebagai sumber belajar bagi peserta didik. Sebagai sarana teknologi merupakan alat
untuk memperlancar pembelajaran. Salah satu upaya yang dilakukan adalah dengan
pendayagunaan sumber belajar das -r/ \».» sehingga dapat memperbaiki
efektivitas dan efisiensi p

1 pengajaran termasuk didalamnya

dlne

bahan cetak, felevisi, gambar, audio, video.




Media pembelajaran tidak lepas dari perkembangan dunia dan kebutuhan
pembelajaran, saat ini cenderung dibutuhkan media yang dapat diakses dimanapun dan

kapan pun. Penggunaan media mengalami kesulitan membawa PC atau laptop dalam

belajarnya. Dengan adanya media pembelajaran akan membuat proses pembelajaran,
semakin menarik tampilan media maka siswa semakin termotivasi untuk belajar




sehingga mempengaruhi hasi belajar siswa (Kuswanto dan Ferri Radiansyah, 2018).
Dalam hal ini motivasi sebagai dasar penggerak yang mendorong seseorang untuk

belajar. Bila seseorang sudah termotivasi untuk belajar, maka dia akan melakukan

merupakan masalah yang kompleks, guru sangat menyadari pentingnya motivasi dalam




membimbing siswa, guru yang positif dan penuh motivasi adalah guru yang dalam
dirinya terkandung emosi positif dan juga motivasi yang meluap-luap.
Masa kemajuan sekarang ini, setiap sekolah memerlukan media pembelajaran

yaitu media komunikasi seperti handphone yang memiliki fitur canggih, komputer atau
laptop. Kualitas jaringan infernet yang lemah membuat proses pembelajaran yang




menggunakan media handphone, komputer atau laptop ini tidak berjalan secara

pelajaran yang diberikan. Maka dari itu dalam proses pembelajaran sangat

Indonesia kelas X di SMA Muhammadiyah 1 Unismuh Makassar,




D. Manfaat Penelitian

Peneliti mengharapkan bahwa penelitian ini dapat memberikan suatu manfaat
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Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar siswa saat
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KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA PIKIR

keseluruhan sebesar 95,34% dengan kategori “sangat layak”, oleh ahli materi
diperoleh ratarata keseluruhan sebesar 88,6% dengan kategori “sangat layak™,
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dan pengujian oleh siswa diperoleh rata-rata keseluruhan sebesar 82,47%
dengan kategori “sangat layak™.

Jadi dari ketiga penelitian relevan dapat di simpulkan bahwa penerapan media

R .y,

Suryani, Nunuk, dkk. (2018: 4) menyatakan bahwa “media pembelajaran adalah
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media yang digunakan dalam pembelajaran yang meliputi alat bantu guru dalam
mengajar serta sarana pembawa pesan dari sumber belajar ke penerima pesan
belajar (siswa)".

Umar (2013 : 8), menyar

paikan baliwa media pembelajaran adalah alat,
N

metodik dan teknik yang digup / munikasi antara seorang
/ \

guru dan murid dalam s n interaksi antara
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23) menge Fah
s,

/g :

S g
menggends :
ja hanya 70%. Hal tersebut sejalar ir.ﬁ;t:. yang di sampaikan (Asyhar, 2011:

23) bahwa “dapat meningkatkan daya ingat peserta didik karena media dapat
meningkatkan perhatian dan motivasi peserta didik terhadap materi pembelajaran™,




b. Fungsi Media Pembelajaran
Media j
pembelajaran berfungsi mengatasi keterbatasan
pengalaman siswa

dan keterbatasan
ruang kelas, menimb ingi
nginan dan minat belajar siswa,

menumbuhkan semangat belaj /\
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menampilkan kembali
bali objek atau kejadia
ejadian yang sudah lama




4. Fungsi Distributif

Fungsi distributif media, yaitu terkait dengan kemampuan media mengatasi

e) Fungsi imajinatif: fungsi media pembelajaran dalam membangun daya imajinatif
peserta didik, misalnya film animasi dan media interaktif untuk anak usia dini,
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dengan media tersebut dapat terbayangkan peristiwa-peristiwa yang dialami

tokoh dalam cerita.
f) Fungsi motivasi: fungsi media pembelajaran dalam membangkitkan motivasi
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2) Menarik perhatian siswa
3) Meletakan dasar-dasar yang penting untuk perkembangan belajar
4) Memberikan pengalam nyata dan menumbuhkan kegiatan mandiri pada siswa
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membosankan

f. Menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan tanpa tekanan
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g. Membangkitkan rasa percaya diri seorang pengajar
2) Manfaat media pembelajaran bagi siswa

a. Merangsang rasa ingin tahu untuk belajar
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Prinsip-prinsip pemilihan dan penggunaan media menurut

Sanjaya (2013: 224) dibagi menjadi dua kategori yaitu sebagai berikut.
1. Prinsip Pemilihan Media
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d) Interactivity

Media yang baik adalah yang memunculkan komunikasi dua arah atau
interaktivitas. Setiap kegiatan pembelajaran yang anda kembangkan tentu saja

mengoperasikannya, sering media yang kompleks terutama media-media mutakhir




seperi meida computer, LCD, dan media elektronik lainnya memerlukan kemampuan
khusus dalam mengoperasikannya (Sanjaya;2012)

d) Media pengajaran hendaknya di pandang sebagai sumber belajar yang digunakan
dalam usaha memecahkan masalah vi dalam proses belajar mengajar.

3. Android dalam Pembelaj /\
al ini yaitu media
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Aplikasi android merupakan suatu media yang tergolong dalam media
pembelajaran bentuk elektronik, karena produk aplikasi android tersebut dijalankan
pada smarphone dan gadget bersistem operasi android. Yang mana smarphone dan
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oleh Android Inc. pada tahun 2003 yang kemudian dibeli oleh Google pada tahun 2005,
Eueung (2012:2) Google memprakarsai dan memimpin konsorsium OpenHandset
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Alliane (OHA) yang salah satu misi utamanya adalah pengembangan platfrom Android.
OHA merupkan aliansi bisnis yang beranggotakan lebih dari 80 perusahaaan. Tujuan
utamanya adalah untuk mengembangkan standar terbuka untuk perangkat bergerak.
Anggotanya antara lain Gaogfeafa, Qualcomm, dan lain-
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Aplikasi android merupakan suatu media yang tergolong dalam media
pembelajaran bentuk elekironik, karena produk aplikasi android tersebut dijalankan
pada smartphone dan gadget bersistem operasi android. Yang mana smariphone dan

gadget tersebut termasuk salah satu mtmikasi. Atas dasar tersebutlah
i media elektronik.

Penggunaan andra / \ i yang menarik
4
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materi yang telah disampaikan oleh gurw/pendidik, (4) untuk dapat mendorong

keinginan anak didik untuk mengetahui lebih banyak dan mendalam tentang materi
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atau pesan yang disampaikan oleh gurw/pendidik, (5) untuk menghindarkan salah
pengertian atau salah paham antara anak didik yang satu dengan yang lain terhadap

materi atau pesan yang disampaikan oleh guruw/pendidik. Sedangkan Sudjana, dkk.

(2002:2) menyatakan tentang tujuan pen =\u media adalah (1) pengajaran akan
lebih menarik perhatian si /

-.ﬂl. an motivasi, (2) bahan
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2) Karakteristik Media Android dalam Pembelajaran
Ada beberapa istila media dalam kelompok pembelajaran misalnya simulasi dan
permainan peran, atau permainan simulasi. Meskipun berbeda-beda, semuanya dapat
dikelompkkan ke dalam satu istilah yaitd pemmainan (Sadiman, 1990). Ciri atau
FN

2
{ -mber i -i&"' hali} : mungkinkan
o o : Iumf.@;\h

< o AKAS‘S; 44,

karakteristik dari media ini

hﬂla.lar: peran pengajar i

ARfagall

yang membuat aplikasi android, sehingga akan banyak tercipta aplikasi

android di kedepannya.




3) User dapat mengembangkan aplikasi di android kita bukan hanya bisa
menikmati aplikasi yang sudah di buat oleh perusahaan, tapi kita bisa membuat
aplikasi itu dengan cara yang cukup mudah. Hanya bermodalkan bisa bahasa
JAVA.

7, //'llm\‘\\\\‘
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sekarang telah ada smariphone dan tablet yang berbasis Android harganya

dibawah 1.5 juta bahkan khususnya Treq harganya mulai 500 ribuan.
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4. Motivasi Belajar
Ada banyak faktor yang mempengaruhi hasil belajar yang ingin dicapai oleh siswa.
Salah satu faktornya adalah motivasi belajar siswa. Motivasi adalah perubahan energi

y
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merupakan hal yang dapat membuat siswa aktif dan dapat membuat siswa terlibat dalam

pembelajaran. Jika seorang guru mampu mendesain situasi pembelajaran yang mampu
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mengeksplorasi kemampuan siswa dan mampu meningkatkan motivasi belajar dan
menghilangkan persfektif bahwa belajar adalah sesuatu proses yang kaku dan membuat

Jenuh dan bosan maka tujuan pembelajaran akan dapat tercapai baik tujuan insidental

serta menggunakan kemampuan analitis dan imajinatif yang ada dalam dirinya. Bahasa
memiliki peran sentral dalam perkembangan intelektual, sosial dan emosional peserta
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didik dan merupakan penunjang keberhasilan dalam mempelajari semua bidang studi.
Pembelajaran bahasa diharapkan membantu peserta didik mengenal dirinya, budayanya,
dan budaya orang lain, selain itu, pembelajaran mengemukakan gagasan dan perasaan,
berpartisipasi dalam masyarakat yang meng@unakan bahasa tersebut, dan menemukan

/' )
serta menggunakan kemampuan a if yang ada dalam dirinya.
7 NS

Untuk menunjang te

an baik, maka peran

angi
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Pembelajaran berbasis teks dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia lebih
menekankan pada siswa untuk memahami berbagai jenis teks dan menuntut siswa untuk

mahir menulis. Adanya teks eksemplum, tanggapan kritis, tantangan, rekon. anckdot,
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Kesadaran baik dari siswa sebagai subjek yang harus terlibat secara aktif dalam proses
belajar maupun guru sebagai pendidik sangat dibutuhkan, karena belajar pada




hakikatnya adalah kegiatan yang dilakukan secara sadar oleh seseorang untuk
menghasilkan perubahan tingkah laku pada dirinyva sendiri, baik dalam bentuk
pengetahuan dan keterampilan baru maupun dalam bentuk sikap dan nilai yang positif.

Dimyati dan Mudjiono (2002:51) be my\ proses pembelajaran akan lebih
efektif apabila siswa lebih aktif 0Ses

_ / \ pembelajaran. Melalui
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suatu media yang tergolong dalam media pembelajaran bentuk elektronik, karena
produk aplikasi android tersebut dijalankan pada smariphone dan gadget bersistem

operasi android. Yang mana smariphone dan gadget tersebut termasuk salah satu




teknologi komunikasi dan dapat dibawah kemana-mana (portabel, mobile) dan tidak
perlu disambungkan dengan jaringan telepon menggunakan kabel. Media pembelajaran
merupakan alat yang memiliki fungsi-fungsi pembelajaran dalam pendidikan terutama
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Berikut adalah bagan kerangka pikir pada penelitian ini sebagai berikut :

ian di SMA
Kerangka Pikir yang akan diterapkan dalam penelitian
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sekunder yang dimaksusd di sini adalah data yang diperoleh peneliti melalui
penelusuran terhadap sumber sumber informasi yakni dari kepala sekolah selaku
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pimpinan, buku-buku, internet, dan cactan tertulis yang relevan dengan tujuan
dan masalah penelitian.
C. Teknik Pengumpulan Data

Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu:
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Data vang diperoleh ds 515 dokumen danal digunaks ;~“|:;

pendukung dan pelengkap bagi data primer yang diperoleh melalui observasi
dan wawancara. Dokumen merupakan catatan peristiwa yang sudah berlalu,




Dokumen bisa berbentuk tulisan, gambar, atau karya-karya monumental dari
seseorang. Peneliti menggunakan teknik ini untuk observasi, wawancara kepala

sckolah, guru dan siswa kelas X, serta memperoleh data dan profil sekolah di

SMA Muhammadiyah 1 UNISMUH Mak:
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Melalui penyajian data maka data terorganisasikan, tersusun dalam pola
hubungan, sehingga akan semakin mudah di pahami. Dalam penelitian kualitatif,




penyajian data biasa dilakukan dalam bentuk uraian singkat, bagan, hubungan
antara kategori, flowcheart atau sejenisnya.

3. Penarikan Kesimpulan
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pelajaran Bahasa Indonesia.
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b. Misi
Misi Pendidikan di SMA Muhammdiyah 1 Uniamuh diantaranya:

I. Tercapainya program pendidikan dan pembelajaran yang bermutu,

> +BKASS,
N \w Y 4"‘%4

., sole R 1ah D
S o N\l &

eness (K buks
\"\\ 'lb\, “|~Illll,:{v ,/
§ ,§ s“‘_‘. / ~ ":é},_': é

1 nengua -; ilmu

pengetahuan dan teknologi sebagai kesiapan hidup dan belajar di jenjang
pendidikan yang lebih tinggi:




4. Mewujudkan SMA Muhammdiyah 1 Unismuh sebagai komunitas
pembelajaran dan pusat pengembangan pendidikan Muhammadiyah;
5. Mewujudkan manajemen sekolah yang didasarkan pada prinsip-prinsip :

Kepala Perpustakaan : lrmawati, S.Pd

Wali kelas XIPA : Nurdaidah H S.Pd, M,Pd




Wali kelas XIPS : Nurafriani Nasri
Wali kelas XTI IPA  : Rahmat Hidayat, S.Pd

Wali kelas XITPS  : St.Rahmawati,

‘Wali kelas XITIPA -

Wali kelas XTI TF MU
/Q‘ ‘l.\,KA 95‘4 ‘?

-
] ‘l. o/
\\\\\II nn[///

Total Peserta Didik 66 82 148
Sumber (Tata Usaha SMA Muhammadiyah 1 Unismuh Makassar 2020/2021)




f. Laporan Keadaan Tenaga Pendidik Dan Tenaga Kependidikan SMA
Muhammadiyah 1 Unismuh Makassar Tahun Pelajaran 2020/2021.

Tabel 4.2 Populasi Tenaga Pendidik SI
Makassar 2020/2021

Tuhammadiyah 1 Unismuh

v Laboratorium Bahasa

v" Laboratorium Biologi

¥ Laboratorium Fisika
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v" Laboratorium Komputer

v Laboratoium Kimia
¥" Perpustakaan
v" Sekretariat OSIS/IPM




v’ Hizbul Wathan
v Allugathul 'Arabia

v PMR

Menjalin kemitraan dalam hal penggunaan aplikasi berbasis [T




v British Council Teaching English
Menjalin kemitraan dalam hal pembelajaran bahasa inggris berbasis
aplikasi terintergrasi Edumu

v Daril Uloom school Thailand
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Berdasarkan hasil observasi, wawancara, dan dokumentasi yang telah dilakukan

kepada kepala sekolah selaku pimpinan, guru kelas, dan siswa kelas X IPS SMA




Muhammadiyah | Unismuh Makassar bahwa penggunaan media pembelajaran
berbasis android sudah dilakukan di SMA Muhammadiyah 1 Unismuh Makassar
untuk memotivasi belajar siswa. Hal ini berdasarkan pendapat guru A, vaitu:

* ya, di dalam proses pembelajaran di sekolah ini kami menggunakan media

pembelajaran berbasis android, android digunakan tidak
seperti media lain (Buku P roid di gunakan saat
diperlukan seperti menca g tidak dimengerti oleh
siswa, itu dilakukan p i diterapkan semua
mata pelajaran. Pedggu si
dimana pembelaje igus

it ot
Nas ji A
LRt U .;',- {

, Q\\\ R
T

pembelajaran yang akan diterapkan kepada siswa. Dengan menggunakan media
berbasis android dalam pembelajaran bahasa Indonesia guru yang bersangkutan
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menyajikan materi yang akan di terapkan kepada siswa melalui media android
dengan menggunakan beberapa aplikasi android. salah satu yang digunakan media
android dalam pembelajaran bahasa Indonesia yaitu aplikasi Whatsapp. Berdasarkan
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Jawaban dari pertanyaan yang di ajukan penulis mengenai perencanaan
pembelajaran beliau mengatakan sebagai berikut :

“saat ini sistem pembelajaran yang. d.llahlkan sckolah yaitu pr.mbela‘}aran

materi yang akan di terapkan kepada siswa melalui media android dengan
menggunakan beberapa aplikasi android, salah satu yang digunakan media android
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dalam pembelajaran bahasa indonesia yaitu aplikasi wharsapp. Berdasarkan hasil
wawancara yang dilakukan oleh peneliti kepada guru bahasa indonesia sebagai
berikut

“iya, ibu menggunakan aplikasi whalsagp untuk mengirim materi atau tugas
kepada siswa, itu ibu lakukan 4" atau 2 hari Sebelum pembelajaran dimulai,
selain aplikasi whatsapp ibujuge me S 7iir0id dengan aplikasi
zoom, danaphkas:m tuk 1 \:\ ¢ sudah ibu kirim
melalui grup wh

daring, karm id

ajarannya sistem

= b -{Lp\?p ‘\IML:AIM ing kepad
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Berdasarkan wawancara dengan subjek penelitian guru bahasa indonesia
diperoleh data sebagai berikut :
“Biasanya ibu mempersiapkan bahan n;ar }*nng akan ibu sampmkan pada proses

pembelajaran itu dimalam hari, p
mnpumapkanapaﬂajaymg

zoom dengan melihat video tutorial di youwrube, dan lama kelamaan mereka terbiasa
menggunakannya.
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Berdasarkan hasil wawancara dengan guru bahasa Indonesia sebagai berikut:

“Dalam pembelajaran daring ini Ibu menggunakan whatsapp, meet dan zoom
nak. whatsapp digunakan untuk berkomunikasi dengan peserta didik dan orang
tuanya. Melalui wharsapp juga ibu memberikan informasi tentang pelaksanaan
pembelajaran, dan ibu mengirimkan [link wdeoynngbm'kmmdeng:anma:tm
pembelajaran dan segala informasi yg ; :

dan meet Ibu biasanya menggunakas unitk r 'laskan materi pembelajaran”,

1. Metode yang digunakan dalamn
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wawancara dengan guru bahasa indonesia sebagai berikut:

“Dengan keadaan saat ini sistem pembelajaran daring, media andorid sangat
berperan penting dalam proses pembelajaran, dimana media andorid ini sebagai
perantara untuk berkomunikasi menyampaikan materi pelajaran kepada siswa,




selain itu juga ibu membuat video pembelajaran menggunakan aplikasi android,
Ibu selalu menggunakan media pembelajaran dalam pelaksanaan pembelajaran
ini, media yang ibu gunakan berupa video pembelajaran baik yang ibu cari di
voutobe kemudian ibu bagikan linkmya ataupun yang ibu buat sendiri
berdasarkan materi yang akan diajarkan kemudian ibu bagikan video itu melalui
whatsapp grup".

Y .;’,I/é

: ’///
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Indonesia diperoleh data sebagai berikut:

“kesiapan peserta didik dalam pembelajaran yang menggunakan media berbasis
android ini menurut ibu cukup baik, mareka sudah mempersiapkan segala
macam yang diperlukan dalam proses pembelajaran, karena memang ibu malam
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harinya sudah menyampaikan digrup whatsapp kelas X IPS jika besok akan
dilakukan pembelajaran melalui zoom atau meer, sehingga mereka sudah
mempersiapkan segala sesuatunya”,

3. Kesiapan guru dalam melaksanakan pembelajaran dengan menggunakan media yang
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Hasil observasi yang dilakukan oleh penulis memperoleh data bahwa
ketersediaan jaringan internet di sekolah tersebut sudah cukup menunjang dalam
pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan media android. Dari pihak sckolah
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sudah memfasilitasi para guru untuk melaksanakan pembelajaran dengan memberikan
kuota kepada setiap guru. Begitu juga ketersediaan jaringan internet di rumah sudah

mampun untuk melaksanakan pembelajaran, di sekolah pun sudah disediakan Wifi

untuk melakukan pembelajaran dmpn u= an media berbasis android.

Berdasarkan hasil wawancara yan guru bahasa indonesia

Mmhﬁ.
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sukn[ah. Selain itu kan:u para gm'u,ruga sudah memiliki hmvdpham audrmd

untuk menunjang pelaksanaan pembelajaran yang menggunakan media berbasis
android”.
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6. Kesulitan dalam pembelajaran yang menggunakan media berbasis android

Hasil observasi yang telah penulis lakukan terlihat guru sudah terbiasa
menggunakan media berbasis android dalam melaksanakan pembelajaran, sehingga

Hasil observasi yang telah penulis lakukan dengan mengikuti proses
pembelajaran melalui zoom, penulis memperoleh data bahwa kharakteristik peserta
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didik di kelas X IPS tersebut sangat bermacam-macam karakter. Ada peserta didik yang
belajar dengan kesadaran diri mereka masing-masing, ada juga yang memang karena

dibujuk atau disuruh orang tuanya. Ada peserta didik yang mudah memahami materi

pembelajaran ada juga yang sulit memahami miaferi selama pembelajaran dilaksanakan

PETT
://"/'I.l:‘:?f,!
el LA '- ] ] A [}
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tﬂ-rkadangadayangﬁ ' | ’..
kembali memperhatikan ketika ibu menjelaskan materi”

untuk
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a. Pelaksanaan proses pembelajaran yang menggunakan media android
1. Tanggapan peserta didik tentang pembelajaran yang menggunakan media android

Berdasrkan hasil observasi yang telah‘dilakukan penulis, terlihat peserta didik

'!.ﬂv HETT A !'V‘
OO, Bdiir fd
\§ ‘ Q ”’/I'I:l V
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PAy CUET Thy et
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dalam penggunaan media android

dﬂﬁnm&espembelajmmmﬂmkmadahdxmsiswaymgmmsukmsenmg

dan termotivasi, karena waktu belajarnya bebas ada juga beberapa siswa yang merasa




bosan dalam mengikuti proses pembelajaran yang mengunakan media android karena
dia merasa harus selalu dirumah dan tidak bisa bertemu dengan teman-teman.

2. Kesulitan dalam pembelajaran yang menggunakan media berbasisi android.
alkéin, olch penulis dalam pelaksanaan

menggunakas .-"/ \= aplikasi zoom, meet dan

2

“Kami senang kak belajar dengan menggunakan media android, jadi kami
belajar online biasanya kami ditemani mama kalau belajar. Tapi kadang kalau
belajar bahasa Indonesia secara online merasa kurang paham kak jadi mama
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kadang jelasin ulang apa yang sudah dijelaskan ustadzah sampai kami paham
kﬂk."

Terlihat bahwa ada peserta didik yang menikmati pembelajaran yang
menggunakan media berbasis android dan ada juga peserta didik yang kesulitan
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4. Kesedian peserta didik dalam pembelajaran yang menggunakan media pembelajaran
berbasis android .

Berdasarkan observasi yang dilakukan oleh peneliti terhadap peserta didik pada

proses pembelajaran yang menggunakan medi@ berbasis android melalui aplikasi zoom,

Ay

b
=7 N\t
£ \withy

:l & " '."/.' 0

..
2 /4
% "’""‘., ' ; .\»‘¢_“‘;}°)._"'~|.\$;‘
s J SN
/AT
i " n ) . ‘

(7

DETKOIMI

i daring n_-..‘.! “'ﬁh | selalu engingatkarn kami
pada malam hari untuk mempersiapkan diri karena akan ada pembelajaran
online melalui zoom besok pagi sesuai dengan jadwal yang ditentukan”.
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5, Ketersediaan media pembelajaran berbasis android

Hasil observasi yang telah dilakukan oleh penulis dengan mengikuti proses
pembelajaran daring yang dilakukan dengan menggunakan media berbasis android
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6. ketersediaan jaringan internet untuk pembelajaran yang menggunakan media berbasis
android

Hasil observasi yang telah penulis lakukan dengan mengikuti proses
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“pada saat pembelajaran dengan menggunakan media android saya termotivasi
untuk belajar kak, karena saat ini kami tidak bisa belajar di sekolah, tidak bisa
bertemu dengan teman dikarenakan tersebarnya virus corona sehingga kami




harus belajar dirumah, tapi dengan pembelajaran daring saat ini dimana media
android sangat berperan penting dalam proses pembelajaran dimana dengan
menggunakan media android sebagai alat komunikasi antara saya dengan teman
teman dan guru untuk melakukan proses pembelajaran walau keadaan pandemi™

tugas kepada setiap peserta didik yang sudah diberikan nilai. Di akhir penjelasan materi
guru selalu menanyakan kepada peserta didik tentang apa yang sudah dijelaskan, hal itu
bertujuan untuk mengukur sampai mana pemahaman peserta didik. Selain itu melalui




Whatsapp guru biasanya menyampaikan koreksi dan evaluasi tentang pembelajran yang
telah dilakukan guru akan menyampaikan kepada peserta didik tentang bagaimana
pembelajaran yang dilakukan oleh peserta didik apakah sudah memberikan hasil yang
baik atau justru masih perlu dibimbing lagi. Bérdasarkan hasil wawancara dengan guru

berbasis android berjalan dengan baik dan berpengaruh dalam proses pembelajaran,
karena dengan keadaan sekarang ini sistem pembelajaran daring yang dimana




membutuhkan media yang bisa digunakan sebagai alat untuk berkomunikasi dalam
proses pembelajaran daring. Media pembelajaran berbasis android yang digunakan
yaitu handphone android, aplikasi yang digunakan yaitu aplikasi zoom, meet, dan
aplikasi whatsapp.

Android merupakan suatu g )long dalam media pembelajaran
bentuk elektronik,

‘\\\\\“ i : 'I////

yang dibutuhkan dalam pembelajaran yang menggunakan media berbasis android
seperti buku, alat tulis, handpone android. Begitu juga dengan guru yang telah




melakukan persiapan dalam pembelajaran, mareka mengikuti pelatihan guru dalam
melaksanakan pembelajaran daring, mereka mengikuti pelatihan guru kreatif yang
diselenggarakan di sekolah sehingga guru dapat belajar menggunakan media
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Menurut Matsuo et al. & Sakat et al, (2012) bahwa menggunkan media berbasis
teknologi dapat meningkatkan motivasi belajar dan membuat pembelajaran menjadi
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lebih atraktif, menarik, dan menyenangkan. Berkaitan dengan hal ini, maka dalam
proses pembelajaran bahasa Indonesia diperlukan suatu media pembelajaran yang
dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. Hal ini karena motivasi merupakan daya
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mengeksplorasi ilmu (Suki, 2007), Fleksibel artinya dapat memfasilitasi siswa untuk
belajar dimana saja dan kapan saja.




Selanjutnya dalam bentuk evaluasi dan teknik penilain terhadap peserta didik
dalam melakukan pembelajaran yang menggunakan media berbasis android
dilakukan melalui aplikasi whatsapp dalam menilai tugas harian siswa. Tugas
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sebagai alat untuk berkomunikasi dengan siswa dalam proses pembelajaran.

Dalam pelaksanaan pembelajaran guru membuat video pembelajaran, bertujuan




untuk memotivasi siswa selalu semangat dalam mengikuti proses belajar dan
mempermudah siswa dalam memahami materi.

3. Dalam pelaksanaan pembelajaran yang menggunakan media android guru

setta didi
Wiy, .

.
3 5 ¢ o
Y 3 e e T
' K Tiag [ 5
<~

i\

2. Kepada guru, agar tetap selalu membimbing dan mendampingi siswa dengan
sabar dalam mengikuti proses pembelajaran.




3. Kepada orang tua agar selalu mendampingi dan memberikan dorongan
pembelajaran.
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Tabel 1 Kisi-kisi Lembar Observasi
Variabel Indikator Sub indikator NO

Pmmum

-y Fengg i\ :,I-

\

rLy

R\ e
iR cle i van,




Tabel 2 Kisi-kisi Lembar Wawancara
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Variabel

Indikator

Sub indikator

NO
Item

1. Membuat RPP pembelajaran




NO Aspek Indikator Deskrips
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dengan menyiapkan alat tulis

Kesulitan yang Dalam pembelajaran yang




ditemui guru dan menggunakan media Android
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pembelajaran berupa Handphone
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Android dan Laptop yang
memiliki Aplikasi Android sudah
ersedia baik dari segi peserta
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Kesiapan guru | Dalam melaksanakan
falan pembelajaran guru sudah
melaksanakan silakikan perstipan dengan
yang diadakan oleh sekolah
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pembelajaran yang kemudian







Tabel 4 Hasil Wawancara dengan Guru kelas bahasa X IPS

No Pertanyaan Deskripsi
l. | Apalbu menggunaan | lya kami menggunakan media berbasis Android ...
media android pada kami menggufiakan aplikasi Whatsapp untuk mengirim
pembelajaran daring i ataufugas kepada siswa, selain aplikasi
saat ini enggunakan media android

ﬂknndi " :..-:;. Al
kepada siswa melalui
media Android

'\'-- ikasi Meer untuk
T kﬂ]ﬂikifimmem‘ﬁ
“-;\ elajarannya sistem

maler secara

-THIT pembelaja m’l.l]ﬂ!,
selmn nphkus: whatsapp ibu juga mﬂnggunakm media
android dengan aplikasi Zoom, dan aplikasi Meet untuk
menjelaskan materi ajar yang sudah ibu kirim melalui
grup Whatsapp kelas X IPS. Sekarang ini

pembelajarannya sistem Daring, kami tidak bisa
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memberikan materi secara langsung kepada siswa,
dengan tersebamya virus Corona ini membuat sistem
pembelajaran yang seharusnya pembelajaran dilakukan
di sekolah, tapi sekarang siswa belajamya di rumah,
dengan sistem pembelajaran daring saat ini, media
Andorid sengat membantu dan berpengaruh dalam

¥ _.f ala il
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6 | Bagaimana peran media | Dengan keadaan saat ini sistem pembelajarang daring,
berbasis Android dalam | media Andorid sangat berperan penting dalam proses
pembelajaran daring pembelajaran, dimana media Andorid ini sebagai
perantara untuk berkomunikasi menyampaikan materi
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pelajaran kepada siswa, selain itu juga ibu membuat
video pembelajaran menggunakan aplikasi Android,
Ibu selalu menggunakan media pembelaj_jaran dalam
pelaksanaan pembelajaran daring ini, media yang ibu
gunakan berupa video pembelajaran baik yang ibu cari
myamabe s Mmubu baglkan linknya ataupun yang
ibubmt erdasarkan materi yang akan
baglkan video itu melalui

/\

\ lﬁlm yang
\ d ini menurut ibu

---------

p bisa. Sejauh ini untuk jaringan

mtemetbmkd;saknhhamnpmdxnnnahgumsudah
tersedia dan cukup mendukung untuk melaksanakan
pembelajaran
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Kebetulan sekolah sudah menyediakan dan

memfasilitasi sarana dalam pembelajaran yang

menggunakan media berbasis Android. Sumber belajar

seperti buku paket baik dari pemerintah ataupun dari

Ynyam sudah tersedia di sekolah. Selain itu kami para
sudah memiliki Handphone Android dan

ng meliki A.plikm Android untuk menunjang
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13 Knmktensnkpesena Bermacam-macam kharakter peserta didik yang ibu
didik da!am temukan dalam pembelajaran yang menggunakan
pembelajaran yang media Berbasis Android ini, ada anak yang memang
menggunakan media belajar karena kesadaran diri masing-masing, ada juga
berbasis Android yang belajar karena disuruh orang tuanya. Karena
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berbasis Android. dalam proses pembelajaran, sehingga mereka akan
!ab:h antusias dalam proses pembelajaran, pendekatan
itulah biasanya ibu lakukan dalam proses
pembelajaran. Akan tetapi terkadang mereka ada yang




tidak fokus dan ribut sehingga ibu tegur untuk kembali




Tabel 5 Wawancara Dengan Peserta Didik AM Kelas X IPS

No Pertanyaan

Deskripsi

1 | Bagaimana perasaan Ananda
ketika pembelajaran
dilakukan dengan

Saya merasa bosan kak dengan pembetgjamn

(1, (474
ahu arti ks adan

l
i

L «’q,l.-

menggunakan media berbasis
Android sudah Ananda miliki

Untuk pembelajaran daring saat ini media yang

kami gunakan Handphone Android kak,
kebetulan kami sudah memiliki Handphone
Android sendiri. Tapi terkadang kami memakai
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dirumah Laptop orang tua untuk belajar

6 :Elagaimmkand_iaijaﬁngan Sinyal di rumah kami bagus kak, dan lancar jadi
internet saat proses kamiﬁdakmmterganggunlthjaﬁnganm
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Tabel 6 Wawancara Dengan Peserta Didik R Kelas X IPS
No Pertanyaan Deskripsi
1 Bagaimana perasaan Ananda sayasukabelajaronlmedenganmenggtmakm

ketika pembelajaran ndroid, karena saya bisa belajar dirumah
i sajd, dan bise ditemani kakak atau nenek jika

1 bk s

......

[ Ada kK Rai p
‘I bel W%

7 | Apakah penggunaan media | media Android sangat berpengaruh kak, apalagi
berbasis Android berpengaruh | sekarang pembelajaran daring jadi kami harus
dalam pembelajaran daring menggunakan media android saat proses

saat ini pembelajaran sebagai alat untuk berkomunikasi
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Tabel 7 Wawancara Dengan Peserta Didik RK Kelas X IPS

No

Pertanyaan

Deskripsi

Bagaimana perasaan Ananda | Saya senang belajar daring dengan mnggunakan

ketika pembelajaran

dirumah

dalam pembelajaran yang

menggunakan media berbasis | Online. kebetulan sekarang sistem

Android sudah Ananda miliki | pembelajarannya menggunakan pembelajaran

i daring, jadi orang tua kami membelikan

| Handphone Android untuk kami, sehingga kami

a‘android kak, karena waktu belajarmya

~ [{ITTFE

Tandp roid sendiri untuk belajara
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6 | Bagaimana kondisi jaringan | Sinyal di rumah bagus kak. selama ini kami
internet saat proses belajar Online lancar, tetapi terkadang kalau mati
pembelajaran yang | lampu sinyalnya agak susah kak jadi untuk pakai
menggunakan media berbasis | Aplikais Zoom atau Aplikasi Meet putus-putus
Android dirumah Ananda
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Gambar 3

Wawancara Dengan Guru Bahasa Indonesia Kelas X IPS
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Gambar 5

Proses Pembelajaran Melalui Aplikasi Zoom
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NGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ANDROID

RHADAP MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN
HASA INDONESIA KELAS X DI SMA MUHAMMADIYAH 1
ISMUH MAKASSAR
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