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ABSTRAK

Waulan Sanytiara. 2021. Pengaruh Pengeunaun Media Pakapin (Papan Kantong
Pintar) Terhadap Hasil Belujar Bahasa Indonesia Pada Siswa Kelas 1l SDI
Parangrea Kecamatan Bajeng Kabupaten Gowa Sulawesi Selatan. Skripsi.
Jurusan Pendidikan Guru Sckolah Dasar Fakultas Keguruan dan imu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Makassar, dibimbing oleh M. Agns dan Muhammad
Akhir.

Permasalahan yang dibahas dalam penclitian ini vaitu apakah ada
pengaruh penggunaan media pakapin (pafan kantong pintar) terhadap hasil belajar
bahasa Indonesia pada siswa k D] Parangrea Kecamatan Bajeng
Kabupaten Gowa,

Tujuan yang ingin
pengaruh penggunaan mds:

bahasa Indonesia p

N (i
s i
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Reformasi bidang pendidikan dilakukan dari wakw ke waktu selalu saja

ada hal yang baru,Bahkan scmaki pc:mbm'unn dibidang pendidikan

.

enya. Contoh kasus tentang

%\“X\'L"f”//,,,

|||||||||||

mclalui proses
masyarakat.

Undang-undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945 Pasal 31
ayat (1) menycbutkan bahwa setiap warga Negara berhak mendapatkan
pendidikan, dan ayat (3) mencgaskan bahwa Pemerintah mengusahakan dan
menyelenggarakan satu sistem pendidikan nasional yang meningkatkan keimanan
dan ketakwaan serta akhlak mulia dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa
vang diatur dengan undang-undang,




Pendidikan adalah segala pengalaman belajar yang berlangsung sepanjang
hidup merupakan faktor penting dari kehidupan sescorang dan merupakan aspek
strategis bagi suatu Negara. Mengacu pada kompleksitas dan  dinamisasi
penyelenggaraan pendidikan tersebut, terkait hal ini para pakar dan pemerhati

pendidikan telah banyak menyumbangkan tenaga dan pemikirannya dengan

\'\‘\'\
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pembelajaran ditandat deng x i katit ang terjadi, yaitu
interaksi yang sadar akan tujuan. Interaksi ini berakar dari pihak pendidik (guru)
dan kegiatan belajar belajar secara pedagogis pada diri peserta didik, berproses
secara sistematis melalui  tahap rancangan, pelaksanaan, dan evaluasi

Pembelajaran tidak terjadi seketika, melainkan berproses melalui tahapan-tahapan




tertentu. Dalam pembelajaran, pendidik menfasilitasi peserta didik agar dapat

belajar dengan baik. Dengan adanya interaksi tersebut maka akan menghasilkan

proses pembelajaran yang cfektif sebagaimana yang telah diharapkan.
Pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah dasar (SD) dapat menjadi

sarana  untuk menanamkan  kemampuan-kemampuan  yang  harus  dikuasai

‘‘‘‘‘
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dalam proses belajar mengajar cenderung diartikan schagar alat-alat grafis,
photografis, atau elektronik untuk menangkap, memproses dan menyusun kembali

informasi visual dan verbal. Tidak hanya itu saja media pembelajaran sangatlah




berguna dan bermanfaat agar peserta didik lebih untuk memahami pelajaran yang
telah diberikan,

Guru scbagai penyampai informasi atau pesan dapat menimbulkan
berbagai permasalahan terutama dalam upaya memusatkan perhatian siswa dan
sehingga sering kali terjadi salah

penafsiran oleh siswa terhadap apa isampaikan oleh guru. Tentu saja

_/ ‘\'.,

ketepatan pesan yang semula ingin disampaikan

menyampaikan materi. 3) kurangnya semangat belajar pada siswa, hal ini terlihat

ketika pembelajaran siswa merasa ngantuk dan kurang bersemangat  saat

mengikuti pelajaran dari guru.




Selain itu, wali kelas mengungkapkan bahwa bahasa Indonesia adalah
mata pelajaran dengan hasil belajar yang kurang dikarenakan kemuampuan
berbahasa baku masih rendah dan mata pelajaran lainnya, hal terscbut scjalan
dengan nilai KKM siswa kelas 11 yaitu 70. Pada saat proses pembelajaran guru

juga kurang bervariasi menggunakan media pembelajaran sebagai alat untuk

ow i \\‘\\
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terhadap hasil belajar matematika penjumlahan bilangan secara bersusun pada
siswa kelas | SDN Prambanan Sleman”, menunjukkan bahwa ada pengaruh
penggunaan media kantong  bilangan  terhadap hasil belajar matematika

penjumlahan bilangan secara bersusun pada siswa, Dan penelitian yang dilakukan




oleh Yudi Susilo (2017) dengan judul “efektivitas teknik kancing gemerincing
melalui papan kantong terhadap keterampilan menulis bahasa arab siswa kelas VI
MTS Negeri | Semarang”, menunjukkan bahwa adanya peningkatan keterampilan
menulis bahasa Arab dengan menggunakan teknik kancing gemerincing melalui

media papan kantong.

penelitian im

adalah “Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pakapin (papan kantong

pintar) terhadap hasil belajar bahasa Indonesia pada siswa kelas 11 SDI Parangrea

Kecamatan Bajeng Kabupaten Gowa Sulawesi Selatan,




D. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penclitian ini sebagai berikut:
I. Manfaat Teorctis
a) Bagi Akademisi, sebagai acuan teorctis tentang pengaruh penggunaan

media pakapin (papan kantongdpintar) terhadap hasil belajar bahasa

Indonesia pada siswa.

b) Bagi Pencliti, s
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Dengan menggunakan media pembelajaran pakapin (papan kantong
pintar) diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar murid dan murid akan

lebih berperan akuif dalam proses pembelajaran.




BABII

KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian Pustaka

1. Penelitian vang Relevan

Penelitian yang dilakukan /
dengan judul “Penggunaarn i

Belajar Siswa Kelas

yinatus Shifa dan Aquami (2015),
‘< am Meningkatkan Hasil
Pelajaran Al-Qur'an
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Persamaan penelitian ini adalah sama-sama menggunakan media papan kantong
dan sama-sama menggunakan metode cksperimen. Perbedaan penchiian ini adalah

terletak pada mata pelajaran, penelitian terdahulu menggunakan mata pelajaran al-




qur'an hadist sedangkan peneliti sekarang fokus pada mata pelajaran bahasa
Indonesia.

“Penelitian yang dilakukan oleh Devi Ratnasari (2016), dengan judul
“Pengaruh Penggunaan Medin Kantong Bilangan Terhadap Hasil Belajar

Matematika Penjumlahan Bilangan Secara Bersusun Pada Siswa Kelas | 8d

Negeri Prambanan Sleman™ hasil peng

penggunaan media : / \ pasil belajar matematika

penjumiahan bilangan geea - \., |
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menunjukkan bahwa ada pengaruh

\\\\\ﬁ‘

Keterampilan Menulis Bahasa Arab Siswa Kelas VII Mis Negeri | Semarang”

hasil penelitian ini menunjukkan bahwa adanya peningkatan keterampilan menulis
bahasa Arab dengan menggunakan teknik kancing gemerincing melalui media

papan kantong. Nilai rata-rata kelas cksperimen 61,74 menjadi 79,47 sedangkan




10

nilai rata-rata kelas kontrol 63 menjadi 73. Dan setelah dihitung diperoleh nilai
Uirang SCbesar 2,40 dan 14 sebesar 1,672, Dengan demikian nilai fuser<thimg, maka
hipotesis yang diterima dalam penelitian ini adalah hipotesis kerja atay altermative
(H,) yaitu pembelajaran keterampilan menulis bahasa Arab dengan menggunakan

teknik  kancing gemerincing melalui media papan kantong lebih  efektif

dibandingkan tidak menggunakan tekmik kancing gemerincing melalui media

ol

sama menggunakan metode

o -\ |’- /
i ‘\\\\v\"\‘ .“s,,',;/
seniberikan pengandh terhadap |

5

S e®

menyalurkan informasi antara sumber dan penerima, seperti film, televisi, radio,
alat visual yang diproyeksikan, barang cetakan. dan lain-lain sejenis itu adalah
media komunikasi untuk menyampaikan suatu pesan atau gagasan (Susanto, 2014:
313).
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Candra Rahmawati (dalam Suryani, 2018: 5) media pembelajaran adalah
segala bentuk dan sarana penyampaian informasi yang dibuat atau dipergunakan
sesuai dengan teori pembelajaran, dapat digunakan untuk tujuan pembelajaran
dalam menyalurkan pesan, merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan kemauan

siswa schingga dapat mendorong terjadinya proses belajar yang disengaja.
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mediator menurut Fleming (1987: 234) merupakan penyebab atau alat yang turut
campur tangan dalam dua pihak dan mendamaikannya.dengan istilah mediator
media menunjukkan fungsi atau perannya, yaitu mengatur hubungan vang cfektif

antara dua pihak utama dalam proses belajar siswa dan isi pelajaran, Di samping
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itu, mediator dapat pula mencerminkan pengertian bahwa setiap sistem
pembelajaran yang melakukan peran mediasi, mulai dari guru sampai kepada
peralatan canggih, dapat disebut media.

Dengan demikian, jelaslah bahwa media pembelajaran adalah alat bantu

vang digunakan dalam proses pembelajaran  yang dimaksudkan untuk

memudahkan, memperlancar komuni .f\\ guru dan siswa schingga proscs
e baik. Media pembelajaran

menempati posisi yang ¢ sehags mponen dalam sistem
&

pembelajaran berlangsung cf

dan proses
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Media pembelajaran telah menjadi' bagian integral dalam pembelajaran.
Bahkan keberadaannya tidak bisa dipisahkan dalam proses pembelajaran di
sekolah. Hal ini telah di kaji dan diteliti bahwa pembelajaran yang menggunakan

media hasilnya lebih optimal (Cahyadi, 2019 58),
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Salah samu fungsi media pembelajaran adalah sebagai alat bantu
pembclajaran, yang ikut mempengaruhi situasi, kondisi dan lingkungan belajar
dalam rangka mencapai tujuan pembelajaran yang telah diciptakan dan di desain
olch guru. Selain itu media dapat memperjelas pesan agar tidak terlalu bersifat

verbal (dalam bentuk kata tertulis dan kata lisan belaka).

J“Jw») \\‘\

/ //'um‘\\

2. Manfaat media pembelajaran
Media pembelajaran dapat digunakan untuk memperoleh perhatian siswa.
Pada umumnya, siswa akan tertarik melihat schuah gambar yang ditayangkan,

pertanyaan pada papan tulis, atau suara tertentu yang diperdengarkan di kelas. Jika
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guru menggunakan media tayang seperti proyektor, maka beberapa hal yang dapat
ditayanghkan adalah: tujuan pembelajaran, peta konsep tentang materi pelajaran,
pertanyaan singkat (kuis), hasil tes, dan sebagainya. (Sani, 2019; 326),

Kemp dan Dayton mengidentifikasi delapan manfaat media dalam

pembelajaran yaitu:

2020: 10-12).
1} Ciri Fiksatif ( Fixative Property)

Ciri ini menggambarkan kemampuan media merckam, menyimpan,
melestarikan, dan merckontruksi suatu peristiwa atau objek. Suatu peristiwa atau

‘objek dapat diurut dan disusun kembali dengan media seperti fotografi, videotape,
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audio tape, disket computer, compact disk, dan film. Suaru objek yang telah
diambil gambamya (direkam) dengun video atau video kamera dengan mudah
dapat di reproduksi dengan mudah kapan saja diperfukan. Dengan ciri fiksatif ini,
media memungkinkan suatu rekaman kejadian atan objek yang terjadi pada satu

waktu tertentu ditransportasikan tanpa mengenal waktu.

2) Ciri Manipulatif (Manipulative Pudpess

ang relative sami
mengenai kejadian itu. Dewasa ini, distribusi media tidak hanya terbatas pada satu
kelas atau beberapa kelas pada sckolah-sckolah didalam svatu wilayah tertentu,

tetapi juga media 1w misalnya rekaman video, disket computer dapat di sebar ke

seluruh penjuru tempat yang diinginkan kapan saja.
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d. Jenis-jenis Media Pembelajaran

Media yang digunakan dalam pembelajaran beraneka ragam. Seorang gura
harus dapat memilih salah satu media pembelajaran yang akan digunakan.
Penggunaan atau pemilihan media harus disesuaikan dengan materi dan tujuan

pembelajaran  vang akan dicapai (Cahyadi, 2019: 45). Jenis-jenis media

1) Media Audio

Media audig

‘ /J;\'\P‘S

h:)

l/l ‘va 3:=A
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Media audio-visual discbut juga sebagai media video. Video merupakan
media yang digunakan untuk menyampaikan pesan pembelajaran. Dalam media
video terdapat dua unsur yang saling bersatu yaitu audio dan visual. Adanya unsur

audio memungkinkan siswa untuk dapat menenima pesan pembelajaran melalui
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pendengaran, sedangkan unsur visual memungkinkan penciptakan pesan belajar
melalui bentuk visualisasi. Contohnya: film bersuara, video, televise, sound slide.
4) Media Multimedia

Media yung dapat menyajikan unsure media secara lengkap, seperti;
animasi. Multimedia sering diidentikkan dengan komputer, internet dan
pembelajaran berbasis komputer.
5) Media Realita

&
\\\\\"'h///

Media kantong pintar bahasa ini merupakan sebuah media vang sengaja

dibuat untuk memberikan nuansa yang berbeda saat proses belajar mengajar
berlangsung, dalam media ini juga bertujuan agar siswa semangat saat mencrima

pelajaran bahasa Indonesia. Sebenarmnya media ini bisa digunakan untuk mata
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pelajaran lainnya juga, jadi media kantong pintar ini tidak hanya digunakan untuk

pelajaran bahasa Indonesia saja tetapi bisa juga untuk pelajaran yang lainnya.
Media kantong pintar bahasa ini terdiri dari 4 kantong yang bisa kita lapisi

dengan karton maupun tripleks ukuran sesuai dengan kemauan, kantong tadi bisa

kita buat dari botol bekas yang di hiasi oleh kertas kado maupun kertas warna-

 yang terbuat dari tripleks

;\ \ !'. 4’
N\,

.........

pilihlah kertas kado yang menarik lalu rekatkan dengan menggunakan glukol.

Kemudian, tunggu hinggs kertas karton dan kertas kado mcerekat dengan

sempumna,




3) Tahap kedua, ambil botol agua bekas gunakan botol aqua sesuai dengan
kebutuhan kita. Kemudian, potong bagian ujung botol lalu hias botol agua
tersebut  dengan  menggunakan kertas origami dan rekatkan dengan
menggunakan lem tembak agar lebih menarik lagi, hias dengan stik es cream,

tempelkan stik es cream pada bagian depan botol tersebut.

4) Tahap ketiga, buatlah sebuah tulis AN tong pintar yang berupa print

F N\

out, kemudian gunting 3

5)
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dengan warna yang meria dan mencolok.

b) Dapal menambahkan semangat siswa saat belajar karcna dala media ini
tersimpan banyak manfaat mengenai materi yang akan disampikan.
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¢) Peserta didik dapat belajar sambil bermain dengan menggunakan media
ini.

d) Menumbuhkan sikap yang aktif pada diri peserta didik.

e) Menambahkan semangat baru saat proses pembelajaran berlangsung.

f) Selain itu, media ini bahannya ada yang berasal dari barang bekas,

m Indoncsia saja. Tetapi bisa

juga digunakan unt

|

il

kegiatan pembelajaran atau kegiatan instruksional, biasanya guru menetapkan

tujuan belajar. Anak yang berhasil dalam belajar adalah yang berhasil mencapai
tujuan-tujuan pembelajaran atau tujuan instrusional (Susanto, 2016: 5).
Untuk mengetahui apakah hasil belajar yang dicapai telah sesuai dengan

tujuan vang dikehendaki dapat diketahui melalui evaluasi. Sebagaimana
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dikemukakan oleh Sunal (1993: 94), bahwa evaluasi merupakan proses
penggunaan informasi untuk membuat pertimbangan seberapa efektif suatu
program telah memenuhi kebutuhan siswa. Selain i, dengan dilakukannya
cvaluasi atau penilaian ini dapat dijadikan feedback atau tindak lanjut, atau

bahkan cara untuk mengukur tingkat penguasaan siswa. Kemajuan prestasi siswa

Wang i __‘\’ Vi
' \\\‘\nul“///
L. _\‘.‘\*“.\z A\y"'l/ /’I/ ]

o & N .
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Hasil belajar

menunjukkan pada prestasi belajar, sedangkan prestasi belajar merupakan
indikator dan derajat perubahan tingkah laku siswa (Nurmawati, 2016: 53).

Ngalim Purwanto berpendapat bahwa sescorang dapat dikatakan berhasil

dalam belajar apabila telah terjadi perubahan tingkah laku pada dirinya, sebagai
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akibat dari lathan dan pengalaman. Perubahan tersebut bersifat kontiniu,
fungsional, positif dan tanpa disadari Selanjutnya menurut Ngalim, hasil belajar
dapat diketahui dengan menggunakan salah satu indikator berupa tes, hasil ini
kemudian dianalisis oleh guru dan diberikan penilaian. Hasil belajar adalah

keseluruhan kegiatan yang dicapai olch siswa setelah melakukan kegiatan belajar

Zow e V

Al (N

74//'4“1\‘\\.\\ :
y i' ‘
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N
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sengaja sctelah

melakukan kegiatan belajar.
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b. Macam-macam Hasil Belajar

Hasil belujar scbagaimana telah dijelaskan meliputi pemahaman konsep,
keterampilan proses, dan sikap siswa (Susanto, 2016: 6-11). Untuk lebih jelasnya
dapat dijelaskan sebagai berikut:

1) Pemahaman Konsep

/""‘J_A;_AJ >‘

///'llu\‘\\\\

melaksanakan proses belajar mengajar.
Evaluasi produk dapat dilaksanakan dengan mengadakan berbagai macam

tes, baik secara lisan maupun tertulis. Dalam pembelajaran di SD umumnya tes




24

disclenggarakan dalam berbagai bentuk ulangan, baik ulangan harian, ulangan
semester, maupun ulangan umum.
2) Keterampilan Proses

Usman dan Setiawati (1993: 77) mengemukakan bahwa keterampilan

proses merupakan keterampilan yang mengarah kepada  pembangunan

melakukan eksperimen. Kemudian, Indrawati membagi keterampilan proses
menjadi dua tingkatan, yaitu: keterampilan proses tingkat dasar (meliputi
observasi, klasifikasi, komunikasi, pengukuran, prediksi, dan inference) dan

keterampilan proses terpadu (meliputi; menentukan, variabel, menyusun tabel




data, menyusun grafik, memberi hubungan variabel, memproses data, menganalisi
penyelidikan, menyusun hipotesis, menentukan variabel secara operasional,
merencanakan penyelidikan, dan melakukan eksperimen).

3) Sikap

Menurut Lange dalam Azwar (1998: 3), sikap tidak hanya merupakan

v

V £

)

VRN
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wd

pengertian pemahaman konsep, maka domain yang sangat berperan adalah

domain kognitif.
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c. Faktor-faktor Yang Mempengaruhi Hasil Belajar

Kualitas proses belajar seseorang dipengaruhi oleh berbagai faktor.
Menurut Syah (2001), dengan merujuk pada teori belajar kognitif, bahwa faktor-
faktor yang mempengaruhi belajar itu dikelompokkan ke dalam tiga kategori yaitu

faktor internal, fuktor eksternal, dan faktor pendekatan belajar yang digunakan.

22-23).

1. Faktor Internal

|||||||||||

oleh mata berupa 4k proses pengolahan
arus informasi akan baik pula, dalam arti terjadi proses belajar dengan baik. Akan

tetapi jika kemampuan dengar dan penglihatan lemah, maka akan menghambat

terhadap arus dan pengolahan infrmasi atau dengan kata lain proses belajar
terhambat,
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Kemudian unsur rohaniah. Banyak unsure psikologis yang berpengaruh
terhadap kualitas proses dan hasil belajar siswa, namun yang paling menonjol
diantaranya yaitu tingkat kecerdasan/intelegensi, sikap. bakat, minat dan motivasi.
1) Faktor Eksternal

Faktor cksternal yaitu faktor-faktor yang ada dilingkungan diri pelajar

a. Pengertian Pembelajaran Bahasa Indonesia

Pembelajaran bahasa indonesia pada hakikamya adalah membelajarkan
peserta didik tentang keterampilan berbahasa Indonesia yang baik dan benar
sesuai dengan tujuan dan fungsinya. Menurut Atmazaki, mata pelajaran bahasa

Indonesia bertujuan agar peserta didik memiliki kemampuan berkomunikasi




BAB 111
METODE PENELITIAN

A. Jenis dan Desain Penelitian
1. Jenis penelitian
Jenis penelitian ini adalah pefilihaBypre-cxperimental design. Penelitian

ini melibatkan sat kelas 3 / \

Menurut Sugiyono, bahwa

Keterangan :

O, = Nilai pretest (scbelum diberi perlakuan)
X = Treatment (perlakuan) yaitu menerapkan media pembelajaran pakapin
Oz = Nilai posriest (setelah diberi perlakuan)

35
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B. Variabel dan Definisi Operasional

. Variabel
Variabel terikat dalam penelitian ini adalah hasil belajar bahasa Indonesia
siswa, sedangkan variabel bebas dalam penelitian ini yaitu media pembelajaran

pakapin (papan kantong pintar),

2. Definisi operasional

Demi  menghindagig® ken cludsgya  penafsiran  terhadap
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C. Lokasi dan Waktu Penelitian
1. Lokasi penclitian
Penelitian ini dilaksanakan di SDI Parangrea yang terletak di Kecamatan

Bajeng. Kabupaten Gowa, Sulawesi Selatan. Peneliti memilih SDI Parangrea
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sebagai tempat penclitian karena SD ini memenuhi kriteria untuk dilakukan
penelitian yaitu belum pernah digunakannya papan kantong pintar sebagai media
pembelajaran.

2. Waktu Penclitian

Penelitian ini dilaksanakan pada tahun ajaran 2021/2022 semester ganjil.

D. Populasi dan Sampel

\\\\\‘ i ' 'i///

\),, 9

Sampel dalam penelitian ini yaitu siswa kelas Il yang berjumlah 26 siswa.
Teknik pengambilan sampel dalam penelittan ini vaitu menggunakan teknik
sampling jenuh. Tekmk sampling jenuh merupakan teknik penentuan sampel bila
semua anggota populasi digunakan scbagai sampel, hal imi sering dilakukan bila

jumlah populasi relatif kecil, jadi sampel dalam penelitian ini berjumlah 26 orang.
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E. Prosedur Penelitian
Dalam penelitian ini terdin dari tiga tahap yaitu thap persiapan, tahap
pelaksanaan dan tahap akhir,

1. Tahap persiapan

: 3 \\\‘\"'hl/

e E
e va,,;/

anakai | \ oot
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¢) Memberikan kesimpulan berd:

sarkan hasil pengolahan data.




F. Instrumen Penelitian
I. Lembar observasi

Lembar observasi merupakan gambaran yang digunakan untuk melihat
atau mengamati aktivitas yang dilakukan siswa dalam mengikuti pembelajaran

dengan menggunakan media pakapin (papan kantong pintar). Lembar observasi

A

ini berisi mengenai aspek-aspek a LFEpa item-item yang akan diamati pada

) Sy
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Teknik observasi digunakan untuk mendapatkan data berdasarkan dengan

aktivitas siswa dalam mengikuti pembelajaran.




2. Tes Awal (Preresr)

Tes yang dilakukan sebelum  treatment, pretest  dilakukan  untuk
mengetahui kemampuan yang dimiliki siswa sebelum diterapkannya media
pembelajaran pakapin (papan kantong pintar).

3. Tes Akhir (Posttest)

Sctelah melakukan treatmenigfliapiselanjutaya ialah posttest (tes akhir)
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L= Jumlah jawaban keseluruhan

N = Banyaknya subjck
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b) Persentase (%)

F
P= ER 100
Keterangan :

P= Angka persentase

F = Frekuensi yang dicari persentasenya

NOAVLLLLLEFERZ
: %,
W\ A%\‘ .\%/,,,U/\'

i

Analisis data statistik inferensial adalah teknik statistik yang digunakan
untuk menganalisis data sampel dan hasilnya diberlakukan untuk populasi.
Statistik ini cocok untuk digunakan bila sampel dari populasi itu dilakukan secara

random. Statistik ini juga disebut statistik probabilitas karena kesimpulan
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diberlakukan untuk populasi berdasarkan data sampel itu kebenarannva bersifat
peluang,

Penggunaan statistik inferensial ini peneliti menggunakan teknik statistik t
(uji=t). dengan tahap sebagai berikut:

t= Md

.._,' A \

S

ZZma\

- %
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L
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Ed = Jumlah dari gain (pesttest - pretest)
N = Subjek pada sampel
b. Mencari harga “EX’d" dengan rumus:
FX'd=Yd- (2)’

N
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Keterangan :
YX'd = Jumlah kuadrat deviasi
¥d = Jumlah dan gain (posttest — pretest)

N = Subjek pada sampel

€. Mencntukan harga (., dengan rumus:

indonesia pada siswa kelas Il SDI Parangrea Kecamatan Bajeng
Kabupaten Gowa,
2) Jika tyme=tube maka Ho diterima, berarti penggunaan media pakapin

(papan kantong pintar) tidak berpengaruh terhadap hasil belajar bahasa




Indonesia pada siswa kelas 11 SDI Parangrea Kecamatan Bajeng
Kabupaten Gowa. Menentukan harga tug  dengan  mencari 1.
menggunakan tabel distribusi dengan taraf signifikan yaitu ¢ = 0.05 dan dk
=N-1




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Pada bagian ini disajikan hasil penelitian tentang pengaruh penggunaan

media pakapin (papan kantong - hasil belajar bahasa Indonesia
pada siswa kelas 1T SDI Pag '

Berdasarkan hasi] penelitian yang dilakukan oleh peneliti di SDI Parangrea

Kecamatan Bajeng Kabupaten Gowa yang dilaksanakan pada bulan Juli-Agustus

2021, maka diperolch data-data vang dikumpulkan melalui instrument test

45




sehingga dapat diketahui kemampuan belajar siswa dikelas I pada mata pelajaran
bahasa Indonesia SDI Parangrea Kecamatan Bajeng Kabupaten Gowa.
I, Nilai Rata-Rata Prerest

Pada tabel 4.1 memperlihatkan keadaan nilai hasil belajar bahasa
Indonesia pada siswa kelas [I. Data yang diperoleh kemudian dianalisis
menggunakan statistik deskriptif,

rata-rata (mean) sehagai berikut:

Lx
N

1340
6

X =

=51,53
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Berdasarkan hasil perhitungan di atas, maka diperoleh nilai rata-rata dari
hasil belajar bahasa Indonesia pada siswa kelas 11 SDI Parangrea Kecamatan
Bajeng Kabupaten Gowa scbelum pemberian perlakuan dengan menerapkan
media pakapin (papan kantong pintar) yaitu 51,53, Adapun kategori pada
pedoman Departemen Pendidikan dan  Kebudayasn (Depdikbud), maka

\. Iin 4
i

NS
s :;’:. —~ "':‘ =




Apabila Tabel 4.3 dikaitkan dengan indikator kriteria ketuntasan hasil
belajar siswh yang ditentukan oleh peneliti yaitu jika jumlah siswa yang mencapai

atau melebihi nilai KKM (70) = 7.70%, schingga dapat disimpulkan bahwa hasil

belajar bahasa Indonesia kelas 11 SD1 Parangrea Kecamatan Bajeng Kabupaten

AR
7 //‘J!u\!‘\\:.\;%\

df)

vli

100
Jumlah 26 2130
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Berdasarkan data di atas, hasil posttest dapat diketahui bahwa nilai dari

Efx = 2130 dan nilai dari N sendiri adalah 26, Kemudian dapat diperolch nitai

rata-rata (mean) sebagai berikut :

Tx
N

=

Berdasarkan data pada tabel 4.5 di atas, maka dapat disimpulkan bahwa
hasil belajar pada tahap positestr dengan menggunakan instrument tes
dikategorikan sangat tinggi 42.30%. tinggi 30,76%, sedang 1538%, rendah
11,53%, dan sangat rendah berada pada presentase 0%. Melihat dari hasil
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presentase yang ada dapat dikatakan bahwa hasil belajar bahasa Indonesia setelah
menggunakan media pakapin (papan kantong pintar) tergolong tinggi.
Tabel 4.6 Perbandingan Hasil Belajar Pretest dan Posttest

Pretest  Kategori Posttest Kategori
No. | Interval
F % | HasilBelajar [ F | % | Hasil Belajar
b= !
1. 0-54 15 | 57.69% ndah | - = Sangat Rendah
2| 5564 [ 9 11,53% | Rendah
3| 6579 / % Sedang
[
4. e X i : Tingg
5, 1 inggi
wn.
inter N atggorPvandal 34,61%.
65-79 _ ; ¢ X tase 0%.
)
Sedan : te sangal
tinggi 42,3004 j X 15,38%, 55-
A A DF .
64 kategori rem ntase 0%.
Melihat dan perban a ; a hasil belajar

bahasa Indonesia sebelum menggunakan media pakapin (papan kantong pintar)
tergolong rendah dan setelah menggunakan media pakapin (papan kantong pintar)

tergolong tinggi.




Tabel 4.7 Deskripsi Ketuntasan Hasil Belajar Bahasa Indonesia

Skor Kategorisasi Frekuensi %

<70 Tidak Tuntas 3 11,54

>70 Tuntas 23 88,46
Jumlah 26 100

Kabupaten Gowa Sulawesi Selatan.

51




Langkah-langkah dalam pengujian hipotesis adalah sebagai berikut:
I. Mencari harga “Md” dengan menggunakan mumus:

-2
Md ===

=70

26

=30.38

2. Mencari harga “EX*d" dg

1]
14“’/
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penelitian, Hasil

yang dimaksud yaitu kesimpulan yang diambil berdasarkan data yang terkumpul
dan menganalisis data yang telah dilakukan.

Berdasarkan hasil pengolahan data pengolahan data di atas, dapat dianalisa
bahwa penggunaan media pakapin (papan kantong pintar) mempunyai pengaruh
yang positif terhadap hasil belajar bahasa Indonesia pada siswa. Berdasarkan hasil




analisis statistik inferensial dengan menggunakan rumus uji-t, diketahui bahwa
nilai ey = 16,17. Dengan frekuensi (df) sebesar 26-1 = 25, pada taraf
signifikansi 0,05% diperoleh tusy = 1,708, Oleh Karena it g >liaber Pada taraf
signifikansi 0,05, maka hipotesis nol (Hy) ditolak dan hipotesis ulternative (H,)
diterimu yang berarti bahwa penggunuan media pukapin (papan kantong pintar)

oy
\\\‘:;:';"7/5

///f:ffff\d\_\

pertanyaan-pertanyaan yang diajukan oleh temannya, Siswa juga mulai aktif dan
percaya din untuk menanggapi jawaban dari siswa lain schingga siswa yang lain

ikut termotivasi dalam mengikuti pembelajaran. Proses pembelajaran yang




menyenangkan membuat siswa tidak lagi keluar masuk pada saat pembelajaran
berlangsung.

Berdasarkan hasil analisis statistik deskripstif dan statistik inferensial yang
diperoleh serta hasil observasi vang telah dilakukan oleh peneliti, dapat
disimpulkan bahwa penggunaan media pakapin (papan kantong pintar) memiliki
pengaruh terhadap hasil belajar_bas@hndonesia pada siswa kelas 11 SDI

gt




BABY

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa
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untuk membangkitkan minat dun motivasi siswa.
. Hendaknya bagi penclit yang lain, dapat menjadikan hasil penelitian im
sebagai acuan untuk memperoleh penelitian lebih lanjut dengan ketentuan

dalam mempertimbangkan berbagai kekurangan di dalam penelitian ini.
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Lampiran 1
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan  : SDI Parangrea

Kelas/Semester : I1/1 (Satu)

Tema 1/ Subtema 2 : Hidup idup Rukun di Rumah
Pembelajaran Ke
Fokus Pembelajaran  : Bz

/ ”’!!W\

Bahasa Indonesia

Kompetensi Dasar Indikator
3.1  Merinci  ungkapan, ajakan, | 3.1.1  Memperkirakan  yang
perintah, penolakan yang terdapat | termasuk  ungkapan,  ajakan,
dalam tcks cerita atau lagu yang | perintah, penolakan yang terdapat
menggambarkan sikap hidup rukun, dalam teks cerita atau lagu yang




menggambarkan  sikap  hidup
rukun.

4.1 Menirukan ungkapan, ajakan, | 4.1 Mengemukakan ungkapan,
perintah, penolekan dalam cerita atau | ajakan, perintah, penolakan yang
lagu anak-anak dengan bahasa yang | terdapat dalam teks cerita atau
santun. lagu yang menggambarkan sikap
hidup rukun.

C. TUIUAN PEMBE

e Dengan dib ung ungkapan, siswa
dapat ' ' tersebut
4 A A ]
< A )
E. \7
L -
* \ 49
e
*
F. P
Ke 0 lokasi Wakiu
' Pendah D F
ajdr.
o Salah satu siswa diminta untuk ,
10 Menit
| memimpin doa.
! o Guru mengingatkan siswa tentang
pelajaran sehelumnya dan
‘ mengaitkan  pelajaran  yang akan




disampaikan.

e Guru menjelaskan kegiatan yang
akan dilakukan dan tujuan kegiatan
belajar.

Inti * Siswa dibagi dalam beberapa
kelumpuk setmp kelompok terdiri

diri dan santun. Pada kegiatan
diskusi  ditcrapkan  pendckatan
saintifik  (mengamat, menanya,
menggali  informasi,  menalar,
mengomunikasikan).




Penutup e Guru mengumpulkan lembar ketja
siswa untuk di portofoliokan.

e Guru memberi tindak lanjut dengan
memberi PR.

e Sehagal penutup, siswa diminta
melakukan refleksi kegiatan yang

15 Menit

an\
"'KAAN DP‘"
scterusnya |

* Pengetahuan dan Keterampilan
1) Bahasa Indonesia
Pengetahuan : Menentukan dan Menjelaskan Ungkapan di Dalam Teks
Skor
Aspek 4 3 2 1




/Kriteria

Ketepatan
ungkapan

Semua
ungkapan di
dalam  teks

dapat
disebutkan

Belum bisa
menyebutkan
ungkapan  di
dalam  teks
dengan benar,
dengan

Sikap vang dapat diamati dan dikembangkan: telit.

Pengayaan

e Guru memberikan latihan lanjutan bagi siswa yang telah mampu
mengartikan ungkapan dengan benar.




Remedial
o Guru membahas kembali materi tentang ungkapan dan artinya bagi siswa
yang belum memahami arti ungkapan.

Makassar, Juli 2021




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan  : SDI Parangrea

Kelas/Semester - 11/1 (Satu)

Tema 1/ Subtema 2 Hidup Rukun/ Hidup Rukun di Rumah
Pembelajaran Ke 13

Fokus Pembelajaran

~.

l\\)\\“ 1] h///)‘
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Kompetensi Dasar Indikator
3.1  Merinei  ungkapan, ajakan, | 3.1.2 Mecnentukan kata kiasan
perintah, penolakan yang terdapat | yang terdapat dalam teks lagu,
dalam teks centa atan lagn yang | yang menggambarkan sikap hidup
menggambarkan sikap hidup rukun. | rukun dengan tepat.




4.1 Menirukan ungkapan, ajakan, | 4.1.2 Menuliskan kata kiasan dan
perintah, penolakan dalam cerita atau | makna kata kiasan yang terdapat
lagu anak-anuk dengan bahasa yang | pada teks lagu yang
santun, menggambarkan  sikap  hidup
l rikun dengan tepat.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

\MXN“SS
\\\‘\“h,//

belajar.
¢ Salah satun siswa diminta untuk 10 Menit
memimpin doa.
o Guru menjelaskan kegiatan yang
akan dilakukan dan tujuan kegiatan

-



belajar.

Inti

o Siswa dibagi dalam beberapa
kelompok, setiap kelompok terdin
atas 5-6 siswa.

e Siswa menyanyikan lagu peramah
dan sopan, kemudian mengamati

5
/Y’r &JWJ \\\\

‘///’q w*\\\ s

melakukan refleksi kegiatan yang
sudah mereka lakukan scpanjang
* Pembelajaran ditutup dengan doa

bersama,

16 Menit




G. MEDIA DAN SUMBER PEMBELAJARAN
e Media : Teks lagu peramah dan sopan, teks tentang hidup rukun
¢ Sumber Belajar : Buku guru dan buku siswa tematik terpadu kelas 11

H. PENILAIAN

No.

-
N o

N\ T
\\‘\ ‘\\. A%\;l'}'{ut} ]
N . )

Rubrik menuliskan ungkapan dan menggunakan ungkapan dalam kalimat
Skor

Aspek




Ketepatan arti
ungkapan di
dalam kalimat

Semusg
ungkapan  di
dalam  teks
dapat
diartikan

Nip.19700425 199103 2 003

e

Ada beberapa

Juniati, 5.Pd

Belum bisa
mengartikan
ungkapan i
dalam  eks
dengan benar,
dengan

Nip. 119660612 2014102 00 1




Lampiran 2

Lembar Observasi Prerest
Nama Sekolah  : SDI Parangrea
Mata Pelajuran  : Bahasa Indonesia
Kelas - 1 (Dua)
Kegiatan - Memahami tentang ungkapan, ajakan, perintah dan penolakan
Hari/Tanggal  : Kamis, 15 Juli 2021

9. | Siswa melakukan evaluasi v
10. | Siswa dapat menyimpulkan | v

pembelajaran




Jumlah 25
Skor Maksimal 30
Persentase 50% (cukup aktif)
Keterangan :
No. Keterangan




Lampiran 3

Nama Sckolah
Mata Pelajaran
Kelas
Kegiatan
Hari/Tanggal

Lembar Observasi Postrest

: D1 Parangrea

: Bahasa Indonesia

11 (Dua)

- Memahami tentang ungkapan, ajakan, perintah dan penolakan
: Rabu, 21 Juli 2021

i) I
A\HJI:///J
N1

K = NG ,
?:So';' ::f/ {

. v
& 1:

R\

.l
HoeTl

S

bahasa Indonesia
9. | Siswa melakukan evaluasi v
10. | Siswa dapat menmipulkan N

pembelajaran




Jumlah 38
Skor Maksimal 50
Persentase 76% (Akti)




Lampiran 4
SOAL PRETEST
Nama ;
No. Urat
Kelas -
A. Ayo pilih salah satu jawaban yang benar dengan memberikan tanda
silang pada pilihan a, b, ¢, atan d!

\
s

1. Keluarga di ; man jika hidup dengan .. ...
a. Kacau
b. Rukun
vilani o M N e
. : L i} il P lime VKA s bimhtangan
N %

e

3
Nilin 4

nl‘ .!il \‘\"\ e :3’/ ay
/ \ =S ”,“”tj"' /

ol

—
—————

Mutiara : “Kakak memang senang membaca buku.”
Udin 1 *Wah, kakak memang pantas dijuluki kutu buku.”
Arti kata “kutu buku™ pada dialog di atas adalah ......
a. Rajin belajar ¢. Rajin membaca
b. Rajin menabung d. Rajin mencuci




7. Kata yang cocok untuk diucapkan ketika diberi hadiah adalah ...
a. Terima kasih c. Jangan memberi
b. Mohon maaf d. Silahkan pergi
8. Budi merupakan anak yang suka membantu. Ungkapan vang lepat vaitu

a. Kumw buku ¢. Buah hati




KUNCI(ALTERNATIF) JAWABAN DAN PEDOMAN PENSKORAN

INSTRUMENT PRETEST
Pilihan Ganda
: Skor yang
No. Alternative jawaban Jumiah skor
diperoleh

b, Rukun
a. Oleh-oleh

= I e I




Lampiran 5
SOAL POSTTEST

Nama

No. Urur:

Kelas

A. Pilihlah salzh satu jawaban yang benar dengan memberikan tanda silang
pada pilihan a, b, ¢, atan d!
1. Menjaga kerukunan di ru

,//
> ,

PsKASs
\“ : "’,?
\\\A“ 'h////

rY s
QA <

/lJu

4;,;)0 T-.‘\‘n\ *, :
A\ AKaaN

&"(,

b. Kerjakan d. Lupakan
7. Rumah pak Ali dilalap .....
Ungkapan yang tepat untuk melengkapi kalimat terscbut adalah ...
a. Gulung tikar ¢. Buah hati
b. Si jago merah d. Angkat kaki




8. Anak itu memilih angkat kaki dari ruang diskusi. Arti dari ungkapan vang

digaris bawahi yaitu ...,
a. Pergi c. Masuk
b. Mengikuti d. Berdiskusi
9. Arti ungkapan banting tulang yaitu . ...
a. Suka menolong ¢. Suka memberi

b. Kerja keras




KUNCI (ALTERNATIF) JAWABAN DAN PEDOMAN PENSKORAN

INSTRUMENT POSTTEST
Pilihan Ganda
Skor !
No. Alternative jawaban o Jumlah skor
' diperoleh
I. | c. Semua anggota keluarga I I
2. | d. Ringan tangan | 1
3. | b. Penolakan I 1
4. | a. Rendah hati I 1
5. | ¢. Sombong 1
6. | b. Kerj b : [
7. | b. Sifja A\ A . |
8 0
10
v
Ke 0 n
Nilai = e
e
)




Lampiran 6

DAFTAR HADIR SISWA KELAS 11 SDI PARANGREA
KECAMATAN BAJENG KABUPATEN GOWA

Pertemuan
No. Nama Siswa L/P | Pretest Posttest
1 2
1. AWA y v v v
2. AN . v vV y
3. A s B
\ 4
4, v
L/ A 4
5. o
7.
8.
9, N
10 \ G Rt
1.
12. i
4 / N
13. v
14. L N v
15. MY L v a v v
16. MAR L v v V v
17. MS L v y v v




SA

18

19.

21.

24.

26.




Lampiran 7

DATA NILAI HASIL BELAJAR (Pretest)

NO.

NAMA SISWA

NILAI

AWA

70

17. MS 50
18, MT 60
19. NH 60
20. NPMA 30







Lampiran 8

DATA NILAI HASIL BELAJAR (Posttest)

NO. NAMA SISWA NILAI
l. AWA 100
.} AN 80
3. APP 90
4. 90
5. 100
.,

0
e
e
1 L)
0
14.
<

15.

16.

17. MS RO

18. MT 90

19. NH 70

20. NPMA 60




21,

NT 100
22. RR 70
23. 5 90
24. SA 80




Lampiran 9

DATA HASIL BELAJAR PRETEST DAN POSTEST

X1 X2
Nao. Nama Siswa d=X2-X]1 d
(Pretest) | (Postest)
¥ AWA 70 100 30 ann
2. AN 80 30 900
3, APP 90 30 900
4. AR 30 900
3. 4 900
6. v 900
4 ()
9. '
= \ 7~
10.
‘ ad
I, 1600
° &
12, I 2500
13. G010
- \

14, A > 400
15. 400
16. MAR 50 80 30 900
17. MS 50 80 i o0
I8, MT 60 90 30 900
19, NH 60 70 10 100




20. NPMA 30 60 30 900
21. NT 60 100 40 1600
22 RR 50 70 20 400
40 90 50 2500




Lampiran 10

DOKUMENTASI

Kantor dan Ruang Kelas




Gambar 1. Membagikan Lembar Ker]a Pretest




Gambar 3. Siswa Mempresentasekan Hasil Kelompoknya
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Waulan Sanytiara Lahir di kaluku pada tanggal 22

Oktober 2000. Penulis merupakan anak pertama dari
dua bersaudara, bush hati dari pasangan ayahanda

Muh. Sawit dan [bunda Anita. Penulis memasuki
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