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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
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mempengaruhi keterampilan berbahasa lainnya, vaitu keterampilan menyimak,
menulis dan membaca Tarigan (2018: 4) menjelaskan bahwa seseorang yang
memiliki keterampilan menyimak yang baik akan menjadi pembicara vang baik
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dan pembicara yang baik, maka akan mudah dipahami oleh penyimak. Selain itu,
seseorang yang terampil dalam berbicara, maka akan mudah dalam menulis dan
memahami isi bacaan.
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dengan berbagai fungsinva dalam kegiatan berfikir, bernalar, berkomunikasi, dan
berinteraksi.
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Abbas (2016: 90-92) menvatakan bahwa kegiatan pembelajaran bercerita
sebagai sarana komunikasi linguistik yang kuat dan menghibur, serta memberikan

pengalaman kepada murid untuk mengg ritme, intonasi. dan ekspresi.

Media yang pernah digunakan guru hanya gambar vang diprint di kertas hvs dan

teks cerita. Kondisi tersebut mengakibatkan keterampilan berbicara murid dalam

kegiatan bercerita kurang meningkat. Dengan demikian, pembelajaran tanpa
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menggunakan media maka tidak dapat memberikan rangsangan kepada murid
untuk lebih terampil berbicara.
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peneliti akan menggunakan media yang berbasis visual vang melibatkan audio
yaitu video animasi.
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Menurut Hanyanto (2012:15) menycbutkan bahwa media video animasi
adalah alat bantu pengajaran berupa serangkaian gambar-gambar vang bergerak

asalah maka tujuan penelitian ini adalah untuk

mendeskripsikan efektivitas video animasi untuk meningkatkan keterampilan
berbicara murid kelas 1V SDN 70 Boddia Kecamatan Galesong Kabupaten
Takalar.




D. Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
I.  Manfaat Teoretis
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BABII
KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA PIKIR DAN HIPOTESIS

A. Kajian Pustaka

berhasil tidaknya suatu organisasi mencapai tujuannya dan mencapai target-

targetnya. Hal im berarti, bahwa pengertian efektivitas vang dipentingkan

adalah semata-mata hasil atau tujuan yang dikehendaki.
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Berdasarkan beberapa pengertian tentang efektivitas di atas, dapat
dipahami bahwa efektivitas adalah suatu ukuran untuk memberikan gambaran

sejauh apa pencapaian mengenai sasfifan tujuan berdasarkan tugas dan

melisankan bunyi-bunyi artikulasi sebagal sarana untuk mengekspresikan,
menyatakan, atau menyampaikan ide. gagasan, pikiran dan perasaan. Sedangkan
menurut Abbas (2016: 83), hakikat berbicara adalah suatu proses berkomunikasi
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dengan menggunakan alat ucap manusia yang didalamnya terjadi pemindahan
pesan atau maksud dari satu sumber ke tempat lain (penerima pesan atau maksud).

keterampilan berbicara

penyampaian pesan, g

NS L gz

Sejalan dengan pendapat Akhadiah, dkk. (2013: 160) juga mengemukakan
tujuan berbicara yaitu. a) untuk mendorong atau memberikan stimulus; b)
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meyakinkan orang lain: c) menggerakkan minat atau hasrat orang lain; d)
menginformasikan; dan e) menghibur.

Berdasarkan beberapa pendapat_diata§hmaka dapat disimpulkan bahwa
dalam berbicara hendaknya mey -/ \ gar proses komunikasi

lebih terarah. Berikut / ‘\\
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mimik yang tepat, i) volume suara disesuaikan dengan tempat dan jumlah

pendengar; j) kelancaran dan kecepatan dalam berbicara; dan k) penalaran/sesuai
dengan alur berpikir logis.
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Faktor-fuktor penunjang keterampilan berbicara yang dimaksud dalam
penelitian ini, yaitu faktor kebahasaan dan nonkebahasaan berdasarkan teori dari

media pembelajaran yang sesuai untuk memudahkan murid dalam bercerita
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1) memilih judul cerita,

2) menyiapkan diri untuk bercerita dengan memahami alur dan tokoh-tokoh

dalam cerita yang dipilih,

3) dapat memanfaatkan be

berbicara, yaitu sebagai berikut
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a) Menirukan Ucapan
Pembelajaran berbicara dengan cara menirukan ucapan ini cocok

diterapkan di kelas rendah untuk mg meémbaca permulaan. Media yang

(|
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d) Mendeskripsikan
Kemampuan menceritakan sesuatu merupakan hal yang cukup sulit bagi
anak. Oleh sebab itu, perlu adanya media berupa bendabenda yang ada di sekitar
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anak atau benda tiruan yang dapat membantu anak dalam mendeskripsikan benda-
benda yang dekat atau sering dijumpai anak-anak.

¢) Pertanyaan Menggali (Eksplorasi)

Setelah  pembelajaran

/‘ : dilanjutkan  dengan
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yang baik dan lancar, namun juga membutuhkan keberanian dan ketenangan.

Selain 1tu juga dapat menampilkan gagasanpagasan dengan teratur serta sikap

yang tidak kaku dan tidak canggung,
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1} Diskusi

Guru perfu memperhatikan beberapa hal dalam melakukan kegiatan

diskusi di kelas, yaitu kondisi kelas denga

’
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penelitian imi vaitu dalam bentuk k::glntan bercerita. Kegiatan bercerita dilakukan

murid dengan cara menceritakan kembali suatu peristiwa yang pernah dialami,
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dilihat, atau didengar. Dalam kegiatan bercerita ini, murid menggunakan media

video animasi.

6. Hakikat Media Pembelajaran

bentuk kata-kata tertulis atau lisan belaka)
2) Mengatasi keterbatasan ruang, waktu dan daya indera seperti objek yang
terlalu besar bisa digantikan dengan realita, gambar dan film bingkai, objek
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vang kecil dapat dibantu dengan proyektor mikro, kejadian atau peristiwa
yang terjadi di masa lalu bisa ditamplkan lagi lewat rekaman film, video, film

bingkai, foto mauapun secara verbal
3) Menggunakan media pendidi
pasif anak didik.
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(2012:408). yang menyatakan bahwa terdapat berbagai teknik untuk

memperoleh animasi, tetapi pada dasarnya animasi dibuat dari serangkaian foto,
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gambar, atau gambar komputer. Dari pemindahan-pemindahan kecil dari benda

atau gambar.

Sering kali disebut juga sebagai amimasi digambar tangan (hand
drowen animation) atau cel animation. Diabad 20, banyak animasi yang

dimulai dari animasi tradisional ini. Jadi ribuan gambar dilukis dengan
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menggunakan tangan dikertasnya memiliki pergerakan objek sedikit demi
sedikit.

b) Animasi 2D

e) Stop Motion
Teknik ini pertama kali diperkenalkan pada (1906), oleh Stuart
Blakton. Awalnya, stop motion dilakukan dengan menggunakan tanah liat
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(clay) yang ditutup dengan plasitisin. Setelah karakter telah siap, badan
mereka digerakkan lalu difoto dengan detail gerakan vang berbeda disetiap

fotonya. Animasi ini membutuhkandiamedfoto yang banyak dan memakan

waktu cukup lama.

11. Pengertian Pembe]

animasi dapat diartikan juga sebagai kumpulan gambar yang berisikan gerakan.
proses belajar murid:
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1) Manfaat pembelajaran media video animasi bagi murid.

2) Tempat untuk mendukung isi pembelajaran vang sifatnya fakia konsep,

prinsip alau generalisasi.

3) Keterampilan murid meg

/ ) pedia video animasi.
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papan buletin dan lainnya.
d) Media proyeksi gerak, termasuk didalmnya film gerak, film gelang
program TV, video kaset, (CD, VCD, atau DVD),
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¢) Benda-benda tiruan atau mediatur, seperti benda-benda tiga demensi
vang dapat disentuh dan diraba oleh murid. Media ini dibuat untuk
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3) mengatasi keterbatasan ruang dan waktu,
4) dapat menyajikan laporan-laporan yang actual dan orisinil yang sulit dengan




5) menyajikan pesan dan informasi secara serempak bagi seluruh murid,
6) mampu mengembangkan daya imajinasi yang abstrak.

Artawan (2011:44) media video_afiim
kelemahan, vaitu:
1) memerlukan kreatifi

juga memiliki keterbatasan atau
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murid. Langkah pembelajaran menggunakan media video animasi juga dibantu
dengan peta konsep agar murid mampu bercerita secara runtut. Adapun langkah-
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langkah pembelajaran bercerita menggunakan media video animasi menurut M.
Silberman (2011: 218-219) yaitu sebagai berikut:
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pernah dialami, dilihat, atau didengar berdasarkan media rangsang visual
berupa video animasi. Namun terlebih dahulu murid diminta untuk

membuat peta konsep seperti yang telah dicontohkan oleh guru.
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10)Murid mengembangkan peta konsep yang telah dibuat ke dalam draft
cerita atau dalam bentuk kalimat-kalimat.
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berbicara murid. Perbedaan dalam penelitian ini dengan penelitian vang akan
peneliti lakukan yaitu subjek dan setting penelitian. Subjek dalam penelitian ini
adalah murid kelas 11l dan setting penelitian berada di SD Negeri Barunagri,
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Lembang, Bandung Barat, sedangkan penelitian yang akan dilakukan peneliti
subjeknya adalah murid kelas IV dan setting penelitian berada di SDN 70 Boddia.
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C. Kerangka Pikir

Secara umum hasil belajar pembelajaran bahasa indonesia murid dan
penguasaan murid terhadap kaidah-kaidah bahasa indonesia seperti, menyimak.
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berbicara, membaca, dan menulis masih berada dalam tataran rendah. Untuk
meningkatkan hasil befajar bahasa indonesia murid, guru diharapkan mampu
berkreasi dengan menerapkan penggu

i edia video animasi dalam
keterampilan berbicara pada pe '/\

/ 'r'i‘ll'lg cocok.

aitkan antara
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IV SDN 70 Boddia Kecamatan Galesong Kabupaten Takalar.




BAB Il
METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian dan Ranca
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eksperimen yang diawali dengan pretest sebelum diben perlakuankemudian post

test setelah diberikan perlakuan.
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C. Populasi dan Sampel
1. Populasi

Menurut Sugiyono (2016: lv'amknn bahwa populasi adalah

Untuk menghindari perbedaan penafsiran yang menyangkut penelitian ini,
maka dipandang perlu untuk mengemukakan beberapa definisi operasional
variabel sebagai berkut:
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Media video animasi adalah media yang menggabungkan media audio
dan media visual untuk menank perhatian murid. mampu menyajikan objek
secara detail dan dapat membantu dalg

af Ketérampilan berbicara mund.

2. Keterampilan berbicara ada / \ an  berbahasa  dalam
mengucapkan bunvyj / \ -kata untuk
mengekspresika / \I

\

Jenisg

dilaksanaka

video animas
2. Observasi

Observasi dilakukan untuk mengamati indikator-indikator, di antaranya:
keterampilan mengidentifikasi, mengamati, mengklasifi-kasikan, memprediksi,
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mengkomunikasikan dan menyimpulkan dari subtopik dan lembar kerja murid

yang diberikan kepada tiap kelompok Format observasi yang digunakan

nilal prefest

nilai tersebut dengan mengajukkan pertanyaan apakah ada perbedaan antara nilai
yang didapatkan antara nilai prefest dengan nilai postrest. Pengujian perbedaan
nilai hanya dilakukan terhadap rerata kedua nilai saja, dan untuk keperluan itu
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digunakan teknik yang disebut dengan uji-t (-test). Dengan demikian langkah-

Design adalah sebagai berikut:




Tabel 3.1 Standar Ketuntasan Bahasa Indonesia

| No. | Tingkat Penguasaan (%) Kategori
85 - 100 : Sangal Tingg

- X, = Rata-rata skor variabel X
- ¥ =Rata-rata skor variabel Y




BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Penelitian dengap

..........
.....

Galesong Kabupaten Takalar. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui pengaruh

penerapan media video animasi terhadap keterampilan berbicara pada murid kelas
IV SDN 70 Boddia Kecamatan Galesong Kabupaten Takalar,

35
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Adapun deskripsi secara kuantitatif skor hasil belajar precest sebelum

diberikan perlakuan (treatment) dapat dilihat pada table 4.1 berikut:

Jumlah 39 100
(Sumber ; Hasil Pre-Test)
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Dari tabel 4.2 di atas disimpulkan bahwa hasil belajar murid pada tahap
prefest dengan menggunakan instrumen test dikategorikan sangal rendah vaitu
0,00%, rendah 48,72%. scdang 25.64%. yfirothe

FEE 25.64% dan sangat tinggi berada
pada presentase 0.00%. Melihat ¢ / \

Sy AT

H e ¥
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Tabel 4.3 Ketuntasan Hasil Belajar Bahasa Indonesia
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mengumpulkan data-data yang diperoleh untuk melengkapi penelitian. Peneliti

menentukan jadwal pemberian tindakan, mengecek kembali instrument vang telah
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MMWWMMymMﬁWWmWH
untuk dijawab.
2) Kegiatan awal

Kegiatan awal dilakuka

:
Yo Yot

"N
% -

menerapkan  langkah-langkah  penggunaan media video animasi  dalam
pembelajaran sebagai berikut |
a) Guru mulai menyajikan informasi dengan media video animasi.




b) Memberikan kesempatan kepada murid mengamati video.

¢) Memanggl satu persatu murid untuk menceritakan kembali isi video

animasi yang tetah diamati.
d) Mengatur murid kedalam b /\

e) Guru menjelaskag

S vang akan

d;selesal AS ivi U HA 4\-\
/ qf-’

v
¢
’
L]

observasi te
skala deskriptif's

sebesar 100%:; murid yang memperhatikan penjelasan guru sebesar 84,6%: murid
yang bertanya sebesar 13,5%; murid yang keluar masuk pada saal proses

pembelajaran & sebesar 13.5%, murid yang mempresentasikan hasil kerja




41

kelompoknya sebesar 25.6%: murid yang mengajukan tanggapan/komentar
kepada kelompok lain saat mempresentasekan hasil kerja sama mereka sebesar

38,5%: dan murid yang bekerjasama dan fisipasi dalam kelompok sebesar
91.7%. /\
3. Deskripsi Hasil P "y .

.......

s LTI

Kecamatan Galesong Kabupaten Takalar tersebar dari skor minimum 50 sampai

skor maksimum 100,
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Adapun persentase (%) nilai rata-rata dari skor hasil belajar post-test
adalah sebagai berikut -

Persentase
61.54%

v

i\ DANWI 51
Wiy - ®
‘\S\ (*W\ | \J\S\r//

® Frekuensi Persentase |

Gambar 4.2 Diagram batang hasil Post-Test
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Adapun presentase ketuntasan membaca pemahaman yang diperoleh dari
hasil belajar membaca pemahaman murid kelas IV SDN 70 Boddia Kecamatan

berikut ini:

Tabel 4.6 Ketuntasag

........
I

TV i
10 Yarnd.O

3]

¥\\\

sebesar 39 - | = 38, pada taraf signifikansi 5% diperoleh tune = 2,030 Oleh karena
thing > twbel pada taraf signifikansi 0,05, Adapun hasil keterampilan berbicara

murid dengan menggunakan uji-test menunjukkan terdapat pengaruh signitifikan
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‘dimana tiiung > tra atau 11,77 > 2,030, Sehingga dapat disimpulkan bahwa Ho
ditolak dan Hi diterima. Ini berarti terdapat pengaruh penerapan media video

animasi terhadap keterampilan berbicars aurid kelas 1V SDN 70 Boddia

B. Pembahasan

Berdasarkan

0
(Y
A
T LL A
A\
{ =

% N

dipelajari dan menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingi dicapai.
Pada kegiatan inti guru menyiapkan kelas terlebih dahulu untuk memberikan

perhatian murid. Kemudian guru mulai menyajikan informasi dengan masalah-
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masalah media video animasi. Memberikan kesempatan kepada murid mengamat

video. Memanggil satu persatu murid untuk menceritakan kembali isi video

-—“r_ tttt

P AR e
/A
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Berdasarkan deskripsi ketuntasan hasil belajar pretest diperoleh bahwa

dari 39 orang jumiah murid kelas IV SDN 70 Boddia Kecamatan Galesong

Kabupaten Takalar tidak ada murid yang berada pada kategori sangat rendah, 19
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murid (48,72) yang berada pada Kategori rendah, 10 murid (25.64) yang berada
pada kategori sedang, 10 murid (25,64) vang berada pada kategori tinggi, dan
tdak ada murid yang berada pada kategori4an

EALlingg. Setelah dilakukan prerest
hasil belajar bahasa Indonesia dili .f.-"’/‘\«». eritase
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Berdasarkan deskripsi ketuntasan hasil belajar postest diperoleh bahwa
dari 39 orang jumlah murid kelas IV SDN 70 Boddia Kecamatan Galesong
Kabupaten Takalar terdapat 24 murid (61,54) yang berada pada kategori sangat
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tinggi, 10 murid (25,64) yang berada pada kategori tinggi, S murid (12,82) yang
berada pada kategori sedang, dan tidak ada murid yang berada pada kategori
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dengan judul “Peningkatan keterampilan berbicara cerita anak dengan media
video animasi pada kelas V SDN Kamal 01 jember” menunjukkan bahwa hasil

analisis penelitian yang dilakukan pada proses pembelajaran Bahasa Indonesia
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dengan menerapkan media video animasi dapat meningkatkan hasil belajar
Bahasa Indonesia




BABV
SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

—— > : "
/z \\\\h h:,//
im_men

alcanimiedi /?'///

3. Berdasarkan uji hipotesis vang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa

penggunaan media video animasi efektif untuk meningkatkan keteram;
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berbicara murid kelas IV SDN 70 Boddia Kecamatan Galesong Kabupaten

Takalar setelah diperoleh tHitung=11,77 dan tTabel = 2,030 maka diperolch
tHitung > tTabel atau 11,77 > 2.030.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
PERTEMUAN I

Satuan Pendidikan  © SDN 70 Boddia
Mata Pelajaran . Bahasa Indg

Kelas/Semester : IMT
Alokasi Waktu

KOMPETENSI DASAR:

SRR
INDIKA / QQ‘ “\PKASS 4
< 5 \\\Ah,,,//

VN e

~
" :o’//

: MATERI PE
Teks Ceritd

METODE PEMBEL
Diskusi kelo

Media: Video An
‘Sumber: Buku Tematik Kelas IV




KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Perilaku Guru Terlaksana /
(wakiu) Tidak
Pendahuluan | o Mengisi daftar kelas, berdoa, dan
(15 menir) memeriksa kesiapan belajar murid
*  Memberikan moli dengan
memperlihatakan gafbs Ag  sesuai
dengan metode

......

Lo !,lh .
:ﬂ" I} II

e Jems Tes : tertulis
e Alattes - Butir-butir soal




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
PERTEMUAN II

Satuan Pendidikan  : SDN 70 Boddia

Mata Pelajaran * Bahasa Indonesia
Kelas/Semester
Alokasi Waktu

IDTLLE

'MEDIA DAN SU
Media: Video An L
Sumber: Buku Tematu



KEGIATAN PEMBELAJARAN

memenksakempnnbelnnrmund

Membernikan moti
sesuat

memperlihatakan ; :
dengan mﬁtm:k:
Menyamps
dan lang

e Jenis Tes : tertulis

e Alattes

'f;a = "% A b -
“n
Evaluasi \ 4 ,m Dh“
,\ AN

. G /

/,l

/‘ \\f"“” “"IU""" )
‘Q;(m s ‘#*(Ags‘q

Ql! //

‘;\\\“ ”"’li/:a
sl “\\u ",,,"’ o ’:/
S B
Linadel Murid

Kegiatan Perilaku Guru Terlaksana /

(waktu) Tidak
Pendahuluan ° oisi dalia

o Mengisi  daftar kelas, berdoa. dan

2\

M.

- Butir-butir soal




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
PERTEMUAN II1

Satuan Pendidikan ~ : SDN 70 Boddia
Mt Peisjann * Bahasa Indonesia
Kelas/Semester - IV /1

Alokasi Waktu  : 2x3$ /\

KOMPETENSI DASAR:
4.1 Menanggapi suatu pefsos
dengan memperhatikamgilibd

INDIKATOR

METODE PE o
Diskusi kelo

MEDIA DANS
Media: Video An %
Sumber: Buku Tematil




KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Perilaku Guru  Terlaksana /
(waktu) Tidak
Pendahuluan * Mengisi daftar kelas, berdoa, dan

(17 menit) memeriksa k&smpan ajar murid.

Memberikan i dengnn
memperhhatakan

\f\ \\\l dig ll’/’
\Q\‘VA\J*’/ ""”

- -
.....
1L

........

o Jenis Tes : tertulis
e Alattes - Butir-butir seal




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
PERTEMUAN IV

Satuan Pendidikan - SDN 70 Boddia
Mata Pelajaran - Bahasa Indonesia
Kelas/Semester IV/1

Alokasi Waktu - 2x35 /\

KOMPETENSI DASAR:
4.1 Menanggapi suatu

Diskusi kelJRR

MEDIA DAN SU
Media: Video A
Sumber: Buku Temat




KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan
(wakiu)

Perilaku Guru

Terlaksana /
Tidak

(18 menit)

Pendahuluan .

L]

Mengisi daftar kelas, berdoa, dan
memeriksa kesiapan belajar murid.
Memberikan motivdsi dengan
memperlihatakan gamibar $ange sesuai
dengan metode. /
M'.'.‘, AMpal
dan l" =10

______
S 11 - RN  FNLUT L

o Jenis Tes : tertulis
e Alatl tes

. Butir-butir soal







Data Hasil Pretest dan Postest
. Pretest Hostest
No. Nama Murid Skor Ket Skor Ket
1. M1 70 Tuntas 90 Tuntas
& M2 55 Tidak Tuntas 70 Tuntas
3 M3 55 Ty unias 85 Tuntas
4 M4 55 : 70 Tuntas
5. M3 5 85 Tuntas
6. Mé Tuntas
7. M7 Tuntas
8 M8 Tuntas
9. M9 Tuntas




LEMBAR KERJA SISWA (LKS)

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Materi pokok : Teks Cerita

peke ; jla ¢ le
§\\\‘um,,/7/;/

2
DAl z
'::--. = 0: 7 /ﬂA 1:_: =t

Pelan-pelan kulangkahkan kaki ke kamarmya Kucium kening Willy sambil
mengucapkan selamat ulang tahun. Kemasan “Suara Burung” hanya sebesar

genggaman orang dewasa, kuletakkan di telapak tangannya.




Sebenarnya ia masih tidur, tetapi ia terbangun selepas azan subuh tiba-tiba
Willy berteriak, “Ibuuu aku terlambat ke sekolah, nih! Burung kutilang sudah

berkicau, Buu! Dia suka bertengger di pohon mangga itu saat jam tujuh, Buuu!"
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LEMBAR KERJA SISWA (LKS)
Mata Pelajaran - Bahasa Indonesia
Materi pokok : Teks Bacaan

\\\\“"h/

untukmenolongnya. Tetapi ketika tiba di sana, si Gembala kcmball ‘.tmawa nakal.
Merasa tertipu lagi mereka pun pulang kerumah masing-masing dengan perasaan

Pada hari berikutnya, si Gembala kembali berteriak keras. “Tolong! Tolong!
Ada serigala!™




Kali ini penduduk desa enggan keluar rumah. Mereka sudah jengahditipu terus
menerus oleh si Gembala. Mercka berpikir, kali ini pun si Gembala pasti kembali
menipu mereka.

Sementara itu apa yang terjadi di hutan? Ternyata seekor serigala benar-benardatang,

Serigala itu menyerang dan menerkag

domba-domba si Gembala. Si Gembala
kembaliberteriak meminta pertolongan.

Akhirnya sampailah si Gg
si Gembala berkata, “ See

)
v
&



PRETEST

Waktu : 30 Menit

Petunjuk : a. Tulislah nama, dan kelas pada tempat yang tersedia!
b. Jawablah pertanyaan ini dengan Benar!

A

7~

!

-\!\\ I} "’I |
A s

Jawablah pertanyaan-pertanyaan dibawah

|. Apakah makna dari isi teks cerita di atas?

D1 manakah beliau dilahirkan?

Mengapa timbul perang Diponegoro?

Sebutkan para pembantu Pangeran Diponegoro!

Bernkan kesimpulan terhadap isi cerita di atas menurut pendapatmu?

Yo W




POSTEST

Waktu: 30 Menit
Petunjuk : a Tulislah nama, dan kelas pada tempat yang tersedia!
b. Jawablah pertanyaan ini dengan benag!

\\\\H\ lli,(l /

\\‘ N 'y

. Apakah makna dan isi teks cerita di atas

2. Sebutkan 5 alat rumah tangga yang terbuat dari anyaman!

3. Apakah kegunaan kukusan itu?

4. Bagaimana teknik menganyam dilakukan?

5. Berikan kesimpulan terhadap teks cerita di atas dengan bahasa anda sendiri!







Daftar Hadir Siswa Kelas IV SDN 70 Boddia

Pertemuan

z
=

NAMA Pretest
2 3

Mi v [V

M2 iyl
M3
M4
M35
Méb
M7

M

%
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Hasil Observasi Aktivitas Murid kelas IV

No | Aspek yang diamati Pertemuan ke- Persentase
1 S T (%)
Murid yang hadir pada saat| 39 | 39 | 39 | 39 100
proses pembelajaran.
2. |Mund vang memperhatikan 84.6
penjelasan guru

- | Murid yang bertanya
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Lembar Pengamatan Performansi Murid Kelas TV

Pertemuan 1
Nomor Urut _ Aspek yang Di Nilai
Pelafalan Intonasi Ekspresi Penghavatan
1 213 lv[2]3 1 2 3 | 213
1 v v v
2 v v v ||
3 y v
4 V v
[ 5 v v
(3 y
& 7 v
8
9
10
<
4
\ 4
v
4
A )
2 V
29
30
31
32 LA
33
34
35 i
36 v v y v
37 v vV v v
38 V Vy Y v
39 v V v v

Keterangan : 1 = Baik, 2 = Sedang, 3 = Kurang




Lembar Pengamatan Performansi Murid Kelas IV

Pertemuan 11
Nomor Urut Aspek vang Di Nilai
Pelafalan Intonasi Ekspresi Penghayatan
1123 (v]2(3[1tT2703 IHIF 2 |3
| v v v
2 y v v
3 y v
4 Vv v
5 v v
6 ¥
7 y
8
9
[
\ g
7
* q
A
30
31
32 A
33
34
35
36 V y v v
37 v v v v
38 v v V v
39 N v v J

Keterangan : | = Baik, 2 = Sedang, 3 = Kurang




Lembar Pengamatan Performansi Murid Kelas TV

Pertemuan 111
Nomor Urut Aspek yang Di Nilai

Pelafalan Intonasi Ekspresi | Penghayatan

I [273[1[2][3 12 [3 (1273
| Al v v
2 v v ¥
3 v v
4 v v
5 v y
6 v
7 v o
8
9
|

<
v
9 4
oL ]

4
2
30
31 4
32 4
33
34
35
36 i J v vV
37 v v v v
38 | Yy o y v
39 \ v v \

Keterangan : | = Baik, 2 = Sedang, 3 = Kurang




Lembar Pengamatan Performansi Murid Kelas IV

Pe

Ekspresi

Aspek vang Di Nilai

Pertemuan 1V

‘!I!Y
!

i T N S Y
SRV RSN

il
e
1
b}
| 4

i’

//7UTTTTA NN

i/
A |

Y

r

B |

Pelafalan
2

39

Keterangan - | = Baik, 2 = Sedang, 3 = Kurang







LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS GURU PERTEMUAN |

AKTIVITAS YANG DIAMATI

Ya

Tidak

PENDAHULUAN

1. Berdoa menurut agama dan kepercg
masing-masing

. Mengecek kehadiran siswa.

|
A s
[ ¢

Wy
v

AN




LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS GURU PERTEMUAN 1T

NO

AKTIVITAS YANG DIAMATI Tidak

A. | PENDAHULUAN

|. Berdoa menurut agama dan kepercagas
masing-masing

2. Mengecek kehadiran siswa.

3. Apersepsi dengan be
teks yang pernah dibaekan’

4. Menjelaskan tujuafl, manfs
langkah pembsg J',

a{v,é'i#&u p\
i \ "




LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS GURU PERTEMUAN 111

NO

AKTIVITAS YANG DIAMATI

Ya

Tidak

A. | PENDAHULUAN

L

Berdoa menurut agama dan k
masing-masing

Mengecek kehadiran siswa.

2.
3. Apersepsi dengan by

teks yang pernah di

4.

Menjelaskan tuj
langkah pemb

B. | KEGIATA

1.

Gu

Al




LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS GURU PERTEMUAN IV

3. Apersepsi dengan berta

teks vang pernah di
4. Menjelaskan tuj
langkah pem
B. | KEGIATA
. G
b
[ 94

NO
AKTIVITAS YANG DIAMATI Ya Tidak
A. | PENDAHULUAN
1. Berdoa menurut agama dan keper
masing-masing
2 Mengecek kehadiran siswa. v
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Berilah tanda ( V) jika murid mela

Aspek Yang Diamati

1. Murid yang hadir pada

2. Mund yang memperhati

3. Murnid yang bertanya

4. Murid yang keluar

5. Murid yang mem

6. Mund yang m

7. Murid yang Ji

NO NA
1
2 \
3 M
4 M4
5 M5
6 M6
7 M7
8 M8
9 M9
10 MI10
11 MI1
12 MI12
13 MI13

| et ot Gt e e R R e ]
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Berilah tanda (V) jika murid mela

Aspek Yang Diamati
1. Murid yang hadir pada
2. Murid yang memperhaty
3. Murid yang bertanya
4. Murid yang keluar
5. Murid yang mem
6. Murid yang m
7. Murnid yang
NO N
1
2
3
4 M4
5 M35
6 M6
7 M7
8 M8
9 M9
10 MI0O
11 MII
12 MI12
13 M13
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Dokumentasi

Guro mulai menyvajikan informasi dengan media video animasi




Memanggil satu persatu murid untuk menceritakan kembali isi video animasi




Guru menjelaskan materi secara singkat

Guru meubagikan | KS vang akao diselesaikan murid kepada masing-masing




—— e,

Masing-masing kelompok murid mempresentasikan hasil kerja kelompoknya




RIWAYAT HIDUP

Zahrah Razkivah Suaib, lahir di Takalar pada Tanggal 28 Januari
ima bersaudara, dari pasangan [bu
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