Zulfah Nur Risky Asmad. 2021 pengembangan Media Game flash adventure

quiz berbasis adobe flash CS6 pada mata pelajaran IPA di SMP Unismuh

Makassar. Jurusan Teknologi Pendidikan Fakultas Keguruan dan [lmu Pendidikan

Universitas Muhammadiyah Makassar. Pembimbing 1 Syarifuddin Cn. Sida dan
pembimbing 11 Nasir

Masalah utama dalam penelitian ini yaitu (1) bagaimana proses

' j agaimana media pembelajaran game

pada mam peia]amn IPA di SMP
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