ABSTRAK

Nurul Khatimah, 2021 Memingkatkan Kemampuan Kognitif Melalui Permainan
Puzzle Brbasis Aplikasi Game Puzzle Anak Pada Kelompok B di TK Aisyivah
Bustanul Athfal Bone Kecamatan Bq.w ¢ Kabupaten Gowa. Skripsi. Program
Studi Pendidikan Guru Pcndtdtknn ia Dini Fakultas Keguruan dan Ilmu

Pendidikan Universitas Muhammadia)’ Malkassar. Pembimbing | Rusmayadi,
dan Pembimbing Il Yusran Rahm \
Masalah utama yang@diang ---\ 0 ini yaitu, bagaimakah
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