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dikembangkan dan distimulus sejak dini.

Juntika (Galuh, 2018:65) menyatakan bahwa ‘“rangsangan yang
menimbulkan emosi. pola sambutan ekspresi atas terjadi pengalaman emosional

ini dapat diubah dan dipengaruhi atau diperbaiki oleh guru. Dimensi emosional




yang sangat penting diketahui para pendidik, terutama guru, yaitu senang-tidak
senang atau suka-tidak suka, Intensitas dalam term kuat-lemah atau halus
kasarnya atau dalam-dangkalnya emosi tersebut. Hal ini penting karena dapat

Selanjutnya Djais
“perl:cmhﬂngan Ang
tidak matang meénjac
suatu evolusif maf
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dan teman bermain atau teman di sekolah. Mengingat betapa pentingnya

perkembangan sosial emosional khususnya dalam perilaku prososial, maka
pembelajaran perilaku prososial perlu diperkenalkan kepada anak sedini mungkin.
Perkembangan sosial dan emosional merupakan perkembangan dasar yang harus




distimulus karena setiap orang mempunyai emosi rasa senang, marah, kesal dalam
beradaptasi dengan lingkungan sehari-hari. Untuk menstimulus aspek
perkembangan sosial emosional ini dapat dilakukan dengan berbagai cara salah
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' angka bergambar melalui pe
adalah salah satu pembelajaran yang menarik untuk mengembangkan aspek sosial
emosional anak. Permainan ular tangga dimainkan oleh sekelompok orang dengan
menggunakan papan yang dibagi dalam kotak-kotak kecil dan beberapa kotak

digambarkan sejumlah “tangga” dan “ular” sebagai penghubung disetiap kotak




dan memiliki arti tangga itu berarti naik sedangkan ekor ular berarti turun. Selain
ular tangga, media kartu angka bergambar adalah komponen penting dalam

permainan ini. Di dalam kartu angka bergambar terdapat angka 1-25 dengan

untuk maju ke depan kelas, dan tidak mengindahkan peraturan yang berlaku,

misalnya menyerobot antrian. Berdasarkan uraian tersebut, salah satu upaya
peneliti untuk mengembangkan keterampilan sosial anak tersebut dengan

penggunaan media kartu angka bergambar melalui permainan ular tangga.



Bersumber dari hasil observasi tersebut, maka peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Media Kartu Angka Bergambar

Menggunakan Permainan Ular Tangga Terhadap Keterampilan Sosial

Emosional Anak Usia 5-6 Tahun d AL nak-Kanak Anak Sholeh To

meningkatkan keterampilan sosial emosional anak, khususnya dengan
menggunakan media kartu angka bergambar menggunakan permainan ular
tangga.
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3. Bagi pendidik dan calon pendidik dapat menambah pengetahuan tentang cara
peningkatkan keterampilan sosial emosional dengan menggunakan media
kartu angka bergambar dengan permainan ular tangga.
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memerlukan keterampilan untuk beradaptasi dengan lingkungan sekitarnya.
Misalnya sekadar bermain bersama anak didik lainnya, berbagi pengalaman
dil.




Walker dalam Roseinberg (Agusniatih, 2019:72) berpendapat bahwa
“keterampilan sosial melingkupi kemampuan dan karakteristik yang

memberikan suatu fungsi secara cukup dalam sosial secara umum diartikan
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bekerja sama, berpartisipasi dals
mempunyai kesadaran diri yang kuat siap untuk belajar hidup bersama
dengan orang lain. Kemampuan berkomunikasi adalah dasar untuk hidup dan

bekerja dengan orang lain.



Keterampilan sosial yang perlu dimiliki siswa, menurut Jarolimek

(Agusniatih, 2019:73) mencakup : “Living and working together; taking

turns; respecting the rights of others; being Sosially sensitive, Learning self-

lain di dalam lingkungan sosialnya”
Muhibin (Dachlan, 2019:5) mendefinisikan bahwa perkembangan
sosial merupakan proses pembentukan social self (pribadi dalam
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masyarakat), yakni pribadi dalam keluarga, budaya dan bangsa dan
seterusnya.

Hurlock (Dachlan, 2019:5) mengutarakan bahwa perkembangan sosial
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Selanjutnya mengenai perkembangan emosi, World Dictionary
(Dachlan, 2014:4) didefinisikan bahwa emosi adalah berbagai emosi yang

kuat yang ada dalam diri manusia. Perasaan yang ada dalam jiwa manusia
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seperti perasaan senang, sedih, gembira. benci, takut, marah dan cinta,

macam-macam kondisi emosi tersebut merupakan gambaran emosi dalam

u
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keterampilan sosial emosional adalah proses berkembangnya kemampuan
untuk menyesuaikan diri terhadap dunia sosial yang lebih luas.
Perkembangan  sosial emosional merupakan dasar perkembangan
kepribadian individu kelak dan berhubungan positif dengan aspek-aspek



lainnya. Perkembangan sosial emosional yang sehat mencakup adanya sense

of confidence and competence, kemampuan membina hubungan baik
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tua) adalah memahami makna keterkaitan perkembangan anak dan dapat
memberi inspirasi dalam memfasilitasi perkembangan anak ke arah yang

lebih baik, yaitu menuju kematangan yang sesuai dengan potensi anak.
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b. Karakteristik perkembangan sosial emosional anak usia dini

1) Perkembangan sosial anak usia dini

a) Periode Bayi
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a.6 Usia 9-12 bulan. Anak meniru suara, mengeksplorasi bayi lain,

menjambak dan sebagainya. Bisa bermain dengan permainan
tanpa komunikasi. Anak sudah mulai menganal larangan,
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a.7 Usia 13-18 bulan. Anak mulai memiliki minat terhadap aktivitas
bayi lain, memperhatikan orang dewasa dan ingin dekat dengan

mereka.
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¢.1 Membentuk anak untuk belajar bersama orang lain dan bertingkah

laku yang dapat diterima di dalam kelompok.



¢.2 Membantu anak mengembangkan nilai-nilai sosial lain diluar nilai
orang tua.

¢.3 Membantu mengembangkan kepribadian mandiri.
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lingkungan belajar anak atau kegiatan anak saat bermain.
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¢.9 Simpati
Mereka mengungkapkan simpati dengan berusaha menolong dan
menghibur  seseorang vyang sedang bersedih. Contohnya
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Anak-anak melakukan peniruan terhadap orang-orang yang
diterima  baik di lingkungannya, Anak meniru ibunya yang

berprofesi sebagai dokter, hal ini banyak dilakukan anak untuk
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melakukan sesuatu berdasarkan objek yang ditiru oleh anak pada
saal ia beraktivitas di lingkungan sekitarnya.

c.14 Pelaku kelekatan
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d) Reaksi emosi bersifat individual
Meskipun peristiwa yang menyebabkan emosi itu sama,
namun setiap orang memiliki cara pandang masing-masing

dalam menyikapinya.



) Dapat dikenali melalui gejala tingkah laku vang ditimbulkan
Apa yang dirasakan anak lebih mudah diekspresikan melalui

emosinya, daripada mengungkapkannya secara verbal.
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yang sama dengan cara yang berbeda. Konflik akan dihadapi oleh

anak ini dengan cara penggunaan kekuatan secara impulsive,

misalnya dengan berkelahi, merebut. memukul, atau dengan cara




protective withdrawal, misalnya dengan cara bersembunyi atau
menjauhi.
2) 4-9 Tahun : Tahap unilateral, pada tahap ini anak mulai memahami
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2) 6-8 bulan : Bayi mulai mengenal dan tertarik dengan orang-orang,
benda-benda, dan tempat disekelilingnya, mulai menemukan
cara baru untuk mengungkapkan perasaan senang, takut, kecewa,

dan rasa ingin tahunya. Pada usia 8 bulan bayi mulai merangkak
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ke mana-mana, mampu mengenali orang yang dijumpai dan

takut pada orang asing baginya. Bayi berusaha lekat pada orang
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bahwa kecerdasan emosional (emorional intelligence) merupakan
kemampuan untuk mengenali, mengolah dan mengontrol emosi agar
‘anak mampu merespon secara positif setiap kondisi yang merangsang

munculnya emosi tersebut, sehingga beberapa ahli menganggap
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kecerdasan emosional lebih penting daripada kecerdasan intelektual,

karena apabila hanya mengandalkan kecerdasan berpikirnya tanpa
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Tabel 2.1 Indikator yang berkaitan dengan Keterampilan Sosial
Emosional Anak Usia 5-6 Tahun.

No Aspek Indikator
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yang dilakukan tidak monoton dan anak didik tetap antusias untuk belajar.
Menurut Gordon & Browne (Ardini, 2018) bermain merupakan
pekerjaan masa kanak-kanak dan cermin pertumbuhan anak. Bermain
merupakan kegiatan yang memberikan kepuasan bagi diri sendiri. Melalui



bermain anak memperoleh pembatasan dan memahami kehidupan.
Selanjutnya menurut Dworetsky Bermain merupakan kegiatan vang
memberikan kesenangan dan dilaksanakan untuk kegiatan itu sendiri, yang

lebih ditekankan pada caranya dasipada hasil vang diperoleh dari kegiatan
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kanak permainan secara khusus dirancang untuk menstimulus 6 bidang
Bermain dan permainan ibarat dua sisi mata uang vang tidak bisa

dipisahkan, sehingga kegiatan bermain dan melakukan permainan tidak
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terlepas dari dunia anak usia dini. Dengan adanya kegiatan tersebut dapat
mendukung anak untuk bisa mengeksplorasi bakat pada dirinya serta
memberikan pengalaman yang menyenangkan.
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pembelajaran cenderung diartikan sebagai alat-alat geografis, fotografis,
atau elektronis untuk menangkap, memproses, dan menyusun kembali

informasi visual atau verbal.
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Miarso (Noviani Elisa, 2014:34) berpendapat bahwa media

pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk menyalurkan

(image atau perumpamaan) memegang peranan yang sangal penting

dalam proses pembelajaran. Media visual dapat memperlancar
pemahaman dan memperkuat ingatan. Visual dapat pula menumbuhkan

minat siswa serta dapat memberikan hubungan antara isi materi pelajaran

R N
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dengan dunia nyata. Agar menjadi efektif, visual sebaiknya ditempatkan
pada konteks yang bermakna dan siswa harus berinteraksi dengan visual

(image) itu untuk meyakinkan terjadinya proses informasi.

kartu angka bergambar merupakan media visual yang berbentuk kotak
yang di dalamnya termuat gambar dan bilangan,
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b. Langkah-Langkah Penggunaan Media Kartu Angka Bergambar
Menurut Slamet Suyanto (Banang: 2017) langkah penggunaan media
kartu bergambar adalah sebagai berikut:
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kelompok, masing-masing kelompok terdiri dari 4 anak
3) Guru menjelaskan tema dan permainan yang dilakukan hari ini.

4) Anak bermain secara bergiliran.
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5) Anak mengambil kartu angka bergambar yang sesuai dengan angka yang
terdapat dalam kotak ular tangga.

6) Anak melaksanakan perintah yang sesuai dengan kartu angka bergambar
yang ia dapatkan.

4. Permainan ular tap

d. Apabila kotak yang dituju didapat gambar ular dengan posisi turun,

maka poin pemain harus mengikuti posisi ular turun.
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maupun antara anak didik yang satu dengan anak didik yang lainya. Untuk itu
metode bermain merupakan salah satu metode yang cocok untuk mengembangkan
6 aspek perkembangan anak, terkhusus keterampilan sosial emosionalnya.
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1. Pemain terdini dari 2-6 orang,
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2. Ular tangga terbuat bahan kain rentang atau bahan untuk membuat
spanduk dan memiliki 25 kotak. Tiap-tiap kotak terdapat kartu perintah
berupa media kartu angka bergambar.
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Anak usia dini

Keterampilan sosial em

osional

Indikator

Gambar 2.1 Kerangka Pikir

6. Anak mengambil kartu angka
bergambar vang sesuai dengan
angka yang terdapat di kotak
ular tangga

7. Anak mengikuti perintah yang
terdapat di dalam kartu angka
bergambar.

8. Yang sampai duluan ke kotak
terakhir adalah pemenangnya.




C. Penelitian Yang Relevan

Riset terdahulu yang berhubungan dengan media ular tangga vang sudah

dicoba beberapa periset lain antara lain;

KB Melati Putih Kampung Ekan Gayo Lues.
Perbedaan penelitian akan berbeda dengan penelitian yang sebelumnya.
Penelitian sebelumnya berfokus pada kemampuan membaca dan mengenal

huruf anak. Sedangkan yang akan dilakukan peneliti yaitu memfokuskan pada
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pengaruh penggunaan media kartu angka bergambar menggunakan permaian
ular tangga terhadap keterampilan sosial emosional anak.

D. Hipotesis Penelitian




BAB III

METODE PENELITIAN

2. Sampel Penelitian

Sampel dalam penelitian ini anak anak kelompok B sebanyak 13 anak
vang terdiri dari 4 anak laki-laki dan 9 anak perempuan. Sampel yang dipakai

adalah sampling purposive.
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D. Desain Penelitian

Desain penelitian yang digunakan adalah pre-ekspremintal design (non

design) yang menggunakan desain one group pretest-postiest. Desain ini terdapat
pretest sebelum diberi perlakuan, se

Penelitian ini menggunakan 2 variabel yakni variabel bebas dan variabel
terikat. Variabel bebas adalah variabel yang memengaruhi, menjelaskan,
menerangkan variabel yang lain. Sedangkan variabel terikat adalah variabel yang

dipengaruhi atau diteragkan oleh variabel lain, tetapi tidak dapat memengaruhi



variabel lainnya. Kedua variabel ini sering disebut juga dengan variabel

independent dan dependent.




G. Prosedur Penelitian

1. Perencanaan

perlakuan permainan ular tangga dan media kartu angka bergambar.

Pada tahapan ini peneliti melakukan perbandingan data hasil prerest

dan posttest yang bertujuan untuk melihat peningkatan yang terjadi pada




keterampilan sosial emosional anak usia 5-6 tahun serta untuk mengetahui
apakah kegiatan permainan ular tangga dan media kartu angka bergambar

berpengaruh atau tidak pada keterampilan sosial emosional anak.

H. Instrumen Penelitian

hy, 7 'igv“‘\i
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J. Teknik Analisis Data
1) Analisis statistik dekskriptif

Analisis statistik adalah statistik yang digunakan untuk menganalisis data

1) Buka SPSS, kemudian darta view masukan data. Pada kolom kedua

masukan frekuensi variabel “setelah”
2) Pada menu SPSS pilih Analyzel, pada sub menu pilih Nonparameiric

test dan pilih Legacy Dialogs seta Related Sampels. Klik variabel




“sebelum™ tekan CTRL sambil klik variabel “setelah™, kemudian
distinasikan kedua variabel tersebut kedalam kotak Test Pairs.

3) Pada Test Type pilih Wilcoxon kemudian OK.
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BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

1. Hasil Analisis Deskriptif
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Tabel 4.1

Menunjukkan Sikap percaya diri

Tingkat Kemampuan N %




Tabel 4.2

Menunjukkan Sikap sabar

Tingkat Kemampuan N %
Belum Berkembang : 7 538
Mulai Berkembang § 46.

- \ |

\w h,,,,,

Total 13 100.

Sumber: SPSS 21.0
Pada table 4.3 di atas terlihat bahwa distribusi responden
hasil pretest, terdapat 5 anak didik yang belum mampu bersikap taat




terhadap aturan schingga termasuk pada kategori belum berkembang
(38.5%), dan 8 anak didik lainnya memiliki tingkat kemampuan mulai

‘berkembang yang di mana anak mulai menaati peraturan yang telah di

v
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Tabel 4.5

Beradaptasi Secara Wajar Dalam Situasi Baru

Tingkat Kemampuan N %

anak didik untuk duduk dengan rapih dan menjelaskan permainan yang

akan dilakukan dan kemudian memperlihatkan media ke anak didik.
Anak didik terlihat sangat antusias mengikuti kegiatan vang
akan berlangsung. Kegiatan yang dilakukan berjalan lancar, namun




memang ada beberapa anak didik yang belum sabar menunggu giliran
main. Hari pertama anak kurang teratur dalam bermain dan berebut

untuk mendapatkan giliran main. Meskipun begitu guru dan peneliti

v
\\\\\\u n////




Tabel 4.6

Menunjukkan Sikap percaya diri

Tingkat Kemampuan N
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Tabel 4.7

Menunjukan Sikap sabar

Tingkat Kemampuan N %

Dari tabel 4.8 di atas, terlihat bahwa kemampuan

menunjukan sikap taat terhadap aturan pada saat posresr ada 7 anak

didik tingkat kemampuannya mulai berkembang (53.8%) dan anak




ﬁ
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mulai bersikap taat terhadap aturan terkhusus pada saat menunggu
antrian. Selanjutnya terdapat 6 anak sudah mampu bersikap menaati

aturan meskipun tidak dibimbing guru lagi, anak tersebut sudah mulai

Berkembang Sesuai Harapan 76.9
Berkembang Sangat Baik 3 23.1
Total 13 100.

Sumber: SPSS 21.0
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Merujuk pada tabel 4.10 terlihat bahwa anak sudah mampu

beradaptasi secara wajar dalam situasi baru tanpa bimbingan, yang berarti

10 anak didik yang persentasenya (76.9%) BSH, serta 3 anak lainnya




T

Tabel 4.11
Hasil Prerest dan Posttest Keterampilan Sosial Emosional Anak
. Skor Skor Hasil Nilai
No | Subjek Penelitian Pret Postrest Piptaraice
1 A 8 14 6

Analisis data dalam penelitian ini dilakukan dengan melihat

hasil keterampilan sosial emosional anak sebelum dan setelah frearment.

Untuk menganalisis data digunakan uji Wilcoxon signed rank test. Analisis

tersebut dipakai untuk mengetahui pengaruh yang ditimbulkan dari




pemberian perlakuan berupa permainan ular tangga dan media kartu angka
bergambar terhadap keterampilan sosial emosional anak dengan
menggunakan hipotesis alternatif (Ha) jika ada peningkatan dan Hipotesis
nol (H,) jika tidak ada pening

ut hasil pengujian Hipotesis dari

uji  Wilcoxon signed s, uji Wilcoxon untuk
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c. Total skor postrest = Total skor pretest



Tabel 4.13

Test Statistics postiest - pretest
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Interpretasi hasil uji Wilcoxon:

1. Output pertama menunjukkan perbandingan keterampilan sosial emosional
siswa sebelum dan sesudah menggunakan media kartu angka bergambar

melalui permainan ular tangga. Tidak terdapat seorangpun siswa dengan




hasil keterampilan sosial emosional setelah bermain ular tangga lebih
rendah daripada sebelum bermain ular tangga. Hasil output menunjukkan

semua siswa (13 orang) mempunyai keterampilan sosial emosional yang

lebih baik setelah bermain ular ta
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di Taman Kanak-Kanak Anak Sholeh To Iporannu Kabupaten Gowa"
B. Pembahasan

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan sebelumnya, sampel penelitian
yang digunakan adalah 13 anak didik pada kelompok Bl di Tk Anak Shaleh To
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Iporannu  Kabupaten Gowa. Keterampilan sosial emosional anak tersebut
cenderung belum berkembang sesuai harapan sebelum di rreatrment dengan
memakai media kartu angka bergambar menggunakan permainan ular tangga.
Selanjutnya dilakukan observasi lanj

leh pemberian treatment dengan

0 \VZ\\\
PN
- 2

n

T )
i

Dalam hal mengantri, anak didik masih sering menyerobot dan belum bisa sabar

dalam mengambil giliran. Untuk indikator beradaptasi dengan lingkungan baru

ke-13 anak masih belum berkembang sesuai harapan. Meskipun begitu ada 5 anak




didik yang mulai berkembang tentunya dengan bimbingan dari guru. Begitupun
dengan sikap jujur yang cenderung belum berkembang sesuai harapan.

Hal di atas terjadi karena pembelajaran yang monoton seperti pemberian

aturan yang disampaikan oleh guru dan berbaris dengan rapih dan untuk yang

belum mendapat giliran duduk di kursi masing-masing.
Adanya peningkatan keterampilan sosial emosional khususnya indikator

percaya diri anak, sikap jujur, taat terhadap aturan, beradaptasi secara wajar dalam




situasi baru serta sikap sabar tidak terlepas karena adanya pemberian perlakuan
berupa permainan ular tangga dan kartu angka bergambar. Metode bermain yang

digunakan dalam pembelajaran Khususnya untuk taman kanak-kanak dapat

‘\%\u‘i ! J. i’ii};'/"
-— \‘\\1 na d idik /';/r‘" bioj
e @ f
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-
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dalam media tersebut mengandung hal yang dapat meningkatkan keterampilan
sosial emosioanal anak. Contohnya gambar bernyanyi dapat meningkatkan aspek
percaya diri anak, gambar menyiram bunga dapat melatih kesabaran anak,

emoticon senang menangis dan tertawa terbahak-bahak dan masih banyak gambar




lain yang tentunya bertujuan untuk memberikan rangsangan kepada anak didik
agar sosial emosionalnya meningkat. Dengan uji Wilcoxon diperoleh nilai
significancy (p<0,005), oleh karena itu bisa disimpulkan bahwa ada pengaruh




A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian da
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angka bergambar melalui permainan ular tangga dengan intensif. Guru

dapat mengubah gambar perintah yang terdapat di kartu angka tersebut

sesuai dengan tema pembelajaran.
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2. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan permainan
ular tangga dan media kartu angka bergambar sehingga dapat melengkapi
penelitian ini serta menambahkan aspek atau bahasan lain dalam
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Kisi-kisi Pedoman Penelitian Berlandaskan pada Permendikbud No.146 Tahun
2014

bel Aspek Item | Indikator Instrumen/Pernyataan
pilan  sosial | Kesadaran dii | 1. Menunjukan Anak mampu menunjukan
onal Anak usia 5- vang | sikap percaya diri dalam
mengikuti  perintah  yang

terdapat di media kartu










Rubrik Penilaian Keterampilan sosial emosional :
a. Menunjukan sikap percaya diri
= : Diberi 1, jika anak belum menunjukan sikap percaya diri
= Diberi 2, jika mulai menunjukan sikap percaya diri dengan bimbingan guru.
= : Diberi 3, jika anak sudah mampu bersikap percaya diri tanpa bimbingan
guru

A

I,

¥
A1
,‘

;/-/

= o
<, &3 \
l'l"lunl“\\"'\ \
NI \\\\
¢ ¥ | L)

: Diberi 3, jika anak sudah mampu bersikap jujur tanpa bimbingan guru..

: Diberi 4, jika anak sudah mampu bersikap jujur dan mengajak teman lainnya
untuk melakukan kegiatan.

¢. Beradaptasi secara wajar dalam situasi baru

* : Diberi 1. jika anak belum mampu beradaptasi secara wajar dalam situasi baru.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN
(RPPH)

Semester / Minggu / Hari ke : 1

Hari, tanggal : Senin, 8 November 2021
Kelompok usia :5 -6 Tahun

Tema / subtema/ sub subtema: Tanaman / Jenis Sayur / Bayam

Kompetensi Dasar (KD) R A4—25- 26-27-213 -
; 3 { 36-46-38-438

1 jenis sayur

C. RECALLING
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karvanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

D. KEGIATAN PENUTUP




S

Menanyakan perasaannya selama hari ini

Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa
yang paling disukai

Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan

Menginformasikan kegiatan untuk besok

Penerapan SOP penutupan

Pkw b -




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

(RPPH)
Semester / Minggu / Hari ke : 1
Hari, tanggal : Senin, 15 Oktober 2021
Kelompok usia : 5 —6 Tahun

Tema / subtema/ sub subtema: Tanaman /degis Sayur / Kangkung
Kompetensi Dasar (KD) 3

2

1. Mencetak dengan batang kangkung

2. Memotong sayur kangkung _

3. Bermain ular tangga dan melakukan perintah vang terdapat di dalam media
kartu angka bergambar

C. RECALLING
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan




2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya

5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

D. KEGIATAN PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

(RPPH)
Semester / Minggu / Hari ke : |
Hari, tanggal : Senin, 22 Oktober 2021
Kelompok usia : 5~ 6 Tahun

Tema / subtema/ sub subtema: Tanaman / Jenis buah!
Kompetensi Dasar (KD)
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\\\\“ "/’1

l
M P
\\ :

Ilv“w DY CAAL

T

~h, '//"'qv“\&
|

2 Memru menu]m namana.ma huah yung bentuknya bulat
3. Bermain ular tangga dan melakukan perintah yang terdapat di dalam
media kartu angka bergambar

C. RECALLING
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama




.‘

4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

D. KEGIATAN PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya sclama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa
yang paling disukai

4. Menginformasikan kegia




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN
(RPPH)

Semester / Minggu / Hari ke : 1 _

Hari, tanggal : Senin, 29 Oktober 2021

Kelompok usia : 5—6 Tahun

Tema / subtema/ sub subtema: Tanaman / Jenis umbi / Umbi Jalar

Kompetensi Dasar (KD) rl1-12 —R2 —23—24 —25-26-27

§> "' A
,\'v«‘\ml I:lrgjl

v
......

Mﬁnye ketela dan umbi jala
Bermain ular tangga dan melakukan peri yang terdapat di dalam
media kartu angka bergambar

C. RECALLING
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama




4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

D. KEGIATAN PENUTUP

6. Menanyakan perasaannya selama hari ini

7. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa
yang paling disukai

8. Bercerita pendek yang berisi pesan-pgsan

9. Menginformasikan kegiatan untukdess

10. Penerapan SOP penutupan







Dokumentasi

Pretest

Indikator beradapiasi secara wajar dalam situasi bary



Indikator sikap jujur



Trearment

Pendidik menjelaskap@toran dan langkah-langkah pecmaiun ular tangga
L | Jlr
EAL

V=

Anak didi% bermain ular tangga

Anak didik mengyiankan porintah yang terdapat di o lam media kartu
angka bergambai

Pendidik memberikan reward berupa bintang kepada anak didik




Indikator beradaptasi secara wajar dalam situasi baru




Indikator sikapjujur



posttest

Indikator sikap taat terhadap aturan




Indikator sikap sabar
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VALIDAST PENGGUNAAN KARTU MEDIA KARTU ANGKA
BERGAMBAR MENGGUNAKAN PERMAINAN ULAR TANGGA
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VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Instrumen penecliian disusun sebagai bahan untuk mengevaluasi
keterampilan sosial emosional anak usia dini dalam rangka penulisan skripsi.
Untuk menyesuaikan dengan prosedur keilmuan, maka sebelum instrument ini
digunakan dalam penelitian sesungguhpgm terlebih dahulu perlu dillkuhm
validasi ahli. Oleh karena itu, saya A
selaku validator ahli dengan // N\

penilaian yang dianggap 4
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NO Aspek Penilaian Skala Penilaian

| | Kejelasan instrumen penelitian Tidak Jelas 1.....2.....3....4...(5)... Jelas
2 | Kejelasan materi Tidak Jelas 1....2....3....4... 5/ Jelas
3 ..Jelas
4

Kesesuaian instrumen penelitian | Tidak Jelas 1....2....3....4...
idak Jeu1...J.....3.....4.,.@...Jehs
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Catatan:

Penelitian dapat dilaksanakan setelah Ujian Proposal

Penelitian yang dilaksanakan scbelum Ujian Proposal dinyatakan BATAL dan harus
Dilakukan penelitian ulang
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Demikian surat ini dibuat untuk dipergunakan sehagaimana mestinya.
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGG! PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIY AH
UNIVERSITAS MUHAMMADIVAH MAKASSAR

UPT PERPUSTAKAAN DAN PENERBITAN
Algmat kordor 9 Sutan Alauddin NO. 252 Makaasar 9052) Tip (0411) 866972,851 533, Fax, {041 1) S55588

UPT Perpustakaan dan Penerbitan Universitas Muhammadiyah Makassar,
Mencrangkan bahwa mahasiswa yang e but namanya di bawah ini:
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RIWAYAT HIDUP
Meysi Ulfiani Adampe. Dilahirkan di Otam, Kabupaten Bolaang

Mongondow pada tanggal 29 mei 1999, dari pasangan Ulu’ Adampe.
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