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PENDAHULUAN
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Berdasarkan Undang-Undang Dasar No 20 tahun 2003 tentang pendidikan
Nasional yang berkaitan dengan anak usia dini tertulis pada pasal 28 ayat 1 vang
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berbunyi “Pendidikan anak usia dini diselenggarakan bagi anak usia dini adalah

suatu upaya pembinaan yang ditujukan kepada anak sejak lahir sampai dengan

umur 6 tahun yang dilakukan melalujs:

manusia, dan dalam kegiatan berkomunikasi pada khususnya.
Berdasarkan Permendikbud No. 137 tahun 2014 tentang Standar Pendidikan

Anak Usia Dini terdapat 6 bidang pengembangan vang harus dikembangkan pada



diri anak usia dini. 6 bidang pengembangan terscbut adalah Nilai Agama dan
moral, sosial emosional, fisik motorik, bahasa, kognitif, dan seni. Perkembangan

bahasa anak adalah salah satu aspek gpengembangan vang perlu mendapatkan
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huruf yang ditunjuk sementara 23 lainnya bisa sama sekali mengenal huruf.
Ketika ditanya tentang huruf-huruf yang ada pada kata yang ditunjukkan kepada

mereka mereka hanya diam, tertunduk bahkan ada yang menangis.



Berdasarkan permasalahan yang terjadi di TK ABA 111 Paranga, Kabupaten
Gowa, penulis tertarik untuk melakukan penelitian dengan menggunakan dan
memanfaatkan media jemuran kata bérgambar sebagai salah satu cara untuk

ABA [l Paranga, Kabupaten
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B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat dikemukakan rumusan
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3. Untuk mengetahui apakah ada pengaruh metode bermain dengan media
jemuran kata bergambar terhadap kemampuan mengenal huruf anak
kelompok B di TK ABA 111 Paranga Kab

D. Manfaat Penelitian
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yang bervariasi dan menarik bagi siswa. Karena dengan penggunaan

media yang menarik dapat menarik minat anak untuk belajar dan
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pembelajaran yang diberikan.
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menjadi bahan kajian lebih lanjut khususnya melalui media jemuran
kata bergambar.
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KAJIAN TEORI, KERANGKA BERPIKIR DAN HIPOTESIS

schingga anak dapat mengetahui bentuk huruf dan memaknainya.




Arifin, (jowrnal Chandra, R. D, A, 2017:52) yang berjudul
“Pengembangan Media Visual Kartu Angka Efektif Untuk Mengenalkan

Huruf Vokal A, I, U, E, O Pada Anak Usia Dini 3-4 Tahun PAUD

Labschool Jember *Huruf o rapa bunyi dan bentuk vang terdiri
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Dari pendapat beberapa ahli diatas dapat ditarik kesimpulan bahwa

mengenal huruf adalah kemampuan atau kesanggupan seseorang (anak)

melakukan sesuatu dengan mengetahui tanda atau ciri dari beberapa huruf
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baik vokal maupun konsonan. dari yang semula tidak tahu menjadi tahu serta
memahami hubungan antara bunyi dan bentuk huruf’ dengan melibatkan

unsur audiktif (pendengaran) dan Misual (pengamatan)

: e \\ ‘“,' (/,4
\\\‘ \ u/\&’///

dalam menyerap suatu pengetahuan.
Menurut Permendikbud No 146 Tahun 2014, Indikator mengenal
keaksaraan awal adalah sebagai berikut:
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a. Menunjukkan bentuk-bentuk simbol (pra menulis)
b. Membuat gambar dengan beberapa coretan atau tulisan yang sudah

tidak sedang makan. Penguasaan kosakata sangat penting dalam

memahami kata-kata dalam bacaan.
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Berdasarkan uraian diatas, dapat disimpulkan bahwa proses
mengenalkan huruf terhadap anak usia dini perlu diberikan sejak awal

mengingat begitu pentingnya. huruf terhadap anak usia dini
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bahwa “tujuan membaca ialah menangkap bahasa yang tertulis dengan tepat

dan teratur”. Menangkap bahasa yang tertulis yang dimaksudkan adalah

memahami isi bacaan yang merupakan buah pikiran penulisnya.
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Tujuan pembelajaran membaca dan menulis secara rinci disampaikan
oleh St Y. Slamet ( Dalam Haryanto,1.1.1.1.1. 2009: 17) adalah scbagai

membentuk kata yang bermakna, melatih, memperkenalkan keaksaraan awal

dengan memperkenalkan kata-kata yang dikenal dan jelas bagi anak sebelum
anak-anak memasuki jenjang pendidikan selanjutnya.
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4. Pentingnya Mengenal Huruf Alpabet

Mengenal huruf sejak usia TK adalah hal yang paling penting,

sebagai alat bantu
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Dari beberapa pernyataan diatas dapat disimpulkan bahwa mengenal

huruf amatlah penting bagi anak usia dini, mulai dari mengenal bentuk dari

huruf, mengenal bunyi huruf, maupun membaca awal, menuliskan huruf agar
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anak memiliki kemampuan keaksaraan yang baik sejak dini sebagai bekal

memasuki jenjang pendidikan yang selanjutnya.

. Faktor Yang Mempengaruhi Kemam

membedakan bunyi huruf yang satu dengan yang lain. anak

membutuhkan pendengaran yang baik.
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d. Perkembangan wicara dan bahasa. Perkembangan wicara dan bahasa

diperlukan ketika anak hendak mengucapkan sebuah kata atau kalimat.
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bersabar sehingga anak mampu berkonsentrasi lebih lama.
h. Motivasi. Motivasi yang kuat akan mendorong keberhasilan yang lebih

baik. Pemberian motivasi kepada anak sebelum memulai pembelajaran
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sangat penting dilakukan. Beberapa cara yang dapat pendidik lakukan
antara lain dengan menyediakan banyak buku-buku yang menarik
apa senangnya bila kita bisa mengenal

Arief Nurhayati, 2014: 23) mengungkapkan bahwa dalam menciptakan

lingkungan bahasa yang kaya bagi anak usia dini perlunya beberapa

komponen yaitu:
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1) Percakapan. Pendidikan memberikan kesempatan yang luas

kepada anak melakukan percakapan langsung agar mereka
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pemahaman mereka terhadap isi buku yang telah dibaca.
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Berdasarkan beberapa pendapat diatas dapat disimpulkan
bahwa antara Faktor yang satu dengan faktor yang lain saling terkait

artika, T. dkkK 2019:104)

mengungkapkan bahwa dengan strategi pengenalan huruf sejak usia dini
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sangat bermanfaat bagi perkembangan bahasa anak, karena membantu
mempersiapkan anak untuk dapat membaca dengan mudah.

Membaca bertujuan untuk gnemahami isi pikiran orang lain melalui

mbaca dapat mempersepsi pikiran
nto. 1.1.1.1.1. 2009:

n bemilai keagam
/%wg\

kadar intelektualitas, membina daya nalar kita.
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b. Fungsi pemacu kreativitas. Hasil membaca kita dapat mendorong,

menggerakkan diri kita untuk berkarya, didukung oleh keluasan wawasan

dan pemilikan kosakata.

Menurut St. Y, Slamet (Dalam Haryanto, 1.1.1.1.1, 2009: 20)
kegiatan membaca mendatangkan banyak manfaat, antara lain: (a)
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Memperoleh banyak pengalaman hidup: (b) Memperoleh pengetahuan

umum dan berbagai informasi tertentu yang sangat berguna bagi kehidupan;




7. Pengenalan Huruf Di Taman Kanak-Kanak

Menurut Suyanto (Dalam Ruslan, 1. 2020 : 18) “pembelajaran bahasa

ak unuk mengembangkan kemampuan

Sumber ; Kurikulum Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI Nomor 137 Tahun 2014



8. Pengertian Bermain.
Menurut Conny R. Semiawan (Dalam Trisnawati 28014: 15)

permainaan adalah berbagai kegidlan yang sebenarnya dirancang dengan
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Ahmad Zaini, (2015) antara lain:

a. Meningkatkan aspek-aspek perkembanguan.
b. Anak dapat bereksplorasi
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¢. Anak dapat mengembangkan potensinya secara optimal.
Jenis-jenis bermain bagi anak usia dini menurut Mulyasa dalam Ahmad

Ziani, (2015) antara lain:

( dalam Arief Nurhayati, 2014: 31) mendefenisikan media sebagai segala

bentuk yang dipergunakan untuk suatu proses penyaluran informasi.
Sedangkan Education Association (NEA) mendefenisikan sebagai benda
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vang dapat dimanifulasikan, dilihat, didengar, dibaca, atau dibicarakan
beserta instrument yang dipergunakan dengan baik dalam kegiatan belajar

mengajar, dapat mempengaruhi efgktifitas program Intruksional.
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proses belajar secara efisien dan efekuif.
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Menurut Gagne (Dalam Sujiono, Y,N. 2013: 8.3-8.4) media adalah
berbagai jenis komponen dalam lingkungan anak vang dapat mendorong anak
untuk belajar. Sedangkan Briggs A2009) berpendapat bahwa media adalah
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10. Fungsi dan Manfaat Media.

Secara umum manfaat media dalam proses pembelajaran adalah

dapat mengembangkan segala kemampuan yvang dimiliki oleh anak baik

kemampuam imajinasinya, kreativitasnya, penguasaan terhadap hal-hal yang
abstrak. serta dapat merangsang anak untuk belajar.
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11. Jenis-jenis Media
Secara umum media dapat dibagi menjadi tiga, antara lain:
a. Media Visual: yaitu medifhyang bisa dilihat, dibaca, dan diraba.

Hal tersebut sejalan dengan apa yang kemukakan oleh Badru Zaman

dkk (dalam Surtika. Tika. dkk. 2019: 105), yang mengelompokkan media
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pembelajaran kedalam tiga kelompok besar yaitu media visual, media audio,

dan media audio-visual,

kata-kata ini akan sangat membantu meningkatkan responnya terhadap apa
vang kita bacakan. dan pada akhirnya terhadap kegiatan membaca itu sendiri.
Muhammad Fauzi Adhim (Dalam Musodah, A, 2014), sedangkan media
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b. Guru mengambil salah satu kartu bergambar yang ada tulisan (nama

dari benda) yang ada pada kartu bergambar.

¢. Guru mengenalkan huruf-h yang ada pada kartu bergambar itu,

memahami huruf, bunyi maupun bentuk. Berdasarkan keadaan yang terjadi
diharapkan guru lebih memperhatikan dan lebih kreatif dalam menberikan

pembelajaran terhadap anak khususnya dalam mengenalkan huruf.
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Melalui media jemuran kata bergambar diharapkan mampu

meningkatkan kemampuan mengenal huruf anak, baik dari segi bentuk

tulisan, bunyi huruf dan mampu mgngucapkan dengan benar. Media jemuran

¢. Guru mengenalkan huruf-huruf yang ada pada kartu bergambar itu,

setelah itu anak memulai dengan mencari kartu huruf sesuai dengan

yang ada pada kartu bergambar yang telah disediakan,
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d. Setelah mendapatkan kartu huruf yang sesuai lalu menjepitnya pada

tali jemuran (media jemuran kata bergambar) sesuai dengan urutan
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huruf Anak Kelompok B
masih rendah

pakar Mediz]ﬁmmnl(mbergambh

perlihat kan dulu media jemura
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C. Hasil Penelitian Relevan

Penelitian relevan adalah suatu penelitian yang sebelumnya sudah permah
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Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa melalui penerapan penggunaan

Media Jemur Huruf dapat mengembangkan kemampuan mengenal huruf



EF

pada anak kelompok A. Tk Nur Irsyad Kecamatan Badas, Kabupaten Kediri

tahun pelajaran 2017/2018.

b. Bunga Anjelina, Wusono Indage. Enda Puspitasari (2016) berjudul

kemampuan mengenal huruf pada anak usia 4-5 tahun setelah permainan
Jemuran Kata pada setiap indikator mengalami peningkatan. Pada indikator
menghubungkan gambar/benda dengan huruf berjumlah 43 atau 80,35% dan
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menyebutkan bunyi huruf A-Z berjumlah 41 orang atau 73.21% jadi rata-
rata nilai presentase pada setiap indikator setelah diberikan treatment yaitu

78,12%. Setelah pemberian treatment terlihat bahwa tidak ada anak atau 0%

pada kategori belum berkgl A idak ada juga anak atau 0% pada

terdahulu adalah sama-sama mengalami peningkatan kemampuan mengenal
hwufnnakdmggnmenggmnkmmedinmgsmna.&udnﬁgkan
perbedaannya yaitu dari objek maupun lokasi penelitiannya. Objek
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penelitian ini vai kemam huruf dan lokasi
yaitu Pengaruh puan mengenal
penelitian ini yai
yaitu pada kelompok B di TK ABA |
1 111 Paran
gn Kabupaten




BAB 111

METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Jenis penelitian ini g

mana dilakukan pretest sebelum diberi
kemampuan awal dan selanjutnya di berikan posttest atau setelah di berikan

perlakuan. Pada desain penelitian ini peneliti dapat memperoleh hasil penelitian

40
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sebelum dan sesudah diteliti sehingga peneliti dapat membandingkan dan melihat
perubahannya, Desain dapat digambarkan sebagai berikut:

Tabel 2.1 Desain Eksperimen one group pretest postiest design
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o

Permendikbud 137 tahun 2014 (Surtika, T, dkk 2019: 108) menyatakan

bahwa kemampun mengenal huruf merupakan kesanggupan anak dalam
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mengetahui dan memahami tanda-tanda aksara dalam bahasa lisan dan tulisan

yaitu menyebutkan dan menulis huruf sebagai kesiapan membaca dan menulis
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3. Treatment [ pemberian perlakuan
Pada tahapan ini peneliti menerapkan treatment | pemberian perlakuan
berupa aktivitas pada permainag) jemuran kata bergambar yang akan

diterapkan pada jangka wak ditentukan atau dibuat pada tahap
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hal yang memperkuat hasil dari penelitian tersebut antara lain, pertama kualitas
pengumpulan data yang berkaitan dengan cara-cara dalam mengumpulkan data

dan yang kedua kualitas instrument penelitian berkaitan dengan validitas dan




reabilitas instrument. Dalam penelitian ini penulis menggunakan tes perlakuan,
lembar observasi dan alat dokumentasi berupa kamera, Media Jemuran Kata

bergambar dan materi ajar, dan juga didalam instrumen penelitian ini, peneliti

dan pencatatan secara sistematik terhadap gejala yang tampak pada objek

penelitian.
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3. Teknik Dokumentasi

Dokumentasi merupakan sesuatu hal yang sangat penting dalam setiap
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Tabel 3.2 Kategori penilaian observasi anak

No | Kategori Nilai
1. BB (Belum Berkembang) 1
2. MB (Mulai Berk 2
3. BSH (B
4, BB
b 4
@
b
<
L)
U
)
)
2 )
4
AWA
no
untuk
postes.

Wilcoxon

pretes dan

Dalam hal ini latar belakang peneliti menggunakan uji Beda Wilcoxon

dikarenakan subjek dalam penelitian ini kurang dari 30 anak yaitu berjumlah
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11 anak didik, schingga distribusi di anggap tidak normal. Dalam penelitian
ini peneliti menguji data pretest dan postest untuk mengetahui perbedaan
kemampuan mengenal huruf anak gebelum dan sesudah di terapkan media
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BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
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£
-

Adapun Hasil Analisis Deskriptif Pretest tersebut dapat dilihat melalui

tabel berikut:
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Tabel 4.1 Mengenal dan Menyebutkan Simbol-Simbol Huruf

Tingkat Kemampuan Anak N %o

Belum Berkembang.
Mulai Hcrkembnn
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Tabel 4.2 Menyusun/Merangkai Huruf Menjadi Kata

Tingkat Kemampuan Anak N Yo
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Tabel 4.3 Kemampuan Membaca Kartu Kata.

Tingkat kemampuan N Yo

\\\\\\t i |P iy //¢

berkembang., 3 (27.3%) orang anak didik dengan tingkat kemampuan

berkembang sesuai harapan. Untuk kemampuan menyusun/ merangkai huruf
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menjadi kata dapat dilihat dari 11 orang anak didik terdapat 7 (63.6%)orang
anak didik yang tingkat kemampuannya masih belum berkembang, 3 (27.3%)




53

Tabel 4.4 Mengenal dan Menyebutkan Simbol-Simbol Huruf

Tingkat Kemampuan N Yo

Belum Berkembang 0

2

H,\
\

! '“‘4

Berkembang Sangat Baik 5 45.5

Total 11 1000




Berdasarkan tabel 4.5 dapat diketahui bahwa distribusi responden dari
hasil postfest kemampuan menyusun/merangkai huruf menjadi kata dapat
dilihat dari 11 orang anak didik terdapat 1 (9.1%) orang anak dengan tingkat
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(63.6%) anak didik b

yang masih pada tingkat mulai berkembang.
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Analisis Deskriptif Hasil Posttest kemampuan mengenal huruf anak

usia dini dalam penerapan media jemuran kata bergambar untuk kemampuan
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Data dari skor (nilai) pretest lalu dibandingkan dengan data dari skor
postrest untuk melihat selisih nilai (skor) yang diperoleh sebelum diberikan
treatmant (tindakan) dan sesudah diberi rreatmant (tindakan). Peningkatan
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nilai(skor) anak didik terhadap kemampuan mengenal huruf sebelum dan

sesudah diberikan trietmant (tindakan) melalui media jemuran kata
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N [ Minimum | Maksimun | Mean | Std.Deviation
Sesumposn myprpmall] 1 3 9 5.00 3145
huruf (pretest)
Kemampuan mengenal | 11 9.9 1814

huruf (posttest)
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mengetahui ada atau tidaknya pengaruh yang ditimbulkan dari penggunaan

media jemuran kata bergambar terhadap kemampuan mengenal huruf anak
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dengan menggunakan Hipotesis H1 jika ada peningkatan dan HO jika tidak
ada peningkatan. Kemampuan mengenal huruf anak setelah diberikan

crgambar anak kelompok B di TK ABA

sis dan wji Wilcoxon signed rank

¢. Kemampuan Mengenal Huruf (Postrest) = Kemampuan Mengenal Huruf (Prefest)
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Test Statistics®

Mengenal
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dilihat dari rata-rata hasil pretest 5,0% dan hasil postrest terdapat 9,9%.

Pada observasi awal yang dilakukan beberapa anak belum mampu

) \\\‘

/ \ ‘ ///”".';m\\\\
EATNGER

bergambar dimana media ini merupakan suatu media yang baru bagi anak,
schingga melalui media jemuran kala bergambar anak-anak menjadi wwriarik

untuk ikut aktif dalam melakukan kegiatan belajar yang sedang berlangsung,
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khususnya dalam pengenalan huruf, sebagaimana yang di kemukakan oleh
Ehri dan Mc. Cormack dalam Anjelina.B. dkk (2017:9) “bahwa belajar
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pembelajaran anak-anak menjadi lebih efektif.
Selain pengembangan bahasa (keaksarnan) dengan permainan  media

Jemuran kata bergambar juga bisa mengembangkan aspek perkembangan



vang lainnya seperti pengembangan NAM Kkarena sebelum penggunaannya
anak lebih dulu diajarkan untuk mengucapkan doa sebelum melakukan
kegiatan dan sesudah melakukan kegiatan, mengenalkan benda-benda yang
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melihat tulisan di papan tulis. Media jemuran kata bergambar adalah media
ynnglwbuudmipmm:gunhulukyungdib:mukmgidmdimtupﬁdmgm

papan atau triplek. Salah satu sisinya dipasang triplek berbentuk persegi yang
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dilukis dan diwamai agar lebih menarik. Pada triplek ini kemudian dijepit

kartu kata bergambar, dan didepannya terdapat tali jemuran dengan beberapa
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memberikan stimulus kemampuan mengenal dan menulis huruf,
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2. Guru PAUD seharusnya lebih kreatif dan inovatif agar bisa menciptakan

media pembelajaran yang menarik bagi anak agar anak termotivasi untuk
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I. Lembar penilaian

Lembar penilaian (pretest)

BSH : Berkembang Sesuai Harapan

BSB : Berkembang Sangat Baik



2. Lembar penilaian (pretest)

Nama : Nailah
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3. Lembar penilaian

Lembar penilaian (pretest)

BSH : Berkembang Sesuai Harapan

BSB  : Berkembang Sangat Baik



4, Lembar penilaian

Lembar penilaian (pretest)
Nama : Nafizah

Kelas : B
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BSH : Berkembang Sesuai Harapan

BSB : Berkembang Sangat Baik



5. Lembar penilaian

Lembar penilaian (pretest)
Nama : Afifah

Kelas : B
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BSH : Berkembang Sesuai Harapan

BSB : Berkembang Sangat Baik



6. Lembar penilaian

Lembar penilaian (pretest)

MNama : Adnan

Kelas - B

BSH : Berkembang Sesuai Harapan

BSB : Berkembang Sangat Baik



7. Lembar penilaian

Lembar penilaian (pretest)

Nama : Sinar
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BSH : Berkembang Sesuai Harapan

BSB : Berkembang Sangat Baik




BSH : Berkembang Sesuai Harapan

BSB : Berkembang Sangat Baik




9. Lembar penilaian

Lembar penilaian (pretest)
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BSH : Berkembang Sesuai Harapan

BSB  : Berkembang Sangat Baik




10. Lembar penilaian

Lembar penilaian (pretest)

Nama : Nizam
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BSH : Berkembang Sesuai Harapan

BSB : Berkembang Sangat Baik




11. Lembar penilaian

Lembar penilaian (pretest)
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BSH : Berkembang Sesuai Harapan

BSB : Berkembang Sangat Baik



|. Lembar penilaian (posttest)

Nama : Aim
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2, Lesbac penilamn (posties)
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4. Lembar penilaian (posttest)

Nama : Nafizah

Kelas : B




5. Lembar penilaian (postiest)

Nama : Afifah




6. Lembar penilaian (posttest)

Nama : Adrian
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7. Lembar penilaian (posttest)

Nama : Sinar




8. Lembar penilaian (posttest)

Nama : Azril
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9. Lembar penilaian (posttest)

Nama : Nur Ufairah

Kelas :B




10. Lembar penilaian (posttest)

Nama : Nizam




11. Lembar penilaian (posttest)

Nama : Azzam

sl




A3. : Membaca kartu kata bergambar
Rubrik Penilaian Kemampuan Mengenal Huruf.
1.Anak mampu menyebutkan simbol-simbol huruf vang di kenal.

BB: diberi | jika anak belum dapat my tkan satupun huruf,
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SKENARIO KEGIATAN

Pemberian Treatment (pertemuan 11, 11, IV)
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g \\\\\\\’h,///
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Pendidik mengajak anak untuk menyebutkan serta menunjukkan symbol-simbol huruf,
menyusun/merangkai hurul menjadi sebuah kata, membaca kartu kata dari kartu kata
bergmbar.




Pertemuan ke IV

Setelah melakukan permainan melalui media jemuran kata, pendidik mengajak
anak untuk menyebutkan symbol-simbol huruf yang dikenal, menyusun/merangkai huruf

)

\\\mui,// /

symbol-simbol huruf, setelah itu pendidik meminta anak menyusun/merangkai huruf
menjadi scbuah kata, dan membaca kartu kata bergambar..

Kegiatan penutup:

Setelah dilakukan posttest, pendidik mengarahkan anak untuk duduk vang rapi
dan melanjutkan pembelajaran sesuai dengan tema pada hari itu.






RKH ( RENCANA KEGIATAN HARIAN )
Rencana Kegiatan Harian
Harv/Tanggal : Sabtu, 4-12-2021

Kelompok/usia : B/5-6 tahun
Semester/minggu : 1/
Tema/sub tema  : Binatang/dr@ip/it
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B. KEGIATAN INTI

1. T tentang macam-macam binatang

2. Menuliskan nama binatang (ikan)

3. Menerapkan media jemuran kata bergambar (bermain)

4. Menyebutkan dan menunjukkan simbol-simbol huruf

5. Menyusun/merangkai huruf menjadi kata pada tali jemuran



5. Menyusun/merangkai huruf menjadi kata pada tali jemuran

6. Membaca kata yang ada dalam media jemuran kata bergambar
C.RECALLING

1. Merapikan peralatan yang sudah digunaks
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RKH ( RENCANA KEGIATAN HARIAN )

Rencana Kegiatan Harian
Hari/Tanggal : Sabtu, 11-12-2021

Kelompok/usia : B/5-6 tahun
Semester/minggu : I/
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B. KEGIATAN INTI

1. T) tentang macam-macam binatang

2. Menuliskan nama binatang (udang)

3. Menernpkan media jemuran kata bergambar (bermain )
4. Menyebutkan dan menunjukkan simbol-simbol huruf



5. Menyusun/merangkai huruf menjadi kata pada tali jemuran
6. Membaca kata yang ada dalam media jemuran kata bergambar
C.RECALLING
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RKH ( RENCANA KEGIATAN HARIAN )

Rencana Kegiatan Harian
Hari/Tanggal : Senin, 13-12-2021
Kelompok/usia

Semester/minggu : I/

1. Tj tentang macam-macam binatang

2. Menuliskan nama binatang (kerang)

3. Menerapkan media jemuran kata bergambar (bermain)

4. Menyebutkan dan menunjukkan simbol-simbaol huruf

5. Menyusun/merangkai huruf menjadi kata pada tali jemuran



6. Membaca kata yang ada dalam media jemuran kata bergambar
C.RECALLING
I. Merapikan peralatan yang sudah digunakan
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