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Rumusan masalah dalam penelifian im1 yaitu apakah terdapat pengaruh
penggunaan media amimasi tethadap keterampilan menulis cerita pada mund kelas
IV SDN 18 Pulav Kalukalukuang. Penelifian ini bertujuan untuk mengetalnm
adanya pengaruh Penggunaan Media Amimasi terhadap keterampilan menulis
cerita nind kelas IV SDN 18 Pulau Kalukalukuang.

Jenis penelittan im adalah penelitian Awasi eksperimen vang bertujuan
untuk mengetahii pengaruh pengounaan media ammasi terhadap keterampilan
menulis centa mund kelas IV SDIN 18 Pulau Kalukalukuang sebanyak 52 nmnd,
di kelompokkan atas dua kelompok, vaitu siswa kelas IV A1 sebanyak 26 orang
sebagai kelompok' kelas ekspenmen dan siswa kelas IV A 2 sebanyak 26 orang
sebagai kelompok’ kelas control. Penelitian dilaksanakan selamal() kali
pertemuan vang terbag 5 kali pertemman pada kelas eksperimen dan 5 kal
pertemuan pada kelas kontrol.

Pengambilan data dilakukan dengan menggunakan tes hasil belajar Bahasa
Indonesia berupa pre-test dan posi-tesi,. Data yang terkumpul di analisis dengan
analisis deskriptif dan infrensial. dimana data vang di peroleh dan analisis
desknptif sebagai berikut, memmukkan bahwa siswa kemampuan dalam menulis
cerita lebih tingm. di mana skor mund kelas ekspenimen lebih tingg dan pada
kelas kontrol Dan berdasarkan hasil analisis infrensial maka dikefahm babhwa
perbedaan signifikan nilai t-tabel dengan milai t-lutung terbukti dengan t-hitung
nilai 6,86 yang lebih besar dan t-tabel 2,02 (6.86 =2.02). Jadily;ryng=traper-
berarti H, ditolak dan H, ditenma

Berdasarkan hasil penelitian di atas, maka dapat disimpulkan bahwa media
animasi berpengaruh terhadap keterampilan menulis cerita pada murid kelas IV
SDN .18. Pulau Kalukalukuang.
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