ABSTRAK

Hafrika Pratiwi. 2021. Pengaruh Multimedia Interaktif Game Kahoot Terhadap
Hasil Belajar Siswa Pada Materi Perubahan Lingkungan Kelas X SMA Negeri 10
Makassar. Skripsi Jurusan Pendidikan Biologi. Fakultas Keguruan Dan llmu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Makassar. Pembimbing | Irmawanty dan
Pembimbing [l Anisa.

Jenis penelitian ini yaitu eksperimen semu (quasi eksperimen). Tujuan dari
penelitian ini yaitu untuk mengetahui apakah ada Pengaruh Multimedia Game
Kahoot Terhadap Hasil B‘-e!ajar Siswa Keglas X SMA Negeri 10 Makassar.
Populasi dalam permhtmn ini vaitu selurub(sis 135 X MIPA sebanyak 7 kelas
dengan jumlah siswa 246 orang dan s Ty terdm dari 2 keias derlgﬂn
jumlah 70 orang. Sampel dalam‘penc ] 3 '
sebanyak 35 orang snbaga:
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