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Penulis menyadari bahwa proposal ini masih jauh dari sempurna. Oleh
sebab itu, saran dan kritik yang membangun sangat diharapkan untuk penelitian
lanjutan di masa mendatang. Akhir kata, semgga proposal ini bisa memberikan
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Lampiran 1

I. Dokumentasi Kegiatan
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PENDAHULUAN
A. Latar Belakang
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sesuatu yang berada dari dalam. Sementara dalam bahasa Inggris pendidikan
diistilahkan dengan educarionyang berarti proses pengajaran, latihan dan

pembelajaran (Huliyah, 2017). Guru bertanggung jawab dalam memberikan



Pendidikan dan pengajara bagi anak usia dini yaitu dengan memberikan
Pendidikan dan pengajaran yang sesuai dengan usia anak sehingga dapat
mengembangkan kualitas kecerdasan anak melalui pendidikanformal yaitu
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bergantung pada perkembangan kognitifnya. Oleh karena itu,
pengembangan kognitif individu memiliki peran yang cukup besar dalam

perkembangan potensi yang ada dalam diri anak untuk tahap berikutnya



(Veronica, 2018). Aspek perkembangan kognitif adalah sebuah pengetahuan

atau kemampuan pada anak atau individu seseorang.

Pengembangan kognitif  pada apak wusia dini bertujuan untuk

bebas serta mengenalkan anak pada bentuk angka dan huruf.
Berdasarkan hasil observasi awal yang peneliti dilakukan di TK Ceria

Bp-Paud dann Dikmas Provinsi Sulawesi Selatan Kota Makassar selama




tiga hari pada 10-13 agustus permasalahan yang didapatkan oleh peneliti
adalah upaya vang dilakukan guru dalam mengembangkan kognitif anak
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pada masa bermain, pemberian rangsangan pendidikan dengan cara vang
tepat melalui bermain dapat memberikan pembelajaran yang bermakna pada
anak. Berdasar hal tersebut, perlu kiranya dirumuskan sebuah cara agar




dapat menyatukan antara bermain dan belajar yang terpat untuk anak usia

dini. Bermain yang tidak hanya bermain dan belajar yang tidak membebani
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berpikir tentang kebutuhan dan kepentingannya sendiri tanpa melihat dari

sudut pandang orang lain (Dewi, 2017)




Karakteristik perkembangan kognitif tahap pra operasional antara lain:
(a) mengelompokkan benda vang memiliki persamaan, (b) menghitung 1-
20, (c) mengenal bentukbentuk sederhana, (d) memahami konsep makna

\\\\\\’A .

\\\ \Al\
L :'.'i'w'c? i n




C. Tujuan penelitian
Tujuan penelitian ini bertujuan untuk dapat mengatahui peningkatan

kemampuan kognitif pada anak usia 4-5 tahun melalui permainan kotak raba

akan melakukan sebuah penelitian selanjutnya.



b. Bagi penulis
Sebagai bahan masukan kepada penulis  tentang cara
merencanakan, melaksanakan dan mengevaluasi pembelajaran




BAB I

KAJIAN PUSTAKA
A. Kajian Teori

1. Kemampuan kognitif

a. pengertian kemampuan kogr
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berkurang. Ketika memandang sesuatu dihadapannya, anak mulai
memfungsikan akal untuk berfikir secara rasional dan objektif serta sudah
dapat memecahkan suatu masalah secara logis. Pada tahap operasional konkret,

anak memiliki pemahaman yang lebih baik dari pada anak praoperasional (2-7
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tahun) mengenai konsep spasial, sebab-akibat, pengelompokan, penalaran
induktif dan deduktif, konservasi serta konsep angka/matamatik.

Adapun pengertian mengenai konsep-konsep tersebut vaitu, pertama,
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Republik Indonesia No. 137 Tahun 2014 Tentang Tingkat Pencapaian
Perkembangan Anak).
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Kemampuan  kognitif  diperlukan  oleh anak dalam  rangka

mengembangkan pengetahuannya tentang apa vang dilihat, dengar, rasa, raba,
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Oktavia (2019) Kemampuan kognitif bertujuan agar anak mampu
melakukan eksplorasi terhadap dunia sekitar melalui panca inderanya, sehingga
dengan pengetahuan yang didapatkannya anak dapat melangsungkan hidupnya



dan menjadi manusia yang utuh sesuai dengan kodratnya. Dengan panca indra
dapat meningkatkan kemampuan kognitif pada anak

(Tatminingsih, 2019) kemampuan kognitif pada anak usia dini diarahkan
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dengan idenya sendiri yang terkait dengan berbagai pemecahan masalah; (6)

mengamati benda dan gejala dengan rasa ingin tahu (7) mengenal pola kegiatan




dan menyadari pentingnya waktu; dan (8) memahami posisi/ kedudukan dalam

keluarga, ruang, lingkungan sosial (misal: schagai peserta didik/ anak/ teman).
Berikut untuk lingkup perkembangan berfikir logis terdapat 5 indikator

usia dini. Kegiatan dalam bermain dilakukan seorang anak atas dasar
keinginannya sendiri,maka tidak heran apabila anak menghabiskan waktunya
dengan bermain. Permainan digunakan seorang anak sebagai alat dan suatu




sarana dalam kegiatannya sehingga kegiatan anak dilakukan bisa berkesan dan
bisa menarik. Sehingga dalam permainan anak bisa menuangkan segala

ak bahkan efektifnya serta bermain

juga bisa mengembangkan keteramp ang kesemuanya ini dapat

dituangkan dalam sebuah ben

pengalaman tersebut. Di dalam kotak ini mempunyai barang-barang sederhana,
namun anak-anak tidak mengetahui apa saja barang tersebut. Sehingga dalam
kegiatan ini anak bisa merasakan,mengamatidan menjelaskan. Anak mampu




membicarakan bilangan,bahan,bentuk serta ukuran dari macam-macam benda
tersebut.

d. Alat dan Bahan Kotak Raba

(NETI, 2020) Dalam permainan kotak /A alat dan juga bahan
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biasa menjelaskan dan mengungkapkan apa yang anak rasakan.
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3. Guru memberikan kesempatan kepada anak untuk melakukan kegiatan

bermain. Tujuan agar anak bisa menuangkan apa yang ditangkap
pembelajaran yang telah dilakukan.
Dapat juga dilakukan dengan Langkah sep

mengajak anak untuk berbaur dengan sekitar, mengasah kemampuan,
membangun rasa percaya diri agar timbul rasa berani anak. Membangun rasa
percaya diri pada anak usia dini tidaklah mudah bagi pendidik perlu merayu,
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memuji terlebih dahulu agar anak tertarik dan memulai sedikit sebab anak tidak
dapat dipaksakan. Jika anak dipaksakan akan berdampak buruk pada

kemampuan dan anak tidak akan merasa nyaman akan menghalangi anak untuk

Sumantri & Ahmad (2019) Secara luas definisi teori belajar humanisitk ialah
sebagai aktivitas jasmani dan rohani guna memaksimalkan proses perkembangan.

Sedangkan secara  sempit pembelajaran diartikan sebagai upaya menguasai



khazanah ilmu pengetahuan sebagai rangkaian pembentukan kepribadian secara

menyeluruh. Pertumbuhan  yang  bersifat jasmanivah tidak  memberikan

Ismet yang meneliti tentang “efektivitas permainan kotak perabaan terhadap
kemampuan kognitif anak di taman kanak-kanak islam daud kholifatulloh
padang”. Metode penelitian kuantitatif yang berbentuk quasi eksperimen
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dengan jumlah populasi anak Taman Kanak-kanak Islam Daud Kholifatulloh

sebanyak 50 anak. Dari hasil penelitian yang didapat menunjukkan bahwa

rata-rata nilai kelas eksperimen adalah 80,83 dan kelas kontrol adalah 70,83.

kognitifnya seperti pada indicator yang ingin dicapai. persamaan penelitian



di atas dengan peniliti adalah sama sama ingin adanya kemampuan kognitif

mengenal bentuk.

C. Kerangka Pikir

Perkembangan kemampuan anak di
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dan Dikmas Provinsi Sulawesi Selatan diharapkan terdapal peningkatan pada

peserta didik.




BAB 111

METODE PENELITIAN
A. Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan dals nelitian ini adalah penelitian
Tindakan Kelas (PTK). Penelitian Tasidaks: litian yang dilakukan
melalui  tindakan di ke
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C. Fokus Masalah

Penelitian dengan judul : “Meningkatkan kemampuan kognitif melalui

permainan kotak raba pada anak usia 4-5 tahun di TK Ceria Bp-Paud dan Dikmas
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1.Guru memberikan kegiatan yang berkaitan dengan materi
2.Guru mendemonstrasikan dalam melakukan kegiatan.

3.Guru menyampaikan aturan bermain secara ringkas dan jelas

2
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Tabel 3.2 indikator yang diamati tiap siklus

No Indikator Siklus I | Siklus 11
L, Mengklarifikasi benda berdasarkan
indera peraba
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rumus yang berdasarkan standar PAUD yang telah ditetapkan secara nasional,

vang tertulis di dalam Permendikbud No. 137 tahun 2014 tentang
Standar PAUD dan 146 tahun 2014 tentang Kurikulum PAUD. Harapannya,

guru dan orang tua dapat bekerja sama dalam meningkatkan kemampuan-



kemampuan yang belum dicapai anak sehingga tumbuh kembang anak
berlangsung secara optimal. status perkembangan anak dari berbagai instrumen

penilaian  harian. Dalam penilaian PAUD, status perkembangan anak

ditunjukan melalui empat skala, yaitu:
BB (Belum Berkembang),
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berada pada kategori BSB atau dengan persentasi 75% diperoleh manfaat berupa
perbaikan praktis yang meliputi penanggulangan berbagai masalah belajar pada
anak usia 4-5 tahun dan kesulitan mengajar oleh guru.



BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Histori Penelitian

1. Lokasi Penelitian

\\\A‘l'l.////

\\agi l/
Yo /'///
N ,,\ e\\\\ 'l,"' >
P : .': °® /// \?}/ {




32

4) Peneliti menyiapkan alat untuk dokumentasi selama Tindakan kelas
berlangsung yaitu kamera handphone.
5) Peneliti menyiapkan instrument penelitian berupa lembar observasi

selanjutnya anak menyebutkan hari, tanggal, bulan, tahun pada hari itu (Senin 29
November 2021) yang menjadi pembiasaan di TK Ceria.
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Selanjutnya guru memberitahukan tema yaitu “Lingkungan” sebelum
melakukan proses belajar mengajar guru terlebih dahulu memberikan gambaran

d. Kegiatan Penutup
Pada kegiatan penutup ini dilaksanakan selama 10 menit, guru akan

merelleksikan Kembali pembelajaran hari ini, apa saja yang telah dipahami anak

didik mengenai Permainan kotak raba, kemudian berdiskusi mengenai rencana



pembelajaran untuk pertemuan sclanjutnya. Stelah itu anak didikdan guru
mengucapkan syair sebelum pulang lalu berdoa.
2) Siklus 1 Pertemuan 2
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(kecil-besar) kayu (keras) dan ada 2 benda dimasukkan seperti : penghapus dan
pengkorok yang mengeco anak-anak Ketika dia pegang. Setelah guru menjelaskan
apa saja didalam kotak dan fungsinya guru melakukan Kembali eksplorasi di luar



sekolah dimana anak-anak mencari benda kasar-halus kecil-besar keras-lembut.
Dengan kegiatan ini dilakukan
c. Recalling
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telah dicapai anak. Tahap ini dilakukan Bersama-sama dengan kegiatan
pembelajaran, dalam peneliti ini tahap observasi dilakukan untuk memperoleh
data, bagaimana kegiatan belajar mengajar serta kesungguhan dan aktivitas anak
dalam melakukan kegiatan belajar. Adapun indicator yang diamati dalam



kegiatan ini yaitu, meningkatkan kemampuan kognitif menggunakan media
kotak raba,

Dari table hasil observasi dan evaluasi aldifitas anak meningkat kognitifnya
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Table 4.5 Peningkatan kemampuan kognitif melalui
media kotak raba pada anak usia 4-5 tahun pertemuan 2
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Indicator mengklarifikasi benda dengan indera peraba di Permainan kotak
raba peroleh 20% anak dalam kategori Belum Berkembang, 50% anak dalam



kategori Mulai Berkembang, 20% anak dalam kategori Berkembang Sesuai
Harapan,dan 10% anak dalam kategori Berkembang Sangat Baik.
¢. Indikator 3

Refleksi dalam penelitian ini adalah evaluasi yang dilakukan terhadap
pelaksanaan kegiatan pada media pembelajaran kotak raba belum sesuai dengan
kriteria pada siklus 1, maka hasil refleksi selanjutnya dapat dijadikan pedoman
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dalam pelaksanaan penerapan kegiatan dalam pembelajaran untuk meningkatkan
kognitif anak melalui penggunaan media kotak raba pada siklus I1. Hasil evaluasi
jaran melalui media kotak raba

.\' '

LS
L

N,

~ “,
:oo// v

egiatan pada siklus 11
disusun untuk lebih mengoptimalkan dengan menggunakan media kotak raba
yang akan digunakan pada peloksanaan siklus 11 akan dilakukan perbaikan

tersebut



a. Pada tahap siklus Il guru melakukan ice breaking dan bernyanyi tentang
geometri agar anak bersemangat dan focus ke pembelajaran,

yaitu tema “lingkungan”™ . berikut merupakan deskripsi pelaksanaan penelitian
siklus I1.

a. Tahap Perencanaan

Menentukan tema
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1) Dalam menentukan tema, peneliti menggunakan tema yang disesuaikan dengan

tema yang ada di TK Ceria Bp-Paud dan Dikmas Provinsi Sulawesi Selatan.

mengetahui kemampuan kognitif anak melalui media kotak raba.
5) Catatan dan dokumentasi
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Peneliti mempersiapkan catatan dan kamera untuk mendokumentasikan
berlangsungnya kegiatan peningkatan kemampuan kognitif anak melalui media
kotak raba.

b. Tahap Tindakan
Proses Tindakan siklus 11
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Selanjutnya guru memberitahukan tema yaitu : “Lingkungan™ sebelum
melakukan proses belajar mengajar guru terlebih dahulu memberikan gambaran
dengan bercakap-cakap terlebih dahulu tentang tema Lingkungan, sub tema alat-
alat dan perkakas rumah. Selanjutnya guru meminta anak untuk menyebutkan apa



saja yang ada didalam rumahnya. Selanjutnya guru memperlihatkan dan
menjelaskan benda yang akan dimasukkan di kotak raba ada sendok, garpu,

gunting, spon, tali sepatu, rumput jepang kungi, dan gembok. Dan melakukan

menyampaikan tentang kegiatan vang akan dilakukan esok harinya dengan
memberitahu  bahwa kegiatan belaja akan dilaksanakan dirumah masing-masing
atau disebut belajar (Daring) karena dimasa pandemic ini kegiatan tatap



b, kegiatan inti
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masih dibatasi, dan kegiatan tatap muka akan dilaksanakan lagi pada hari rabu
bertempat di sekolah dengan waktu yang sama, setelah itu membaca doa kedua
orangtua, sursh Al Asr lalu penutup dengan salam.



3. Siklus I Pertemuan 3
Pelaksanaan Tindakan pelaksanaan pada hari Rabu 22 Desember 2021
dengan waktu dimulai 08.00 s/d 10.00 WITA. Semua anak hadir dan tema yang

alat-alat dikelas (sentra
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b. Kegiatan inti
Pada kegiatan inti dimulai guru terlebih dahulu menjelaskan bagaimana cara
bermain kotak raba. Yaitu dengan guru terlebih dahulu memasukkan satu sampai
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2 barang didalam kotak lalu anak satu persatu bergiliran memainkannya dan

melakukan Permainan tersebut. Setelah itu anak menjelaskan fungsi benda yang
dia pegangnya. Dengan demikian ini dapat mergngsang kognitif anak dengan baik




¢. Tahap pengamatan (observasi)
1) observasi anak

Pengamatan dalam kegiatan pembelgjaran ini menggunakan media
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Deskripsi dari tabel 4.7 peningkatan kemampuan kognitif melalui media
kotak raba pada anak usia 4-5 tahun di pertemuan satu adalah 33%.

Table 4.8 Peningkatan uan kognitif melalui
media kotak raba pada hun pertemuan 2
Jumlah |
No %
| M 10
=
\ - v
< @
u
\”
| N
ui
e &
9
A
s
L J
2 A

3 Mengetahui fungsi 0 0 2 8 10
benda setelah dia
i 0% | 0% | 20% | 80% | 100%




Deskripsi dari tabel 4.9 peningkatan kemampuan kognitif melalui media
kotak raba pada anak usia 4-5 tahun di pertemuan satu adalah 80%.

7

L ’i-. o, &/'-,
\ ,’h //}//(/’;«;
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Harapan, dan 80% anak dalam kategori Berkembang Sangat Baik .
e. Tahap Refleksi Siklus 11

Setelah melakukan tahap pelaksanaan, perencanaan dan tahap terakhir yang
dilakukan oleh peneliti yaitu tahap refleksi.
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Berdasarkan pada hasil evaluasi dalam meningkatkan kemampuan kognitif
melalui Permainan kotak raba pada anak usia 4-5 tahun di TK Ceria Bp-Paud dan

npuan kognitif anak telah mengalami
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B. Pembahasan
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh peneliti dan berkolaborasi
dengan pendidik atau guru Kelompok A yang sudah dilakukan selama 5 kali
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tatap muka yang terbagi menjadi 2 siklus, yaitu siklus | yang dilaksanakan
selama 2 kali pertemuan dan siklus 1 yang dilakukan selama 3 kali pertemuan

Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelompok A TK Ceria Bp Paud dan

l‘ Ir{.’
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2019) kotak perabaan memberikan hasil yang signitif terhadap kemampuan
kognitif anak, hal ini disebabkan karena anak terlihat lebih mudah memahami
dan mengikuti Permainan yang baru dan menarik bagi anak serta benda yang
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digunakan dalam mengembangkan kemampuan kognitif anak adalah benda
yang sangat dekat dengan anak dan sering dijumpai oleh anak.

Setelah dilakukannya tindakan pada Siklus | yaitu dengan diberikannya

Deksripsi indikator dapat digambar dengan grafik sebagai berikut :



Grafik 4
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2. Bagi guru lebih memperhatikan kendala-kendala yang dialami oleh anak

seperti masih bingung dan terlalu cepat mengeluarkan barang yang ada
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Bermain kotak raba




Instrumen Penelitian (Lembar Observasi Anak)

Petunjuk : Berilah tanda cek (¥') pada kolom penilaian sesuai dengan hasil  pengamatan







HASIL OBSERVASI MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOGNITIF MELALUL PERMAINAN
KOTAK RABA PADA ANAK 4-5 TAHUN SIKLUS 1 PERTEMUAN |

Indikator Kemampuan kognitif
Geometri dan
Mengklarifikasi _ Fungsi Benda
indra peraba. fihat.
No MNama Anak
B | B
: 5|5
B
1 Kenzi v
2 Shaquille
3 Rendra
4 Ara
5 N\ <
B
\
1
Ketera -
BSB ( : \" _
BSH (Berkembar ‘ 2 -
MB (Mulai o
B1 (Belum F ang) 4
4
L )
<
\ J
4
AW ‘ >




HASIL OBSERVASI MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOGNITIF MELALUI PERMAINAN
KOTAK RABA PADA ANAK 4-5 TAHUN SIKLUS I PERTEMUAN I

Indikator Kemampuan kognitif
ri dan
Mengklarifikasi Fungsi Benda
benda dengan setelah dia
indra pe lihat.
No Nama Anak
B | B
5
1 | Kenzi b
2 | Shaquille
3 Rend A
4
5
7 \
8
)
10
Ke \" .
BSB (B : Y 2 ~
BSH ( B : .
MB (Mulai ang) 4
4
BB (Belum Berkembs A
<
\ J




HASIL OBSERVASI MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOGNITIF MELALUI PERMAINAN
KOTAK RABA PADA ANAK 4-5 TAHUN SIKLUS 11 PERTEMUAN |
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HASIL OBSERVASI MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOGNITIF MELALUI PERMAINAN
KOTAK RABA PADA ANAK 4-5 TAHUN SIKLUS Il PERTEMUAN I




HASIL OBSERVASI MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOGNITIF MELALUI PERMAINAN
KOTAK RABA PADA ANAK 4-5 TAHUN SIKLUS Il PERTEMUAN 111

No Nama Anak

Kenzi

Shaquille

o %
-------




Hasil Kegiatan Observasi Guru Siklus | Pertemuan | dan [1
Berilah tanda ceklist pada kolom yang sesuai dengan kegiatan yang diamati
Nama Guru : Rezki Wahyuni Rahim

Hari/Tanggal : Senin,29 November 2020 (pertemuan
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Hasil Kegiatan Observasi Guru Siklus | Pertemuan | dan 11
Berilah tanda ceklist pada kolom yang sesuai dengan kegiatan yang diamati
Nama Guru : Rezki Wahyuni Rahim

Hari/Tanggal : Jumat.3 Desember 2021 (pertemuan 1)




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN
(RPPH)

lari tanggal : Senin 29 November 2021
.clompok Usia : 4-5 wahun
‘ema/ Sub Tema : Lingkunganku/ Kelas
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3. Bila Idaptnlakumkmu:pnthmd: dmkumkmﬂcmnm
4. Penguatan pengelahuan yang didapat anak.
D. KEGIATAN PENLUTUP
1. Menanyakan perasaannya seluma hari ini.
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan.




4. Menginformasikan kegiatan untuk besok.
5. Penerapan SOP penutupan.

E. RENCANA PENILAIAN
1. Sikap

b. Menggunakan kata sopan pada sg
2. Pengetahuan dan ketrampilan




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN
(RPPH)

Hari,tanggal : Rabu 1 Desmber 2021
{elompok Usia : 4-5 tahun
P:mw" Sub Tema : Lingkunganku/ Sekolah
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N 1\ P
Al ol
Wl g
lat dan b
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1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain

3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus di diskusikan Bersama.
4. Penguatan pengetahuan yang didapat anak.

D. KEGIATAN PENUTUP
I. Menanyakan perasaannya selama hari ini.



2. Berdiskusi kegia

Bercerita p -
3. S J!}'Bﬂﬁsudgh . | n
s fomas mkggbm“‘ si pesan dimainkannya hari ini

a. Menghargai bahwa sekolah adalah kasdbidiuhs
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN
(RPPH)

lari,tanggal : Jum’at 03 Desember 202
.elompok Usia : 4-5 tahun

I. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus di diskusikan Bersama.
4. Penguatan pengetahuan yang didapat anak.

D. KEGIATAN PENUTUP
|. Menanyakan perasaannya selama hari ini.



2. Berdiskusi kegiatan apa sajayang sudah dimainkannya hari ini
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan.
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok.
5. Penerapan SOP penutupan.
E. RENCANA PENIALAIN
1. Sikap

2. Pengetahuan dan keterampil /




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN
(RPPH)

ilanggal : Jum'at 6 Desember 2021
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C: RECALL[NG
1. Merapikan alat-als
2. Diskusi tentang pemsaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku vang kurang tepat harus didiskusikan Bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya

5. Penguatan dan pengetahuan yang didapat anak.
D. KEGIATAN PENUTUP

I. Menanyakan perasaannya selama hari ini.




2. Berdiskusi kegiatan apa sajayang sudah dimainkannya han ini
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan.
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok.
5. Penerapan SOP penutupan.
E. RENCANA PENILAIAN
l. Sikap




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN
(RPPH)

Hari tanggal : Senin 13 Desember 2021
Kelompok Usia : 4-5 tahun
Tema/ Sub Tema : Lingkunganku/rumahk;

u 4
’ A\t
0 ?.n ML -\\‘~ &

lat dan b
ol, tutug .
h' KE ‘\ O \ A /Yo‘ 'N,

7 ' ‘\‘\\
/AN
/ DI
/DTN
/28T TR
V

4. Menceritakan dan menunjukkan has

5. Penguatan dan pengetahuan yang di
D. KEGIATAN PENUTUP

. Menanyakan perasaannya selama hari ini.

2. Berdiskusi kegiatan apa sajayang sudah dimainkannya hari ini

3. Bervenita pendek yang berisi pesan-pesan.

4. Menginformasikan kegiatan untuk besok.

wdryanya
dapat anak.



5. Penerapan SOP penutupan.
E. RENCANA PENILAIAN
1. Sikap
a. Menjaga dan merawat rumah sebagai rasa syukur kepada Tuhan
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