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ABSTRAK

Nur Fadillah, 2022. Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Komputer Model
Tutorial Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Seni Budaya Siswa Kelas VII di
Smp Negeri 13 Makassar. Skripsi. Program Studi Teknologi Pendidikan Fakulias Keguruan
dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Makassar, Pembimbing I Andi Syukri
Syamsuri, Pembimbing I Nasir.

Penelitian hr:rtujuan ni un:luk mr:n' i pengaruh hasil belajar siswa dengan

Budaya dcugan materi ruang,
adalah siswa kelas VII B Tnh !
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aspek yang perlu diaplikasikan dengan adanya teknologi.

Peraturan pemerintah dalam Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 dalam
rohmaniyyah (2020:2) tentang sistem pendidikan Nasional, pasal 45 ayat |
menyatakan, setiap satuan pendidikan formal dan nonformal menyediakan sarana
dan prasarana yang memenuhi keperluan pendidikan sesuai dengan intelektual,
sosial, emosional, dan kejiwaan peserta didik.




Peran pendidikan adalah menciptakan sumber daya manusia (SDM) yang
unggul dalam upaya meningkatkan kualitas mutu pendidikan secara nasional dan

internasional dalam upaya me era global. Pendidikan
merupakan serangkaian prc didalamnya terjadi interaksi
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pendidikan harus menjadi prioritas yant utama. Maka dari itu setiap komponen
yang bertugas membangun bangsa harus memiliki pola pikir yang sama dan yang

Secara empiris, pembelajaran yang didominasi oleh pembelajaran
tradisional. Pada pembelajaran ini suasana kelas cenderung berpusat pada guru
(teacher-centered) schingga peserta didik menjadi pasif. Meskipun demikian,
guru lebih suka menerapkan model tersebut, karena kurangnya inovasi untuk




menggunakan media pembelajaran yang tidak membosankan bagi peserta didik,
pengajar juga hanya menjelaskan konsep-konsep atau praktik langsung yang ada

memotivasi diri sendiri{se
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Seni merupakan salah satu komponen yang harus dimiliki seseorang selain
ilmu dan agama sebagai bekal dalam mengarungi kehidupan (Burga dkk., 2019).
Seiring berjalannya waktu dan mengalami beberapa kali pergantian kurikulum,
pemerintah menetapkan kurikulum 2013 dengan nama mata pelajaran Seni
Budaya pada jenjang pendidikan menengah.

Mata pelajaran Seni Budaya bertujuan agar peserta didik memiliki
kemampuan sebagai berikut: Memahami konsep dan pentingnya seni budaya dan



keterampilan, menampilkan sikap apresiasi terhadap seni budaya dan
keterampilan, menampilkan kreativitas melalui seni budaya dan keterampilan,

menampilkan peran serta dalam seni‘budaya dan keterampilan dalam tingkat

lokal, regional, maupun global; olel verlunya pembelajaran yang efektif

\\\\\\ “lh///)

P \\\\ »M/

A\‘}
I/I vw <= \

///llu w\\\\

tidak memperhatikan apa yang dijelaskan guru. Oleh karena itu, sebagai seorang
guru sebaiknya mampu membuat siswa tertarik dengan metode pembelajaran yang
kita terapkan, sehingga apa yang disampaikan oleh guru akan mudah dipahami

oleh siswanya.




Berdasarkan observasi awal yang dilakukan di SMP Negeri 13 makassar
19 Agustus 2021. Dengan salah satu guru mata pelajaran Seni Budaya
menyatakan bahwa hasil belajar Seni budaya siswa khususnya dikelas VII masih
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siswa berada dibawa rata-rata KKM terutama dalam mata pelajaran Seni budaya
itu sendiri di SMP Negeri 13 Makassar.

Oleh karena itu dengan memberikan pembelajaran berbasis komputer
model tutorial siswa dapat memmanfaatkan komputer model tutorial dengan
pemberian bimbingan (tutor) dalam pembelajaran dan dapat berinteraksi langsung
dengan sistem komputer yang telah dirancang oleh guru. Selain itu, setiap siswa
juga dapat menyelesaikan satu program pembelajaran sesuai dengan kemampuan



dan keterampilannya masing-masing karena kontrol pembelajaran terdapat pada
siswa itu sendiri.
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komputer model tutorial terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Seni
Budaya kelas VII di SMP Negeri 13 Makassar”
C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang dikemukakan, maka tujuan penelitian
ini adalah: “Untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran berbasis komputer
model tutorial terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Seni Budaya
kelas VII di SMP Negeri 13 Makassar”




D. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis
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membuat siswa lebih aktif dan giat belajar dimanapun dan kapanpun
serta membuat siswa jadi bisa lebih mandiri dalam belajar.
d. Bagi Pendidikan, dapat dijadikan sebagai model pembelajaran yang




BAB 11

KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA PIKIR DAN HIPOTESIS

A. Kajian Pustaka
1. Penelitian Relevan

a. Penelitian ini ¢ iswan Jaenudin (2015)
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disebabkan karena siswa fterlibat aktif dalam mengembangkan

pengetahuan, sikap dan keterampilannya melalui media visualisasi.
Pembelajaran menjadi lebih menarik dengan adanya animasi, video dan
gambar yang mendukung proses pembelajaran sehingga hasil belajar

IPA yang diperoleh siswa baik.



c. Penelitian ini dilakukan Rizki Brakah Binauvan (2019) dalam

skripsinya berjudul: pengaruh penggunaan media video tutorial dan
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Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (2015:1045), pengaruhadalah
daya yang ada atau timbul dari sesuatu (orang, benda) yang ikut
membentuk watak, kepercayaan, atau perbuatan seseorang. Pengaruh
merupakan suatu daya atau kekuatan yang timbul dari sesuatu, baik itu
orang maupun benda serta segala sesuatu yang ada di alam sehingga

mempengaruhi apa-apa yang ada disekitarnya (Yosin, 2012:1).



Menurut surakhmad (2012: 1), Pengaruh adalah kekuatan yang

muncul dari sesuatu benda atau orang dan juga gejala dalam yang dapat
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pembelajaran adalah suatu proses yang bersifat internal untuk membantu
peserta didik agar dapat belajar dengan baik.

Ni Nyoman parawati (2018:107-108). Istilah pembelajaran
berhubungan erat dengan pengertian belajar dan mengajar. Belajar,
mengajar, dan pembelajaran terjadi bersama-sama. Belajar dapat terjadi
tanpa guru atau tanpa kegiatan mengjar dan penbelajaran formal lainnya.
Sedangkan mengajar meliputi segala hal yang guru lakukan didalam kelas.



Lebih lanjut, belajar adalah suatu prosos yang kompleks yang terjadi pada

semua orang dan berlangsng seumur hidup, sejak masih bayi sampai akhir
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disusun sedemikian rupa untuk memengaruhi dan mendukung terjadinya
proses belajar siswa yang bersifat internal. Jadi pembelajaran adalah
proses untuk membantu siswa dalam memahami bahan ajar yang diberikan
saat proses pembelajaran berlangsung sehingga siswa lebih cepat
memahaminya.

Teori belajar selalu bertolak dari sudut pandang psikologi belajar.

Semakin tumbuh dan berkembangnya ilmu pengetauan tentang belajar,




semakin bervariasi pula teori belajar yang melandasinya. Dalam teori

psokologi belajar, terdapat tiga aliran besar, yaitu psikologi behaviorisme,

membentuk perilaku mereka.

Berdasarkan pendapat di atas dapat di simpulkan bahwa
pembelajaran adalah suatu prosos yang kompleks yang terjadi pada semua
orang dan berlangsung seumur hidup, sejak masih bayi sampai akhir hayat.
Sedangkan mengajar meliputi segala hal yang guru lakukan didalam kelas,
yang dalam hal ini diistilahkan dengan pembelajaran formal lainnya.




Belajar dapat terjadi dirumah, sekolah,. tempat kerja, tempat ibadah, dan
masyarakat, serta berlangsung dengan apa saja, bagai mana dan siapa saja.

cbiih lajar menutur teori
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Respons akan semakin kuat jika reinforcement (baik positif maupun
negatif) ditambah.

Pembelajaran merupakan suatu kegiatan yang dilakukan oleh guru
sedemikian rupa sehingga tingkah laku siswa berubah ke arah yang lebih
baik schingga mencapai tujuan yang diingingkan. Aktif dimaksudkan
bahwa dalam proses pembelajaran guru harus menciptakan akan suasana
sedemikan rupa schingga siswa aktif bertanya menpertanyakan dan
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mengemukakan gagasan. Belajar memang merupakan tidak hanya

menerima ceramah guru tentang pengetahuan, sehingga jika pembelajaran

yang harus ada apabilah kita ingin memudahkan sesuatu dalam pekerjaan.
Setiap orang pasti ingin pekerjaan yang dilakukan dapat diselesaikan
dengan baik dan dengan hasil yang memuaskan. Media merupakan wahana
penyaluran informasih belajar atau penyaluran pesan.

Rusman (2018:162). Media pembelajaran ini salah satu komponen
proses belajar mengajar yang memiliki peranan sangat penting dalam

menunjjang keberhasilan proses belajar mengajar hal tersebut dengan

S |




pendapat Gagne (Ali, 1992:69), menyatakan bahwa “media adalah berbagai
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seperti radio, televisi, buku, koran, majalah, dan sebagainya”. Menurut
Rossi, alat-alat semacam radio, dan televisi kalau digunakan dan diprogram
untuk pendidikan, maka merupakan media pembelajaran.

Berdasarkan dari pendapat ahli tentang pengertian media
pembelajaran di atas, maka dapat disumpulkan bahwa pengertian media
pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk menyampaikan
pesan dan kesan kepada penerima pesan (umpan balik). Oleh karena itu,




penggunaan media dalam proses pembelajaran dapat menunjang
pemahaman siswa dalam menangkap materi yang diberikan oleh guru
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disebut dengan pembelajaran berbasis komputer.

Melalui sistem komputer kegiatan pemelajaran dilakukan
secara tuntas (mastery learning), maka guru dapat melatih siswa secara
terus menerus sampai mencapai ketuntasan dalam belajar. Latihan yang
diberikan guru dimaksudkan untuk melatih keterampilan siswa dalam
berinteraksi dengan materi pelajaran dengan mengunakan computer

terutama dalam pelaksanaan pembelajaran yang dilakukan. Dalam
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latihan, siswa dibiasakan untuk mengunakan komputer seoptimal
mungkin dan membentuk kebiasaan yang dapat memperkual daya

dan tidak dapat digunakan secara massal.

Sementara itu jewit dalam Pat Brogan menyatakan bahwa banyak
penelitian mendemonstrasikan atau menggunakan instruksi berbasis
komputer dapat mengefektifkan biaya, namun hanya sedikit instruksi
yang berbasis personal yang dapat meningkatkan keluaran berupa
balikan (feedback) dan motivasi dari siswa.



Istilah pembelajaran berbasis komputer pada umunya menunjuk
pada semua software pendidkan yang diakses dalam komputer dimana
pengguna dapat mengguna at tersebut dalam berinteraksi. Sistem
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tutorial merupakan model pembelajaran yang bertujuan untuk
memberikan “kepuasan” atau pemahaman secara tuntas (mastery)
kepada siswa mengenai materi atau bahan pelajaran yang sedang
dipelajari”. Munir (2009) dalam Yuliana (2015: 2) menjelaskan bahwa
“dalam model program tutorial komputer digunakan untuk

menjelaskan dan mengajar sesuatu konsep yang baru. Komputer

bagaikan seorang pengajar yaitu memberikan petunjuk dan




membimbing pembelajar sehingga pembelajaran dapat memahami apa

yang dipelajarinya”. Langkah-langkah pembelajaran berbasis komputer
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dengan penggunaan jaringan situs internet, namun sebetulnya
komputer tidak terbatas pada perangkat komputer dan internet
melainkan juga meliputi media informasi seperti televisi, radio,
multimedia player, handphone dan beragam piranti komputer lainnya.
Media pembelajaran dalam pembelajaran berbasis komputer dapat
berupa : 1) Internet. 2) E-mail, 3) Jaringan, 4) desktop publishing, 5)

digital scanner, 6) digital camera, 7) software pembelajaran, 8) CD-




ROM sumber informasi, 9) pengolah data, 10) video conference, 11)

pengolah kata, 12) sumber informasi online.
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belajar yang menarik dan bermakna.

b) Konstruktif: memungkinkan siswa dapat menggabungkan ide-ide
baru kedalam pengetahuan yang telah dimiliki sebelumnya untuk
memahami makna atau keinginan tahuan dan keraguan yang
selama ini ada dalam benaknya.

¢) Kolaboratif: memungkinkan siswa dalam suatu kelompok atau

komunitas yang saling bekerjasama, berbagi ide, saran atau
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pengalaman, menasehati dan memberi masukan untuk sesama

i) High order thinking skills training: memungkinkan untuk melatih
kemampuan berpikir tingkat tinggi (seperti problem solving,
pengambilan keputusan, dil.) serta secara tidak langsung juga
meningkatkan komputer & media literacy.




3) Prinsip-Prinsip Pembelajaran Berbasis Komputer

Pembelajaran berbasisi komputer mempunyai beberapa prinsip
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dilakukan secara mandiri, dimana guru hanya berperan sebagai
fasilitator dan mediator, semua pengalaman belajar dikemas dalam
program pembelajaran berbasis komputer dan siswa mengerjakan
secara mandiri di laboratorium komputer, atau bahkan di rumah

sekalipun bilah merasa belum puas di sekolah.
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d. Berorientasi pada pembelajaran tuntas. Keunggulan pembelajaran

berbasis komputer adalah penerapan prinsip belajar tuntas atau
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digunakan dalam proses pembelajaran dengan mengunakan soffware
berupa program komputer yang berisi materi pelajaran dan soal-soal
latihan. Perkembangan teknologi komputer membawa banyak
perubahan pada sebua program pembelajaran yang seharusnya didesain
terutama pada upaya menjadikan teknologi ini mampu merckayasa
keadaan sesunggunya. Penekanannya terletak pada upaya yang
berkeninambungan untuk memaksimalkan aktivitas pembelajaran




sebagai interaksi kognitif anatar siswa, materi pelajaran, dan perangkat

komputer yang telah deprogram. Rusman (2018:213)

¢) Diagnosis-bimbingan,yakni membantu para siswa yang mengalami
kesalahan, kekeliruan, kelambanan, masalah dalam mempelajari
berbasis komputer berdasarkan hasil penilaian, baik formatif

maupun sumatif, sehingga siswa mampu membimbing diri sendiri.




d) Administratif yakni melaksanakan pencatatan, pelaporan, penilaian,

yaitu setelah selesai, program akan memberikan balikan. Apakah
telah sukses dan berhasil atau harus mengulang
e) Pengulangan (remedial).
f) Segmen pengaturan pelajaran (sequencing lesson segment)
Kelemahan dan keunggulan model tutorial dalam pembelajaran
yakni keunggulan :(1) Siswa memperoleh pelayanan pembelajaran
secara individual sehingga permasalahan spesifik yang dihadapinya




dapat dilayani secara spesifik pula. (2) Seorang siswa dapat belajar
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pendidikan seni yang berbasis budaya. Pendidikan seni budaya
diberikan disekolah karena keunikan, bermakna, dan bermanfaat
terhadap kebutuhan perkembangan peserta didik yang terletak
berekspresi/berkreasi melalui pendekatan: “belajar dengan seni”
“belajar melalui seni” dan “belajar tentang seni”. Peran ini tidak dapat

diberikan oleh mata pelajaran lain.




Seni Budaya adalah segala hal yang diciptakan oleh manusia
berkaitan dengan cara hidup dan berkembang secara bersama-sama

pada suatu kelompok yangsmempunyai unsur keindahan (estetika)

tidak lagi patuh pada klasifikasi histons didalam menciptakan sebuah

karya seni secara kronologis, atau klasifikasi seni berdasarkan pada
aliran seni tertentu. Konsep seni akan terus berkembang sejalan dengan
perkembangan kebudavaan serta kehidupan masyarakat yang dinamis.
Berdasarkan penjelasan diatas dapat diketahui bahwasannya seni
adalah sebuah keterampilan, kemahiran, ketangkasan dan keahlian.




Berdasarkan uraian tersebut, dapat ditegaskan bahwa
pendidikan seni adalah berkaitan dengan keindahan hasil karya yang

dibuat seseorang Melalui pengalaman anak dapat menuangkan ide

kepada diri setiap peserta didik untuk mengolah potensi kreatifnva.

Upaya dalam mengolah dan megembangkan potensi kreatif peserta
didik dapat dilakukan dengan melalui pendekatan pembelajaran dan

strategl pembelajaran tertentu. Dengan mempertimbangkan tujuan
serta  konteks  pembelajaran  dapat  digunakan  berbagai
pendekatan seperti pendekatan belajar melalui seni, belajar tentang
seni, belajar dengan seni, dan pendekatan ekspresi bebas serta




3)

pendekatan disiplin. Model vang dapat digunakan dalam pembelajaran
seni yaitu, model pengenalan, pengalaman, perombakan serta model
tematik. Selain pendekatan dan model dalam pembelajaran juga perlu
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dengan Iingkungannya melalui kegiatan seni peserta didik diharpkan
mampu menimba suatu nilai yang bermakna, memiliki kepedulian
terhadap lingkungannya, tumbuh rasa empati Dengan demikian
lingkungan bukan saja sebagai sumber belajar, tetapi juga menjadi
sumber inspirasi bagi pengembangan imajinasi dan ide-ide kreatif

Pembelajaran seni di sckolah hendaknya dilakukan dengan cara yang

menyenangkan serta dalam suasana yang bebas tanpa adanya tekanan.




Suatu pembelajaran yang didasari dengan rasa scnang dan bebas
bekreasi akan menumbuhkan kenikmatan dalam belajar. Dengan
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mengembangkan kemampuan mengekspresikan diri secara kreauf
dengan berbagai cara dan media seperti bahasa rupa, bunyi, gerak,
peran, dan berbagai perpaduannya. Untuk memiliki kemampuan ini,
peserta didik dapat mempelajari berbagai disiplin pendidikan seni
seperti Seni rupa, seni musik, seni tari atau seni drama baik secara

terpisah maupun secara terpadu.
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2) Sifat multidimensional maksud dari sifat multidimensional adalah

melalui pendidikan seni dapat dikembangkan beragam kompetensi

‘5‘_ ) F'J

2.4 R4

SRR

\5 ) )"’ -

Il A _._-_—-,,.,‘.:.! “‘ f}‘il e
W:’—’:‘ =9 =2

PR\

_\_‘\ ‘\:“\%[.‘(:'/E ’//
,,"' e

Z

P
T o

ndel Tutorial di

Guru dan Siswa
melakukan Pembelajaran lebih mudah dengan melihat tutorial. Tujuan
pembelajaran berbasis komputer model tutorial adalah untuk membenkan
“kepuasan” atau pemahaman secara tuntas (mastery learming) kepada peserta
didik mengenai materi atau bahan pelajaran yang sedang dipelajari. Terdapat
beberapa hal yang menjadi identitas dari tutorial yaitu:

a) Pengenalan materi pembelajaran

b) penvajian informasi




¢) pertanyaan dan respons jawaban




Berikut Merupakan Alur Kerangka Pikir Yang Ditetapkan Oleh Peneliti :

Terdapat pengaruh Tidak terdapat
pengaruh

kesimpulan

Gambar 2.1 Bagan Kerangka Pikir




C. Hipotesis Penelitian

Berdasarkan kajian teori dari kerangka berfikir vang telah dikemukakan,




BAB Il
METODE PENELITIAN
A. Rancangan Penelitian

1. Jenis Penelitian
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variabel independen. Hal ini dapat teradi, karena tidak adanya variabel
control, dan sampel tidak dipilih secara random Desain penelitian yang
digunakan adalah one group prefesi-posttest yaitu kelompok cksperimen
diberikan pretest sebelum dibeni perlakuan, kemudian selanjutnya diberikan
postiest setelah proses pembelajaran dilakukan.




2. Variabel Penelitian
Variabel penelitian vaitu objek atau suatu kegiatan yang akan
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pelajaran Seni Budaya.
3. Desain Peneliti
Bentuk desain penelitian yang digunakan yaitu One Group Pretest-
Posttest, dimana penelitian dilakukan dengan membandingkan keadaan
sebelum dan sesudah pembelajaran. Dalam desain penelitian i kelas
eskperimen diberi tes awal (pretest) pada awal pertemuan untuk mengetahu
pengetahuan awal siswa sebelum diberikan pembelajaran Seni Budaya
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dengan menggunakan media pembelajaran berbasis komputer model tutorial.
Setelah diberikan tes awal, selanjutnya kepada

siswa tersebut diberikan p uan yaitu pembelajaran Seni Budava
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O1 : prefest (tes awal sebelum di berikan perlakuan)

X : perlakuan (pembelajaran Seni Budaya dengan mengunakan media

pembelajaran berbasis computer model tutorial

02 : posttest (tes akhir setelah dilakukan perlakuan)




B. Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Negeri 13 Makassar pada tahun 2021

C. Populasi dan Sampel

1. Populasi

Populas
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2. Sampel
Sampel adalah bagian dari jumlah populasi dan karakteristik vang
dimiliki oleh populasi tersebut (Sugiyono, 2011: 118). Karena populasi
dalam penelitian ini masih sangat luas, dan peneliti memiliki keterbatasan
waktu, tenaga. maupun biaya, maka peneliti mengeunakan sampel dalam
penelitian ini yang diambil dari populasi.




sampling vaitu teknik penentuan sampel dengan pertimbangan tertentu, teknik im

pembelajaran tutorial (tutoring) adalah bantuan atau bimbingan

bcia;ar yang bersifat akademik oleh tutor kepada warga belajaruntuk
membantu kelancaran proses belajar mandiri warga belajar secara
perorangan atau kelompok berkaitan dengan maten ajar. Pembelajaran
tutonal dilaksanakan secara tatap muka atau jarak jauh berdasarkan konsep

belajar mandiri (Fauzi 2017).




2. Hasil Belajar Siswa

Hasil belajar adalah perubahan-perubahan yang terjadi pada

seseorang akibat dari proses beldjanyang mencakup aspek kognitif, afektif,

dan psikomotorik. Dux
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_ satu jenis data
pendukung untuk knteria keefektifan pembelajaran. Pengamatan ini
dilakukan dalam kelas selama proses pembelajaran. Data yang diperoleh
dari instrumentersebut dirangkum pada setiap akhir pembelajaran. Jadi
dalam observasi peneliti melakukan pengamatan secara langsung kepada

objek penehitian.
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2. Lembar tes
Lembar tes digunakan untuk mengukur pemahaman konsep siswa
terhadap mata pelajaran SemidBudaya. Alat ukur tersebut merupakan

an kepada subjek vang akan
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responden yang diamati tidak terlalu besar. Lembar observasi digunakan
dalam penelitian yakni berupa lembar observasi kegiatan belajar siswa
selama penggunaan media pembelajaran berbasis komputer model tutorial.

2. Tes
Tes adalah teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara
memberi  seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada

responden untuk dijawabnya. Tes im  digunakan untuk mengukur




pemahaman konsep siswa terhadap mata pelajaran Semi Budaya. Tes yang
digunakan dalam penelitian ini terdiri dari beberapa tes, tes yang diberikan

kepada siswa vyaitu prefest s m diberikan perlakuan dan postfest

sesudah diberikan pe /\

pembelajaran bérb
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masalah, dan melakukan perhitungan untuk menguji hipotesis vang telah
diajukan (Sugivono, 2019: 206),

Analisis data dalam penelitian ini dilakukan dengan menggunakan teknik
analisis statistik deskniptif dan statistik inferensial, yaitu sebagai berikut:




1. Analisis Statistik Deskriptif
Teknik analisis data ini akan dianalisis secara deskriptif kuantitaif,

teknik analisis data yang digundkan dalam penelitian ini diolah untuk
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pembelajaran dianalisa dengan pedoman seperti pada tabel kategori
aktivitas siswa menurut Yoni, dkk. (2010: 176) sebagai berikut;

Tabel 3.3. Kategori Aktivitas Siswa

No. Interval (%) Kategori
1, 75 - 100% Baik
2 50- 74% Cukup
3 25-49% Kurang
4 0-24% Tidak baik




2. Analisis Statistik Inferensial

Statistik inferensial adalah teknik analisis data yang digunakan

untuk menganalisis data$ampel dan hasilnya diberlakukan untuk
poulasi, menenu iangdy kesamaan antara hasil vang

ang akan didapat pada

CAKA!

coon b i
i

\x;\?&\\:&i,y 'I¢7

‘bahwa hipotesis tidak berlaku.

Analisis normalitas data menggunakan rest of normality
Kolmogorov-Smirnov dengan bantuan program SPSS 26 for
windows pada taraf signifikansi 95% atau alpha (a) 0,05; dengan
ketentuan; apabila probabilitas atau nilai sig.(one-tailed) = 0,03,
maka data berdistribusi normal; dan apabila probabilitas atau nilai

sig.(one-tarled) < 0,05, maka data tidak berdistribusi normal.




Berdasarkan hasil perhitungan uji normalitas data (terlampir)
diketahui bahwa nilai signifikansi pada pretest yaitu 0,280 dan

postest yaitu 0,000 lebih bésar dari 0,05, sehingga dapat disimpulkan

1y ) :‘\

'/1‘.}:,;\/;;" n..-\“:\;\,‘(t‘;(\\.,‘_'\
Wiiny e\
7 S * \ -
i

pretest dan postest merupakan varians yang sama. Sehingga data
pretest dan postest dikatakan homogen.
¢) Uji Hipotesis
Pengujian hipotesis ini di gunakan untuk mengetahui
ketuntasan hasil belajar siswa selama pembelajaran dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis komputer model
tutorial maka perlu dilakukan uji hipotesis untuk melihat perbedaan



hasil belajar antara sebelum diberikan perlakuan dan setelah
diberikan perlakuan. Uji hipotesis yang digunakan adalah uji-t. Uji-
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BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Penelitian imi dilaks akassar yang terletak di JI.

komputer model tutorial pada maten ruang, waktu, dan tenaga pada gerak
tari. Peneliti melakukan proses pembelajaran dalam 2 kali pertemuan
Pertemuan pertama dimulai dengan tes awal (prefest) yang terdiri dari 10
butir soal berupa pilihan ganda. Fungsi pemberian prefest ini antara lain
untuk mengetahui kemampuan awal peserta didik dan untuk menyiapkan
peserta didik dalam proses belajar.

Setelah pretest dilakukan, peneliti menjelaskan tentang materi ruang,
waktu dan tenaga pada gerak tan dengan menggunakan media pembelajaran

47




berbasis komputer model tutorial. Setelah pembelajaran selesai, dilakukan tes
akhir (posttest) yang terdini dari 10 butir soal berupa pilihan ganda untuk
mengetahui kemampuan akhir péserta didik setelah dilakukannya proses
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8 siswa di kelas VII
B SMP Negeri 13 Makassar selama penelitian dapat di lihat pasa table
berikut:
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Tabel 4.1. Distribusi frekuensi dan persentase aktivitas belajar siswa selama

penelitian berlangsung

Jumlah persentase aspek siswa | 559,98 | 594,41
Persentase aktivitas siswa | 79,99 | 84,91
Kategori | Baik Baik

Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran

Berdasarkan tabel 4.1 dapat diketahui bahwa persentase aktivitas

siswa selama pembelajaran berlangsung pada pertemuan pertama yaitu

79.99% dan pada pertemuan kedua yaitu 84,91%.




Berdasarkan kriteria yang ditetapkan maka dapat disimpulkan
bahwa aktivitas siswa selama pembelajaran berlangsung mengalami

peningkatan dari pertemuan a ke pertemuan kedua. Persentase

Mean N Std. Deviation  Std. Error Mean

1 38,33 18 19,778 4,662
Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran

Nilai statistik hasil belajar terlihat bahwa sebelum diberikan perlakuan
diperoleh nilai maksimum hasil belajar adalah 70 dan skor terendah 10 Rata-
rata skor yang diperoleh nilai rata-rata hasil prefest siswa 38,33 dan standar

deviasi 19,778, Lebih jelasnya dapat di lihat pada diagram dibawa.
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2 ) .

3 70-80 Sedang 2 111
4 81-90 Tinggi 0 0
5 91-100 ‘Sangat Tinggi 0 0

Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran
Hasil belajar menunjukkan bahwa nilai prefest siswa pada saat
sebelum adanya perlakuan dengan menggunakan media pembelajaran
berbasis komputer model tutorial pada materi ruangwaktu, dan tenaga

pada gerak tari mata pelajaran Seni Budaya pada I8 siswa, terdapat
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44,44% "% pada kategori sangat rendah, 44.44% pada kategori rendah,
11.11% pada kategori sedang, 0% kategori tinggi dan 0% pada kategori

Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran
Tingkat ketuntasan hasil belajar menunjukkan bahwa nilai presese
siswa sebelum adanya perlakuan menggunakan media pembelajaran
berbasis komputer model tutorial pada materi ruang, waktu dan tenaga
pada gerak tari pada mata pelajaran seni budaya terdapat 16 orang siswa
dengan persentase sebesar 88,88% kategori tidak tuntas dan 2 siswa
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dengan persentase sebesar 11,11% kategon tuntas. Hal ini mengacu pada
nilai KKM yang ditetapkan oleh pihak sekolah yaitu 70,
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Nilai hasil belajar terlihat bahwa sesudah diberikan perlakuan
diperoleh nilai maksimum hasil belajar adalah 90 dan skor terendah 50. Nilai
rata-rata hasil posirest siswa 77,22 dan standar deviasi 13,636. Lebih jelasnya

dapat dilihat dari diagram dibawah.
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3 :

4 §1-90 Tinggi 6 33,33
5 91-100 Sangat Tinggi 0 0
Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran

Hasil belajar menunjukkan bahwa nilai posttest siswa pada saat
sesudah adanya perlakuan dengan menggunakan media pembelajaran
berbasis komputer model tutorial pada materi ruang. waktu dan tenaga

pada gerak tari mata pelajaran Seni Budaya (% pada kategori sangat
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rendah, 22,22% pada kategori rendah, 44,44% kategori sedang, sementara

terdapat 33,33% kategori tinggi dan 0% pada kategori sangat tinggi.

Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran

Hasil belajar menunjukkan bahwa nilai postrest siswa sesudah
adanya perlakuan menggunakan Media tutorial pada ruang. waktu dan
tenaga pada gerak tari pada mata pelajaran semi budaya terdapat 4 orang
siswa dengan persentase sebesar 22,22% kategori tidak tuntas dan 14
orang siswa dengan persentase sebesar 77,77% kategori tuntas. Hal ini

mengacu pada nilai KKM yang ditetapkan oleh pihak sekolah yaitu 70,




sebelum dilakukan perlakuan (prerest) dan setelah dilakukan perlakuan

fpostrest) dengan menggunakan media pembelajaran berbasis komputer
model tutorial yang ditunjukkan pada tabel.

Dalam table diatas dapat digambarkan bahwa nilai rata-rata siswa
sebelum dilakukan perlakuan menggunakan media pembelajaran berbasis
komputer model tutorial (pretesr) yaitu 38,33 dibandingkan dengan nilai
rata-rata siswa yang sesudah dilakaukan perlakuan menggunakan media

pembelajaran berbasis komputer model tutorial (posttesr) yaitu 77,22,




Dengan itu, dilihat dan hasil belajar siswa vang telah didapatkan
meningkat setelah diberikan perlakuan dengan menggunakan media

suatu keputusan,
yaitu keputusan dalam menerima atau menolak hipotesis ini. Untuk
pengujian hipotesis ini, peneliti menggunakan uji-t pada taraf signifikan o
= 0.05 dan derajat kebebasan (dk) = (n-1). Kriteria pengujiannya adalah
hipotesis Hy diterima dan H, ditolak jika nilai t g < 1 e

Hipotesis vang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut -




Ho  Tidak terdapat pengaruh pengpgunaan media pembelajaran berbasis
komputer model tutorial terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran

Seni Budaya kelas V11 di SMP i 13 Makassar.

Hi  Terdapat pengaruh pg belajaran berbasis komputer
model tutorial t peajaran Seni Budaya
kelas J :

0 A
: 0 untuk
o
W ai
ple t
9 N
C) U
) o
\ n
Sig. (2-
7 df | tailed)
air Pretest —
1 Posttest i . 42 2141-29.564(-8.799 17|  .000]
9

Sember: data primer 2022, dari lampiran

Berdasarkan hasil perhitungan program komputer spss 26 for windows
pada table 4.9 yang telah dilakukan maka di peroleh tyu, = 8,799 selanjutnya
untuk membandingkan dengan tabel maka perlu terlebih dahulu dicarikan derajat
kebebasan (dk) seperti berikut:

Harga tiue dengan taraf signifikan = 0,05 dan derajat kebebasan (dk) = 17

dari tabel distribusi diperoleh tyng = 2,101 dengan hasil perhitungan thing 8,799 >
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tuet 2,101 dengan demikian Ho ditolak dan terjadi penerimaan Hi. Hal ini

menunjukkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis
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Hasil penelitian menunjukkan bahwa pelaksanaan pembelajaran

dengan menggunakan media pembelajaran berbasis komputer model
tutorial berpengaruh terhadap hasil belajar siswa hal ini bisa dilihat dengan
adanva perbedaan hasil belajar siswa sebelum mengunakan media dan
setelah mengunakan media. Bisa disimpulkan bahwa media pembelajaran
sangat berpengaruh terhadap hasil belajar siswa.




Seclanjutnya akan diuraikan pembahasan hasil penelitian yang
meliputi pembahasan hasil analisis deskriptif serta pembahasan hasil
analisis inferensial,

. Pembahasan Hasil A

fh

\\‘\\\\\\mhi///

kedua yaitu

bahwa aktivitas siswa selama pembelajaran berlangsung mengalami
peningkatan dari pertemuan pertama ke pertemuan kedua. Persentase
aktivitas siswa dalam pembelajaran kedua pertemuan tersebut beradapada
kategori baik yaitu pada interval 75%-100%, ini berarti indikator aktivitas
siswa dalam pembelajaran tercapai.

b. Hasil Belajar Siswa

1) Hasil Belajar Siswa sebelum mendapatkan Perlakuan (Prevest)
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Hasil analisis data hasil belajar siswa sebelum diterapkan

pembelajaran Semi Budava menggunakan media pembelajaran berbasis
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memenuhi kriteria ketuntasan hasil belajar. Beberapa siswa mengalami
peningkatan signifikan hasil belajar setelah menggunakan media
pembelajaran  berbasis komputer model tutorial  karema  proses
pembelajaran menjadi lebih aktif dengan siswa sebagai pusat belajar.
Namun masih ada beberapa siswa yang belum tuntas dalam pembelajaran
karena diakibatkan oleh motivasi belajar siswa itu rendah walaupun guru

telah menggunakan inovasi dalam pembelajaran.




Penerapan menggunakan media pembelajaran berbasis komputer
model tutorial dalam pembelajaran Seni Budaya menunjukkan bahwa

ol

hahwa hasil belajar sisw
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thiung™ Tubet Maka Ho ditolak, dan diperoleh thumg > tuna yaitu 8,799 >
2,101 Sesuai dengan kriteria pengujian maka dengan demikian Ho ditolak
dan terjadi penerimaan Hi. Dengan hipotesis Hi yaitu terdapat pengaruh
hasil belajar terhadap hasil belajar siswa yang signifikan sebelum dan
sesudah pemberian perlakuan.

Dari hasil analisis deskriptif dan inferensial yang diperoleh,
ternyata cukup mendukung teori yang telah dikemukakan pada bagian




kajian pustaka vartu teori pengaruh, teori media, toeri belajar, dan teon
belajar Seni Budaya. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media pembelajatan berbasis komputer model tutorial

/\ Seni Budaya kelas VII B di
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penulis mengajukan saran agar penelitian ini dapat berkelanjutan dan

bermanfaat serta lebih baik lagi dihan yang akan datang.

1. Bagi sekolah hendaknya dapat menyediakan sarana dan prasarana agar
guru dapat melakukan pembelajaran dengan lebih baik lagi serta lebih
modemn.

2. Diharapkan kepada guru agar meningkatkan profesionalismenya dengan
memanfaatkan media pembelajaran yang lebih inovatif dan kreatif, salah

64




satunya dengan media video tutorial agar dapat meningkatkan dan

‘menunjang keberhasilan proses belejar mengajar.
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skripsi dengan judul :

*  PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS KOMPUTER MODFL TUTORIAL
TERHADAP HASIL BELAJAR SISW/ PADA MATA PELAJARAN SENIBUDAYA KELAS V11 DI
SMP NEGERI 13 MAKASSAR®
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<05 Munb

.

)

S NAT04T,
Ahipd wads

G s i
<& KASS
N

!

.I Whha







Paired Samples Statistics
Std.
Mean N Deviation

Std.

Mean

Error

Pair | Pretest 3833 18

Posttest 77,22 I8

= "'-«, \\o“ 3
Zoryi, 5%
//Illll 1 n\‘\‘\\’\“

Mean 3833 4,662
95% Confidence Lower 2850
Interval for Mean Bound

Upper 48,17 -
5% Trimmed Mean 38,15
Median 40,00
Variance 391,176

19778

D 10
-I ! - n . m o
Range 60
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Most dreme Absolute 111 303

Differences Positive 108 174
ﬁ"m‘* =111 "303_ .

“Test Statistic a1 303

‘Asymp. Sig (2-tailed) 2004 000

a. Test distnbution is Normal.

b. Calculated from data

¢. Lilliefors Significance Correction.
d. This 1s a lower bound of the true significance.




Test of Homogeneity of Variances

Hasil Belajar
Levene
Statistic dfl dr2
3242 | :

i pS MUH4
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

Sekolah/Kelas SMP Negeri 13 Makassar
Nama Guru Ainun S Pd

; / o ﬂa

\\\\\\m,/[/
\'\\\ _40\ " u/ ' ’/ /

d

Jumlah siswa yang mencatat penjelasan guru

Jumlah siswa yang menjawab pertanyaan

Jumlah siswa yang meminta bimbingan guru

Siswa yang aktif mengerjakan soal

Makassar, 20 Desember 2022

(Observer)




Petunjuk pengisian :
1. Berilah tanda silang (x) pa

\AKASS
\ | 2l
\\‘\\ ‘Vh,‘/{

E Gemk M&nusmwl Dan Gmk Smn
C. Gerak Imajinatif Dan Gerak Ekspresif
D. Gerak Murni Dan Gerak Imajinatif
4. Gerak mumi merupakan gerak yang mengutamakan. .

a. Maksud tertentu
b. Seni Keindahan
¢ Busana
d. Tata nas
5. Benkut ini merupakan unsur pendukung dalam tari, kecuali. ..
a. Iringan’
b. Tema

¢. Properti




Pada gambar diatas yang menunjukkan arah panah menjelaskan unsur tan

a. Iringan
b. Tema

¢. Properti
d Ruang Penias
Berikut yang termasuk elemen tari, yaitu. ..

A, Wakiu. Tendga Dan Propert)

B. Waktu, Tenaga Dan Iringan

C.'Ruang, Waktu Dan Tema

D. Ruang, Waktd -Dan Tenaga

Dalam gerak tari ecdapat lermpo vang heifungst ..

a. Memberikan kesan monoton dan statis kepada penonton

b. Sebagai properti pendukung gerak tari

¢. Membenkan ruang kepada gerak tan untuk bergerak

d. Membenkan kesan dinamis pada gerak tan sehingga bagus untuk
dinikmati

Dalam tari, jenis elemen yang dibutuhkan oleh penan supaya dia lebih
leluasa untuk bergerak sesuai pola tari dinamakan .

a, Gerak

b. Ruang

¢. Tenmaga

d. Waktu




10. Apabila kamu melakukan gerakan tari di tempat, akan tetapi tanpa
berpindah tempat dan tanpa berdiri, artinya kamu melakukan gerak di ...
A. Ruang Tertutup

————

1S pada ¢
,A:I«‘-. ~

/,/’/“"g\(\
ATV
Ny 7)) \\’.
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SOAL POSTTEST
Petunjuk pengisian
4. Berilah tanda silang (x) pada salah satu jawaban yang menurut Anda

\\\‘\“h,//

Bh
B G-erak Manusmm Dnn Gemk Sem
C. Gerak Imajinatif Dan Gerak Ekspresif
D. Gerak Murni Dan Gerak Imajinatif

14. Gerak murni merupakan gerak yang mengutamakan...

a. Maksud tertentu
b. Seni Keindahan
¢. Busana
d. Tata nas
15. Berikut ini merupakan unsur pendukung dalam tan, kecuali. ..
a. Iningan
b. Tema
c. Properti



d. Gerak

19.

Pada gambar diatas vang menunjukkan arah panah mernjciaskan unsur tan

a. Iringan

b. Tema

c. Properti

d Ruang Penias

. Berikut yanp termasuk elemen tari, yaito. ..

A. Wakw, Tenaga NDan Properti
B. Waktu, 1onaga Dan Iringan

C. Ruang, Waktu Dan Tema

D, Ruang, Waktu Dan Tenaga

. Dalam gerak tari terdapar tempo vang berfuagsi ...

a. Memberikan kesan monoton dan statis kepada penonton

b. Sebagai properti pendukung gerak tari

¢. Memberikan ruang kepada gerak tan untuk bergerak

d. Membenkan kesan dinamis pada gerak tan sehingga bagus untuk
dinikmati

Dalam tari, jenis elemen yang dibutuhkan oleh penan supayva dia lebih
leluasa untuk bergerak sesuai pola tari dinamakan ..

a. Gerak

b. Ruang

c. Tenaga

d Waktu




20. Apabila kamu melakukan gerakan tari di tempat, akan tetapi tanpa
berpindah tempat dan tanpa berdiri, artinya kamu melakukan gerak di .
A. Ruang Tertutup
B. Ruang Umum

\\\mnh/ /
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

Sekolah SMP Megeri 13 Makassar

MataPelajaran Seni Budaya (Seni Tari)

Kelas/Semester VIV Gangil

MateriPokok Ruang Wakiu danTenaga Pada Gerak Tari
AlokasiWaktu 2 x 40 Menit

A. Tujuan Pembelajaran

Siswa diharapkan dapat mengapresiasi'dan berkreasi seni rupa, yaitu;

I

2

o

Mengidentifikasi elemen gerak tafi bmmn‘rﬂang,_m:thn tenaga

Mendeskripsikan elené gefdk ton berdasarkan ruang, wakii, d:p {enaga

Mendeskripsikanélemen geraliari berdasarkan ang, waktu, dan renaga

Melakukan gerak tari berdasarkan ruang, waktu, dan tenaga

Melakukan asosiasi elemen gerak tari berdasarkan ruang, waktu, dan tenaga dengan sikap dan sosial
budaya masyarakat, dan

Mengomunikasikan elemen gerak tar berdasarkan ruang, waktu, dan ienaga baik secara lisan
dan/atau tertulis

Langkah-Langkah Pembelajaran

Velakukan pembukaan dengan sai@m pembuka dan berdoa untuk memulai pémbelajaran, memeriksa
<ehadiran
reserta didik sebagai sikap disiplin

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan pengalaman peserta didik
lengan
ratarﬂtcmw’kegiamn sebelumnya serta mengajukan pertanyaan untuk mengingat dan menghubungkan

engan materi selanjutnya,

!iuaug, waktu dan tenaga pada gerak rari.

venyampaikan motivasi tentang apa vang dapat diperoleh (tujuan&manfaat) dengan mempelajari materi |

enjelaskan hal-hal vang akan dipelajan, kompetensi yang akan dicapai, serta metode belajar

“ang akan ditempuh,

Kegiatan Peserta didik diben motivasi atau rangsangan untuk memusatkan perhatian pada topik

Literasi matern

Ruang, waktu dan tenaga pada gerak tari dengan cara melihat, mengamati,

membaca melalui tayangan yang di tampilkan.




Critical Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk mengidentifikasi sebanyak

Thinking mungkin
pertanyaan vang berkaitan dengan gambar yang disajikan dan akan dijawab melalui
kegiatan belajar khususnya pada materi Ruang, waktu dan tenaga pada gerak tari.

Collaboration | Peserta didik dibentuk dalam beberapa kelompok untuk mendiskusikan, mengumpulkan
informasi, mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi mengenai Ruang,
waktu dan tenaga pada gerak 1
Peserta didik mem ja kelompok atau individu secara
Communication| klasikal,
mengemukakan kemudian ditanggapi kembali
oleh kel *
G X ' ah dipelajari
4 &

Creativity diberi

1. Peserta didik

2. Peserta didik "

3. Guru Memberi g Relevan

kepada kelompo X
4. Menugaskan Pes B s g berkaitan
dengan materi/pelajaran agn yang

5. Guru menyampaikan
6. Guru menutup kegiatanp




C. Penilaian Hasil Pembelajaran

1. Sikap : Lembar pengamatan

2. Pengetahuan : LK peserta didik

3. Ketrampilan : Kinerja dan observasi diskusi







Daftar Hadir Siswa

lll ~N
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14

Amalia Nirwan

15

Muh Nur Aziz R S

16

Rifaldi

17

Muhammad Alvin

18

Muhammad Ashi

< 22 L] L] L




Hasil Observasi Aktivitas Belajar Siswa

Pertemuan/Frekuensi Persen (%)
No. | Aktivitas Belajar Siswa Rata-
i e 1 n
1 2 5 6 7
Siswa ya
L - \ 18 | By 100|100
A <
2 & 8,88
33
4 66
5, N s 77,77
l' .
6. - 77,77
o -
7 100
A
Jumlah persentase aspek siswa | 559,98 | 39441
Persentase aktivitas siswa | 79,99 84,91
Kategori | Baik | Baik




Hasil Pretest
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7. Betikat yang lermasuk elemen . yaiu,..
A, Wakiu, Tenags Dan Properti
. Waku, Tenaga Do Iringan
C Rusng. Waktu Dan Tema
K, Ruang. Waktu, Dan Tenags 1~
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Daftar Hasil Belajar Siswa
Nilai Siswa sebelum penggunaan Media Pembelajaran Berbasis

11 | Muh, Farid Rezki 30 Tidak Tuntas
12 TH““I 5’“ Magfiratul 70 Tidak Tuntas
Muhammad Fadhel L
13 andhil 20 Tidak Tuntas
14 | Amalia Nirwan 30 Thidak Tuntas
15 | Muh Nur AzizR.S 10 Tidak Tuntas
16 | Rifaldi 50 Tidak Tuntas
17 | Muhammad Alvin 50 Tidak Tuntas







Nilai Siswa setelah penggunaan Media Pembelajaran Berbasis
Komputer model tutorial(Posttest)

Tuntas/ Tidak
Tntas

13 [N med tadhel 50 Tidak Tuntas
14 | Amalia Nirwan 90 Tuntas
15 | Muh Nur AZizRS 50 Tidak Tuntas
16 | Rifaldi 90 Tuntas
17 [ Muhammad Alvin 80 Tuntas
18 | Muhammad Asbi 60 Tidak Tuntas




Keterangan :

Tuntas :14 Orang

Tidak_Tmﬁa’sﬂ:ﬂmng




Persentase Kenaikan Hasil Belajar dari Pretest ke Posttest
Persentase Kenaikan Hasil Belajar dari Pretest ke Posttest

Nilai Nilai
No. | Kode Nama
Posttest (Y)
1 | AMuh.Ri
2
: O
—
9 L
()
10 i
1 0
4
12
N
13 andhika 20 50
14 | Amalia Nirwan 30 90
15 | Muh Nur Aziz R.S 10 50
16 | Rifaldi 50 20
17 | Muhammad Alvin 50 80
18 | Muhammad Asbi 40 60
Jumlah 690 1390
Rata-rata | 38,33 72,22




Persentase Kenaikan — Nilai Akhir — Nilai Awal

x 100%




Titik Persentase Distribusi t (df =1 - 30)

one-tailp 0.001 0.0025 0.005 001 0025 005 01 025

df=1 3183 1273 [53;

2 1271 6314 3078  1.000

2 | 2233 1886 0816

14 3787 3326 20977 2624 2145 1761 1345 0692

1§ | 3733 3286 2047 2602 | 2131 1753 1341 0,691

16 3686 3252 2921 12583 2120 1746 1337 0,690

17 3646 3222 2898 2567 2110 1740 1333 'n+aa_ar|

18 3610 3197 2878 2552 W 1734 1330 0.688 ‘




1.

2.

Dokumentasi

Foto bersama guru mata pelajaran sekaligus wawancara (18 Januari

2022)

Foto proses evalussi pretest (25 Januari 2022)




3. Foto prosesTreatment/perlakuan (2 februari 2022)




5. Dokumentasi media pembelajaran tutorial

Ruang., Wakt | TenagxPada Gerak-Tan

luglmn l’cml:{*l \jaran

]’t;n;_{rrti;m Seni Tari
E—— N T ey e N s . s f
Unsur=Unsug Taxi

S T e —

Unsar Pendukufiy Da luu Tari

L-L“ ¥ - ~

1 nsur Ium(t thapalam Tari

P )4

Flemen$Gerak Lirl

Ssf RSN W -

l(uu;_-:kmn:-m

AL Tujuan Pembelajarnn

I Menndennfilow: clemen gomk wn bevdmavkan mang. wakm, daa

IetuEn

a Moevdeskripmikan elemen gernk 1o berdsaniban ivang. wakm dan

[T
3 Melakukan gerak tan berdasarkan mang. wakni. dan tenags

| Melnknkan msownst clemen gemk tan berdasadbom muoane. walite o

terungn denigan siag dan sosial biday e wasvarakat dan,

B Mengoonnpkadoan clemen gerak tan berdhsarkan mnne. wakio, dan

temapa ik secarn Hsan: tiilisan

S




B. Pengertian Seni Tari

Gerak murni sdalah gerak yang tidok mengandung maksud terteniu dan
lebih mengutamakan sgi keindahan, sedangkan gerak maknawl
adatah geruk yang indah dan mengandung moksiud tertentu,




Irtngan Tan

iringas tart |
I

D UnsurPendukung Palam Tari

Iringan : seg " rosuat v gl

Ve . JLo st gognsan wtiore dolaos sebus karys e,

Tara rins dan busans : scgala dendanan alau omke up dan pak. o atan Sostum
breserta perengkapan yang Jipakm pom diates pentas

Properti ¢ ol Jlat yang dig mslan untuk menari.

Huang pentas : icnpil untuk swmentaskan i




D Unsur Pendukung Dalam Tari

Iringan : spnla sty vang nenginngl tari

Tema : ide stan gagvan umoe dalamgeieh karva tari

Tats ries dan bosana : scpala H,m‘fmw dan pakatan atou kostum
beverte perlenghapan yang day skl ponar s et

Properti @ alur-alg yoiog digusakan untuk menari.

Ruang peafis < fompat i we et has o,

D} Ynsur Pendukong DalamgTari

Fringan : se;aly dcaptty yang memwiniaed o,

Fema : ¢ atun cagasan wana dalom scbus kasys tai.

Tals ries Jdun lusana : segalin dovtaron atoo wuke up dan p- zian st Koston
heserta perlengkapan vany dipaka | enari s pentas

Propertl : b -2'at vany digos ko ontuk meom,

Ruang pentas : (eugw! untuk mementaskan tari.

Tata Rias dan Busana

@ siger

@ Garuda Munghur
@ Sesuping

@ apok

" Baju Atas

@ sayep
@ sabuk
‘ Sampur
@ «ilat Bahu
’& Gelang

@ Rok



D Unsur Pendukung Dalam Tari

Iringan : segala seswitu yang mengiring tan
Tema : ide atuu gapasan wiama dalam sebua karya tori

Tata rias dan busana : segals dundanin ataw muke up dan pakaion atau kostum

heserta perlengkapan yang dipakai penari dilus pentas
Properti : alot-alal yang digonakan uniuk ménari

Ruang pentas : tempat uniuk mementaskan tari




L. Ru

Ruang Pentas

Jika kaumw meiot wkon gecsiane di lempal Laaps ferdinrd bocou melakukan peral |

mane raibadi. sefaonpkan jka bnrw berperak bepyo b ropat meka Lo
meloh . gers¥ o Fusoy e Ceaah o dalwe ruane dapar Sk ko
~iudiy | arpisangis. den berkelompok

2. Wakro

etiap poaN v unakan vesmbtihiam vaglenn be b gerak 9 e Tis rmEkg o veral

M nal. ™orien an Sopat st Smbal @ ek serhn! v e dengsn teinpo
Evng L Temps peds gond e unnd’ assuserikan N\ v dinsmils schioggs
tarian co b antob din.. et .

F. Elemen Gerak Tari

. Tenmuga

ctiap

i meelikukan persk, tomtu memerlukan temaen. Peneoumonan  temnaea dalam

sorak tary melypu

Intensitas. vang berkaitan denesan tenaga Kuantitas tenagts dalom tarian v

menghasiikan pmgkoat kotlegangan pernk
Akses/tekanan runcul ketika gerakan dilakukan secara nibo-tiba dan kontras

Kualitas berkatan dengan carg pengunaan  atuu penvalararn




Rangkuman

Berdasarkan motorl vang telah dipeloskon, dopat dissmpulkan batwa perak tard werdin
dor ruang, waki, dan tenoga

heriku

g dapat dideskripsikan secarn singkial schagai

£ 1) Ruame dalom gorak

il bank .,

foart akiban gerak v

,'w“' \\\ 4".; W7/
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RIWAYATHIDUP  Nyp Fadillah. Dilahirkan di Rano Kabupaten Tana
Toraja Sulawesi Selatan pada tanggal 31 Januari 1999,
Anak kedua dari lima bersaudara, dari pasangan
Ayahanda Tate' dan Tbunda Esa Penulis masuk

jashr di
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