PENGARUH MULTIMEDIA TUTORIAL TERHADAP HASIL BELAJAR
SISWA PADA MATA PELAJARAN IPA DI SMP NEGERI 13 MAKASSAR
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ABSTRAK

Nur Alisa, 2022. Pengaruh Multimedia Tutorial Terhadap Hasil Belajar
Siswa Pada Mata Pelajaran IPA di SMP Negeri 13 Makassar. Skripsi. Program
Studi Teknologi Pendidikan Fakultas Keguruan dan [lmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Makassar. Pembimbing I Syarifuddin Cn. Sida, Pembimbing II
Akram.

Penelitian Pengaruh Multimedia Tutorial Terhadap Hasil Belajar Siswa
Pada Mata Pelajaran IPA di SMP Negeri 13 Makassar bertujuan untuk
mengetahui pf:ﬂgaruh multinedia tutorial pada has)| belajar siswa mata pelajaran
IPA materi sistem pencernaan pada menusia. Jenis penelitian ini menggunakan
penelitian kuantitatif dengan pendekaton cksperimen. Populasi dalam penelitian
ini adalah seluruh kelas VIII scbaw Sampelnya dengan junlah 18 orang siswa
Instrumen dalam penelitian ini menggunakan lembar observasi, lembar tes yang
terdiri dari tes pre-fest dan post-test dan dokumentasi. Teknik pengumpulan data
yaitu observasi. tes dan dokumentasi serta teknik analisis data secara analisis
statistik deskriptif dan analisis statistik inferensial.

Berdasarkan hasil penclitian dan analisa data mengenai perbandingan nilai
statistik, perbanidingan kategori hasil belajar, dan perbandingan tingkat Ketuntasan
telah membuktikan rerjadinya peningkatan hasil bela_]ar siswa kelas VIII A SMP
Negeri 13 Makassar dapat dilihat hasil belajar siswa melalui analisis statistik
deskriptif sebelum menggunakan multimedia tutorial rata-rata nilai siswa masih di
bawah nilai KKM dan setclah menggunakan multimedia tutorial rata-rata nilai
siswa meningkat diaias nilar KKM. Diketahui bahwa nilai hasil postrest yaitu
82.22. lebih besar dasi filai hasil pretest yaitu 58.88. Selanjumyn berdasarkan
hasil analisis statistik inferensial menggunakan runus uji t, diketahui t i yang
diperoleh adalah 3,422 dengan frekuetsi df'= 18-1=17, pada taraf signifikan= 0.05
atau 5% diperoleh 1 wrer adalah 1,740. Jadi thinume > trase atau Hy ditolak dan H
diterima, Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa terdapat
peningkatan hasil belajar siswa yang signifikan.

Dari hasil data tersebut dapat disimpulkan bahwa menggunakan
multimedia tutorial dalam pembelajaran dapat memberikan pengaruh terhadap
hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA kelas VIII A yang berjumlah 18 orang
di SMP Negeri 13 Makassar memberikan respon positif terhadap media
pembelajaran tersebut.

Kata kunci : Multimedia Tutorial, Hasil Belajar, Mata Pelajaran [PA
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BAB1

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pendidikan menjadi penting manakala bahwa kita tidak dapat memungkiri

Pengajaran bertugas mengarahkan supaya proses pendidikan ini tepat sasaran
dalam hal ini yaitu perubahan itu dapat tercapai sebagaimana yang diinginkan.
Pada dasarnya pertumbuhan peserta didik bergantung pada dua unsur yang saling
mempengaruhi, yakni bakat yang dimiliki oleh peserta didik sejak lahir dan
lingkungan yang mempengaruhi hingga bakat itu tumbuh dan berkembang.
Sekolah sebagai suatu lembaga pendidikan formal, secara sistematis
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merencanakan bermacam-macam lingkungan, yakni lingkungan pendidikan yang
berbagai kegiatan belajar. Dengan berbagai kesempatan belajar itulah,

yaitu mutu pendidikan.
Sebagaimana terkandung dalam Undang-Undang No. 20 Tahun 2003
tentang sistem pendidikan nasional pasal | menjelaskan:

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif
mengembangkan potensi dirinya, memiliki kekuatan spiritual,
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta
;&mil&n yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan
egara,




Achmad. M (2004), Menyatakan bahwa pendidikan adalah usaha sadar

dan sistematis, yang dilakukan orang-orang vang diserahi tanggung jawab untuk

mempengaruhi peserta didik agar mempunyai sifat dan tabiat sesuai dengan cita-

.
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teknologi informasi dalam proses pembelajaran di kelas, sudah menjadi suatu
kebutuhan sekaligus tuntutan di era global ini. Dengan demikian jelaslah bahwa
pendidikan itu sebagai suatu proses penyesuaian diri secara timbal balik (memberi
dan menerima pengetahuan) dan dengan penyesuaian diri ini akan menjadi
perubahan-perubahan pada diri manusia lalu potensi pembawaanya (kekuatan,
bakat, kesanggupan, minat) tumbuh dan berkembang sehingga terbentuklah

berbagai macam abilitas dan kapabilitas. Pendidikan juga bisa diartikan sebagai




proses dan hasil. Proses yang dimaksud disini adalah sebagai suatu aktivitas
interaksi antara manusia dengan lingkungannya. Sedangkan sebagai hasilnya vaitu
peudidikmnmmpakanhssﬂintemkm’&ninmmmusiadmgml'mgkungannyn,
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Pelaksanaan program pembelajaran dengan memanfaatkan multimedia
tentu memberikan tantangan tersendiri bagi pihak sekolah guna mengupayakan
secara lebih optimal pemanfaatan multimedia dalam pembelajaran. Berbagai
langkah unuk selalu meningkatkan baik kompetensi profesional tenaga pendidik
maupun kompetensi profesional tenaga pendidik terus dilakukan antara lain
peningkatan dalam mengembangkan materi pembelajaran yang diampu secara




lebih kreatif sehingga seorang guru harus selalu mengikuti perkembangan
teknologi yang ada.

Nurfaeda, dkk (2018). Mengemukakan upaya yang dilakukan oleh siswa

’\ //"'u'\“‘;\'\\‘
..43‘ “\ |

. ,
\ 94&\;\ i

sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil belajar, (2)
Meningkatkan motivasi dan efisiensi penyampaian informasi, (3) Meningkatkan
efektivitas dan efisiensi penyampaian informasi, (4) Menambah variasi penyajian
materi, (5) Pemilihan media yang tepat akan menimbulkan semangat, gairah, dan

mencegah kebosanan siswa untuk belajar, (6) Kemudahan materi untuk dicerna

dan lebih membekas, sehingga tidak mudah dilupakan siswa, (7) Memberikan
pengalaman yang lebih kongkrit bagi hal yang mungkin abstrak, (8)




Meningkatkan keingintahuan siswa, (9) Memberikan stimulus dan mendorong

respon siswa.
Pembelajaran berbasis komputer terdiri dari empat jenis, yakni model
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dibawah KKM sekolah yaitu 80, persentasi nilai rata-rata siswa terdapat 23 siswa
mendapatkan nilai dibawah KKM yaitu 75 dan 13 siswa mendapatkan nilai rata-
rata diatas KKM.

Pada proses pembelajaran di kelas aspek yang selalu ditekankan sebatas
pada ranah kognitif saja. Akibatnya yang terjadi hanya penumpukan pengetahuan
yang tidak berpengaruh pada pembentukan kepribadian siswa. Padahal untuk
mengembangkan potensi, minat, dan hasil belajar siswa bukan hanya pada aspek




kognitif saja, tetapi juga pada aspek psikomotorik dan efektifnya. Oleh karena itu
guru harus menggunakan berbagai media pembelajaran untuk memotivasi kembali

semangat belajar siswa.
Media pembelajaran menggunak Turarial mmlpakan salah satu
alternatif yang dapat diters / \ jatan belajar mengajar serta

ne(android)
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Tutorial terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA di SMP Negeri 13
Makassar?”
C. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui pengaruh multimedia
Tutorial terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran [PA di SMP Negeri 13




Berdasarkan tujuan penelitian yang hendak dicapai maka penelitian ini
diharapkan mampu memberikar crbagai pihak, baik dari siswa itu

e

i untuk proses belajar mengajar, mampu
pembelajaran berbasis teknologi.
c. Bagi Lembaga
Mampu meningkatkan kualitas belajar di dalam kelas

dengan memanfaatkan media dan menambah variasi media
pembelajaran dalam proses belajar mengajar.
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gan pembelajaran konvensional
yang dilakukan oleh guru.

Perbedaan penelitian yang dilakukan Muhammad Nurhalim
dengan Peneliti terdapat pada tujuan penelitian. Muhammad Nurhalim
untuk mengetahui efektifitas CBI model Twrorial untuk meningkatkan
hasil belajar siswa dibanding dengan model konvensional yang
digunakan guru pada mata pelajaran Biologi di Madrasah Aliyah
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Negeri se-Kota Bandung. Sedangkan Peneliti bertujuan untuk
mengetahui pengaruh multimedia Turorial pada mata pelajaran IPA di
SMP Negeri 13 Makassar.
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Perbedaan penelitian yang dilakukan Ayu Lestari dengan yang
dilakukan peneliti terletak pada metode. Metode penelitian yang
digunakan Ayu Lestari yaitu Quasi Eksperimental dengan desain
nonequivalent control group design.Sedangkan metode yang diambil
peneliti yaitu Pre Experimental dengan desain one group pretes-

Posttest.
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c. Multimedia Zutorial Berbasis Android Untuk Memudahkan Siswa

Memahami Materi Mengenal Notasi Balok Kelas X Seni Musik.

mengetahui pengaruh multimedia 7uforial pada mata pelajaran IPA di
SMP Negeri 13 Makassar.
1. Pengaruh
a. Pengertian Pengaruh
Berdasarkan Kamus Besar Bahasa Indonesia (2015), “ Pengaruh

adalah daya yang ada atau timbul dari sesuatu (orang, benda) yang
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Pengaruh juga merupakan suatu daya atau kekuatan yang timbul dari

sesuatu, baik itu orang maupun benda serta segala sesuatu yang ada

(Yosin, 2012: 1)

a. Pengertian Media Pembelajaran

Kata media berasal dari bahasa latin medius yang secara harfiah
memiliki arti ‘tengah’, ‘perantara’, atau ‘pengantar’. AECT
(Association for Education and Communication technology)

mengemukakan bahwa media merupakan segala bentuk dan saluran
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yang digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi (Arsyad.
2017:3).

Santrianawati (2018: 8) mengemukakan “media merupakan

Media pembelajaran secara umum adalah alat bantu proses
belajar mengajar. Yaumi (2018: 6) menyebutkan bahwa “media
pembelajaran adalah semua bentuk fisik yang digunakan pendidik
untuk penyajian pesan dan memfasilitasi siswa sehingga memperoleh
tujuan pembelajaran”. Segala sesuatu yang dapat dipergunakan untuk
merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan kemampuan atau
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keterampilan pebelajar sehingga dapat mendorong terjadinya proses
belajar merupakan media pembelajaran.
Fikriyaturrohmah dan Nurhakiki (2013:1) mengemukakan

untuk menyampaikan pesan dan kesan kepada penerima pesan (umpan
balik). Oleh karena itu, penggunaan media dalam proses pembelajaran
dapat menunjang pemahaman siswa dalam menangkap materi yang
diberikan oleh guru sehingga pembelajaran berjalan efektif dan dapat

meningkatkan hasil belajar siswa.
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b. Fungsi Media Pembelajaran

“pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar dapat
membangkitkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan
motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan membawa
pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa. Penggunaan media
pembelajaran dapat membantu meningkatkan pemahaman dan daya
serap siswa terhadap materi pelajaran yang dipelajari”.




Daryanto (2010: 25) mengatakan bahwa manfaat penggunaan
media dalam proses pembelajaran adalah sebagai berikut.

hdlﬂﬂiiﬂlt NENPEoUNAE media dalam proses ]!fﬂﬂﬂt!ﬂlq}ﬂlﬁuj quﬂnl
jars m hﬂ,lk, Sﬂllnggl
~ g Penggmm media
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penuturan kata-
kata oleh guru, sehingga siswa tidak bosan dan guru
tidak kehabisan tenaga.

4) Siswa lebih banyak melakukan kegiatan belajar, sebab
tidak hanya mendengarkan uraian guru. tetapi juga
aktivitas  lain  seperti  pengamatan, melakukan,
mendemonstrasikan dan lain-lain.
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media pembelajaran di dalam proses belajar mengajar dapat

mengarahkan perhatian siswa sehingga menimbulkan motivasi untuk

ini diantaranya siaran radio, instrument musik dan lagu.
3) Media Visual
Media visual merupakan salah satu media dimana pesan,
informasi atau konsep yang disampaikan kepada siswa
dapat dikembangkan dalam berbagai bentuk, seperti foto,
gambar, sketsa, grafik dan sebagainya.
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4) Media Audio Visual

Media audio visual merupakan media yang

menggabungkan penggunaan suara atau audio dan visual.

\\‘-v ‘.'" v

1
A

atau dalam kehidupan sehari-hari.Seperti tumbuhan,
bebatuan, pepohonan dan sebagainya.
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3. Multimedia

Multimedia merupakan produk dari kemajuan digital. Multimedia

dapat menampilkan pesan dan pengetahuan dalam bentuk gabungan atau

Menurut Rusman, dkk (2011:71) Multimedia dapat memiliki arti
sebagai penggunaan sejumlah media berbeda yang disatukan sebagai
grafis, audio, animasi maupun video.

Menurut  Zainiyati  (2017:172), multimedia dalam proses

pembelajaran merupakan penggunaan berbagai jenis media secara
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bersama-sama seperti teks, video, gambar dan lain-lain, dengan semua

media bersama bersatu untuk mencapai tujuan pembelajaran yang sudah

multimedia, disini gambar adalah salah satu contoh penggunaan
grafik. Gambar merupakan media yang cocok dalam penyajian
informasi. Manusia lebih memiliki ketertarikan pada visual

sehingga informasi berbentuk visual seperti gambar lebih mudah
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3) Gambar
Gambar merupakan bentuk informasi berupa visual.

\\\‘\\'h,/// '?
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disebuah animasi perlu digunakan teknologi berupa komputer.
Animasi berguna untuk memvisualisasikan sesuatu selain dengan
menggunakan video.
6) Audio
Audio diartikan berbagai bunyi berbentuk digital seperti
musik, suara, narasi dan lain-lain. Suara dapat didengar untuk
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suara latar yang menarasikan informasi/pesan dan lain-lain. Disisi
lain dengan penggunaan audio dapat meningkatkan daya ingat
pendengar. Dalam multimedia pembelajaran narasi dapat

-
e
»

menyampaikan informasi dan dapat digunakan dalam membantu
proses pembelajaran.
4. Pembelajaran Berbasis Komputer Model Tutorial
a. Pembelajaran Berbasis Komputer (PBK)
Pembelajaran berbasis komputer adalah penggunaan program
komputer sebagai alat bantu ajar untuk menyampaikan materi dalam
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proses pembelajaran, dengan menggunakan berbagai fitur pendukung
seperti teks, gambar, suara, video dan animasi. Pembelajaran berbasis
kumpmﬂlﬂbihefekﬁﬂmamﬁk,intemkﬁfdmedukﬂﬁﬂﬂmipada

manage dinstruction) adapun peran komputer sebagai pembantu
tambahan dalam belajar yaitu pemanfatan meliputi penyajian informasi
isi materi pelajaran. Komputer dapat menyajikan informasi dan tahap-

tahap pembelajaran lainya.
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Musfigon (2013: 192) meyebutkan beberapa kelebihan penggunaan
komputer dalam pembelajaran antara lain, (a) komputer bisa
mengakomodasi keragaman modalitas belajar siswa diantaranya visual,

audio visual, klasik, {b ebih efektif dan efisien, (¢) tampil

dahkan tugas para trainer / instruktur / guru /
dosen / manajer. Dalam proses produksi model Tutorial, informasi dapat
ditampilkan dalam kombinasi berbagai bentuk (shooting video, grafis,

terserap secara optimal oleh peserta didik. (Igra’ Al Firdaus, 2010: 70-
71).




26

Model Tutorial merupakan bimbingan pembelajaran dalam bentuk
pemberian arahan, bantuan, petunjuk, dan motivasi agar para siswa

belajar secara efisien dan efektif. Pemberian bantuan seperti membantu

lengkap dengan tujuan pembelajaran, uraian materi, soal-soal latihan
dan evaluasi, serta kunci jawaban yang mana semua materi yang
ditampilkan pada video dapat dicetak (print out) sebagai handout.

Rusman dkk (2011:118) mengemukakan Tahap langkah-langkah

pembelajaran berbasis komputer model Tutorial :

a) Penyajian (presemtation of information) yaitu berupa mata

pelajaran  vang akan di pelajari.
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b) Pertanyaan dan respon (Quistion of response) vaitu berua soal-
soal vang harus dikerjakan siswa.

©) penilaian respon (judging of response) yaitu komputer akan
p kinerja dan jawaban siswa.

pembelajaran klasikal karena guru harus melayani siswa dalam
jumlah yang banyak. (2) Jika tetap dilaksanakan, diperlukan
teknik mengajer dalam tim atau “team teaching” dengan
pembagian tugas di antara anggota tim. (3) apabila Tutorial ini
dilaksanakan, untuk melayani siswa dalam jumlah yang banyak,




materi.

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa

||||||||
"""""""

mendapatkan ancka ragam kemampuan (competencies), keterampilan
(skills), dan sikap (attitude) vang diperoleh secara berkelanjutan”.
Dimyanti dan Mujiono (2004: 25) mengatakan bahwa hasil
belajar dapat dijelaskan dengan memahami dua kata yang
membentuknya yaitu “hasil” dan “belajar”. Pengertian hasil

menunjukkan pada suatu perolehan akibat dilakukannya suatu aktivitas
atau proses yang mengakibatkan berubahnya input secara fungsional.
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Afandi, dkk (2013: 6) menyatakan bahwa “hasil belajar
merupakan proses perubahan kemampuan intelektual (kognitif),
kemampuan minat atau emosi (afektif) dan kemampuan halus dan kasar

L
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6. Ilmu Pengetahuan Alam
H.W Flowler dalam (Trianto, 2010: 136) menyatakan bahwa “IPA
merupakan pengetahuan yang sistematis dan dirumuskan yang
berhubungan dengan gejala-gejala kebendaan dan didasarkan terutama
atas pengamatan dan deduksi. Sedangkan menurut Putra (2013: 51)
“ilmu  pengetahuan alam merupakan suatu pengetahuan yang
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mempelajari, dan menjelaskan, serta menginvestigasi suatu fenomena
alam dengan segala aspek-aspeknya yang bersifat empiris”.
Panduweni (2008: 1) mengatakan bahwa “secara umum IPA adalah

a. Mulut
konsumsi untuk masuk dan diteruskan kepada sistem pencernaan
selanjutnya.Pada bagian mulut terdapat beberapa bagian penting.
Diantaranya adalah lidah yang berfungsi untuk merasa makanan,
memposisikan makanan agar mudah dikunyah dan membantu
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makanan untuk ditelan. Kedua, ada gigi yang berfungsi untuk
mengunyah makanan yang dikonsumsi agar menjadi lebih halus

dan lebih mudah dicerna. Ketiga ada juga ludah yang akan

Lambung atau dalam bahasa ilmiah disebut Ventrikulus. Berbentuk
seperti kantong yang menggelembung dan letaknya pada bagian kiri
dalam rongga di perut. Lambung secara garis besar terdiri dari 3
bagian. la memiliki fungsi penting dalam sistem pencernaan salah
satunya adalah menghasilkan asam klorida yang akan membasmi
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d. Usus Halus

Usus Halus memiliki beberapa bagian, diantaranya adalah usus dua

belas jari, usus kosong dan usus penyerapan. Ada banyak proses yang

perut serta keinginan untuk buang air besar.Sedangkan anus seperti
yang kita semua ketahui merupakan lubang dimana kotoran akan
dikeluarkan dari dalam tubuh untuk dibuang .

< Proses Pencernaan Makanan Pada Manusia
Penjelasan Sederhananya Makanan akan masuk ke mulut dan

melalui proses pengunyahan agar menjadi halus lalu (pencernaan
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mekanik) diteruskan ke dalam lambung secara sedikit demi sedikit
melalui kerongkongan. Setelah berada di lambung. Maka akan

dilakukan proses pencernaan kimiawi yang berkaitan dengan enzim

Informasi dan Komunikasi itu sendiri. Oleh karena itu diperlukan suatu alat
bantu menyampaikan materi pembelajaran agar lebih mudah ditrerima oleh
siswa. Alat bantu itulah yang disebut dengan media pembelajaran.

Pada dasarnya media pembelajaran dapat membangkitkan kegaiatan
belajar siswa. Tetapi dalam prakteknya penerapan media pembelajaran pun
juga jarang sekali digunakan oleh guru. Media pembelajaran tidak sebatas
hanya alat tulis serta buku pelajaran, tetapi sudah berkembang dengan
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adanya teknologi dan informasi, yaitu dengan multimedia pembelajaran
interktif.

Multimedia 7uforial merupakan salah satu multimedia pembelajaran
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kelas VIII dengan menggunakan Multimedia Tutorial. Pelaksanaan
penelitian ini menggunakan pretest dan Postrest untuk mengetahui pengaruh
Multimedia Turorial terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA di
SMP Negeri 13 Makassar,
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Kerangka pikir dalam penelitian ini dapat digambarkan sebagai berikut :

Pembelajaran IPA di Smp Negeri
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BABIII

METODE PENELITIAN

A. Rancangan Penelitian

1. Jenis Penelitian
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penelitian. Pada umumnya variabel terbagi atas variabel bebas (independen)
dan variabel terikat (dependen). Variabel bebas atau independen adalah
variabel yang mempengaruhi atau yang menjadi sebab perubahannya atau
timbulnya variabel dependen (terikat). Sedangkan variabel terikat atau
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dependen merupakan variabel yang dipengaruhi atau yang menjadi akibat,
karena adanya variabel independen (bebas).
Berdasarkan ulasan diatas maka Variabel dalam penelitian ini ada

Multimedia Tuforial, selanjutnya kepada siswa diberikan tes akhir ( Postresr)

untuk mengatahui sejauh mana pengaruh pembelajaran IPA dengan
menggunakan Multimedia Twrorial terhadap hasil belajar.
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digambarkan sebagai berikut:
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Table 3.1. Keadaan Populasi
No, Kelas Jenis Kelamin Jumlah Siswa
1 VII A 9 18
2 V ' 18
3 18
4 18
\ g 8
& s
\”
9 N
oulasi
° U
tersebut, o ah bagian
dari j a i i tersebut”. Kemudian
\J
Roscoe L, tuk penelitian
eksperimen s ' dan kelas

kontrol, maka jumlah sampel yaitu masing-masing antara 10 sampai dengan
20.

Berdasarkan penelitian ini, pengambilan sampel menggunakan cara
purposive sampling yaitu teknik penentuan sampel dengan pertimbangan
tertentu, teknik ini dilakukan karena peneliti mempunyai pertimbangan,
diantaranya alasan keterbatasan waktu dan tenaga, sehingga tidak dapat

mengambil sampel yang besar dan jauh. Sampel pada penelitian ini adalah
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siswa di. Adapun alasan peneliti memilih dimenjadi sampel penelitian yaitu
karena dikelas tersebut penerapan penggunaan media oleh guru masih kurang
Tabel 3.2. Keadaan Sampel

ditampilkan pada video dapat dicetak (print out) sebagai handout.
2. Hasil Belajar
Hasil belajar adalah perubahan-perubahan vang terjadi pada
seseorang akibat dari proses belajar yang mencakup aspek kognitif,
afektif dan psikomotrik. Dimana ciri hasil belajar adalah perubahan,
sescorang dikatakan belajar apabila perilakunya menunjukkan
perubahan,
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D. Instrumen Penelitian
Instrumen penelitian adalah alat bantu yang dipilih dan digunakan
oleh peneliti dalam kegiatannya, dalam mengumpulkan data agar kegiatan
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aktifitas siswa terhadap materi pembelajaran, sikap siswa terhadap
guru, sikap siswa terhadap materi pembelajaran, serta keaktifan siswa

2. Lembar Tes
Lembar tes digunakan untuk mengukur pemahaman konsep
siswa terhadap mata pelajaran IPA. Alat ukur tersebut merupakan
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serangkaian pertanyaan yang akan diajukan kepada subjek yang akan
diteliti. Lembar tes yang dilaksanakan berupa tes pilihan ganda
sebanyak 10 nomor. adapun indikator-indikatornya yaitu pemahaman,
penerapan, analisis, sintetisdan peniliaian pada pembelajaran [PA.

memperhatikan proses pembelajaran berupa keaktifan siswa selama

penggunaan media pembelajaran Multimedia Twrorial.

. Tes

Tes adalah teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara
memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada
responden untuk dijawabnya. Tes ini digunakan untuk mengukur




pemahaman konsep siswa terhadap mata pelajaran IPA. Teknik Tes yang
digunakan dalam penelitian ini terdiri dari dua tes, yaitu preresr pada saat
siswa belum diberikan perlakuan dengan menggunakan Multimedia

EORL LA LT P

h responden, menyajikan data tiap
variabel yang ditelilti, melakukan perhitungan untuk menjawab rumusan
masalah, dan melakukan perhitungan untuk menguji hipotesis yang telah

diajukan (Sugiyono, 2019: 206).
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Analisis data dalam penelitian ini dilakukan dengan menggunakan teknik
analisis statistik deskriptif dan statistik inferensial, yaitu sebagai berikut:
1. Analisis Statistik Deskriptif

FC T Il II 'ptifkuanﬁlnif,
:nelitian ini diolah untuk

1!»‘—' “"UHA\\ -

Hasil perolehan presentase aktivitas siswa dalam mengikuti
pembelajaran dianalisa dengan pedoman seperti pada tabel kategori
-aktivitas siswa menurut Yonni, dkk. (2010: 176) sebagai berikut:




Tabel 3.3. Kategori Aktivitas Siswa
No. Interval (%) Kategori
I. 75 - 100% Baik
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2. Analisis Statistik Inferensial
Statistik inferensial adalah teknik analisis data yang digunakan

untuk menganalisis data sampel dan hasilnya diberlakukan untuk poulasi,
menentukan sejauh mana kesamaan antara hasil yang diperoleh dari suatu
sampel dengan hasil yang akan didapat pada populasi secara keseluruhan.
Jenis statistik inferensial pada penelitian ini adalah statistik parametrik
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yaitu teknik yang didasarkan pada asumsi bahwa data yang diambil
mempunyai distribusi normal dan menggunakan data interval dan rasio.

t = nilai yang dihitung statistik uji-t

X = rata-rata sampel
5 = standar deviasi (simpangan baku)
Mo = rata-rata uji

n = banyak data



BABI1V

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian

menyiapkan peserta didik dalam proses belajar.

Setelah prefest dilakukan, peneliti menjelaskan tentang materi sistem
pencernaan manusia dengan menggunakan Multimedia Tutorial diperangkat
gawai masing-masing. Setelah pembelajaran selesai, dilakukan tes akhir ( Postresr)
yang terdiri dari 5 butir soal berupa Essay yang telah divalidasi oleh ahli untuk
mengetahui  kemampuan akhir peserta didik setelah dilakukannya proses
pembelajaran dengan menggunakan Multimedia Turorial,

48
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Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan di SMP Negeri 13

Makassar kelas VIII A dengan jumlah siswa sebanyak 18 orang, maka data yang
diperoleh sebagai berikut:
1. Analisis Deskriptif Data I

3. pm_]f.-!asml Eﬂ“ 16 16 16 88,88 88,88
Siswa yang mengajukan :
4. T 9 12 10,5 50 66,66
Siswa yang menjawab
L 1
| tAnyain - 0 15 12,5 55,55 83,33
6. S"f‘ﬁ”;" mgmemms 10 | 15 | 125 | 5555 | 83.33
Siswa yang aktif :
7 ; e st 18 18 18 100 100
Jumlah persentase aspek siswa | 527,75 | 616,64
Persentase aktivitas siswa | 75,39 | 88,09
Kategori | Baik Baik

Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran
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Hasil analisis data aktivitas siswa (terlihat pada tabel 4.1) dapat diketahui
bahwa persentase aktivitas siswa selama pembelajaran berlangsung pada
pertemuan pertama yaitu 75,39% dan pada pertemuan kedua yaitu 88,09%.

apkan maka dapat disimpulkan bahwa

| hat bahwa sebelum diberikan perlakuan
diperoleh nilai maksimum hasil belajar adalah 100 dan skor terendah 40. Rata-rata
skor yang diperoleh nilai rata-rata hasil prefest siswa 58.88 dan standar deviasi
18.751.
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Lebih jelasnya dapat dilihat dari tabel berikut:
‘Tabel 4.2 Distribusi Nilai Statistik Hasil Belajar IPA (Pretest)

No. Kategori nilai statistic Nilai
1 ertinggi 100
2 40
3 58,88
4 18.751
5  Sampel 18

/.(%\,‘P‘a murbqaf
/, ,?’ \N\KASS,q o
YRR N

It \‘,.‘U-"-'l’l',})
MY Y

' " (%)
1 X<32 Sangat Rendah 0 0
2 32<X <50 Rendah 7 38,88
3 50<X <68 Sedang 6 33,33
4 68 <X <86 Tinggi 4 2222
5 86< X Sangat Tinggi 1 5,55

Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran
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¢) Tingkat Ketuntasan Hasil Belajar

Tingkat ketuntasan hasil belajar menunjukkan bahwa nilai prerest siswa

sebelum adanya perlakuan menggunakan Multimedia Tutorial pada materi sistem

Tabel 4.5. Distribusi Nilai Statistik Hasil Belajar IPA (Postfest)

No. Kategori nilai statistic Nilai
1 Nilai tertinggi 100
2 Nilai terendah 60
3 Nilai rata-rata 82,22
4 Standar deviasi 15,55
5 Sampel 18

Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran
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b) Kategori Hasil Belajar
Kategori hasil belajar menunjukkan bahwa nilai postrest siswa pada saat
sesudah adanya perlakuan dengan menggunakan Multimedia Tutorial pada materi

\\‘\ ‘“'i !'llv

v

~ - : ,'v" =

persentase sebesar 22,22% kategori tidak tuntas dan 14 orang siswa dengan
persentase sebesar 77,77% kategori tuntas. Hal ini mengacu pada nilai KKM yang

ditetapkan oleh pihak sekolah yaitu 70.
Tabel 4.7, Distribusi Tingkat Ketuntasan Hasil Belajar IPA (Posttest)
Skor Kategorisasi Frekuensi Persentase (%)
<70 Tidak tuntas 4 2222
>70 Tuntas 14 71,77
Jumlah 18 100

Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran




3) Perbandingan Tingkat Hasil Belajar Siswa Antara Pretest dan Posttest
Apabila disajikan dalam tabel akan terlihat jelas perbedaan hasil belajar
siswa sebelum dilakukan perlakuan (pretest) dan setelah dilakukan perlakuan
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Analisis statistik inferensial pada bagian ini digunakan untuk pengujian
hipotesis yang telah dirumuskan, dan sebelum melakukan analisis statistik
inferensial dilakukan uji hipotesis.

Berdasarkan hasil penelitian dan analisa data mengenai perbandingan nilai
statistik, perbandingan kategori hasil belajar, pengujian hipotesis dalam penelitian
ini adalah untuk menghasilkan suatu keputusan, yaitu keputusan dalam menerima
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atau menolak hipotesis ini. Untuk pengujian hipotesis ini, peneliti menggunakan
uji-t pada taraf signifikan a = 0,05 dan derajat kebebasan (dk) = (n-1). Kriteria

pengujiannya adalah hipotesis H diterima dan H ditolak jika nilai t yung < U sasel

t= 3.422
Berdasarkan perhitungan yang telah dilakukan maka di peroleh thitung =
3.422 selanjutnya untuk membandingkan dengan ttabel maka perlu terlebih
dahulu dicarikan derajat kebebasan (dk) seperti berikut:
dk =n-1

=18-1




=17

Harg_a ttabel dengan taraf signifikan = 0,05 dan derajat kebebasan (dk) =

16 dari tabel distribusi diperoleh ttabel = 1.740 dengan hasil perhitungan thitung >

Multimedia Tutorial. kedua aspek tersebut akan diuraikan sebagai berikut:
a. Aktivitas Belajar Siswa

Hasil pengamatan aktivitas siswa dalam pembelajaran [PA
menggunakan Multimedia Twforial pada siswa kelas VIII A SMP Negeri 13
Makassar menunjukkan bahwa sudah memenuhi kriteria Baik. Dari hasil

analisis data observasi aktivitas siswa rata-rata persentase frekuensi aktivitas
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siswa dalam pembelajaran [PA pertemuan pertama masih ada beberapa siswa
yang kurang memperhatikan pembelajaran hal ini diakibatkan oleh fokus
siswa lebih pada aktivitas luar kelas dan pada pertemuan kedua dimana siswa
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b. Hasil Belajar Siswa
1) Hasil Belajar Siswa sebelum mendapatkan Perlakuan ( Prefesr)

Hasil analisis data hasil belajar siswa sebelum diterapkan
pembelajaran IPA menggunakan Multimedia Tutorial menunjukkan bahwa
semua siswa mencapai ketuntasan namun tidak memenuhi nilai KKM 70
dengan kata lain hasil belajar siswa sebelum diterapkan pembelajaran IPA
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menggunakan Multimedia Tutorial rendah dan sebagian siswa tidak
memenuhi kriteria ketuntasan hasil belajar. Rendahnya hasil belajar siswa
diakibatkan oleh kurangnya inovasi dalam proses pembelajaran.

Sesuai yang dikemukakan

2017: 13) bahwa “belaj

h, i,
s

masih ada beberapa siswa yang belum tuntas dalam pembelajaran karena

diakibatkan oleh motivasi belajar siswa itu rendah walaupun guru telah
Penerapan menggunakan Multimedia Tuwrorial dalam pembelajaran
IPA menunjukkan bahwa adanya peningkatan terhadap hasil belajar siswa

Hal ini terlihat dari keaktifan siswa pada saat mengikuti pembelajaran. Pada




59

saat tes awal, masih banyak siswa yang mendapat nilai rendah, setelah
menerapkan pembelajaran IPA menggunakan Multimedia Tutorial dengan
mengikuti langkah-langkah yang telah ada, dapat dilihat bahwa hasil belajar
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afektif, dan psikomotorik, dimana belajar mengusahakan perubahan perilaku
dalam domain-domain tersebut sehingga hasil belajar merupakan perubahan
perilaku dalam domain kognitif, afektif, psikomotorik.
2. Pembahasan Hasil Analisis Statistik Inferensial
Berdasarkan uji hipotesis yang telah dilakukan, menunjukkan bahwa

penggunaan Multimedia Tutorial mengalami pengaruh yang signifikan




terhadap hasil belajar siswa kelas VIIT A di SMP Negeri 13 Makassar, Hal ini
dibuktikan sesuai dengan kriteria pengujian maka dengan demikian Ho
ditolak dan terjadi penerimaan Hi. Dengan hipotesis Hi yaitu terdapat




proses belajar mengajar.

. Kepada guru IPA agar dapat menerapkan metode atau media dalam
pembelajaran jika memang diperlukan karena dengan metode biasa (ceramah)
atau konvensional kadang membuat siswa jenuh dalam menerima pelajaran.

. Bagi sekolah, melalui penelitian ini diharapkan mampu memberikan
informasi dan masukan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran, kualitas
guru, dan pada akhimya kualitas sekolah, memberikan sumbangan yang
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berharga dalam upaya perbaikan pembelajaran sehingga dapat menunjang
target pembelajaran dan daya serap siswa yang diharapkan.
4. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan melalui penelitian ini dapat memberikan
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

Sekolah/Kelas : SMP Negeri 13 Makassar

Nama Guru
Nama Observer : Nur Alisa
Tujuan
. Mere dalam proses
.. \ /
b 9 /)
<
. ! - yang
rekuensi
N )
- Siilwn
L
2 8§
3. :
4, Siswa yang mengajukan pertanyaan
5. Siswa yang menjawab pertanyaan
6. Siswa yang meminta bimbingan guru
i Siswa yang aktif mengerjakan soal

(Observer)




SOAL PRETEST

. Sebutkan nama-nama organ pencernaan di atas !
. Sebutkan fungsi pada setiap bagian organ pencernaan manusia !
. Apa fungsi mulut pada organ pencernaan manusia ?

. Dibagian manakah yang menghubungkan rongga mulut dan lambung ?




SOAL POSTTEST
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1. Sebutkan nama-nama organ pencernaan di atas !

2. Sebutkan fungsi pada setiap bagian organ pencernaan manusia !

3. Apa fungsi mulut pada organ pencernaan manusia ?

4. Dibagian manakah proses pencernaan berakhir ?

5. Dibagian manakah yang menghubungkan rongga mulut dan lambung ?




Usus halus : tempat pencernaan kimiawi
Usus besar : pengatur kadar air pada sisa makanan
Anus : jalur untuk membuang sisa makanan

3. Melumatkan makanan




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Nama Sekolah : SMP Negeri 13 Makassar
Mata Pelajaran  : IPA

N
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D. Langkah Pembelajaran
a. Mengucapkan salam, berdoa, dan absensi.
b. Guru member motivasi dengan bertanya terkait materi yang telah diajarkan
untuk mengaitkan materi yang lalu dengan materi vang akan disampaikan,
c¢. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
d. Guru memberikan materi pembelajaran
¢. Peserta didik menyimpulkan materi pembelajaran
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Hasil Observasi Aktivitas Belajar Siswa

_ Pertemuan/Frekuensi Persen (%)
No. | Aktivitas Belajar Siswa
Rata-
1 i I 1
1 _ 2 4 5 6 4
Siswa yang hadir .
1. Seibelalag 18 100 100
Siswa
2. | memy i A 7777 | 94,44
3 N v 88,88
o
3
a, 33
T It 100
616,64
si 88,09
Baik
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Daftar Hasil Belajar Siswa

Nilai Siswa sebelum penggunaan Multimedia Tutorial

Kode Nama

17 | A.Maddila Mujamil Murad 40 Tidak Tuntas
18 | Muhammad Rasyah 100 Tuntas

Keterangan : Tuntas : 5 Orang

Tidak Tuntas : 13 Orang
Skor Perolehan

Milhl Akhip = o x 100
Skor Maksimal




Daftar Hasil Belajar Siswa

Nilai Siswa sebelum penggunaan Multimedia Tutorial

10
11
12
13
13
15
16 Achn
17 | A.Maddila Mujamil Murad 80 Tuntas
18 | Muhammad Rasyah 100 Tuntas

Keterangan :
Tutites 14 O
Tidak Tuntas : 4 Orang

S Skor Perolehan
Skor Maksimal




Titik Persentase Distribusi t (df=1 - 30)

onetallp 0001 00025 0005 001 0025 005 01 025
df=1 3183 127.3 6366 3182 1271 6314 3078 1000
2 2233 1409 0925 6965 4303 2920 1886 0816
| | . s

2831 2518 2080 1721 1.323
22 3505 3119 2819 2508 2074 1717 1321 0686

23 3485 3104 2807 2500 2089 1714 1319 0685
3467 3091 2797 2492 2064 1711 1318 0685

24
26 3450 3078 2787 2485 2060 1708 1316 0.684
26 3435 3067 2779 2479 205 1706 1315 0684
21 3421 3057 2771 2473 2052 1703 1314 0684 |
28 3408 3047 2763 2467 2048 1701 1313 0683
20 3396 3038 2756 2462 2045 1699 1311 0683
30 3385 3030 2750 2457 2042 1697 1310 0683




Dokumentasi

1. Foto bersama guru mata pelajaran sekaligus wawancara
( 25 Januari 2022)

2. Foto proses evaluasi pretest ( 26 Januari 2022 )
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3. Foto proses Treatment/perlakuan (2 Februari 2022)




RIWAYAT HIDUP

Nur Alisa. Dilahirkan di Bonto-Bonto Kabupaten

Bantaeng Sulawesi Selatan pada tanggal 25 Desember

,&// !




; MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PI
MPINAN PUSAT MUHAM
' UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR M

UPT PERPUSTAKAAN DAN
Alamat kantor: JI. Sultan Alowuddin NOL.259 Maknsser 9022 ﬂnlgﬁl:l}gm{l‘:ﬂu Frzx (041 1) BASSES

SURAT KETERANGAN BEBAS PLAGIAT

UPT Perpustakaan dan Penerbitan Universitas Muhammadiyah Makassar,
Menerangkan bahwa mahasiswa yang tersebut namanya di bawah ni:

Nama : Nur Alisa
NIM 105311101247
Program Studi : Teknologi Pendidikan

Dengan nilai:
No Bab Nilai Ambang Batas
1 |Babl 10 % 10%
2 |Bab2 25% 25 % P
3 | Bab3 9% 10 %
4 |Bab4 10 % 10 %
5 |Babs 5% 5%

l -
Dinyatakan telal lulus®cek plagiat yang diadakan oleh upT- mm:: dan Penerbitan
Universitas Muhammadivah Makassar Menggunakan Aplikasi Tumitin.

Demikian surat keterangat i diberikan kepada vang bersanghkutan untuk dipergunakan

seperlunya.

Makassar, 22 April 2022
Mengetahui

J1, Sultan Alauddin ;:ﬂ 1 593,fax (04 111;&55 588
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