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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang
Pendidikan mempunyai peranag «=‘A't~_ grena tidak lepas dari kehidupan
sehari-hari, terutama . «/ \
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dekat dengan aktivitas kehidupan sehari-hari yang menjadi alat untuk mempelajari

ilmu-ilmu lain.




Matematika adalah salah satu ilmu yang sangat penting dalam kehidupan
manusia sehari-hari. Semua aktivitas manusia di dalam kehidupannya hampirtidak
terlepas dari ilmu matimatika. Mengingat pentingnya ilmu matematika dalam

ah satu ilmu yang sangat penting
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berhitung banyak sekali media yang bisa digunakan. Media papan bilangan juga
menjadi  salah satu media berhitung. Media papan bilangan adalah media

pembelajaran sederhana yang dimulai dari bilangan bulat | sampai 100 dengan




bantuan media kuda lompat sebagai alat yang digunakan untuk siswa SD dalam
pembelajaran operasi perkalian bilangan Wahidah (2018), Media pembelajaran papan
bilangan ini sangat mudah dipelajari oléh siswa sekolah dasar. Selain mudah

dipelajari, media papan bilangan ipifjugadmudsh dibuat dirumah oleh siswa. Warna-
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Pembelajaran perkalian merupakan salah satu materi pembelajaran yang sulit
untuk anak SD Khususnya kelas rendah, karena perkalian biasanya indentik dengan

memahami dan menghapal. Hal ini membuat siswa kurang mampu untuk memahami



konsep berhitung itu sendiri. Jika hanya dengan mendengarkan dan menghafalkan

tentu hasil yang diperoleh juga tidak akan maksimal. Apalagi pada kelas rendah,

//' "II\“\\\ﬁ 5

Berdasarkan latar belakang permasalahan diatas, maka rumusan masalah dalam
penelitian ini sebagai berikut, “Apakah Media Papan Bilangan Efektif digunakan




dalam Kemampuan Berhitung Perkalian Bilangan Asli pada Siswa Kelas 111 UPT
SDN 193 Mandalan”, Berdasarkan indikator keefktifan sebagai berikut:
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a. Untuk menambah dan mengembangkan ilmu pengetahuan dalam rangka
mendukung teori-teori yang telah ada sehubungan dengan masalah yang

diteliti.



b. Sebagai bahan acuan untuk mengkaji lebih dalam sejauh mana keefektivan

media papan bilangan terhadap kemapuan berhitung prkalian bilangan bulat.
¢. Sebagai dasar untuk mengadukan pehelitian yang lebih lanjut bagi peneliti lain




BAB I

KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA BERPIKIR DAN HIPOTESIS
A. Kajian Pustaka
1. Efektivitas Pclhth
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belajar kepada peserta didik melalui serangkaian kegiatan yang terencana dngan
meenggunakan alat bantu sehingga peserta didik memperoleh kompetensi tentang
matematika yang dipelajari dengan mudah. Jadi dapat disimpulkan bahwa efektivitas




pembelajaran adalah suatu keadaan yang menunjukkan ketercapaiannya atau

keberhasilan dari suatu upaya pembelajaran yang diterapkan. Indikator Keefektifan
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Ketuntasan Minimal (KKM) vang telah ditetapkan maka dikategorikan ndak

tuntas.




b. Aktivitas Siswa dalam Proses Pembelajaran

Di sekolah seorang guru berperan sangat penting untuk meningkatkan

\\\mm./// /
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diukur dari hasil penelitian ini sekurang-kurangnya 75% siswa terlebih aktif’

dalam proses pembelajaran.

T
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c. Respons Siswa Terhadap Pembelajaran Matematika
Respons siswa yang dimaksud disini adalah reaksi siswa terhadap

pembelajaran yang telah dilakukan, khilsunya setelah diajarkan perkalian dengan
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an. Respons siswa terhadap
pembelajaran diukur dengan pemberian angket untuk mengetahui tanggapan
siswa terhadap pembelajaran perkalian matematika dengan menggunakan media

papan bilangan.
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2, Kemampuan Berhitung Perkalian Bilangan Asli
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Menurut Utami dan Widodo Budhi (2016:20) kemampuan berhitung adalah
mengoperasikan sejumlah bilangan yang berbentuk angka yaitu menjumlahkan,

mengurangi, membagi, mengalikan, dan sebagainya. Cahyono (2017: 424)




kemampuan berhitung adalah kesanggupan atau kekuatan untuk menjumlahkan dan

mengurangi untuk mengetahui jumlah atay banyaknya suatu nilai. Jadi, dapat
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digunakan untuk pencacahan dan pengukuran. Ada banyak macam bilangan
diantaranya adalah bilangan bulat, bilangan genap, bilangan ganjil. bilangan prima,

bilangan cacah, bilangan desimal dan bilangan asli. Menurut Anderson (2012:9),
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bilangan asli adalah bilangan bulat positif yang diawali dari angka 1 (satu) sampai tak
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memahami materi pembelajaran untuk mencapai tujuan pendidikan.
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b. Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran
Nurdin dan Ardianto (2016: 120) menjelaskan pentingnya media

jatan membawa dan membangkitkan rasa
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1. Pembelajaran akan lebih menarik perhatian  siswa  sehingga dapat

menumbuhkan motivasi belajar
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2. Bahan pembelajaran akan lebih jelas maknanya sehingga dapat lebih dipahami
oleh siswa dan memungkinkannya menguasai dan mencapai tujuan
pembelajaran.

. Metode mengajar akan le : ' dak semata-mata komunikasi verbal

melalui penu A.'./ \n_ oy
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2. Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik. Media dapat

menampilkan informasi melalui suara, gambar, gerakan dan wama, baik
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secara alami maupun manipulasi, sehingga membantu guru untuk menciptkan
suasana belajar menjadi lebih hidup, tidak monoton dan tidak membosankan.

3. Proses pembelajaran menjadi i if, dengan media akan terjadinya

komunikasi dua arah secas ..‘Am an tanpa media guru cenderung

exfiy 14
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Berdasarkan fungsi dan manfaat media diatas menunjukkan bahwa media

sangat diperlukan dalam proses belajar mengajar yang bersifat sederhana sampai
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canggih. Penggunaan media dan multimedia akan sangat memperlancar proses
belajar mengajar dan merangsang semangat belajar siswa yang akhimya akan

mengoptimalkan pola pikir siswa.

dibuat di rumah oleh siswa. Warna-wami yang terdapat pada media tersebut juga
dapat menarik peerhatian siswa, sehingga belajar akan lebih menyvenangkan,
Dengan mengajak siswa belajar sambil bermain itu akan lebih memudahkan siswa
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untuk menerima materi pelajaran yang diberikan oleh guru. Kebanyakan siswa

lebih cepat tanggap bila guru menggunakan media pembelajaran seperti media
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berhitung perkalian bilangan bulat.

Menurut Wahidah (2016) Kuda lompat adalah bentuk media pembelajaran

sederhana yang dapat digunakan untuk siswa SD dalam menjelaskan operasi
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perkalian bilangan. Media kuda lompat termasuk jenis “media realita” atau
disebut juga objek benda yang sebenarnya dalam bentuk utuh. Kuda lompat

adalah bentuk media sederhana yaiig dapat digunakan untuk siswa SD dalam

aran operasi per 4A.' kuda lompat dapat membantu
nya = Lab oK

pembelaj
siswa secara

akan terli

- MUHg, \

-.-\b‘v““]llll,,,'l J]

b+ b+ ... sebanyak a kali. Dengan konsep tersebut dapat dijelaskan konsep
perkalian bilangan dengan media benda kuda lompat dan papan bilangan.
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lompat yang digunakan pada media papan bilangan akan melangkah dan
diloncatkan sesuai dengan perkalian tersebut dimana kuda akan maju
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I
sebanyak dua langkah dan setiap satu langkah terdiri dari empat loncatan |

maka kedudukan akhir loncatan berada pada angka 8.

. Guru mengulang-ulang peemb@lgjaran dan menyuruh siswa naik satu

,,nA.. iswa mendapat giliran.
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5. Hasil Penelitian Yang Relevan
Berdasarkan studi yang dilakukan, terdapat penelitian terdahulu yang berkaian

J-...hf-“
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"N

pembelajaran, siswa merasa lebih mudah dalam mengerjakan soal-soal.

Penelitian yang dilakukan oleh Khotimah (2015). Dalam penelitiannya, telah

menemukan bahawa terdapat pengaruh penggunaan media konkret terhadap




kemampuan berhitung perkalian yaitu aktivitas peserta didik menjadi lebih aktif

dan merasa pembelajaran menjadi mudah dikuasai serta menimbulkan minat dan

siswa atau antara siswa dan siswa. Dalam komunikasi timbal balik ini siswa diberi
kesempatan untuk terlibat aktif dalam belajar baik mental. intelektual, emosional

maupun fisik agar mampu mencari dan menemukan pengetahuan sikap dan
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keterampilan. Salah satu cara yang dapat dilakukan yaitu dengan memilih dan
menerapkan media pembelajaran yang tepat. Salah satu media pembelajaran yang
tepat adalah dengan menggunakan mediafpapan bilangan pada perkalian bilangan

A
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ot
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C. Hipotesis Penelitian

Berdasarkan tinjauan pustaka dan kerangka pikir yang telah diuraikan

% = proporsi ketuntasan hasil belajar secara klasikal




3. Rata-rata gain (peningkatan) ternormalisasi hasil belajar matematika siswa

kelas Tl UPT SDN 193 Mandalan setelah diterapkan penggunaan media




A. Jenis Penelitian

Penelitian ini menggunakan j

jumlah siswa 23 orang yang terdiri atas 10 siswa laki-laki dan 13 siswa perempuan.

27



Tabel 3.1 Populasi siswa kelas 111 UPT SDN 193 Mandalan

\\\ 4“' ,/
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Sumber: Sugivono (2016)
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Keterangan:

a. Ketuntasan Hasil Belajar

Ketuntasan hasil belajar matematika yang dimaksud dalam penelitian ini adalah

nilai akhir yang diperoleh setelah menjawab soal-soal tes hasil belajar sebelum
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diberikan perlakuan (pretest) dengan menggunakan media papan bilangan dan setelah
diberikan perlakuan (posttest) dengan menggunakan media papan bilangan pada
siswa kelas 111 UPT SDN 193 Mandalan.

//, Q 4;; S
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3. Postrest (Tes Akhir)
Adapun pemberian postest bertujuan untuk mengetahui seberapa besar hasil
belajar matematika siswa setelah mengikuti pembelajaran  dengan cara

membandingkan perolehan hasil belajar berhitung perkalian siswa sebelumnya dari
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hasil pretest.
4. Angket

Selanjutnya pemberian angket unt
media papan bilangan dalam prc

LY d8) ‘9‘44 H

\Wiltinggzy
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mengetahui respons siswa terhadap pembelajaran yang digunakan. Respon siswa
adalah tanggapan siswa terhadap pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan

media papan bilangan.

B



L. Teknik Pengumpulan Data
Teknik yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam penelitian ini adalah:
1. Tes Hasil Belajar

Teknik yang digunakan urulme belajar siswa adalah dengan

memberikan tes yaitu:
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........

pemberian tindakan melalui pengamatan. (Lampiran B)

3. Angket respons siswa

Teknik yang digunakan untuk memperoleh respons siswa dalam proses




pembelajaran adalah dengan memberikan lembaran angket. (Lampiran B)

J. Teknik Analisi Data
I. Analisis Statistik Deskriptif
#. Peningkatan hasil bﬁlitjar

g
& n'

i3

2 70-100

Tidak Tuntas
Tuntas

Sumber: UPT SDN 193 Mandalan




Kriteria ketuntasan hasil belajar siswa dikatakan tuntas apabila

memenuhi kriteria ketuntasan minimal yang ditentukan oleh sekolah yakni 65,

R

= g
/ < ".,
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pom
Hirnp W\

W N -

Dwiantara dan Masi (2016)
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b. Aktivitas belajar siswa

Aktivitas belajar siswa direkam dengan menggunakan lembar observasi

X = Rata-rata aktivitas siswa

Yx = Jumlah rata-rata aktivitas ideal dari seluruh siswa
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Tabel 3.5 Kriteria taraf keberhasilan

Persentase (%) Kategori

75<x<100 Sangat Aktif
50<x <75

N = Banyaknya siswa yang mengisi angket
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Tabel 3.6 Kriteria Taraf Keberhasilan Respon Siswa

Rata-rata respon siswa Kategori
75% < x < 100% Positif

B%<x=T5%

0,05 dan H; diterima jika diperoleh < a = 0,05 maka data berasal dari distribusi

yang tidak normal.
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b. Pengujian hipotesis penelitian

Untuk menguji hipotesis penelitian yang dirumuskan, digunakan uji-t dua
sampel berpasangan (paired
normalized gain pada data

H, diterima. Artinya terjadi peningkatan hasil belajar matematika siswa kelas [l UPT

SDN 193 Mandalan setelah diterapkan media papan bilangan dalam pembelajaran
matematika  materi  perkalian dimana nilai  gainnya mencapai 0.3,

]




BAB 1V

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

belajar matematika siswa kelas 111, sebelum perlakkuan (preresr).

39




Table 4.1 Statistik skor hasil belajar matematika siswa kelas 111 UPT SDN
193 Mandalan Sebelum Penggunaan Media Papan Bilangan
(Pretest)
Statistik Nilai Statistik

Sumber: Diolah di lampiran D

-
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Berdasarkan tabel 4.2 menunjukkan bahwa persentase hasil pretest
matematika siswa sebelum menggunakan media papan bilangan terhadap

kemampuan berhitung perkalian bi :: n asli yakni dari 23 siswa terdapat 0

. ‘ '.- | " ~) \.' '.

“ '; ﬂ/mll‘v\\\ . Q@

dalam kategori tuntas. Berdasarkan deskripsi diatas dapat disimpulkan bahwa
kemampuan berhitung perkalian pada siswa kelas Il UPT SDN 193

Mandalan vang tidak memenuhi kriteria ketuntasan minimum (KKM) adalah
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sebanyak 19 siswa (82,61%) dari 23 jumlah keseluruhan siswa yang tergolong

rendah.

2) Deskripsi skor posttest sisws 111 UPT SDN 193 Mandalan

kategori belajar siswa. Jika hasil belajar siswa dikelompokkan dalam lima

kategori maka diperoleh distribusi frekuensi dan persentase sebagai berikut




Tabel 4.5 Distribusi Frekuensi dan Presentase Nilai Hasil Belajar

Matematika ma e

III UPT SDN 193 Mandalan setelah

Persentase (%)
56,52

SDN '93 Mﬂ.ﬂdﬂ']m QIKALETOTTKS W 0 i 1T K

(KKM) dapat dilihat pada tabel berikut:




Tabel 4.6 Deskripsi Ketuntasan Kemampuan Berhitung Perkalian
Bilangan siswa Kelas 111 UPT SDN 193 Mandalan setelah

penggunaan media papan bilangan (posttesr)
Skor Kategori Frekuensi Persentase (%)

0<x<70
70 < x < 100
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Tabel 4.7 Hasil Analisis Data Observasi Aktivitas Siswa kelas ITI UPT SDN 193

Mandalan.

No Komponen aktivitas
siswa yang diamati

rata-rata (%)

Persentase

N\\OA ML 71/
\‘\‘\l\\i A \\ | y vl ‘4,:;, -

0 |

n,' \V;‘
B

7N
/1€ ""' “\\;

latam | 3l

perkalian bilangan

= 3 Q ‘v\‘>‘

79,35

Jumlah

4347

Rata-rata

21,73

Sumber: Diolah di lampiran D



Kriteria keberhasilan aktivitas siswa dalam penelitian ini dikatakan efekiif
apabila =75% (sangat baik) siswa terlibat aktif dalam proses pembelajaran.
Sedangkan hasil persentase aktivitas siswa g@shadap pembelajaran matematika dengan

di kategori sangat akﬁf

ikatakan juga efektif atau berada

¢. Deskripsi 4

fand gl

3. | Apakah siswa mernsa senang
menggunakan media papan| 23 0 100% 0%
bilangan?
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4. | Apakah pembelajaran ini mudah
dimengerti?
5. | Apakah media papan bilangan

95,65%

bilangan, dimana persentase respons positif siswa adalah 93,24%. Dengan demikian

respons siswa dapat dikatakan efektif karena telah memenuhi kriteria respon siswa
yakni lebih dari 75% memberikan respon positif.
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2. Hasil Analisis Statistik Inferensial

a. LUji Normalitas

Uji Normalitas bertujuan untuk m hui apakah skor rata-rata hasil belajar

>\

siswa (pretest-posttest) berdi

B \ t‘i't 1//

\; \\\;\ \‘\k‘\---\“/-n,,/ ’//

gi e ia ‘v//

..f.

//:o g Jw o \\\
,////'mp‘\\\

.
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skor posttest—skor pretest
skor maksimal—skor pretest

Ny, =

_ N8,26-50,35

.

(/

.lb . ,’l""’ ,‘/4
° i
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1) Uji Hipotesis Minor

a. Rata-rata hasil belajar siswa setelah diterapkan pembelajaran matematika

........ "///

. :e.. /// \, ~

7/,/le A
4 "‘I\“\\\ v
»

7 : Proporsi ketuntasan hasil belajar secara klasikal
Berdasarkan hasil analisis pada lampiran D terlihat proporsi siswa
yang mencapai kriteria ketuntasan minimum (KKM) 70 lebih dari 75%

yakni 100% ini berarti bahwa Hj ditolak dan H, diterima secara klasikal
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¢. Rata-rata gain ketuntasan belajar siswa setelah pembelajaran matematika

materi kemampuan berhitung penjumlahan bilangan dihitung dengan

/J 'QPNS IVIUHA¢

W, "\
pEASS
W i 4p '0 N\
\\\« '» 4// & -gp
\\\‘\%\A\ L //’ / & s o

\\ "? ~s‘ ~
< e® -~

ey

7;,’;;@3 N g R
W "ll\“\\\ 5
\\ @’

diuraikan pembahasan hasil analisis deskriptif serta pembahasan hasil analisis

inferensial.
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1. Pembahasan Hasil Analisis Deskriptif

Pembahasan analisis statistik deskriptif tentang hasil belajar siswa, aktivitas siswa

\\ «"" «//

Al\ VA ’///
> \ 7/ ‘v/ =

i .*“” e
‘-——"' ?

/;,,//ﬁqufx\i)\\\\ ’ IS
\‘ !ii “\
<\
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Penerapan menggunakan media papan bilangan dalam pembelajaran matematika
menunjukkan bahwa adanya peningkatan bahwa adanya peningkatan terhadap hasil
belajar siswa, Hal ini terlihat dari keaktifanfsiswa pada saat mengikuti pembelajaran.

il \f\\ A Ai"-l: 5
‘- \\\\nu;n]
SN
it spadis - 3

bahwa aktivitas siswa dikatakan berhasil atau efektif jika sekurang-kuranngnya 75%

siswa terlibar aktif dalam proses pembelajaran. Dari hasil analisis data observasi

aktivitas siswa rata-rata persentase frekuensi aktivitas siswa menggunakan media




papan bilangan dalam pembelajaran matematika yaitu 90,03% dari setiap pertemuan,

Hal ini dapat disimpulkan bahwa siswa sudah aktif mengikuti proses pembelajaran

c. Respon siswa terhadap g

/5 MUK
e\‘ )

N

\\\\\“ tiky ]/y

bilangan positif. Berdasarkan hal tersebut pembelajaran dikatakan efektif’ karena
ketiga indikator keefektifan (hasil belajar siswa, aktivitas siswa, dan respon siswa

terhadap proses pembelajaran) maka dapat disimpulkan bshwa “Pembelajaran
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matematika efektif menggunakan media papan bilangan pada siswa kelas III UPT
SDN 193 Mandalan”.

Statistik Inferm
inferensia if : a-rata hasil belajar siswa

2. Hasil Analisis
Hasil analisis

setelah pembelaje vedia papan bilangan

ons MUK\

.-;—...Q\‘,{ P\S PﬂJHA/h ‘.+--i\

< WRRASS, Gy \
st T e

4 .’." \\\\\\“2‘ '\J”’I /& el e 3

fil

N

semakin besar. Hal ini dimungkinkan karena pembelajaran matematika menjadi

bermakna bagi siswa,



. Hasil angket respon siswa terhadap penggunaan media papan bilangan pada

pembelajaran matematika materi perkalian yaitu 93,24%. Respon ini termasuk

kategori respon positif dengan standar yang ditentukan yaitu >75%

56
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Jadi, dapat disimpulkan bahwa ketiga indikator keefektifan dalam pembelajaran
telah terpenuhi dengan menggunakan media papan bilangan terhadap kemampuan
berhitung bilangan asli pada siswa kelas IILAPT SDN 193 Mandalan.

||||||||

sehingga dapat meningkatkan kemampuan belajarnya.




DAFTAR PUSTAKA

Abdullah Sani, Ridwan. 2019. Strategi Belajar Mengajar. Jakarta: Raja Grafindo
Persada.

Ariyanti, 1. D. (2019). Pengaruh Mode ) glajaran Kontekstual Dengan Media
Papan Bilangan Ter}mdap Ha " tika (Penelitian Pada Siswa

Kelas 2 SD Negeri Cang / -» 4, g} (Doctoral dissertation,
Skripsi, 1

http://eprintslib

A "A Sk
Q\\\“‘" 17/
\wk\v‘”

D :L“""l K olire fif
7 3 S
g [ ) Wi
// U s v‘\\ o

«/n TS ERAES

.t
»

ptian B 1 res Anagowa
Kecamaran Palangga Kabupaten Gm Sk:ﬂpﬁi nd.ak diterbitkan. Makassar.
Universitas Muhammadiyah Makassar.

Iskandar, Wahidah. 2014. Efektivitas Penggunaan Media Kuda Lompat terhadap
kemampuan berhitung Perkalian Matematika kelas [11 SDN 30 Sumpang Bita

58




39

Kecamatan Balocci Kabupaten Pangkep. Skripsi tidak diterbitkan. Makassar:
Universitas Muhammadiyah Makassar

lsrok'atun & Amelia Rosmala. 2018. Model-Model Pembelajaran Matematika.
Jakarta: Bumi Aksara.

Karimah, A. N. (20 l?}.‘ Pengembay

.....

/‘//'/ &w'wo \\ N\

W/’llll\‘\\

n111-119.

Privatna, Nanang & Ricki Yuliardi. 2019. Pembelajaran Matematika wuntick Guru SD
dan Calon Guru SD. Bandung: Remaja Rosdakarya.

=]



Rina. S. 2017. Meningkatkan Kemampuan Operasi Hitung Perkalian Menggunakan
Media Permainan Congklak Pada Siswa Kelas II SD Negeri 182/1 Hutan
Lindung. Skripsi tidak di terbitkan. Universitas Jambi.

Salamah, Zainiyati. 2017. Pengembang
Jakarta: Kencana.

Media Pembelajaran Berbasis [CT.

Sugiyono. 2016. Metode Pe

\\\m'ini,
Lz \b b ’//

" f’




