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Penelitian Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Game FEdukasi
Kahoot terhadap Hasil Belajar Bahasa Indonesia di SMP Negeri 3 Sungguminasa
Kabupaten Gowa bertujuan untuk mengetahui pengaruh hasil belajar siswa
dengan memanfaatkan media pembelajaran berbasis Game Edukasi Kahoot pada
mata pelajaran Bahasa Indonesia ri Cerita Fiksi dan Nonfiksi. Populasi

dangkan Sampel dalam penelitian ini
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