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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
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program pendidikan, yang pada gilirannya akan dilaksanakan sebagai proses belajar
mengajar. Pendidikan saat ini mempunyai peran vang dapat dilihat besar dalam
pembangunan bagi sebuah Negara. Memasuki abad 21 gelombang perubahan yang
dapat dilihat besar dalam dunia pendidikan tidak terlepas dari perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi. Bagi bangsa Indonesia, yang kita alami sekarang yaitu
adanya ketertinggalan di dalam mutu pendidikan dimana sckarang pendidikan

dianggap menjadi penopang dalam meningkatkan kualitas sumber daya manusia.




Pendidikan menjadi penting ketika tidak dapat dipungkiri dengan perubahan
zaman dalam dunia pendidikan yang terus berubah secara signifikan guna

mengubah pola pikir para pendidik. dari pola pikir yang sekuler dan kaku menjadi

Republik Indc
Indonesia, Mass

sistem pendidikan nasional pasal | menjelaskan pendidikan adalah usaha sadar dan
terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar siswa
secara aktif mengembangkan potensi dirinya, memiliki kekuatan spiritual,

pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta keterampilan yang

diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara.




Undang-undang Pasal 42 (1) setiap satuan pendidikan wajib memiliki sarana
yang meliputi perabot, peralatan pendidikan, media pendidikan, buku dan sumber
belajar lainnya. Bahan habis pakai, serta perlengks

= cllE

tujuan dan isi pe

mengajar efek

perkembangan yang cuk o S8, interaktif.
Media interaktif adalah media yang di dalamnya terdapat berbagai elemen, seperti
teks, audio, video, grafik, gambar, dan animasi. Multimedia interaktif biasanya
disajikan dalam bentuk animasi. dimana penggunaan alat bantu animasi dalam
pembelajaran dapat membuat siswa lebih bersemangat dalam belajar. Alternatif

multimedia interaktif’ yang dapat digunakan adalah dukungan pembelajaran

berbasis edmodo.




Edmodo 1alah salah satu media yang menandakan perkembangan e-learning
vang ada didalam global pendidikan. Ldmodo yang artinya salah satu jejaring

sosial berbasis pendidikan yang pe kan oleh pendidik serta peserta didik.

dirancang layaknya minp media sosig ang bisa menaikkan kegiatan

N

la yang menyerupai

_____

di tanggal 6 Januari 2022 dengan Ibu HJ. Mardiati S.Pd yang termasuk guru
disekolah SMPN 1 Sungguminasa bahwa sesungguhnya masih dilihat minim
penggunaan dan pemanfaatan media sebagai alat bantu ataupun sebagai penunjang

proses belajar mengajar.

Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran, dengan melihat gaya belajar siswa tersebut yakm menggunakan

media ke dalam kegiatan pembelajaran. Berkenaan dengan media pembelajaran




terdapat beberapa manfaat media pembelajaran diantaranya: pengajaran akan lebih
menarik perhatian siswa sehingga dapat menumbuhkan minat belajar, bahan

pengajaran akan lebih jelas maknanya sehingga dapat dipahami lebih oleh siswa,

i /\ ih banyak melakukan kegiatan

]

media yang didalamnya juga mengandung unsur-unsur edukatif.

Peneliti juga merasa perlu untuk melakukan penelitian yang bisa memberikan
sebuah gambaran umum terkait efektivitas pembelajaran daring pada SMPN |
Sungguminasa yang masih jarang dilakukan. Tujuan penelitian ini adalah untuk
melihat apakah pembelajaran daring ini sudah efektif dilakukan dilihat dari persepsi
siswa SMPN | Sungguminasa di mana siswanya. Dengan adanya kebijakan

pembelajaran daring, siswa yang selama ini mengandalkan fasilitas pembelajaran




dani sekolah harus pulang ke rumah dan melakukan pembelajaran daring dari
rumah. Peneliti ingin melihat dari sisi persepsi siswa yang berasal dari keluarga

dengan Kkemampuan ekonomi terbatas, apakah pembelajaran daring vang

dilaksanakan olch sekolah ini sudah efektif

dll:hal dari kualitas jaringan
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ajaran daring. kenyamanan
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penelitan ini sebagai berikut, “Bagaimana Efektivitas Penggunaan Media
Pembelajaran Edmodo Terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Kelas VIII di SMPN |

Sungguminasa’




C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah tersebut diatas, maka tujuan penelitian ini

adalah untuk mengetahui Efektivitas Penggunaan Media Pembelajaran Fdmodo

G
---------

_—L

a. Manfaat Bagi Peneliti
Dapat menambah pengetahuan, wawasan serta pengalaman
lebih setelah melakukan penelitian lansung media pembelajaran
edmodo.
b. Manfaat Bagi Pendidik
Untuk dijadikan bahan referensi dan informasi pembelajaran

dan menjadi pemecah permasalahan guru-guru vang Kkesulitasn




dalam menyediakan dan mengontrol aktifitas proses belajar siswa
dan membantu menyediakan akses ruang belajar secara daring
dengan menggunakan link dan aplikasi edmodo sehingga membuat




BABII
KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian Teori

1. Efektivitas

a. Pengertian Efektivitas

Hal senada diungkapkan oleh Daryanto (2013: 57) bahwa efektivitas merupakan
tingkat pencapaian tujuan pembelajaran. tingkat pencapaian adalah ukuran yang
wajib dicapai peserta didik dalam pembelajaran. Pencapaian tujuan pembelajaran
bisa berupa peningkatan pengetahuan, kecakapan, serta keterampilan. Mengetahui
keefektifan suatu pembelajaran merupakan hal penting karena akan menyampaikan
tlustrasi sejauh mana pembelajaran dapat mencapai tujuan, Oleh sebab itu agar

siswa dapat mencapai tujuan pembelajaran diharapkan kegiatan pembelajaran
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inovatif yang memfasilitasi peserta didik dalam belajar sebagai akibatnya peserta
didik paham menggunakan konsep yang tersaji oleh pengajar.

b. Prinsip Efektivitas

Pembelajaran yang efektif tidak ha BN iia s i

pengalaman belajar. Pengalaman belajar akan membentuk belajar menjadi
bermakna karena peserta didik mengalami sendiri prosesnya melalui
aktivitas,
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3) Individualitas

Pembelajaran yang efektif ialah pembelajaran yang menyeluruh serta

mengena semua siswanya. tetapi, pada hakikatnya tujuan yang dicapai ialah

N\

adanya perubahan tingkah laku p
4) Integnitas
i \'( nS M UHA

49 Tahun 2014 tent

mengungkapkan bahwa proses pembelajaran melalui aktivitas kurikuler wajib
memakai metode pembelajaran yang efektif. Efektif di peraturan tersebut memiliki
arti bahwa proses pembelajaran harus menggunakan waktu secara optimum dan
bersifat kolaboratif Artinya, hubungan antara dosen serta mahasiswa wajib tetap
terjaga serta semua materi terinternalisasi dengan baik sesual menggunakan saat

yang sudah direncanakan. Kriteria yang disampaikan di peraturan tadi sebenarnya




mampu dicapai dengan memanfaatkan produk TIK atau peran teknologi buat

mendukung proses pembelajaran pada dalam kelas.

Sesuai  penjelasan  diatas  dan  indika pencapaiannya, peneliti

bﬂﬁ'ﬁtﬁml satu 14 . \“

e
<

“medium” serta secara harfiah memiliki arti perantara (Susilana dan Riyana, 2008),

Media ialah pengantar pesan berasal pengirim ke penenima pesan, dengan
demikian media artinya wahana penyalur gosip belajar atau penyalur pesan
(Rusman 2012) Media artinya indera komunikasi yang digunakan buat
memberikan suatu isu berasal suatu sumber atau pengirim kepda penerima, media
biasa digunakan untuk menyampaikan info dalam pembelajaran berasal pendidik

ke siswa buat mempermudah suatu pembelajaran.
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Media adalah perantara atau penyampai pesan dari pengirim kepada penerima
pesan AECT dalam (Arsyad, 2013: 3) “media adalah segala bentuk dan saluran

yang digunakan oleh orang untuk menyebarkan pesan atau informasi”

.....

siswa sehingga memperoleh tujuan pembelajaran”. Segala sesuatu yang dapat
dipergunakan buat untuk merangsang pikiran, perasaan, perhatian serta
kemampuan atau keterampilan pebelajar sehingga dapat mendorong terjadinya
proses belajar adalah media pembelajaran.

Media ialah suatu alat atau wahana sebagai mediator buat menyampaikan
bahan pelajaran berasal pengajar kepada siswa. istilah media asal bahasa latin

medius yang secara harfiah berarti “tengah, perantara atau pengantar”. dalam
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bahasa arab, media merupakan perantara atau pengantar pesan dari pengirim pada
penerima pesan. Media jika dipahami secara garis akbar jalah manusia, materi atau

insiden yang menciptakan kondisi yang ¢ mbuat siswa bisa memperoleh

ini pengajar buku teks dan

media pembelajaran dalam prose belajar mengajar yaitu, sebagai berikut:

1) Sebagai alat bantu untuk mewujudkan situasi belajar mengajar yang efektif:

2) Media pengajaran merupakan bagian yang integral dari keseluruhan situasi
mengajar, | |

3) Pemakaian media pembelajaran harus melihat tujuan dan bahan pelajaran;

4) Median pengajaran bukan sebagai alat hiburan, akan tetapi alat ini dijadikan
untuk melengkapi proses proses belajar mengajar supava lebih menarik
perhatian siswa,

5) Diutamakan untuk mempercepat proses belajar mengajar serta dapat
membantu siswa dalam menangkap pengertian yang disampaikan oleh guru;

6) Penggunaan alat i diutamakan untuk meningkatkan mutu belajar
mengajar.
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Lentz dalam (Arsyad, 2016: 20) mengemukakan empat fungsi media, vaknn:

1) Fungsi Atensi, yang berarti menarik perhatian siswa untuk berkonsentrasi

pada isi pelajaran vang ditampilkan,

meningkatkan mutu
¢. Manfaat Media Pe
Hamalik dalam (Arsyad, 2017: 19) mengemukakan bahwa pemakaian media
pembelajaran dalam proses belajar dapat membangkitkan keinginan dan minat
yang baru, membangkitkan motivasi dan perolehan aktivitas belajar, dan bahkan
membawa imbas-pengaruh psikologis terhadap peserta didik. Penggunaan media
pembelajaran dapat membantu meningkatkan pemahaman serta daya serap peserta
didik terhadap bahan ajar yang dipelajari.
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Daryanto (2010: 25) mengatakan bahwa manfaat penggunaan media dalam
proses pembelajaran yaitu sebagai penyampai pesan dari guru kepada siswa agar

mereka dapat memahami materi pembelajaran dengan baik, sehingga tujuan dari

pembelajaran dapat tercapai. Pengguna

tidak bosan dan guru tidak kehabisan tenaga.

4) Siswa lebih banyak melakukan kegiatan belajar, sebab tidak hanya
mendengarkan uraian guru, tetapi juga aktivitas lain seperti pengamatan,
melakukan,mendemonstrasikan dan lain-lain.

Maka dapat diambil kesimpulan dan indikator pencapaiannya manfaat dan

penggunaan media pembelajaran di dalam proses belajar mengajar dapat
mengarahkan perhatian siswa sehingga menimbulkan motivasi untuk belajar dan
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materi  yang diajarkanakan lebih jelas, cepat dipahami sehingga dapat

meningkatkan prestasi siswa.

3. Edmodo

S off O §\\dll h//é »

Yo /7
A\ ///
9 3‘\‘ ~ - ":&‘ /
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media sosial yang seringkali digambarkan seperti Facebook buat sekolah serta
dapat berfungsi lebih poly lagi sesuai dengan kebutuhan. Edmodo ini merupakan
software berbasis jejaring social yang banyak dipergunakan waktu ini, sebab ialah
software yang m_e_n‘aﬁk bagi pengajar serta peserta didik menggunakan elemen
social yang menyerupai facebook, hanya saja di edmodo ini orang tua bisa
mengetahui bagaimana perkembangan anaknya pada sekolah. software edmodo ini

telah lama dipergunakan oleh pengajar.  Seorang guru,  sckolah,
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kabupaten/kecamatan dapat menggunakan simpel mengelola sebuah sistem vang
menyediakan fitur terbaik dan praktis menghilangkan kecemasan kita terhadap
aktivitas yang biasa peserta didik lakukan dengan internet khususnya facebook.

Jadi bisa disimpulkan bahwa edmodo merupakan jejaring sosial vang mirip

menggunakan facebook tetapi berbasis pendidikan menggunakan banyak
kegunaannya seperti berbagi video, gambar, materi, dan masih banyak lagi terkait
pendidikan. Edmodo ini pun mempermudahkan komunikasi siswa dan pengajar
pada belajar,
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b, Fitur-Fitur Edmode

Menurut Basori (2013:1) menjelaskan edmodo merupakan aplikasi yang

menarik bagi guru dan siswa dengan elemen sdeia vang menyerupai facebook, tapi

AN

dan penilaian
langsung
3) Oz
Fitur imi hanya dapat dibuat oleh guru, sedangkan siswa tidak
mempunyai akses untuk membuat guiz. Mereka hanya bisa mengerjakan
soal quiz yang diberikan oleh guru. Quiz digunakan oleh guru untuk
memberikan evaluasi online kepada siswa berupa pilihan ganda, isian

singkat maupun soal uraian.
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4) File and Links
Fitur ini berfungsi untuk mengirimkan note dengan lampiran file dan
link. Biasanya file tersebut berekstensi,doc, puls, pdf dan lain-lain.

5) Library

Fitur ini, guru dapa

=V L
------
L .

7) Award Badge
Fitur ini untuk memberikan suatu penghargaan kepada siswa atau
grup, biasanya guru menggunakan fitur award badges ini.
8) Parent Code
Fitur ini agar orang tua siswa dapat memantau aktivitas belajar yang
dilakukan anak-anak mereka.

Fitur-fitur diatas inilah merupakan fitur yang ada dalam edmodo. Fitur-fitur

diatas im mempermudah siswa dan guru dalam pembelajaran. serta membuat




pembelajaran menjadi lebih menarik sehingga akan berdampak positif pula
terhadap pembelajaran.

c. Sistem Kerja Edmoado

Menurut Basori (2013:3) Si 1 situs microblogging

1) Bisa mengedit profile picture dan nama.

2) Tampilan yang sama seperti facebook.

3) Assignment yang dapat diposting guru sebagai pekerjaan rumah/tugas.
4) Pengaturan jadwal event-event penting.

5) Satu siswa bisa menjadi murid banyak guru.

6) Edmodo bisa diakses melalui handphone
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d. Kelebihan dan Kekurangan Fdmado
Menurut Fitriasari (2017 - 3) Setelah mengetahui berbagai fitur yang ada
dalam edmodo dapat dipahami bahwa edmod merupakan jejaring sosial berbasis

pendidikan yang memiliki banyak pembelajaran, kelebihan-

kelebihan yang ada ini dapat berfan \ !
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orangtua atau wali dapat memantau aktivitas belajar dan prestasi peserta didik, dan

sebagainya.
Dari kelebihan diatas pastinya terdapat banyak kekurangan-kekurangan
edmodo ini antara lain -
1) Penggunaan edmodo im harus memiliki akses internet yang baik sehingga
ketika edmodo ini diterapkan di wilayah yang tidak memiliki akses internet
yang baik, maka dapat dipastikan edmodo tersebut sulit untuk digunakan
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bahkan tidak dapat digunakan.
2) Komunikasi guru dan siswa terkadang lamban karena terhalang oleh akses

internet yang ada. Akses internet vang mengalami gangguan terkadang pula

oS MUHq,

1 ﬁ .
ot / 3 nQié \\&P‘KAbé.q ~ O_.,
dimiliki ‘ol - \ olsh g \\\A\hi.z//

:::::

buat mengetahui keberhasilan dari proses pembelajaran yang dikuasai peserta didik
serta sebagal unsur krusial sebagai dasar dan acuan penilaian. (Susilo 2004)
berpendapat bahwa kondisi akal budi juga berpengaruh terhadap yang akan tenjadi
belajar peserta didik. kondisi kepandaian ini menyangkut wacana taraf kecerdasan,
bakat-bakat baik bakat pada sekolah juga talenta pada luar sekolah yang akan terjadi

belajar artinya kemampuan yang dimiliki siswa sesudah mengikuti proses aktivitas
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belajar yang ditandai menggunakan adanya suatu perubahan di peserta didik.

dimana hal ini bisa diukur dengan melalui suatu evaluasi atau evaluasi di siswa.

Sugandi (2004: 9) menyatakan bahwa “belajar adalah usaha guru untuk

mencontohkan tingkah laku vang diingifikay /\
| /
)\KAS ?

\
'\\‘h" ,,/
N

manusia dap&t dididik tfan dmbah peniakunya yang mehprutl domain
kognitif, afektif, dan psikomotorik, dimana belajar mengusahakan
perubahan perilaku dalam domain-domain tersebut sehingga hasil belajar
merupakan perubahan perilaku dalam domain kogmitif, afektif, dan
psikomotorik.

Berdasarkan pendapat-pendapat tersebut, maka dapat dikemukakan bahwa
hasil belajar adalah perubahan-perubahan yang terjadi pada seseorang akibat dari

proses belajar yang mencakup aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik.
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b. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar
Menurut Aqib dan Ahmad Amrullah (2019: 6) faktor-fakior yang
mempengaruhi hasil belajar digolongkan menjadi empat, yaitu '

Phag
-
L

WAL
l.,,‘_)

baik hasilnya daripada belajar di sore hari.
b) Lingkungan sosial,

Lingkungan sosial baik berwujud manusia maupun yang
berwujud hal-hal lain, berpengaruh langsung terhadap hasil belajar.
Seseorang yang sedang belajar akan merasa terganggu bilamana
ada seseorang bercakap-cakap didekatnya.
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3) Faktor Instrumental

Faktor instrumental adalah faktor yang adanya dan penggunaannya

S\
<<3 \N*“"
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Indikator pencapaiannya dalam hasil belajar adalah dapat menghasilkan
peningkatan dalam hasil belajar perubahan yang signifikan dari segi hasil belajar
pretest dan posttess, harus dapat melebihi nilan KKM vang sudah ditetapkan
disekolah yaitu 70, serta peningkatan nilai dalam proses hasil belajar siswa.

5. llmu Pengetahuan Alam
H.W Flowler dalam (Trianto, 2010: 136) menyatakan bahwa “IPA merupakan

pengetahuan yang sistematis serta dirumuskan yang bekerjasama menggunakan




tanda-tanda-gejala kebendaan serta berdasarkan terutama atas pengamatan serta
konklusi. Sedangkan menurut Putra (2013: 51) “ilmu pengetahuan alam artinya

suatu pengetahuan yang mengkaji, mengungkapkan, serta menginvestigasi suatu

fenomena alam dengan segala

oo e— T P

LS =
;2 Yof"'

< SN
yang didapat me i metode L/[// lll%\ \\\\

makhluk hidup seperti karaktenistik, klasifikas1 dan perilaku organisme
(makhluk hidup). Selain itu biologi juga mempelajari lingkungan hidup,
bagaimana suatu spesies bisa terbentuk serta bagaimana hubungan antar
spesies. [Imu biologi modern membagi ilmunya dalam beberapa subdivisi
berdasarkan tipe-tipe dan ukuran organisme yang dipelajari. Sebagai contoh
biologi molekuler mempelajan dasar-dasar kimia dalam kehidupan, biologi

seluler mempelajari sel-sel organisme, fisiologi mempelajari struktur
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internal makhluk hidup dan ekologi mempelajari bagaimana berbagai
makhluk hidup bisa berinteraksi.

b. Tlmu Alam

Timu alam terbagi menjadi bebera
1) Kimia

MEIn:

sains karena semua cabang ilmu alam bekerja berdasarkan hukum-

hukum dan prinsip-prinsip fisika.

3) Astronomi
Im adalah cabang ilmu yang mempelajari benda-benda luar
angkasa dan fenomena alam vang terjadi di luar atmosfer Bumi.

gerakan dani benda-benda luar angkasa (bintang, planet, komet, galaksi
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dan kosmos) serta meneliti bagaimana alam semesta bisa terbentuk serta
perkembangannya,
4) [lmu Bumi

Bisa disebut juga sebaga ns, Semua istilah-istilah cabang

s
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6) Oceanografi
Oceanografi memiliki paradigma serta praktik-praktik sendiri
schingga ilmu ini dibedakan dengan ilmu bumi Oceanografi
mempelajari semua hal yang berkaitan dengan laut atau Samudra.
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6. Penelitian Relevan
Penelitian yang relevan berfungsi memberikan pemaparan tentang penelitian

sebelumnya yang telah dilakukan. Berikut beberapa hasil penelitian yang terdapat

kaitannya dengan penelitian ini adalah:

a. Penggunaan Media Edmode

il 6
\

(I
\\\ﬂ 1 ':///
S i,

SMA Muhammadiyah Makassar

Penelitian ini dilakukan oleh Nurul Fathana Burhan pada tahun 2020. Hasil
Penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran  Google Classroom
berpengaruh terhadap hasil belajar siswa, dapat dilihat dari hasil analisi data dapat
dilihat berpengaruh terhadap metakognisi peserta didik dengan nilai rata-rata skor

post-test lebih tinggi dibandingkan nilai rata-rata pre-test,
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Perbedaan penelitian yang dilakukan Maharani dengan yang peneliti lakukan

terdapat pada tujuan penelitian, metode penelitian. Tujuan penelitiannya yaitu

penggunaan media pembelajaran edmodo terhadap efektivitas belajar siswa pada

Classrom sedangkan
vaitu untuk mengetahui hasil kesadaran metakognisi siswa dengan menggunakan
media pembelajaran online berbasis Google Classroom pada materi sistem
ekskresi, dan menggunakan metode penelitian ekperimen dengan metode Pre-
Experimenial Design. Sedangkan dengan hasil penelitian vang telah dilakukan
Nurul di SMA Muhammadivah Makassar, maka diperoleh data-data melalui

instrumen tes (angket) sebanyak 52 item pernyataan yang terdiri dari 8 indikator




dan soal pretest posttest sebanyak 30 butir soal untuk mengetahui metakognisi

siswa pada kelas eksperimen selama proses pembelajaran berlangsung.

B. Kerangka Pikir
Berdasarkan uratan diatas kebe; 5 s peémbelajaran dapat dilihat dari
hasil belajar siswa. Banyak f; /

lenuniut ¢

yang baik dan efektif akan berdampak pada peningkatan hasil belajar vang lebih
baik.

Pembelajaran yang menggunakan media pembelajaran yang dirancang
dengan baik cenderung mampu meningkatkan motivasi belajar siswa, karena
dengan menggunakan media pembelajaran siswa lebih tertarik dan termotivasi
dalam belajar. Salah satu media pembelajaran yang digunakan saat im adalah




edmodo. Edmodo adalah media berbasis jejaring sosial untuk mendukung proses

pembelajaran secara virtual yang menyediakan fasilitas untuk berkomunikasi,

berkolaborasi, berbagi konten dan aplikasi pembelajaran, mengerjakan pekerjaan

'1\ /”
\\




Proses pembelajaran [PA Siswa Kelas
VIIL. G SMPN 1 Sungguminasa

B

‘é_ il ol clat;
P A SN
/IR

[ Hasil Beiajsr Siswa Meningkat J

Gambar 2.1 Bagan Kerangka Pikir
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C. Hipotesis Penelitian

Berdasarkan kajian teori dari kerangka pikir yang telah dikemukakan, maka
hipotesis dapat dirumuskan sebagai berikut:

HO: Media pembelajaran berbasis /\ rhadag Basil bilijar

HI: Media pembelafarn berbas P‘-S MUHA.{/{,;g;;‘\‘ i

Go




BAB 111
METODE PENELITIAN

A. Rancangan Penelitian

I, Jems Penelitian
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o
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edmaodo, Setelah diberikan tes awal, selanjutnya kepada siswa tersebut
diberikan perlakuan yaitu pembelajaran IPA dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis edmodo. Setelah selesai pembelajaran [PA dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis edmodo, selanjutnya kepada
siswa diberikan tes akhir (posttest) untuk mengatahui sejauh mana
efektivitas pembelajaran TPA dengan menggunakan media pembelajaran
berbasis edmodo terhadap hasil belajar.

36
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Secara sederhana, desain penelitian vang digunakan  dapat
Higmnbarkan-sebaga‘i berikut:

01 X 02

'C. Populasi dan
1. Populasi
an ditelit.
Sugiyono (2019: 126), mengatakan bahwa “populasi adalah wilayah
generalisasi yang terdiri atas obyek atau subyek yang mempunvai
kuantitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh peneliti untuk

dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya”
Populasi dari penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V111 di SMPN
I Sungguminasa Kabupaten Gowa, yang terdiri dari 10 kelas. Untuk lebih

jelasnya dapat dilihat pada tabel berikut:
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Tabel 3.1 Keaadaan Populasi

No Kelay  Jumab Siswa

bagian dari jumlah dan karakteristik yang dimiliki oleh populasi tersebut”,

Dalam penelitian ini, pengambilan sampel menggunakan cara
Purposive Sampling yaitu teknik penentuan sampel dengan pertimbangan
tertentu, tekmik ini dilakukan karena penelit mempunyai pertimbangan
diantaranya alas an keterbatasan waktu dan tenaga, sehingga tidak dapat
mengambil sampel yang besar dan jauh. Adapun sampel pada penelitian ini
adalah kelas VIII. G. Adapun alasan peneliti memilih VIII G menjadi sampel
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penelitian yaitu karena dikelas tersebut penerapan penggunaan media oleh

‘guru massih kurang,

Tabel 3.2 Keadaan Sampel

No Kelas - Perémpuan  Jumlah

; A
(Sumber Data 202,

\ 1] h////
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1) Media Pembelajaran ZZdmodo ( Variabel Bebas)
Ldmode adalah situs microblogging yang dapat digunakan di dalam kelas
maupun rumah, edmodo juga dapat membantu guru yang tidak bisa mengajar di
kelas dengan memberikan materi pembelajaran secara online. Dalam edmodo,
guru bisa memberikan tugas yang bisa ditentukan waktu pengumpulannya serta
meng-upload materi pelajaran, siswa juga bisa berbagi pemikiran atau ide lewat
posting-nya di edmodo atau jika disamakan dengan facebook, bisa dikatakan
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upadate status. Lebih tepatnya lagi, edmaodo “Facebook Guru dan Murid™ karena
fitur yang ditawarkan hampir sama dengan facebook.
2) Hasil Belajar (Variabel Terikat)

/// HEN I, \\\\
/II:‘ |m\\\

\ Z4 AN

"J.

Instrumen observasi yang digunakan adalah berupa daftar cheklist
vang berisi indiktor-indikator tentang aktivitas siswa selama proses
pembelajaran langsung yang dapat berfungsi sebagai pedoman untuk
menentukan tindakan berikutnya. Pengambilan data aktivitas siswa
‘dilakukan pada saat proses belajar mengajar berlangsung yang dilakukan

oleh seorang observer.
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2. Tes

Tes vaitu alat yang digunakan untuk mengukur keterampilan,

pengetahuan. serta kemampuan yang dimiliki oleh individu berisi soal-soal

A\
ARAAN DR

T

4 AT e
media pembelajaran berbasis edmoado.

Naskah pretest dibuat sama dengan naskah positest. Dengan demikian, dapat
diketahui apakah posttest lebih baik, sama, ataukah lebih jelek daripada hasil
pretest. Jika hasil posttest itu lebih baik dari prerest, maka dapat diartikan bahwa
program pembelajaran telah berjalan dan berhasil dengan sebaik-baiknya.




Dokumentasi yaitu teknik pengumpulan data dari catatan berupa
dokumen atau arsip yang sesuai dengan masalah vang diteliti. Instrumen
untuk metode dokumentasi vai

pelajaran IPA. Tes ini berfungsi untuk mengetahui pengetahuan siswa

dalam pembelajaran IPA. Tes ini akan diberikan diawal penelitian sebelum
memberikan perlakuan dan diakhir sesudah memberikan perlakuan
terhadap kelas eksperimen.
3. Dokumentast
Dokumentasi adalah salah satu cara untuk mengumpulkan data

dengan cara melihat secara nyata siswa SMPN | Sungguminasa dalam
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pembelajaran IPA dengan menggunakan media berbasis edmods maupun
konvensional. Dalam penelitian ini, dengan menggunakan metode
dokumentasi penelitian mendapatkan :

a. Data nilai tes

b. Foto-foto kegiatan be

1YL ; :‘:' : ‘an ru 5 SAN
= / » ,', ; S >
),

9 Ny /7"'l|\‘“\\ g

analisis data yang digunakan dalam penelitian ini diolah untuk menghitung
persentase dart setiap item pertanyaan. Untuk menggambarkan bagaimana
efektivitas media pembelajaran berbasis edmodo terhadap hasil belajar mata
pelajaran IPA di SMP Negeri | Sungguminasa dapat dihitung dengan menggunakan
rumus sebagai berikut:

rumus: §= E:Iﬂﬁ




Keterangan:
S = Nilai yang diharapkan

R = Skor yang diperoleh tiap siswa

N = Jumlah seluruh skor/skor maksimum

Py

menurut (Aqib dan Zainal 2009 41 Yy dapat dilihat pada dilihat pada tab
Tabel 3.4 Kategori Hasil Belajar
No Interval Kategori :
b <20 ~ Sangat Rendah
2 20-39 Rendah
3 40-59 ~ Sedang
4 60-79 ~ Tinggi
5 >80 Sangat Tinggi
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2. Analisis Statistik Inferensial
Statistik inferensial adalah teknik analisis data vang digunakan untuk
menganalisis data sampel dan hasilnya diberlakukan untuk populasi, menentukan

] fLa 'v,,’
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Contohnya, uji-t dapat digunakan untuk membandingkan hasil belajar siswa
sebelum menggunakan media pembelajaran berbasis edmodo dan setelah
menggunakan media pembelajaran berbasis ednodo,

Hipotisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
H, :Tidak terdapat efektvitas penggunaan media pembelajaran Edmodo
terhadap hasil belajar siswa kelas VIII pada mata pelajaran [PA di SMPN

1 Sungguminasa Kabupaten Gowa




Hy _Terhadap efektivitas penggunaan media pembelajaran Zdmoddo terhadap

hasil belajar siswa kelas VIII pada mata pelajaran IPA di SMPN |




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

sifat-sifat cahaya

dilaksanakan peneliti melakukan Setelah dilakukan uji
coba soal lalu peneliti melakukan validasi soal. Setelah dilakukan validasi, soal
tersebut diberikan kepada kelas eksperimen melalui pretest dan posttest. Peneliti
melakukan proses pembelajaran dalam 2 kali pertemuan. Pertemuan pertama
dimulai dengan tes awal (pretest) yang terdiri dari 10 butir soal berupa pilihan
ganda yang telah divalidasi oleh ahli. Fungsi pemberian prefest ini antara lain untuk
mengetahui kemampuan awal siswa dan untuk menyiapkan siswa dalam proses

belajar.

47
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Apabila proses pretest telah selesai dilaksanakan oleh peneliti, Selanjutnya
peneliti menjelaskan tentang materi Sifat-sifat cahaya dan proses pembentukan
bayangan dengan menggunakan media pembelajaran berbasis edmodo. Ketika
proses pembelajaran selesai dilakukan di 'A hti melakukan tes akhir

yaitu (positest) yang terdiri da / \ ganda yang telah
divalidasi oleh ahli unt . M kemaimy : S '
| /'/\""" N |
Q/‘é‘" \N\V\HOS s NN
A. .
\\\\%I"'I///

/

dirt dik
4

dilanjutkan dengan pe _
informasi tentang cara penggunaannya. Di hari yang sama peneliti memerintahkan
siswa untuk mempelajari materi menggunakan e¢dmodo yang sebelumnya telah
diupload oleh peneliti.

Pada pertemuan kedua 28 Mei 2022 peneliti mempersilahkan siswa untuk
mengakses kembali media edmodo untuk penguatan materi dan selanjutnya peneliti
memberikan waktu 40 menit untuk mengerjakan soal posirest.
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Berdasarkan hasil penelitian vang telah dilakukan di SMPN |
Sungguminasa kelas VIII G dengan jumlah siswa sebanyak 35 orang, maka data

vang diperoleh sebagai berikut:

L. Analisis Deskriptif Data Penel

i

Siswa yang mengajukan Pertanyaan 24 28 26 68,571 80

Siswa yang menjawab pertanyaan 25 29 27 71428 82,857

Siswa yang meminta bimbingan guru =~ 24 29 26.5 68,571 82,857
Siswa yang aktif mengerjakansoal 35 35 35 100 100
Jumlah persentase aspek siswa 60571 679,99
Persentase aktivitas siswa 75,71 84.99
Kategori  Baik Baik

bl (e B R

Source: Data primer 2022, diolah dari lampiran
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Hasil analisis data aktivitas siswa terlihat pada table 4.1 dapat diketahui
bahwa persentase aktivitas siswa selama pembelajaran berlangsung pada pertemuan
pertama yaitu 75,71% dan pada pertemuan kedua vaitu 84,99%.

Nilai statistik hasil belajar terlihat bahwa sebelum diberikan perlakuan

diperolehan nilai tertinggi hasil belajar adalah 100 dan skor terendah 30 Rata-
rata skor yang diperoleh nilai rata-rata hasil presest siswa 54,000 dan standar
deviasi 15,185 Lebih jelasnya dapat dilihat dari tabel berikut;
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Tabel 4.2 Distribusi Nilai Statistik Hasil Belajar [PA (Pretest)

Statistic Std.
Pretest Mean 54,0000 2 56676

Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran




Nilai Frekuensi Hasil Belajar TPA Pretest

¢) Tingkat Ketuntasan Hasil Belajar

Berdasarkan hasil pretest kelas VIII G pada mata pelajaran llmu
Pengetahuan Alam dapat dilihat dan tingkat ketuntasan hasil belajar pada tabel
berikut:

Tabel 4.4. Distribusi Tingkat Ketuntasan Hasil Belajar IPA (Pretesr)

Skor Kategorisasi Frekuensi  Persentase (%)
<70 Tidak Tuntas 32 91_,42_ B
>70 Tuntas 3 857

Jumlah . - 100




Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran

Distribusi Tingkat Ketuntasan Hasil Belajar IPA
(Pretest)

dengan persentase sebesar 8,57 kategori tuntas. Hal ini mengacu pada nilai KKM

vang ditetapkan oleh pihak sekolah yaitu 70. Lebih jelasnya dapat dilihat dari
tabel berikut:
2) Pengolahan Hasil Belajar Posttest
a) Nilai Statistik Hasil Belajar

Nilai statistik hasil belajar terlihat bahwa sesudah diberikan perlakuan
diperoleh nilai tertinggi hasil belajar adalah 100 dan skor terendah 60. Nilai rata-
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rata hasil posttest siswa 84,285 dan standar deviasi 8,840. Lebih jelasnya dapat

dilihat dari tabel berikut:
Tabel 4.5. Distribusi Nilai Statistik hasil Belajar IPA (Postrest)

Tabel 4.6. Distribusi dan frekuensi Kategori Hasil Belajar IPA (Postrest)

No Interval Nilai Kategori Frekuensi PET.’: ]m
B 0-39 Sangat Rendah 0 0
2 40-69 Rendah 2 5714
3 70-80 Sedang 18 Sl428
4 81-90 Tinggi - 13 37,142
5 91-100 Sangat Tinggi 3 8571
~ Jumlah 35 100 %

Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran
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Frekuensi Kategori Hasil Belajar IPA (Posttest)

e wm s om b B R R BB
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¢) Tingkat Ketuntasa
Berdasarkan hasil prerest  kelas VIII G pada mata pelajaran lmu
Pengetahuan Alam dapat dilihat dari tingkat ketuntasan hasil belajar siswa pada
tabel berikut:
Tabel 4.7. Distribusi Tingkat Ketuntasan Hasil Belajar IPA (Posttest)

Skor Enti:__gpriusi Frekuensi ?@nh‘se (%)

<70 Tidak tuntas 2 35,71%
>0 Tuntas 33 94.28%
__Jumlah 35 (L

Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran
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Distribusi Tingkat Ketuntasan Hasil Belajar IPA
(Posttest)

\{\\\“I“II//(/
usi Ting

i A\ b :‘/ l///

3) Perbandingan Tingkat Hasil Belajar Siswa Antara Presesr dan Postiest

Apabila disajikan dalam tabel akan terlihat jelas perbedaan hasil belajar
siswa sebelum dilakukan perlakuan (pretest) dan setelah dilakukan perlakuan
(posttest) dengan menggunakan media pembelajaran berbasis fdmodo yang
ditunjukkan pada tabel berikut:
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Tabel 4.8. Distribusi Hasil Belajar TPA Siswa Pretest dan Posttest

Siatistic Std. Error
Pretest  Mean 54,0000 256676
wefBound 48,7837

e
\ (. ./
N\ /7

NN s

404

Sumber: Data Output SPSS
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Distribusi Hasil Belajar IPA Pretest dan Posttest

) 70,

menunjukkan diganibarkan bahwa mlai :

o XN 7PN

i media fet) yairs
, T\ P

ﬂmgan nilai rata-r (1/ T 1

pembelajaran edmodo.

¢. Analisis Statistik Inferensial Hasil Belajar
Analisis statistik inferensial pada bagian ini digunakan untuk pengujian
hipotesis yang telah dirumuskan, dan sebelum melakukan analisis statistik

inferensial terlebih dahulu dilakukan uji normalitas dan uji hipotesis.

Uji Hipotesis berdasarkan hasil penelitian dan Analisa data mengenai

perbandingan nilai statistik, perbandingan kategori hasil belajar, pengujian
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hipotesis dalam penelitian ini adalah untuk menghasilkan suatu keputusan, yaitu
keputusan dalam menerima atau menolak hipotesis ini. Untuk pengujian hipotesis
ini, peneliti menggunakan uji-t pada taraf signifikan « = 0,5 dan derajat kebebasan

Dilai thing < tuubel
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~ 8,840 - 5,92
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Sungguminasan Kabupater

B. Pembahasan
Hasil analisis yang telah diuraikan pada bagian sebelumnya, menunjukkan
bahwa menggunakan media pembelajaran berbasis edmodo dalam pembelajaran
IPA pada kelas VIII G SMPN | Sungguminasa Kabupaten Gowa dapat
‘meningkatkan hasil belajar IPA siswa.




Selanjutnva akan diuraikan pembahasan hasil penelitian yang meliputi
pembahasan hasil aktivitas belajar siswa serta hasil belajar siswa. Pembahasan hasil

analisis statistik deskriptif tentang aktivitas belajar siswa dan hasil belajar siswa

kedua aspek tersebut akan diurail

o ..Q\!XKAS- ¢
A ' C’\ ' /’4@
§ el

) e -
S // =

meminta bimbingan g
pertama sampal ke pertemuan kedua. Persentase aktivitas siswa dalam
pembelajaran kedua pertemuan tersebut berada pada kategori baik, ini berarti
indikator aktivitas siswa dalam pembelajaran tercapai.

Sesuai dengan Hamruni (2012: 23) melalui prinsip pembelajaran yang efektif
meliputi orientasi aktivitas pembelajaran tidak diartikan sebagai transfer ilmu dar

guru ke peserta didik ataupun menghafal isu yang terdapat di sumber belajar.
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Belajar merupakan sebuah aktivitas bagi siswa agar mercka mendapatkan
pengalaman belajar. Pengalaman belajar akan membentuk belajar menjadi

bermakna karena peserta didik mengalami sendiri prosesnya melalui aktivitas,

., 7y
3
- \\‘\
NaerDy
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{pA mend

ketuntasan hasil be

dikemukakan oleh (Lotulung et al , 2019) Motivasi merupakan dorongan mental
yang menggerakkan dan mengarahkan perilaku manusia, termasuk dalam kegiatan
belajar motivasi mendorong seseorang untuk belajar untuk mencapai tujuan yang
diinginkannya. Jadi dapat disimpulkan motivasi belajar merupakan keseluruhan
daya pendorong atau penggerak didalam diri siswa yang memimbulkan kegiatan
belajar dan yang memberikan arah pada kegiatan belajar. sehingga tujuan yang

dikehendaki siswa dapat tercapai. Motivasi akan membangkitkan semangat dalam
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belajar. Apabila motivasi siswa dalam belajar tinggi, maka hasil belajarnva akan
optimal dan sebaliknya jika motivasi belajar siswa rendah, maka hasil belajar akan
menjadi kurang maksimal. Dengan adanya hasi belajar yang baik jadi perluh untuk

hasil belajar dari Bloom yang secara garis besar yaitu aspek kognitif, aspek afektif

dan aspek psikomotor.
2) Hasil Belajar Siswa Setelah Mendapatkan Perlakuan (Postrest)

Hasil analisis data hasil belajar siswa setelah diterapkan pembelajaran IPA
menggunakan media pembelajaran berbasis edmodo menunjukkan bahwa terdapat
33 siswa atau 94,28% yang mencapai ketuntasan KKM 70 dengan kata lain hasil

belajar siswa setelah diterapkan pembelajaran IPA menggunakan media




64

pembelajaran berbasis ¢dmodo tercapai dan sudah memenuhi kriteria ketuntasan

hasil belajar. Beberapa siswa mengalami kemajuan yang signifikan hasil belajar

disiplin belajar terha

signifikan terhadap hasil belajar.

Penerapan menggunakan media pembelajaran berbasis edmodo  dalam
pembelajaran IPA menunjukkan bahwa adanya kemajuan terhadap hasil belajar
siswa. Hal ini terlihat dari aktifan siswa pada saat mengikuti pembelajaran. Pada
saat tes awal, masih banyak siswa mendapatkan nilai rendah, setelah menerapkan
pembelajaran IPA menggunakan media pembelajaran berbasis edmodo dengan

mengikuti langkah-langkah vang telah ada, dapat dilihat bahwa hasil belajar siswa
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mengalami kemajuan. Menurut Hamalik dalam (Arsyad, 2017: 19) mengemukakan
bahwa pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar dapat membangkitkan

keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan ranolehan aktivitas

belajar, dan bahkan membawa imbas-pe 015 terhadap peserta didik

o S UE
Sesuai Nurul Audie ¢ / \

..... y

\\\‘ \'A‘ : U/“i:,/é

dan diubah perilakuny
dimana belajar mengusahakan perubahan perilaku dalam domain-domain tersebut
sehingga hasil belajar merupakan perubahan perilaku dalam domain kognitif,
afektif, psikomotorik.

Berdasarkan hasil pembahasan yang diperoleh, ternyata cukup mendukung
teori yang telah dikemukakan pada bagian kajian Pustaka yaitu teori efektif, teori
media, teori belajar dan teori belajar [PA. Dengan demikian dapat digunakan dalam

pembelajaran IPA kelas VIII G di SMPN 1 Sungguminasa Kabupaten Gowa.




BABV

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

yang sedang berjalan.

2. Bagi pendidik, penclitian ini membuktikan bahwa proses pembelajaran
khususnya pada mata pelajaran IPA sangat membutuhkan media pembelajaran
agar dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik.

3. Bagi peneliti selanjutnya. hendaknya memperhatikan waktu dalam

pembelajaran sehingga hasil yang didapatkan lebih efisien dan efektif. Untuk

mendapatkan hasil yang lebih baik dari penelitian ini maka diharapkan bagi
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yang akan melakukan penelitian seperti ini hendaknya menyiapkan komputer

kepada setiap peserta didik agar penelitian lebih maksimal
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

Sekolah/Kelas  : SMPN 1| Sungguminasa
Nama Guru - Mardiati S.Pd
Nama Observer  : Andi Muhammad 2

Tujuan

1. Merekam data berap;

s K ok .

Petunjuk: PAKASg
/ \\ Al' 4'?

T Nl

L) Peml K400 el v i
"\\~ SN V,&( 3
O ’,
T 115 =% qols 1F
—t > [ 2 G 1

No.
1.
2. Siswayang
3
4.
5. 2
6. Siswa yang menjawab pertanyaan
7 Siswa yang meminta bimbingan guru
8. Siswa yang aktif mengerjakan soal

Gowa, ...

(Observer)




SOAL PRETEST
SIFAT-SIFAT CAHAYA

I. Perhatikan pernyataan berikut:

(1) Cahaya dapat dibiaskan

B. Rambatan cahaya yang lurus ketika melewati genting kaca
C Cahaya menembus benda bening

D. Terbentuknya pelangi pada saat hujan

3. Pelangi merupakan salah satu peristiwa yang menunjukkan bahwa cahaya
memiliki sifat ...




81

A. Cahaya tampak

B. Cahaya meambat lurus
C. Cahaya dipantulkan
D. Cahaya dibiaskan

6. Bagian mata yang mengatur j

A Ins

B. Pupil

C. Komnea

D. Saraf mata
7. Alat optik yang memiliki lensa cembung sehingga dapat membantu mendekatkan
objek ke mata serta membantu untuk melihat benda yang kecil discbut ..




Pernyataan di atas yang tepat tentang pemantulan cal
A. (1) dan (4) S
B. (2) dan (4)
C. (3)dan(4)
D. (1)dan(3)

82
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10. Edo menderita miopi sehingga dia tidak dapat melihat benda vang berada pada
Jjarak jauh dengan jelas. Jenis lensa untuk membanty penglihatan Edo adalah . .
A. Lensa tipis
B. Lensa ganda

C. Lensa cekung

10. Jawaban: C.




SOAL POST-TEST
SIFAT-SIFAT CAHAYA

A. Nyata, tegak, dan sama besar
B. Nyata, terbalik, dan sama besat
C. Maya, tegak, dan sama besar
D. Maya, terbalik, dan diperkecil

4. Warna cahaya yang memiliki p&nj‘mg-gelnmbﬁng paling kecial adalah .

A. Merah

B. Hijau
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C. Biru
D, Ungu

5. Perhatikan pernyataan berikut:

(1) Cahaya dapat dibiaskan

(2) Cahaya dapat dipantulks '\PS MUHAM

(3) Cahaya m @

/ ‘ A \N\KASS‘L?
o’ S ,«' \\\\A""r/// e

u, \\» Ay '//

11
-z

D. (1).(2), dz

6. Alat optik yang a\

A. Lup

B. Teleskop
C. Teropong
D. Mikroskop

7. Bagian mata yang mengatur jumlah cahaya yang masuk kedalam mata adalah
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€. (3)dan (4)
D. (1)dan (3)

9. Edo menderita miopi sehingga dia tidak dapat melihat benda yang berada pada
Jarak jauh dengan jelas. Jenis lensa untuk membantu penglihatan Edo adalah ..

A. Lensa tipis

B. Lensa ganda

C. Lensa cekung

D. Lensa cembung




10. Cahaya yang dapat dipantulkan pada cermin yang bersifat..._

A. Datar

B Cﬂkung

87
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Nama Sekolah - SMP Negeri 1 Sungguminasa
Mata Pelajaran ; [PA

¢. Peserta didik mampu menjelaskan 3 sifat cahaya merupakan
gelombang elektromagnetik

d. Peserta didik mampu menjelaskam pembentukan bayangan pada
cermina datar dan cermin lengkung

¢. Peserta didik mampu menghitung banyaknya bayangan yang dibentuk
oleh dua cermin datar tersudut.

D. Langkah Pembelajaran

a. Mengucapkan salam, berdoa, dan absensi.
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b.  Guru member motivasi dengan bertanya terkait materi yang telah
diajarkan untuk mengaitkan materi vang lalu dengan materi yang akan
disampaikan.

Guru menyampaikan tujuan pembelaj

E

‘ ol
o = L
\:: \ L "y

NIP. 19780423 20100







Daftar Hadir Siswa
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No

Nama

10

11

12

13

KEYSHA RAFIFAH ARTAN

14

MARIFAH RAMADHANI PERTIWI MH

15

MUH REZKY ADITYA

16

MUH YUSUF SURYADINATA R

17

MUH. AL-FAIZ MAULANA HARUM

18

MUH. AQITl. RAMADHAN

19

MUH. ARIL SAPUTRA




20

MUH. RIFQI FIRUZ FIRDAUS

21

MUH. ARFA REZA

22

MUHAMMAD FADLY AHSAN

23

NATHASYA WIRAHA YU NJ

24

NAYA REIMA AG

25

27

28

29

30

31

ST L

32

ST. NAU

33

SYAHRUL

ZAZA AGR

35

NESHA AULA SYAHLA B




Hasil Observasi Aktivitas Belajar Siswa

_ Pertemuan/Frekuensi Persen (%)
No. | Aktivitas Belajar Siswa .
I sl | it
Rata
1 2 3 5 ] 7
Siswa yang hadir dalam
1. pembelajaran 100 100
Siswa yang mere
2. pada saat A 82,857
pem
3 Keteg ' ,
g 4
4.
5.
6.
7 5
; S / ;
8 it 2 e
a
* §
k
4 A A ‘ [\
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Hasil Pretest
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Hasil Posttest

Penyatusi i atas yang mm#ﬂwm

Ao (L) dan (4)
B (2idanid)

“
1

.







Daftar Hasil Belajar Siswa

Nilai siswa sebelum penggunaan Media Pembelajaran Berbasis

Edmodo (Pretes

A

No Nama / \ ::'r T:n:nsitl:;ia

I | AHMAD RAFTI \\ » Tidak Tuntas
2 |AQILA QALBI ¢ |‘>5 M U'L"Ai Wy \"'\ untas

3 | AYUND ,//,-fz‘a..v\ P\KASS /-hq 1k Tunts
4 // .::ﬁ(' ‘“ ‘ql? <>r‘ \\‘;

-~

! ?5 ”

8 \\ ,

9

10

11

12 I’ .

13 | KEYSHA RAFIFAHARTANTI | 60 | Tidak Tuntas
14 | MARIFAH RAMADHANI PERTIWI MH 50 Tidak Tuntas
15 | MUH REZKY ADITYA 40 Tidak Tuntas
16 | MUH YUSUF SURYADINATA R 50 Tidak Tuntas
17 | MUH. AL-FAIZ MAULANA HARUM 40 Tidak Tuntas
18 | MUH. AQIL RAMADHAN 40 Tidak Tuntas
19 | MUH. ARIL SAPUTRA 40 Tidak Tuntas
20 | MUH. RIFQI FIRUZ FIRDAUS 50 Tidak Tuntas
21 | MUH. ARFA REZA 60 Tidak Tuntas
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22 | MUHAMMAD FADLY AHSAN 60 | Tidak Tuntas
23 | NATHASYA WIRAHAYU NINGTYAS 60 Tidak Tuntas
| 24 | NAYAREIMA AGHATRI 100 Tuntas
25 | NUR ANIZA 50 | Tidak Tuntas
26 | NUR AZIZAH IMRAN M 60 | Tidak Tuntas
27 | NUR FITRA Tidak Tuntas
28 | NUR VAHIR. D - Tuntas
29 | NUR A G
30 ‘
31
32 (8
33 |8y A =
34 [ZAZ -
35 | NESHA Tuntas
> 3]
Keterangan:  Tun &
Tidak 1KAAN DF
Nilai Akhir = %x 100
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Daftar Hasil Belajar Siswa

Nilai siswa sebelum penggunaan Media Pembelajaran Berbasis

Edmodo (

Mo Nama i | KTesias
1 | AHMAD RAFII Tuntas

2 | AQILA tas

3 | AY P 4 A

1 >

; v

6

7

8 |ERID

9 | FARHA ; g A s

10 THUS A

11 | IMAM IF untas
12 | JONATHAN AL untas |
13 | KEYSHA RAFIFAH / - Tuntas

14 | MARIFAH RAMADHANI PERTIWI MH 80 Tuntas

15 | MUH REZKY ADITYA 80 Tuntas

16 | MUH YUSUF SURYADINATA R 80 Tuntas

17 | MUH. AL-FAIZ MAULANA HARUM 80 Tuntas

18 | MUH. AQIL. RAMADHAN 80 Tuntas

19 | MUH. ARIL SAPUTRA 90 Tuntas
20 | MUH. RIFQI FIRUZ FIRDAUS 90 Tuntas
21 | MUH. ARFA REZA 90 Tuntas
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22 [ MUHAMMAD FADLY AHSAN 90 Tuntas
23 | NATHASYA WIRAHAYU NINGTYAS 90 Tuntas
24 | NAYA REIMA AGHATRI 100 Tuntas

Nilai Akhir =

Skor Perolehan
Sker Maksimal

~hy. //"’ll\“‘\\
|

AT

x 100




Persentase Kenaikan Hasil Belajar Pretest ke Posttest

Nilai Nilai
No Kode Nama
Pretest (X) | Posttest (Y)
1 | AHMAD RAFI 50 80
2 | AQILANURUL Q 100
3 | AYUNDA MA - \ 90
4 | BAYU N\ v
<4 A )

3

6 |C

..'T

\
8 =
9 | FARHA e
4
10 | HUSNUL A
I1 [ IMAM IRF / 60
AWa ‘

12 | JONATHAN 90
13 | KEYSHA RAFIFAH ARTANTI 60 90
14 | MARIFAH RAMADHANI PERTIWI MH 50 80
15 | MUH REZKY ADITYA 40 80
16 | MUH YUSUF SURYADINATA R 50 80
17 | MUH. AL-FAIZ MAULANA HARUM 40 80
18 | MUH. AQIL. RAMADHAN 40 80
19 | MUH. ARIL SAPUTRA 40 90
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20 | MUH. RIFQI FIRUZ FIRDAUS 50 %0 |
21 | MUH. ARFA REZA 60 90
22 | MUHAMMAD FADLY AHSAN 60 90

[ 7 7 |

71, D TR

4
[

20

SL
ﬁllfl 11! |\\\Q
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~

N 3¢y’
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25t

e
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Titik Persentase Distribusi t (df = 1 - 40)

df 0.25 0.10 0.05 0.025 0.01 0.005 0.001
pr 0.50 0.20 0.10 0.050 0.02 0.010 0.002
L1 100000 | 3.07768 | 63137 63.65674 | 318.30884
2. | 081650 | 1.88562 291999 992484 | 2232712
i: 0.76489 s \ : 1:;?;3
5 i HA“a’I}J\ '

3 ¥

7 s |

8. }\\\\\HIHIII{I’;

9.

10.

11.

12.

13.

14. | o0.69242

15. | 0.69120
16. | 0.69013

17. | 0.68920
18. | 0.68836 | 1.33039 | 1.73406

19. | 0.68762 | 1.32773 | 172913 | 2.09302 | 2.53948 | 2.86093 3.57940
20. | 0.68695 | 1.32534 | 172472 | 2.08596 | 252798 | 2.84534 3.55181
21. | 0.68635 | 1.32319 | 172074 | 2.07961 | 251765 | 2.83136 | 351715
22. | 0.68581 | 1.32124 | 171714 | 207387 | 2.50832 | 2.81876 3.50499
23. | 0.68531 | 131946 | 171387 | 206866 = 2.49987  2.80734 3.48496
24, | 0.68485 | 131784 | 171088 | 206390 | 249216 | 2.79694 3.46678
25. | 0.68443 | 131635 | 170814 | 2.05954 | 2.48511 | 2.78744 3.45019
26. | 0.68404 | 1.31497 170562 @ 2.05553 | 247863 | 277871 3.43500
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0.68368 | 1.31370 | 1.70329 2.05183 | 2.47266 | 2.77068 3.42103

0.68335 | 131253 | 170113 | 2.04841 | 2.46714 | 2.76326 3.40816

0.68304 | 131143 | 1.69913 | 2.04523 246202 | 2,75639 3,39624

131042

1.30946

L
\

3, |

|

R

s elgld g el g




Dokumentasi

1. Foto bersama guru mata pelajaran sekaligus wawancara (17 Mei 2022)
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3. Foto proses Treatment/Perlakuan ( 28 Mei 2022)
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4. Foto proses evaluasi posttest (11 Juni 2022)

5. Foto bersama murid siswa VIIL G (11 Juni 2022)
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