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MOTTO

“Sesungguhnya penolongmu hanyalah Allah, Rasul-Nya, dan orang-orang yang
beriman, yang melaksanakan salat dan menunaikan zakat, seraya tunduk {Képada
Allah)”. (QS.Al-Ma’idah:55)




ABSTRAK

Citra utami, 2022. Pengaruh Penggunaan Media Monopoly Of South Celebes
Terhadap Hasil Belajari IPS Materi Keanekaragaman Suku Budaya SD Negeri 162
Ara Kab. Bulukumba. Skripsi. Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Makassar. Pembimbing
I Syarifuddin Cn Sida dan pembimbing Il Rubianto
Jenis penelitian ini adalah penelitian pra-eksperimen bentuk One Group Pre
Test Post Test Design yaitu sebuah eksj erimen yang dalam pelaksanaannya hanya
melibatkan satu kelas seh:ugal kelas eksperimen tanpa adanya kelas pembanding
: , 3l Penggunaan Media
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Masyarakat terbentuk melalui sejarah yang panjang, perjalanan berliku,

tapak demi tapak, trial and error. “¥ i
N\

peninggalan yang cksis / sekiirang yang kemudian menjadi

-titik tertentu terdapat peninggalan-
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Sulawesi Selatan memiliki sejarah yang cukup panjang. Selain memiliki

sejarah yang cukup panjang, Sulawesi Selatan memiliki kesenian dan kebudayaan
yang bermacam-macam. Bahkan kebudayaannya sudah terkenal ke berbagai

Negara-negara lain di dunia. Mengenal kebudayaan provinsi Sulawesi Selatan

|




berarti mengenal adat kebudayaan yang ada di seluruh daerah Sulawesi Sclatan.
“Dengan adanya kekeayaan Budaya tersebut maka tentu hal itu dapat menjadi
daya tarik masyarakat untuk lebih mengenal Sulawesi Selatan dan mengabadikan

serta melestarikan budaya yang diwariskan oleh leluhur™ (Sari, 2020:25).

Teori ini sangat nampak dalam pergeseran nilai-nilai budaya kita yang condong ke
Barat.
Berdasarkan observasi awal dan wawancara yang dilakukan peneliti pada

Senin, 7 Maret 2022 dengan Murid sekolah dasar yang dilakukan di SD 162 Ara,
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90 % murid kini belum tahu banyak tentang budaya yang ada di Sulawesi sclatan
terkait rumah adat, bahasa daerah,ciri khas daerah, pakaian adat . lagu daerah.
senjata, dan makanan dacrah Sulawesi Selatan bahkan mereka tidak mengetahui

budaya yang ada di daerahnya masing-masing. Materi keanckaragaman budaya

i budaya vang ada di

pembangunan karakter dan akan labih mudah dilakukan ketika diterapkan pada
murid SD” (khadijah, 2020:56). Oleh karena untuk menanamkan nilai-nilai
budaya di jenjang sckolah dasar terkhusus Sulawesi Sclatan penulis menawarkan

inovasi baru berupa Permainan Monopoly Of South Celebes yang dapat dijadikan




scbagai sumber edukasi mengenai kebudayaan yang ada di Sulawesi Sclatan,
permainan adalah cara bijaksana untuk untuk menarik perhatian murid dalam
mempelajari kebudayaan Sulawesi Selatan karna murid dapat belajar sambil
bermain yang kemudian dijadikan sebagai strategi pengenalan budaya Sulawesi
Selatan kepada Anak-anak.

. Rumusan Masalah

<,
s,
‘s
4

A1ar

ﬁif,;ﬁ;r N
|

a. Dengan adanya penelitian ini diharapkan akan muncul media belajar
berbasis budaya yang menarik dan interaktif bagi murid sekolah dasar,

b. Dengan adanya penclitian ini  diharapkan akan memunculkan




pengembangan baru terhadap media pembelajaran budava Sulawesi Selatan.
¢. Internalisasi nili-nilai kearifan budaya lokal kedalam proses pendidikan

d. Mempersiapkan murid yang herwawasan multicultural sedini mungkin

e. Pembentukan karakter murid yang toleran dan memiliki kepercayaan diri

c. Bagi Sekolah

Menambah sumber belajar murid berupa media Monopoly Of South

Celebes.

e
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KAJIAN PUSTAKA

A. KAJIAN PUSTAKA

1. Kebudayaan
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kata budayah yang berarti akal, maka tentunya budayahnya dicapai dengan
kemampuan akal yang tinggi tingkatannya yang dalam hal ini dimiliki oleh
manusia”. Manusia yang memiliki kebudayaan tinggi discbut scbagai insan

berbudaya. Menurut Zamzani (2014:227) kebudayaan dalam arti sempit



adalah “kesenian yang bertitik berat pada estetika”. Dalam arti luas
merupakan perwujudan dan keseluruhan hasil logika, etika, dan estetika
manusiadalam rangka perkembangan kepribadiannya, hubungannya dengan
manusia lain, dengan alam sekitar dan dengan Tuhan Yang Maha Esa.

Kebudayaan menurut Nasrullah  (2018:130) mendefinisikan kebudayaan
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erbagai . hal
yang menjadikan masyarakat Indonesia dapat bersatu, hidup
rukun, saling menghormati perbedaan satu dengan yang
lainnya sesuai dengansemboyannya yaitu Bhineka Tunggal
Ika yang berarti berbeda-beda tetap satu yaitu Indonesia.
Bercerita tentang kebudayaan vang berkembang di
Indonesia tidak akan ada habisnya dikarenakan Indonesia
memiliki macam suku, ras, budaya, agama, bahasa antara
daerah satu dengan daerah yang lain berbeda-beda.




a. Globalisasi dan Kearifan Lokal
Globalisasi dan kearifan lokal merupakan satu kesatuan dimana
dampak dari arus globalisasi akan berdampak pada kearifan kebudayaan lokal
yang berkembang pada suatu wilayah. Dampak postif dan negatif dari
globalisasi dapat berpengaruh pada
lokal masyarakat. Suneki (
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mendalam mercka akan lingkungan sctempat yang terbentuk dari tempat
tinggal di tempat tersebut secara turun-temurun. Kearifan lokal berasal dari
dalam masyarakat sendiri, disebarluaskan secara non formal. dimiliki secara

kolektif oleh masyarakat yang bersangkutan, dikembangkan sclama beberapa
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generasi dan mudah diadaptasi, dan tertanam di dalam cara hidup masyarakat
sebagai saranauntuk bertahan hidup. Indonesia memiliki masyarakat yang
terdiri atas bermacam-macam suku dengan budayanya masing-masing,

sehingga Indonesia memiliki jumlah kearifan lokal yang sangat banyak.

. Budaya Sulawesi Selatan
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juga memiliki
kesenian dan kebudayaan yang bermacam-macam. Bahkan kebudayaannva
sudah terkenal ke berbagai Negara-negara lain di dunia. Mengenal
kebudayaan propinsi Sulawesi Selatan berarti mengenal adat kebudayaan

yang ada di selurub dacrah Sulawesi Selatan. Di Sulawesi Sclatan terdapat
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banyak suku/ctnis tapi yang paling mayoritas ada 4 kelompok etnis yaitu
Makassar, Bugis, Toraja dan Mandar. Demikian juga dalam pemakaian
bahasa sehari-hari ke 4 etnis tersebut lebih dominan

Lagu daerah propinsi Sulawesi Selatan yang sangat populer dan

sering dinyanyikan di antaranya adalah lagu yang berasal dari Makassar yaitu

alah lagu Indo Logo, serta

depasal dari Tana Toraja
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¢. Jenis budaya Sulawesi Selatan
1) Bahasa daerah

Bahasa merupakan salah satu pemersatu bangsa yang juga

merupakan sarana untuk berkomunikasi antar scsama warga. Nahdi
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Sulawesi Selatan sendiri bahasa daerah yang digunakan adalah bahasa
Bugis (bahasa Ugi). Dimana bahasa ini merupakan bahasa asli orang
Bugis. Beberapa kata atau dialek yang termasuk dalam bahasa Bugis
misalnya Pangkep, Bone, Camba, Sidrap, Wajo, Sinjai. Sawitto. Barru,
Luwu dan masih banyak lainnya. Sedangkan untuk suku Makassar
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Pendidikan adalah salah satu bentuk perwujudan kebudayaan
manusia yang dinamis dan syarat perkembangan, perubahan atau
perkembangan pendidikan merupakan hal yang memang seharusnya
terjadi scjalan dengan perubahan budaya kehidupan, Perubahan yang
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dimaksud dalam artian perbaikan pendidikan pada semua jenjang
pendidikan yang ada dan perlu dilakukan perbaikan terus-menerus
sebagai antisipasi kepentingan masa depan. Pendidikan tidak akan pernah
berakhir karena pada dasarnya pendidikan akan berlangsung secara

kontinyu (terus-mencrus) sampai akhir hayat, Haryani dan Triyono

ity
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z diperoleh
a untuk dapat
terus-menerus sepanjang hayvat.

Dunia pendidikan Sampurno, dkk (2020:530) mengatakan “dunia
yang sangat penting dalam kehidupan manusia”. Manusia yang selalu
diiringi pendidikan, kehidupannya akan selalu berkembang ke arah yang

-
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lebih baik. Pepatah mengatakan bahwa tidak ada zaman yang tidak
berkembang, tidak ada kehidupan manusia yang tidak bergerak. dan tidak
ada manusia pun yang hidup dalam strategi peradaban dan semua itu
bermuara pada pendidikan, karena pendidikan adalah pencetak peradaban
manusia. Penjelasan mengenai pendidikan dan dunia pendidikan adalah

\‘\

lgjar dim

A \\\\\\\::\"‘;h
' A\ ) 1
\»\« e 7_,"':1

~ °®

terlaksana,

2) Tertib sekolah, Tekhnologi Informasi dan Komunikasi (TIK) setiap

pelajaran, perilaku  warga sekolah hendaknva memuat dan
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mencerminkan nilai-nilai utama yang diinginkan mempribadi dan
menjadi budaya murid dikehidupan di hari esoknya. Nilai-nilai
luhur pancasila dan kepribadian Indonesia hendaknya terbaca dalam
kehidupan peraturan, TIK, dan budaya sekolah.

b. Ckstrakurikuler
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dan ckstrakurikuler. Kegiatan ckstrakurikuler dapat menentukan dan

mengembangkan potensi murid, serta memberikan manfaat sosial yang

besar dalam mengembangkan kemampuan berkomunikasi, bekerja sama

dengan orang lain. Melalui kegiatan ekstrakurikuler dapat memfasilitasi
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bakat, minat, dan kreativitas murid vang berbeda-beda.

Kegiatan ckstrakurikuler menurut Peraturan Mentri Pendidikan dan
Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 62 tahun 2014 tentang kegiatan
ekstrakurikuler pada pendidikan dasar dan menengah adalah kegiatan

kurikuler yang dilakukan oleh murid di luar jam belajar kegiatan

mengembangkan potensi,
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melakukan kegiatan yang positif dan bermanfaat. Kegiatan ekstrakurikuler
menurut Nofianti, (2018:125) adalah “kegiatan tambahan, diluar struktur

program yang pada umumnya merupakan Kkegiatan  pilihan™,
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Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa kegiatan
ekstrakurikuler adalah kegiatan tambahan di luar struktur program
dilaksanakan di lvar jam pelajaran biasa agar memperkaya dan
memperluas wawasan pengetahuan dan kemampuan murid. Tujuan dari
ckstrakurikuler adalah dapat meningkatkan kemampuan murid pada aspek

kognitif, afektif, dan psikom id dapat mengembangkan bakat dan
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peralatannya”. Media hendaknya dapat dimanipulasi, dapat dilihat,
didengar, dan dibaca”. Batasan media menurut pendapat di atas dapat
disimpulkan bahwa ada persamaan media yaitu, media adalah segala

sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim

R
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ke penerima sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian,
dan minat serta perhatian murid sedemikian rupa sehingga proses

belajar terjadi.

b. Peranan Media

dijadikan bagian integral dari keseluruhan proses pembelajaran itu
sendiri. Fungsi lain dari media pembelajaran adalah untuk mempercepat
proses pembelajaran dan meminimalisir adanya salah penafsiran.

d. Jenis —jenis Media Pembelajaran
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Jenis media pembelajaran salah satunya adalah media visual
yang tidak diproyeksikan, Media yang tidak diproyeksikan Rohani
(2019:105) contohnya Media tiga dimensi yang merupakan “media
pembelajaran yang dapat lihat dari berbagai sudut pandang yang

berbeda”. Media tiga dimensi ini terdiri atas media realita dan media

\“L\‘;"i’/é
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5. @ntara lain model
padat (solid model), model penampang (cutaway model), model susun
(build-up model), model kerja (working model). mock-up. dan diorama.
Berdasarkan beberapa jenis media model yang ada, peneliti memilih

diorama dm,gan alasan diorama sesual dengan kriteria media
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pembelajaran yang akan peneliti buat.

Diorama adalah “sebuah bentuk tiruan tiga dimensi mini yang
bertujuan untuk memberikan gambaran tentang suatu suasana atau
keadaan yang sebenarnya” (Tafonao, 2018:107). Diorama biasanya

didapat ke dalam lingkungan belajar
3) Menampilkan objek yang terlalu besar atau kecil

4) Memperlihatkan gerakan-gerakan yang terlalu cepat atau lambat
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e. Kriteria Pemilihan Media
- Dasar pertimbangan sebelum memilih media yang sesuai
sangatlah sederhana. yaitu dapat memenuhi kebutuhan atau mencapai
tujuan yang diinginkan peneliti terhadap media yang dikembangkan.

Demikian pendapat Rohani (2019:109) mengatakan “bila media itu
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dibuat sendiri.
2) Apakah untuk membeli atau memproduksi sendiri ada dana, tenaga

dan fasilitasnya.




3) Faktor yang menyangkut keluwesan, kepraktisan, dan ketahanan
media yang bersangkutan untuk waktu yang lama. Artinya media
bisa digunakan di mana pun dengan peralatan yang ada di sekitamya
dan kapan pun serta mudah dijinjing dan dipindahkan.

4) Efcktivitas biaya dalam jangka waktu yang panjang.
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a. Permainan adalah sesuatu yang menyenangkan untuk dilakukan dansesuatu

yang menghibur.




b. Permainan memungkinkan adanya partisipasi aktif dari murid untukbelajar.

c. Permainan dapat memberikan umpan balik langsung,

d. Permainan memungkinkan penerapan konsep-konsep ataupun peran- peran
kedalam situasi dan peranan yang sebenarnya di masyarakat,

berarti dapat mengadaptasikan

ang ada. Permainan dapat dipakai

¢, Permainan bersifat luwes. Keluv
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dengan lancar dan optimal. Tujuan pembelajaran dapat tercapai sesuai dengan
harapan yang diinginkan. Media permainan dalam pembelajaran digunakan
seperti layaknya permainan pada umumnya, yaitu permainan tetap disajikan

dengan cara yang menarik, mudah di mainkan, schingga murid merasa
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senang dan tidak merasa bosan.

5. Permainan Edukatif

a. Permainan Edukatif
Permainan edukatif bertujuan untuk merangsang murid supaya dapat
bermain sambil belajar. Educational games (permainan edukatif) menurut

dan Gumantan (2021:7).
¢. Konsep Media Pembelajaran Monopoly Of South Celebes

Permainan Monopoli of south  Celebes  merupakan inovasi
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permainanan monopoli biasa menjadi Monapoly Of South Celebes. hal ini
dijadikan sebagai strategi pengenalan budaya sulawesi selatan kepada murid
vang meliputi , rumah adat, bahasa daerah,ciri khas daerah,pakaian adat lagu
daerah .senjata, dan makanan daerah. Monopoli dipilih karena dengan media

ini dapat melatih daya ingat murid dalam penguasaan konsep materi, melatih
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lebih dekat. Permainan monopoli dalam permainannya hampir sama dengan
permainan monopoli pada umumnya, hanya saja dalam permainan ini pemain
dituntut untuk siap menjawab pertanyaan yang nantinya akan muncul pada

saat permainan berlangsung. Pertanyaan yang akan muncul didalam
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permainan berisi ilmu pengetahuan kebudayaan yang berkembang di wilayah
Kabupaten Sulawesi Selatan. Permainan Monopoly Of South Celebes

memerlukan pengetahuan tentang kebudayaan Sulawesi Selatan.

’
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ia wajib menjawat pertanyaan vang di berikan olel yang memiliki
tempat tersebut. Jika pemain yang di beri pertanyaan tidak menjawab maka ia

akan membeyar denda 20% dari biaya sewa. Olehnya itu ketika pemilik tanah




memliki petak tersebut maka ia wajin membacakan daftar kebuyaan yang ada

pada kartu ingin tahu sebanyak 2 kali.
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Gambar 2.3 Uang Menopoly Of South Celebes

Kartu surprise merupakan kartu yang berisikan kejutan berupa denda




dan hadiah. Kartu ini berjumlah 16 kartu.
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Rumah dan hotel digunakan menandakan tempat'hak milik tanah pada
petak monopoli. Rumah dan hotel masing-masing memiliki 12 buah, Rumah
berwarna kuning sedangkan hotel berwama merah.
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an (2017:42)

_ aksara" bagi
masyarakat desa” dikembangkan utamanya dalam pembentukan karakter
bangsa kita yang akhir-akhir ini mulai memudar dalam tatanan masyarakat,
berbangsa maupun bernegara. Pengembangan pendidikan keaksaraan harus
dikembangkan untuk memperkuat keberaksaraan masvarakat bukan hanya
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kemandirian dan kewirausahaan melainkan mencakup seluruh aspek
kehidupan; agama, olahraga kesehatan, budaya. Iptek. dan profesi/pekerjaan
melalui pendidikan multikeaksaraan. Pendidikan multikeaksaraan adalah
kelanjutan program keaksaraan dasar, program tersebut sangat penting

dilakukan untuk pelestarian atau pemeliharaan kemampuan keaksaraan dasar

sehingga tidak buta aiit' b, Melalui program pendidikan

multikeaksaraan dihara 1 kemampuan Calistung

\‘\{‘\‘\\\“ i

N Yo

|||||||||

the primary school’ Bermain merupakan kegiatan yang menyenangkan dan
disukai oleh anak-anak. Bermain juga dapat digunakan sebagai media dalam

pembelajaran. Hasil observasi yang dilakukan di SD Negeri 3 Sawah Lama

Bandar Lampung didapati bahwa bentuk media pembelajaran yang digunakan
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tidak menarik peserta didik untuk belajar. Peneliian ini berujuan untuk
mengembangkan media permainan monopoli merah-putih, mengetahui kualitas
media permainan monopoli merah-putih, dan untuk mengetahui respon peserta
didik terhadap media permainan monopoli merah-putih. Penelitian ini merupakan

penelitian pengembangan (R&D) dengan menggunakan model Borg dan Gall,

Langkah-langkahnya dimulai dari

Pembelajaran IPS” melakukan penelitian tentang kearifan budaya lokal dan
pentingnya kebudayaan bagi murid. Penelitian yang dilakukan Efendi telah
dikatakan berhasil. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa kemampuan

penyerapan kebudayaan asing yang datang secara sclektif, artinya disesuaikan
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dengan suasana dan kondisi setempat. Nilai-nilai budava lokal mulai terabaikan
dalam kehidupan masyarakat pada jaman sekarang. Menanggapi permasalahan
yang timbul dari arus globalisasi adalah usaha mencari solusi alternatif guna
menyikapi dampak globalisasi yang makin menghawatirkan. Dampak dari
elobalisasi diperlukan berbagai pendekatan dengan mengerahkan semua potensi

yang dimiliki sebuah bangsa, term k Kéasifan lokal suatu masyarakat. Sistem

N

vang besar, telah tumbuh

l///

\\\\d‘l":[///

dalam masyarakat. Budaya menjadi ciri khas dalam membedakan manusia satu

dengan yang lainnya. Penurunan nilai-nilai kebudayaan salah satunya adalah
adanya arus globalisasi vang dapat menurunkan nilai budaya asli daerah dan

menggantinya dengan kebudayaan asing yang tidak scsuai dengan kebudayaan
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masyarakat Indonesia. Mengajarkan kebudayaan  kepada murid dapat
menggunakan beberapa cara, salah satunya adalah dengan mengpunakan media
permainan (games) yang sesuai dan menarik untuk murid. Media permainan

(games) dapat merangsang murid untuk berfikir sportif, kreatif, dan mandiri

C. Kerangka Pikir

Rendahnya tingk
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permaianan untuk dimainkan di rumah bersama teman-tcmannya. Setelah di
terapkan di adakan posttest untuk mengetahui pengetahuan murid terkait
kebudayaan Sulawesi Selatan. Lalu setelahnya di analisis untuk memperolah

hasil penelitian




Rendahnya Tingkat
pengetahuan murid kelas IV
SD 162 Ara terhadap
keragaman budaya Sulawesi

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan
Sosial materi keragaman budaya di
SD kelas IV

v

Pembelajaran bersifat umum dan tidak memiliki Sumber
belajar pembelajaran kebudayaan Sulawesi Selatan

1. Hipotesis Nol (Ho)

35

Media pembelajaran Monopoly Of South Celebes  sciclah diterapkan tidak

dapat meningkatkan Hasil Belajar murid kelas TV SDN 162 Ara terhadap
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keragaman budaya Sulawesi Selatan dengan Py < 0,05 Maka Hipotesis Ho
ditolak H1 di terima

. Hipotesis Alternatif H,
Media pembelajaran Monopoly Of South Celehes setelah diterapkan dapat

meningkatkan [lasil Belajar Murid kelas IV SDN 162 Ara terhadap keragaman




BAB III

METODE PENELITIAN

A. Jenis dan Desain Penelitian
Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah penelitian

Kuantitatif, yaitu jenis Pre-Experimental Design. *“Pre-eksperimental design

[Tt

0, X 0,
(Sumber: Arikunto, 2019:97)

Keterangan:
X = Perlakuan.

O/= Hasil belajar murid sebelum diberikan perlakuan.

35




0; = Hasil belajar murid setelah diberikan perlakuan.
C. Tempat dan Waktu Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk mendapat gambaran dan informasi
yang lebih jelas, lengkap, serta memungkinkan dan mudah bagi peneliti
untuk melakukan penelitian observasi. Oleh karena itu, maka penulis

menetapkan lokasi penelitian adalah tempat di mana penelitian akan

dilakukan. Dalam hal ini, lokasi pénclifian berada di SD Negeri 162 Ara

\
D. p a2 \“p\KASs‘L?
> \\m\'ht,// »
W “*““ /a"/ &

i Bulukumba. Penelitian

L ___/_—‘
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1 € 3

2. | Kelas2 9 9 18 Murid
3. |Kelas3 9 7 16 Murid
4. | Kelas 4 7 8 15 Murid
5. | Kelas3 9 14 | 23 Murid
6. | Kelas6 7 5 12 Murid

(Sumber; Tata Usaha SD Negeri 162 Aral
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. Sampel

Sampel dalam penelitian ini yaitu seluruh murid kelas IV SD
Negeri 162 Ara yang berjumlah 15 orang. Suryabrata (2018:45)
mengatakan, "Purposive Sampling” adalah pengambilan anggota sampel
dengan menentukan kriteria kriteria tertentu” Sampel vang di gunakan

keanekaragaman suku budaya

Variable Terikat
Variabel terikat adalah variabel yang dipengaruhi atau yang
menjadi akibat adanya variabel Terikat. Dalam penelitian ini yang

menjadi Variabel bebas adalah Manopoly Of South Celebes,
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F. Defenisi Operasional Variabel
Menghindari perbedaan penafsiran yang menyangkut penelitian ini,
maka peneliti perlu untuk mengemukakan beberapa definisi operasional
sebagai berikut:
1. MMasil belajar IPS materi keanckaragaman suku budaya di Sulawesi

Selatan yang meliputi bahasa daerah, rumah adat. pakaian adat suku,

n  khas tiap kabupaten dapat

'w
\\L1

Instrument yang digunakan dalam penelitian ini adalah Tes Hasil
Belajar dengan jenis pretest dan posttest digunakan sebelum menggunakan
media Monopoly Of South Celebes dalam meningkatkan keterampilan menulis

diterapkan, sedangkan posttest digunakan setelah murid mengikuti




41

pembelajaran dengan menggunakan media Monopoly Of South Celebes dalam

meningkatkan keterampilan menulis,

H. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data yang diperoleh peneliti menggunakan
beberapa teknik yaitu observasi dan dokumentasi. Adapun penjelasan teknik

_.l.\\

ZE TR\
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4

data mengenai pelaksanaan pembelajaran IPS, interaksi guru dan murid
dalam Kegiatan belajar mengajar, keadaan murid, serta sarana dan
prasarana di SD Negeri 162 Ara.

2. Tes

Adapun tekhnik pengumpuan data yang dilakukan dalam
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penelitian ini adalah tes yang dilakukan dalam bentuk tes awal (pre-
resi) dan tes akhir (post-fest). Tes awal dilakukan sebelum treatmen,
pre-fest dilakukan untuk melihat kemampuan berbcara Murid sebelum
diterapkan treatmen  Monopoly Of South Celebes. Selain itu, tes akhir

dilakukan untuk melihat kemampuan berbicara murid sesudah diterapkan

treatmen Monopoly Of South Celgbes. Perbandingan antara tes awal dan

vl SO f {
; ,_-;' \I},( 2 R

' %

‘s,

7]

Murid kelas IV terkait budaya Sulawesi selatan. Untuk keperluan analisis
digunakan tabel distribusi frekuensi, rata-rata, standar deviasi. rentang, dan
skor ideal. Pengelompokkan tersebut dilakukan ke dalam 5 kategori: sangat

tinggi, tinggi, sedang, rendah, dan sangat rendah.
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a. Penentuan Nilai Hasil Belajar

Rumus yang digunakan untuk menentukan rata-rata persentase

dan hasil belajar Murid yaitu :

(Sumber: Survabrata 2018:78)
2. Statistik Inferensial
Bagian statistik inferensial dilakukan beberapa pengujian untuk

keperluan pengujian hipotesis, pertama dilakukan pengujian dasar yaitu




uji normalitas setelah itu dilakukan uji r-rest sampel independen keperluan
uji hipotesis.
a. Uji Normalitas Data
Uji normalitas digunakan untuk mengetahui data berdistribusi
normal atau tidak. Pengujian ini menggunakan taraf signifikan 5%

atau 0,05 dengan syarat:

Jika Pyyiue = 0,05 maka sy adalah normal. Jika Py < 0,05

Hpre = Skor rata-rata hasil belajar Murid sebelum menerapkan
Monapoly Of South Celebes
Hpay = Skor rata-rata hasil belajar Murid setelah menerapkan

Monopoly Of South Celebes
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Untuk pengujian ini digunakan uji t-test untuk dua sampel dengan kriteria:
Tolak Hyjika P < @ = 0,05 dan
Terima HyjikaP> a = 0,05

1) Jika taraf signifikan < a (nilai sign < 0,05), maka Hy ditolak dan H,

diterima, berarti Menaopoly Of South Celebes dapat meningkatkan
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Md = Mean dari perbedaan pretest dan postrest
X = Hasil belajar sebelum perlakuan (pretest)
X; = Hasil belajar setelah perlakuan (postresr)
D = Deviasi masing-masing subjek

Y Xd = Jumlah kuadrat deViasi




N = Subjek pada sampel
Langkah-langkah dalam pengujian hipotesis adalah sebagai
berikut :
1) Mencari harga “Md" dengan menggunakan rumus:
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=
Keterangan :
Md = Mean dari perbedaan pretest dan posttest

X = Hasil belajar sebelum perlakuan (prefesr)
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Xa = Hasil belajar setelah perlakuan (postrest)
D = Deviasi masing-masing subjek
Tx%d = Jumlah kuadrat deViasi
N = Subjek pada sampel
Menentukan aturan pengambilan keputusan atau kriteria yang signifikan

Kaidah pengujian signifikan :

\J S
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BAB 1TV

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Penerapan Media Monopoly Of South Celebes

Penerapan Media Monopoly Of South Celebes pada Murid Kelas [V ini

meliputi :

dimainkan, Hal tersebut dilakukan agar pembelajaran yang berlangsung
secara berulang-ulang dapat lebih mudah diserap oleh murid schingga
pembelajaran terkait kebudaysan Sulawesi Selatan yang ada pada

monopoly dapat lebih mudah di ingat.
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4. Monitoring dan evaluasi, tahap ini peneliti memberikan kuis kepada

murid kemudian peneliti memberikan tes pilihan ganda kepada murid
yang bertujuan untuk mengetahui sejauh mana pengetahuan mereka
setelah memainkan Monopoly Of South Celebes dan keberhasilan media
tersebut,

Deskripsi Hasil Prefest Murid Kelas IV SDN No. 162 Kab.

Bulukumba Sebelum N Media Monopoly Of South

Of South Celebes

||||||

0 %., 3 Murid
memperoleh nilai rendah dengan presentasi 20%, 1 murid memperoleh
nilai sedang dengan presentasi 7 %, Tidak ada murid yang memperoleh
nilai tinggi, sedangkan 2 Orang murid memperoleh nilai sangat tinggi

dengan presentase 13 %. Melihat dari hasil yang di peroleh dapat
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dikatakan bahawa tingkat kemampuan murid dalam memahami serta

penguasaaan materi sebelum menggunakan media Monopoly Of South

Celebes tergolong rendah.

Tabel 4.2 Deskripsi Ketuntasan Hasil Belajar Pretest

Skor Kategori Frekuensi %
0-69 Tidak tuntas 12 80%
70-100 Tuntas 3 20%

15 100

Q’d “p\KAbS‘q
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A

20 2 180
Jumlah 15 620
(Sumber: Hasil Pretest SD Negeri 162 Ara)

Dari data di atas dapat diketahui bahwa nilai dari ¥ /' x = 620,
sedangkan nilai dari N sendiri adalah 19. Oleh karena itu dapat diperoleh
nilai rata-rata (mean) sebagai berikut:
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620
15

= 41,33
Dari hasil perhitungan pada tabel 4.3 maka diperoleh nilai rata-rata

dari hasil belajar murid Media Monopoly Of South Celebes di kelas IV
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berdasarkan data pada tabel 4.4 maka dapat disimpulkan bahwa
hasil belajar murid pada tahap prefest dengan menggunakan instrumen
yaitu tidak ada murid yang memperoleh nilai dengan sangat rendah , 2
murid memperoleh nilai rendah dengan presentasi 13%, 5 Murid

memperoleh nilai sedang dengan presentasi 34 %. 6 murid vang




52

memperoleh nilai tinggi, dengan presentase 40 % sedangkan 2 Orang
murid memperoleh nilai sangat tinggi dengan presentase 13 %. Melihat
dari hasil yang di peroleh dapat dikatakan bahawa tingkat kemampuan
murid dalam memahami serta penguasaaan materi setelah menggunakan
media Monopoly Of South Celebes tergolong tinggi.

‘Tabel 4.5 Deskripsi Ketuntasan Hasil Belajar Posttest

s
60 1 60
65 1 65
70 2 140
75 3 225
80 3 240
85 3 255
95 2 190
Jumlah 15 1.175

(Sumber: Hasil Postest SD Negeri 162 Ara)
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Dari data pada tabel 4.6 dapat diketahui bahwa nilai dari ¥ fx =
1.175, sedangkan nilai dari N sendiri adalah 19, Olch karena itu dapat

diperoleh nilai rata-rata (mean) sebagai berikut:

¥ & -T*[-”.' fid
o s
5
= 78,33
Dari hasil i a diperoleh nilai rata-rata
dari hasil belaj Celebes di kelas IV
4 .
SDN. y dia Media
4 A <
< A )
aa kuti
v
lebes
sel vatakan n t dilihat
e
pa )
0
9 ta
f = |
No it Yo
| 4 5
+ | Murid yang hadir pada saat
k. pembelajaran 15|13 | 15 183 | 96%
Murid yang ~ ~
2. | memperhatikan pada saat 2 8 | 11|13 | 143 | 71%
guru menjelaskan materi :
Murid yang tidak g
3. | memperhatikan saat guru 7 (3 2 9 14%
menjelaskan
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2 3 a | 5
Murid yang menjawab ._
pertanyaan guru 110 |13 18 | 27%
Murid yang bertanya pada
saat proses pembelajaran 108 |12 10 | 44%
berl
Murid yang mengajukan __
diri untuk bermain 15113115 183 | 96%
menyimpulan materi _
pembelajaran pada  akhir 10 | 14 | 17 13.6 | 61%
pembelajaran

.....

///t J;Jwg \\\\

i J\ //"'uv‘\\\ .
. \ "p/x “\ s

Sesuai dengan kriteria aktivitas Murid yang telah ditentukan peneliti
yaitu murid dikatakan aktif’ dalam proses pembelajaran jika jumlah murid

yang aktif > 70% baik untuk aktivitas murid perindikator maupun rata-rata

Murid dari hasil pengamatam rata-rata persentase jumlah murid yang aktif
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melakukan aktivitas yang diharapkan yaitu mencapai 76% schingga dapat

disimpulkan bahwa aktivitas murid dalam proses pembelajaran kriteria aktif.

4. Pengaruh Penggunaan Media Monopoly Of South Celebes Terhadap Hasil

Belajar Pada Materi IPS Keanekaragaman Suku Budaya SD Negeri 162

Ara Kab. Bulukumba.

Sesuai dengan hipotesis penelitian yakni pengaruh penggunaan media

<

7/’;}

4TI
i\

\‘\\
AN
N\

G 5 30mn O TN

15 90

5

Jumlah 620

L.175

375

12.025

(Sumber: Hasil Pretest dan Postest SD Negeri 162 Ara)
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melakukan aktivitas yang diharapkan yaitu mencapai 76% sehingga dapat
disimpulkan bahwa aktivitas murid dalam proses pembelajaran kriteria aktif,
4. Pengaruh Penggunaan Media Monopoly Of South Celebes Terhadap Hasil
Belajar Pada Materi IPS Keanekaragaman Suku Budaya SD Negeri 162
Ara Kab. Bulukumba.
Sesuai dengan hipotesis pe

Monopoly Of South /A Haml Belajar Pada Materi Ips

glitian vakni pengaruh penggunaan media

@ Kab. Bulukumba maka

/!‘ but adalah teknik
/‘ N MLH‘W N

N\Ab34 '70

\l
\\

75

85 10 100
14, 55 70 15 225
15. 90 95 5 25
Jumlah 620 1.175 375 12,025

(Sumber: Hasil Pretest dan Postest SD Negeri 162 Ara)
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Langkah-langkah dalam pengujian hipotesis adalah sebagai berikut;
| Mencari harga Md dengan menggunakan rumus:

_2d
Md= <

470
15

= 18,8

2. Mencari harga ¥ X” d dengg
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t=28,1
4. Menetukan harga ti;q
Menentukan nilai tyel dengan taraf signifikan a = 0,05 karena uji dua
sisi, maka a/2 = 0,05/2 = 0,025. Kemudian dicari s pada tabel distribusi t

dengan kententuan db = n -1, db = 25 -1 = 24. Sehingga t . db) = Lioos, 18) =

2.064,
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digunakannya media pembelajaran murid mulai aktif pada setiap pertemuan.
Hasil observasi menunjukkan banyaknya jumlah murid yang

menjawab pada saat diajukan pertanyaan dan banyaknya jumlah murid yang

mampu menyimpulkan materi pembelajaran. Ada juga beberapa murid mulai

aktif dan percaya diri untuk maju menjelaskan kebudayaan Sulawesi Selatan
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setelah memainkan Monopoly sehingga murid yang lain ikut termotivasi
untuk mengikuti pelajaran. Proses pembelajaran yang menyenangkan
membuat murid tidak lagi melakukan kegiatan lain pada saat pembelajaran
berlangsung.  Schingga dapat disimpulkan bahwa penggunaan media
Monopoly Of South Celebes berpengaruh  pengetahuan murid mengenai

budaya lokal melaui media monopaly ini.

ian ini adalah nilai prerest dan

"""""

pelajaran bahasa Indonesia sebelum

menggunakan media Monopoly Of South Celebes tergolong rendah.
Selanjutnya, nilai hasil pesttest dalam proses pemebelajaran setelah
penggunaan Monopoly Of South Celebes, ada 2 orang murid yang

mendapatkan nilai 95, 3 orang Murid mendapatkan nilai 85, 3 orang murid
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mendapatkan nilai 80, 3 orang Murid mendapatkan nilai 75, 2 orang murid
mendapatkan nilai 70, 1 orang Murid mendapatkan nilai 65, dan | orang
Murid mendapatkan nilai 60. Hasil belajar Murid setelah menggunakan
media pembelajaran mempunyai hasil belajar yang lebih baik dibanding

dengan sebelum menggunakan media Monopoly Of South Celebes. Selain itu

persentasi kategori hasil belajar Murid juga meningkat yakni sangat tinggi

“Implementasi Kearifan Budaya Lokal pada Masyarakat Adat Kampung Kuta
sebagai Sumber Pembelajaran IPS” yang juga berhasil mengimplementasikan

kearifan budaya lokal melalui media mononopoly.




Faktor yang turut mempengaruhi meningkatnya pengetahuan Murid di
tengah berkembangnya zaman yang serba digital, permainan monopoli justru
lebih menarik perhatian murid karna pada dasarnya di masa sekarang murid
akan membutuhkan sebuah media pembelajaran vang menarik dan juga
menyenangkan disaat bersamaan untuk menumbuhkan minat belajar yang

bisa di mainkan bersama oleh temann

Dalam hal ini, permai

menjadikan

Monopoli  sebagai media pembelajaran yang menarik bagi Geografi.
Menariknya media pembelajaran bagi murid maka, minat belajar dari murid

juga akan muncul, dengan munculnya minat dari murid maka proses




6l

pembelajaran akan lebih efektif dan efisien karena kreatifitas dan peranan
aktif dari murid itu sendiri juga akan muncul,

Sebuah media pembelajaran dapat diambil dari mana saja salah
satunya adalah dari permainan papan, dengan adanya modifikasi kreatif dari
pengajar sebuah permainan dapat menjadi sebuah media pembelajaran yang

efektif bagi murid, Monopoli adalah salah satu contoh sebuah permainan

yang banyak dikenal orang da




BABV
SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang telah dilakukan
disimpulkan bahwa ada pengaruh penggunaan Monopoly Of South Celebes

terhadap Hasil Belajar IPS kebudayaan murid kelas IV SDN. 162 Ara Kab.

dan motivasi murid untuk belajar.

63
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2. Kepada peneliti lain, diharapkan mampu mengembangkan media
penbelajatan ini pada mata pelsjaran lain demi fercapainya tujuan yang
diharapkan.

3. Kepada calon peneliti, akan dapat mengembangkan media pembelajaran ini
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Lampiran 2 Kuesioner

1. Butta panrita lopi memiliki makna

A. Tanah Para ahli pembuat kapal

B. Kapal yang dibuat oleh

5. Asal daerah para bissu...




9. Dangke adalah makanan khas daerah...

A. Sidrap
B. Palopo




C. Enrekang

10.Senjata bessi banrangnga berasal dari daerah. ..

A. Pare-Pare




14.Lipa Sabe digunakan pada saat...
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C. bertangkai
18.Baju bodo digunakan pada saat...




A. Acara Kematian
B. Mejemput Pengantin
C. Bepergian
19.Kajang Le'leng dikenal dengan

yang menggunakan

u warna apakah yang
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Lampiran 4 hasil Pretest dan Posttest

1. Nilai pretest kelas IV SDN 162 Ara pada permainan Monopoly Of South Celebes

No. | Nama Murid | Nilai




2. Nilai postest kelas IV SDN 162 Ara pada permainan Monopoly Of South Celebes

No. Nama Murid Nilai
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Lampiran 5 Dokumentasi Penelitian

(Gambar 1. peneliti menyampaikan Materi terkait budaya Sulawesi selatan

pada tanggal 7 April 2022 )

(Gambar 2. Siswa yang melalukan pretest pada tanggal 9April 2022)
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] (Gambar 4. Siswa bermain Monopoly Of South Celebes pada tanggal 14 April

2022)
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