GAME ONLINE HIGGS DOMINOQ ISLAND DALAM
PANDANGAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM

Ajo1ot/ pal/ezey |
MIR i

R S
PRODI PENDIDIKAN AGAMA 1SLA _”"*-n-ia._ﬂ
FAKULTAS AGAMA ISLAM

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
1443 H/2022 M




FAKULTAS AGAMA ISLAM
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

JU Sulbtan Alouddin Mo 299 Menare by L1 TV Telp, 004113 866972 Fuoe $65 350 Makussar 20221

T .;ﬂi* .
i*f% e

-—

PENGESAHAN SKRIPSI

Skripsi saudara Nirwan, NIM. 105 19 11023 18 vang berjudul “Game Online Higgs
Domino Island dalam Pandangan Pendidikan Agama Islam.” telah diujikan pada hari
Senin, 24 Muharram 1444 H./22 Agustus 2022 M. dihadapan Tim Penguji dan dinyatakan
telah dapat ditenma dan disahkan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh Gelar Sarjana
Pendidikan (S.Pd.) pada Fakultas Agama Islam Universitas Muhammadiyah Makassar.

24 Muharram 1444 H,

- 2022 M.

Ketua

Sekretans

Anggota

NBM. 774 234




FAKULTAS AGAMA ISLAM
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

U Siliian Alsiddin Na. 2% Mensra lgra Le IV Telp. (411) BEE97T Fax 865 588 Mabsanar 90331

=

BERITA A ASYAH

Dekan Fakultas Agama Islam Universitas Muhammadivah Makassar telah Mengadakan
Sidang Munaqasyah pada : Hari/Tanggal : Senin, 24 Muharram 1444 H./22 Agustus 2022 M,
Tempat : Kampus Universitas Muhammadivah Makassar, Jalan Sultan Alauddin No. 259
(Menara Igra’ Lantai 4) Makassar.

MEMUTUSKAN
Bahwa Saudara (i)
Nama : Nirwan
NIM 1051911023 18

Judul Skripsi : Game Online Higgs Da
Islam.




SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Peneliti yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Nirwan
NIM 1105191102318
Jurusan : Pendidikan Agama Islam

: Agama Islam

o s MUkg,

/\{(3’ Q}.P\KASS/J_

- x\\\ l"'b .l/
NN Y e ¥

¥




PERSETUSUAN PEMBIMBING

Agama Istam Pandangan Pendidiban

: Nirwan

105191 102318




ABSTRAK

Nirwan. 105191102318. Game higgs domino island dalam pandangan
pendidikan Agama [slam. Dibimbing oleh Maryam dan Elli

Tujuan penelitian: 1) untuk mengetahui perspektif pendidikan Agama Islam
tentang game online hinggs domino island. 2) untuk mengetahui dampak positif dan
dampak negatif bermain game onlone higgs domino island.

Penelitian ini merupakan penelitian gabungan antara penelitian lapangan
(field research) dan penelitian kepustakaan (library rescarch). Dalam penelitian ini
metode yang digunakan adalah wawancara dengan pengguna game aplikasi higgs
domino island dan wawancara kepada dose A' guru pendidikan Agama Islam.
Tehnik analisis data penelitian ini adal i an data, dan telaah dokumen.

Hasil panehuanlmmm 1 asarkan hEEﬂ penelitian,

Islam ditinjau dari beberapa g ”
danpmulamam- npkank
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BABI1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Di era modern ini perkembangan teknologi informasi dan komunikasi

semakin pesat, hal 1m telah mempengaruhi hampir seluruh aspek kehidupan dan
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mendengar musik dan juga bermain game. Permainan video game dengan

menggunakan koneksi internet dikenal dengan sebutan game online. Bermodalkan
koneksi internet, berbagai macam game online dapat dimainkan dimanapun,

kapanpun, dan oleh siapapun. Dalam kehidupan sehari-hari game online ini




diminati oleh berbagai macam kalangan, mulai dari anak kecil, anak remaja, dan
orang dewasa bahkan juga orangtua. Sehingga game online ini tidak hanya menjadi
sebuah objek untuk mendapatkan hiburan semata akan tetapi juga dapat menjadi

scbuzh objek untuk mendapatkan keuntungan.

Ada beberapa permainan game online yang dapat menghasilkan keuntungan

enline ini.




Setiap pemain akan dibagikan tujuh buah kartu. Pemain yang menghabiskan
kartu pertama dengan lawan Jenis atau dengan nilai kombinasi terendah akan
menjadi pemenang. Nilai kartu ini di lihat dari penjumlahan 2 (dua) kartu dengan
pengambilan angka belakangnya saja. Masing-masing pemain akan diberikan tujuh

buah kartu jika dimainkan 4 (empat) orang. Pada saat bermain berlangsung pemain

saling bertaruh koin/chips jika salah satu pefian tidak bisa mengeluarkan kartu

Setiap penukaran pulsa di game higgs domino island hanya bisa dilakukan setiap

| (satu) event sckali atau setiap minggu sekali dalam masa event.”

* Evi rahayu. Permainan game online higgs domino island ditinjau dari pendapat hukum
mahzab syafi'i, UIN: Sumatra utara (2020)




Sekalipun hiburan dan permainan itu diperbolehkan oleh Islam, tetapi ia
juga mengharamkan setiap permainan yang dicampuri perjudian, yaitu permainan
yang tidak luput dari untung rugi yang dialami oleh si pemain. Oleh karena itu tidak

halal seorang muslim menjadikan permainan judi sebagai alat untuk menghibur diri

dan mengisi waktu luang bahkan menjadikannya sebagai mata pencaharian,

o | O
5
// f,‘{ﬂw IOy >>§Z

UM

merupakan suatu perbuatan yang dilarang agama Islam dan sangat dibenci oleh
Allah dan kamna perbuatan tersebut merupakan perbuatan syaitan, dan Allah

*Kementrian Agama RI, Alquran dan terjemahnya, him, 123
'Bukmunmnlm,zmg memmmhw_tnﬁm
id/artiks BYSir-g dan-riba, diakses pada tinggal 19 februari 2019




mengingatkan kita untuk menjauhi perbuatan tersebut karena tidak memberikan
manfaat terhadap kehidupan kita, hal ini sebagaimana yang telah digambarkan pada
ayat di atas. Dalam ayat tersebut dijelas juga bahwa Allah Swit menyuruh kita untuk

menjauhi segala kegiatan yang mengandung unsur perjudian di dalamnya. Maysir

atau judi merupakan suatu tindakan kriminal yang membawa dampak negatif,

hinggs domino island ?

§ Abdullah, tanggung jawab pendidik anak, (jswa: al-ilmu islami group) 2020, hal. 53,



2. Bagaimana dampak positif’ dan negatif bermain game higgs domine
island ?

C. Batasan Masalah
Dalam penelitian ini penulis akan membatasi permasalahan yang akan di

bahas yakni, penulis hanya mengkaji tentang pandangan pendidikan agama Islam
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Secara peraktis, semoga penelitian ini dapat dijadikan sebagai informasi dan

wawasan bagi kalangan masyarakat serta kalangan akademis khususnya mahasiswa
pendidikan agama Islam mengenai “game online higgs domino island dalam
pandangan pendidikan Agama Islam™



E. Penelitian Terdahulu
Selanjutnya, berikut dikemukakan berbagai penelitian sebelumnya yang
memiliki titik singgung dengan judul yang diangkat dalam penelitian ini.
I. Mila puspita (2021, TAIN Bengkulu) yang berjudul “perspektif hukum Islam
terhadap jual beli chips pada game online higgs domino™. Adapun hasil dari
penelitian ini ditemukan bahwa Mengdfut perspektif hukum Islam dalam

praktik Transaksi Jual beli /\

)
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(library research) yaimu menjadikan bahan pustaka sebagai sumber data utama.

Data-data yang terkait dalam penelitian ini dikumpulkan melalui studi pustaka atau

* Mila puspita. perspektif hukum islam terhadap jual beli chips pada game online higgs
domina . TAIN: Bengkulu {2021 ) )



telaah, Pengumpulan data dalam penulisan proposal ini penulis menggunakan
metode mengkaji beberapa sumber buku pendidikan Islam sebagai library research
yaitu: penelitian kepustakaan.’

Berdasarkan pemaparan di atas, dapat disimpulkan bahwa penelitian
kepustakaan (library research) adalah serangkaian kegiatan yang berkenaan

dengan metode pengumpulan data pustaka, mémbaca dan mencatat serta mengolah
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Berdasarkan pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa metode kualitatit’

atau pendekatan kualitatif adalah pendekatan yang dilakukan secara utuh kepada

" Sutrisno Hadi, Metodologi Research, Jilid I, (Yogyskarta: Andi Offset, 2001), h. 9
¥ Lexy I Moleong, Metodologi Penelitian Kualitarif, (Bandung: RemajaRosdakarya, 2005),
Fdisi Revisi, h.4
* Sugiyono, Metode Penelitian Kuntitatif Kualitatif dan R&D, (Bandung: Alfabeta, 2011),




subjek penelitian dimana terdapat sebuah peristiwa dimana peneliti menjadi
instrumen kunci dalam senuah penelitian, kemudian dari hasil pendekatan tersebut
dapat diuraikan dalam bentuk kata-kata yang berasal dari hasil yang tertulis data
empiris yang telah diperoleh dan dalam pendekatan ini pun lebth menekankan
makna dari pada generalisasi. Alasan penelitian ini menggunakan pendekatan

sehagai penunjang dari sumber pertama. Dapat juga dikatakan data yang

tersusun dalam bentuk dokumen-dokumen.' Data sckunder pada penelitian

ini yaitu sumber yang terdapat dalam buku-buku. Selain it penulis

" Ihid, h. 93
" fbid, h . 93
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menggunakan referensi al-Qur'an surat (avat yang lain), artikel, majalah,
dan lain sebagainya, juga dari para tokoh pendidikan, yang bahannya
berkaitan dengan pendidikan Islam dan beberapa topik yang menunjang
dalam penelitian ini.

3. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data, o

4. Teknik penjamin keabsahan data

Keabsahan suatu data yang diperoleh dari sebuah penelitian adalah hal

penting. Hal ini untuk mengetahui kesesuaian data yang dimiliki dengan data yang

“Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Prakiik, (Jakarta: PT.
Rincka, 2006), h. 135 '
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akan disajikan. Agar memperoleh data yang sesuai dan lengkap peneliti
menggunakan buku-buku atau literatur yang relavan. Penelitian ini dilakukan
dengan cara mencari buku-buku atau literatur yang relavan. Keterlibatan peneliti

sangatlah penting karcna keterlibatan dan keikutsertaan peneliti tidak dapat

dilakukan dalam waktu yang singkat, namun membutuhkan pengamatan di tempat

data tentang perspektif pendidikan agama Islam tentang game online higgs domino
f-ﬂﬂﬂd‘.

'3 Zuhairi, etul, Pedoman Penulisan karva limiah, (Jakarta: Rajawali Pers, 2016) h. 40
" Aan Komarigh dan Djam’an Satori, Metodologi Penelitian (bandung: alfabeta, 2016),
hal, 170,
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| b. Triangulasi Teknik
Triangulasi teknik adalah penggunaan beragama teknik pengungkapan data
yang dilakukan kepada sumber data, Menguji kualitas data dengan pendekatan
teknik yaitu mengecek data kepada sumber yang sama dengan teknik yang
berbeda.”

perlu dicatat secara teliti dan rinci.

Makin lama peneliti ke lapangan, maka jumlah data data akan makin
banyak, kompleks dan rumit untuk itu perlu segera dilakukan analisis data
melalui reduksi data. Mereduksi data berarti merangkum, memilih hal-hal

5 fbid., b 171.
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pokok, memfokuskan pada hal-hal yang penting, dicari tema dan polanya
dan membuang yang tidak perlu.'

Berdasarkan keterangan di atas, maka dalam penclitian ini peneliti akan
mencatat dan merangkum data, kemudian akan memilih hal-hal pokok, difokuskan
pada hal-hal yang penting, kemudian akan membuang hal-hal yang tidak penting.

b. Data Display

Setelah data direduksi, maka lap,

data.
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" Sugiyono, Metode Penelitian,op cit, hal 338-341.
7 Ibid,, hal. 341,




BABII
KAJIAN TEORI

A. Defenisi Game Online

Seperti yang kita ketahui game online merupakan permainan yang kerap

digunakan di era modern ini, tidak jarang kita temui para pemain game online di

Permainan slot inilah yang sangat popular, mulai dari diofi duocai, fafafa, rezeki

nomplok, 5 dragon, dan jinji baoxi,

"*Pelayanan publik, 2020, pengertian game online, sefarah, hingga jenisnya hitps://pelaya
blik.ic pengertian-game-onling-sejarah-hingga-jenisnya/, 2 februari 2020, 0031

14
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Higgs domino island merupakan permainan judi yang dapat dimainkan
secara online. Game ini sangat menarik, apa lagi bagi orang yang senang bermain
judi kartu poker atau domino. Higgs domino island sendiri merupakan permainan
yang banyak diminati, terutama di Indonesia.

Game higgs domino sama seperti permainan judi lainnya, game ini juga
menyediakan fitur taruhan di setiap pe

game higgs domino dengan p

miliar yang disediakan oleh game itu sendiri setiap harinya dapat memenangkan

jumlah koin yang bayak schinga dapat dijual dan menghasilkan uang.
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C. Pengertian Pendidikan Islam

Sebelum masuk ke dalam pengertian pendidikan agama Islam, terlebih
dahulu kita pahami arti perkataan Islam itu sendiri. Islam merupakan kata turunan
(jadian) yang berarti ketundukan, ketaatan, kepatuhan (kepada kehendak Allah)

berasal dari kata salama artinya patuh atau menerima, Berakar dari huruf sim lam

mim (S-L-M), kata dasarnya adalah salima®yang bérarti sejahtera, tidak tercela, dan

tidak bercatat.'

“w i

e\ ,'1/4 g

""H.Mohammad Daud Ali, S.H., pendidikan Agama Islam, (Jakarta:Raja grafindo, 2013)
hal. 47.
* HLM. Arifin, M.Ed. ilmu pendidikan islam, (Jakarta: bumi aksara, 2020) hal. 7.



D. Tujuan Pendidikan Islam

Sebagaimana rumusan yang ditetapkan dalam kongres sedunia tentang
pendidikan Islam yaitu.

Pendidikan Islam bertujuan untuk menumbuhkan pola kepribadian manusia
yang bulat melalui latihan kejiwaan, kecerdasan otak, penalaran, perasaan, dan

indra. Pendidikan harus melayani pertumbuh@n, manusia dalam semua aspeknya,

il el

tujuan pendidikan ini dikaitkan dengan tugas manusia selaku khalifa di
muka bumi yang harus memiliki kemampuan jasmani yang tinggi, di
samping rohaniyah yang teguh®

 Ihid., hal. 27,
L Ibid., hal. 59.
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b. Tujuan pendidikan yang menitik beratkan pada kekuatan rohaniah (al-
ahdaful rohaniah). tujuan ini berkaitan dengan kemampuan manusia untuk
menerima agama Islam yang inti ajarannya adalah keimanan dan ketaatan
kepada Allah, tuhan yang maha Esa dengan tunduk dan patuh kepada nilai-

nilai moralitas yang diajarkannya dengan mengikuti keteladanan rasulnya

= \\&\\‘“ﬂg!!',[,‘;/é
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itu sendiri.

D Ibid, hal. 600
“Kementrian Agama RI, op, cit., him, 278
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E. Objek Pendidikan Islam
Sejalan dengan misi agama Islam yang bertujuan memberikan rahmat bagi
sekalian mahluk di alam ini, pendidikan Islam mengidentifikasikan sasarannya
pada tiga pengembangan fungsi manusia, yaitu:
1. Menyadarkan manusia sebagai mahluk individu, vaitu mahluk yang hidup

di tengah mahluk-mahluk lain, manusi@harus bias memerankan ﬁ.mg_si dan

oy )y //’ 'uv ‘\

perlu dikembangan sedemikian rupa sehingga mampu menjiwai dan
mewarnai kehidupannya. Dalam fitrah manusia telah diberi kemampuan

untuk beragama.®

“Prof. H.M. Arifin, M.Ed. ilmu pendidikan islam, (Jakaria: ‘bumi aksara, 2020) hal. 23.
*1bid., hal. 24.
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F. Pandangan Pendidikan Agama Islam Tentang Game Online

Seperti yang kita ketahui bahwa permainan game online adalah permainan
yang baru-baru saja muncul pada abad ke-20 sehingga pada zaman Rasulullah tidak
terdapat dalil yang menjelaskan halal atau haramnya bermain game online, oleh
karna itu hukum yang berkaitan dengan bermain game online diserahkan kepada

paraulama untuk menetapkan hukum terhadap'sesuatu yang belum memiliki hukum

dalam Islam, hal ini disebut dalam’Js asailul fighiyvah, hal ini

7

Sebagaimana penyesalan dari salah satu imam besar yaitu Ibnu Taimiyah

mengungkapkan.

n Ahmd Sarmrt. pqiefmn ulama mt huhrm bﬂmin gamfhgmmm
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Dan aku sangat menyesal karna telah banyak menyia-nyiakan sisa waktuku

yang aku habiskan bukan untuk mempelajari Al-quran.*

Ungkapan di atas kita dapat menarik sebuh kesimpulan bahwa begitu
berharganya waktu bagi orang-orang yang berminan dan berilmu, bahkan orang
vang sekelas Ibnu taimiyahpun menyesal karna telah menyia-nyiakan waktunya.

b. Haram

Bermain game online adalah

agama Islam adalah shalat, semakin rajin seseorang mendirikan shalat maka

semakin kokoh Agamanya dan pastinya seseorang yang melakukan shalat ity

* Ibnu abdul bari, tadabbur kisah qurani, (grogol: Pustakaarafah, 2020), hal, 29,
“hhblmmndabduhumslml meninggalkan shalat itu kafir, hitps://rumavsho.com/] 6843-
at-meninggalkan iiy-kafiv himl, Diakses pada 06 dexember 2007




menandakan bahwa dia muslim, berbeda halnya dengan orang yang meninggalkan
shalat, orang lain tidak dapat membedakan antara orang muslim dan kafir jika tidak
menjalankan shalat, oleh karna itu shalat merupakan penanda bagi orang muslim
bahwa dia beragama Islam.

Selain keharaman bermain game online ketika meninggalkan shalat juga ada

243 .,.//l

7 ‘ll\

=N\

* Kementrian Agama RI, op,cit., him, 123
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G. Dampak Positif Dan Dampak Negatif Bermain Game Online
1. Dampak positif bermain game online
Bermain video game adalah kegiatan favorit rata-rata setiap orang. Namun
pengaruhnya terhadap kesehatan sering kali dianggap negatif. Walau demikian
mmghenﬁknn kecanduan game bukanlah hal yang mudah bagi anak-anak.

\J
= WA E LK

N 7/’//%“&9%

Dampak game online yang menampilkan kekerasan seperti, pembunuhan,
penembakan, dan melukai orang lain, Hal ini dapat membuat anak-anak memiliki

M Muhammaod Al-munajjid, bahaya game, (solo: agwam, 2016), hal, 94.
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prilaku  vang lebih agresif Ketika berhadapan dengan kehidupan nyata,
sebagaimana yang diungkapkan oleh Abbas abdussalam yait.

Anak-anak menjadi agresif, belajar mencintai kekerasan, dan pencurian

akibat kecanduan bermain game”

Hal ini dikarnakan banyaknya anak-anak yang masih dalam tahap
perkembangan terkhususnya ilmu penget@uan dan diberikan konsol olch

-\
T, N
Kaaioh
waktu yang diberikan All pada mereka, Schagaiman:
dari syaikhul Islam ibnu Taimiyah radiallahu anhu.
Dan aku sangat menyesal karna telah kama telah banyak meyia-nyiakan

waktuku yang aku habiskan bukan untuk mempelajari makna-makna
alquran.*

3 Ihid, hal. 58,
* Tbnu abdul bari, tadabbur kisah qur ‘ani, (grogol: pustaka arafah, 2020), hal. 29,



hal ini juga telah dijelaskan dalam hadist dari Rasulullah Saw yang
diriwayatkan oleh Ibnu Abbas Ra, dan firman Allah Swt dalam surah Maryam ayat

509,
58 Lag &5k glaans kg adle 20 Hia 0 08 0 Ligle S0 ey e G G2
(el ol 5 ) a5 ARl Ll e
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bermain game dan kesenagan lainnya,
c. Durhaka terhadap orangtua

LK - Bk ing-membuat-manusia-tertipo, him ﬂlﬂmpﬂdnﬂlivnnvﬂubuzﬂ]g L
% Kementrian Agama RI, op,cit, him, 309
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Bermain game online dapat menyebabkan kedurhakaan terhadap orangtua.
Di zaman saat init beberapa dari anak-anak atau orang dewasa yang banyak
menghabiskan waktunya di depan permainan vidio game, mereka lebih suka
bermain game dari pada bergaul dengan orang-orang yang berada disekelilingnya.
Beberapa dari kalangan anak-anak atau orang dewasa terkadang
a dan lebith memilih

mengabaikan orang-orang yang b

memperhatikan konsolnya, Bahkandhal g terjadi adalah sikap cuek
terhadap perintah dari ora /
kalimat-kalimat n
dari pada
h//‘//’ ]
dosa besar 1ana dalam hadist yang disa my ﬂ,/ -
‘,kag! . W YTE o PN vhen

Ayahnya radhiallahu'anhu, ia berkata, Rasulullah & bersabda, "Maukah
kuberitahukan kepada kalian tentang sesuatu yang termasuk dosa-dosa
terbesar? Kami menjawab, "Tentu wahai Rasulullah." Beliau bersabda,
"Menyekutukan Allah dan mendurhakai kedua orangtua," -ketika itu beliau
tengah bersandar, kemudian duduk melanjutkan sabdanya, "Hati-hatilah
terhadap perkataan dusta dan kesaksian palsu, hati-hatilah terhadap

¥ Muhammad Al-munaijid, bahaya game, (solo: agwam, 2016), hal. 49,
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perkataan dusta dan kesaksian palsu." Beliau terus saja mengulanginya
hingga aku mengira beliau tidak akan diam. " [HR Bukhari, no. 5519]*"

Hadist di atas Rasulullah menegaskan kepada ummatnya bahwa di antara
dosa besar yang pertama yaitu menyekutukan Allah dan yang kedua yaitu durhaka
kepada kedua orangtua, hal ini juga telah dijelaskan Allah dalam firmannya surah
Al-Tsra’ ayat 23.

O 8 Lagls 51 Laasal il ante faks wdelze a3 501 31 ) 3 W1 ot Ay

\\\\mnu//l/
\»\\*‘ \M‘ 4 u/ "/ ol
3 h i
£ i

\\\

Allah melars Anvs /u..“\\\\\
’ : !‘! 3

mental (mental disorder). WHO menyebutkan bahwa kecanduan game online

merupakan gangguan yang disebabkan oleh kebiasaan atau kecanduan, Seseorang

*" Syaikh Dr. Abu Abdullah Muhammad lugman Muhammad as-salafi, al-adab al-
mufrad, (Jakarta; griya ilmu, 2009),hal. 28.
W Kementrian Agama R, op, cit., him, 284



28

dikatakan mental disorder/gaming risorder jika timbulnya prilaku-prilaku vang
diantaranya yaitu 1) Tidak dapat mengontrol diri pada saat bermain game. 2) Lebih
memprioritaskan bermain game dari pada memenuhi kepentingan lainnyanya. 3)

Intensitasnya meningkat dan berkelanjutan meskipun ada konsekuensi atau dampak

negatif yang dirasakan. 4) Prilaku berpola tersebut menyebabkan gangguan yang
berdampak pada fungsi pribadi, sosial, kelfiarga, pendidikan, dan area penting
lainnya. 5) pola tersebut sudah bej

//llm‘\\\\\\

I
|
e
AT : (] ¥
V- 4 V*« VoA U i3

pu.dam :gum?ﬂlﬂ o
""h‘h.llwmm& rnllm:mn rasyid, perjudian online, https://pustakailmudotcom . wordg
thor dinkses pada 20 maret 2012
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Dalam permainan perjudian terdapat 3 foktor sehingga dapat dikatakan
perjudian yaitu sebagai berikut:

a. Game/perlombaan, perbuatan yang biasanya berlangsung dalam bentuk

permainan atau balapan. Jadi dilakukan hanya untuk bersenang-senang

atau bekerja untuk mengisi waktu luang untuk menghibur hati, jadi

\\\‘\\h

ilhﬁmmmmﬁmmmmmwm.m. 16.



BAB 111

GAMBARAN UMUM PERMAINAN GAME ONLINE HIGGS DOMINO

A. Sejarah Dan Perkembangan Game Online
Perkembangan game online sendiri juga tidak lepas dari perkembangan

teknologi komputer dan jaringan komputer itu sendiri. Meledaknya game online

sendini merupakan cerminan dari pesad

/, \ computer yang dahulunya

) e Ve g e

J:////'uln‘\\\\

berkembang. Pada tahun 2001 adalah puncak dari demam dotcom, sehingga
penyebaran informasi mengenai game online semakin cepat.
Menurut liga game Indonesia (liga games.com), game online muncul di

Indonesia pada tahun 2001, dimulai dengan masuknya Nexia online. Game online

30




yang beredar di Indonesia sendiri cukup beragama, mulai dari yang bergenre action,
sport, maupun RPG(role-playing game). Tercatat lebih dari 20 judul game online
yang beredar di Indonesia. Ini menandakan betapa besarmya antuiasme para gamer

di Indonesia dan juga besamya pangsa pasar games di Indonesia.®

B. Game Online Higgs Domino

Higgs domino island merupaks ..‘vAn. judi yang dapat kalian mainkan

g

secara online. Game ini sangs na ! iNg memang senang

———————

utama dengan menggunakan kedua kartu tersebut scbagai media permainan.

iﬂkﬂﬂliﬂﬂ,ﬂjﬂrﬂhmeﬂﬂﬂnéiﬁmm hitps:/fwww kompasiana. co
konlineRR/5dbed {48097 367h72585eb 2 'sejarah-game-onling-di-industri-android. 3 November

2019
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Namun, ada juga permainan lain yang bisa kalian coba mainkan jika kalian merasa

bosan untuk bermain kartu gaple atau remi seperti slot dan bandar giu-gin.*

C. Praktik Dan Mekanisme Permainan Game Higgs Domino

Dalam permainan higgs domino ada beberapa langkah-langkah yang harus

dilakukan terlebih dahulu sebelum memulai permainan di antaranya:

I. Mendownload aplikasi higgs A._

Seseorang yang tertapik dei iggs domino maka

4‘!" /,

\

|
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2. Cara mendaflar permainan game higgs domino
Tata cara mendaftar pada permainan game higgs domino yaitu dengan
menggunakan dua acara sebagaimana yang telah disediakan oleh game itu sendiri

vaitu dengan menggunakan akun facebook atau dengan menggunakan akun

pengunjung.

setelah itu terdapat perintah untuk kan email dan sandi setelah
memasukkan sandi dan email maka muncul pesan anda berhasil login.
b. Login menggunakan akun pengunjung

Untuk login menggunakan akun pengunjung, player langsung dapat

memasuki tampilan utama pada game higgs domino namun pemain harus terlebih
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dahulu memainkan beberapa permainan untuk mencapai level 5 (lima) agar dapat
memainkan permainan slof.

Pada awal /ogin menggunakan akun pengunjung maka pemain akan
diarahkan untuk memainkan beberapa permainan seperti remi, domino, kamar
hiasa, dan texas. seperti pada berikut.

Gambard3

Screenshot davi game higgs domino

I’lﬁnilamy-..; gl Hetiny

|
#l
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Gambar dv atas permain dapal memilih di antaranya untuk dimainkan agar
pemain dapat'méncapa Ievel lima. Setelah pemain mencapai level Jima, pemain
dapat memainkan permuaivan slol.

3. Cara memainkan game oA/l higgs domino

Setiap permainan game onliné inemilk pola pérmainan yang berbeda-beda
ada yang bersifat survivel beftle arena; dan slor. Pada permainan game higgs
domine online memiliki pola permainan spin dimana pemain di arahkan untuk
menekan tombol yang bertuliskan spin.

Dalam permainan slof terdapat beberapa pilihan permainan dengan pola dan

grafis yang berbeda serta setiap slot memiliki kemengan serta jumlah pasangan koin
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yang berbeda pula. Adapun pilihan permainan yang terdapat dalam slot game higes
domino yaitu seperti pada gambar 3.4 berikut.

Gambar 3.4

Screenshot dari game higgs domino

Scbelum memainkan permaingn slot pemain di haruskan membeli chipy
terlebih dabulu atau bisa dengan fop #p koin dalam game yang telan disediakan oleh
pihak game itu sendiri Jengan menggunakan vie pulsa. Adapun harga koin/chips
yang tersedia yaila |

Gambar 3.1

Harga pewbelian chips game higgs domiuo via filsa

NOMINAL CHIES IDR
30,000,000 SD00 PULSA
100000000 15,000 PULSA
200,000,000 30,000,000 PULSA
A0 000, 000 60,000 PULSA

2,000, 000 X)) 250.000 PULSA
&, ChOHD, D00 DO S00.000.000 PLLSA
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Adapun pembelian chips dengan menggunakan uang yaitu seperti pada table
I .I 7

Harga pembelian chips game higgs domino




BAB IV
GAME ONLINE HIGGS DOMINO ISLAND DALAM
PERSPEKTIF PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
A. Sejarah Singkat Pendidikan Agama Islam
Berbicara sejarah, tidak bisa dipisahkan dari pembahasan tentang “waktu”.

Dalam bahasa Arab sejarah memiliki arti "Tarikh™, artinya ketentuan masa. Selain

N\ =V
.\_,'3\\.’,,»;
i

dasar-dasar atau pokok-pokok agama Islam kepada sahabat-sahabatnya dan
membacakan wahyu-wahyu (ayat-ayat) Al-quran kepada para pengikutnya, dan
bahkan di rumah ini pula Nabi Saw menerima tamu dan orang-orang yang hendak

T ——T, N it .~ T
LT A o TR L ,;
L S 1EmE
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masuk Islam atau menanyakan hal-hal yang berhubungan dengan agama Islam,
termasuk mengajarkan kepada sahabatnya beribadah atau shalat berjama’ah.
b. Pendidikan Islam pada masa Rasulullah di Madinah
Pada masa 622M Ketika mereka hijrah ke Madinah, Rasulullah Saw,
berkolaborasi dengan beberapa orang dari suku Aws dan Khawarij (dua suku utama
Madinah) yang dapat mengajarkan m

Rasulullah hijrah dari mekkah ke )}

\\\\\\Ih,///
A\ U/ // / ~

v
Ty,

~hy //' ’ID‘ A\

’8’0 "‘\ P
s

74 / i

,,p- Jian lehih KCTIIDETTE G 'ti i:ng dﬂﬂgﬂﬁ

* Armai aricf. Sejarah pertumbuhan dan perkembangan Lembaga pendidikan islam klasik,

(bandung: Angkasa, 2005), hal. 57.
4 Abuddin nata, Sejarak pendidikan islam, (Jakarta: media kencana group, 201 1), him. 89




2. Pendidikan Islam di masa khulafa Al-rasyidin
Khulafa al- rasyidin artinya wakil-wakil atau khalifa-khalifa yang benar
atau lurus, mereka adalah pewaris kepemimpinan pasca kewafatan Rasulullah Saw,
para tokoh ini merupakan orang-orang yang arif dan bijaksana, jujur dan adil dalam

memberikan keputusan dan menyelesaikan masalah-masalah yang timbul dalam

dengan situasi politik di masa itu dalam keadaan stabil, usaha perluasan wilayah

mendapat hasil yang gemilang. Wilayah Islam pada masa umar bin khattab meliputi

semenanjung arabia, palestina, syiria, irak, Persia, dan mesir.*’

*Ramayulis. Sejarah pendidikan islam, (Jakana: kamal mulia, 2011), hal 60,
4" Hanun asrohah, sejarah peradaban islam, (Jakana: wacana ilmu, 2001), hal. 37,
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Dengan meluasnya wilayah Islam secara linier mendorong kegiatan
pendidikan Islam secara besar karna mereka yang baru masuk Islam ingin
menambah ilmu keagamaan dari sahabat-sahabat yang menerima langsung dari
Nabi Muhammad Saw.

Pendidikan Islam berkembang begitu pesat di tandai dengan pengangkatan

dan penempatan guru-guru keberbagai daerahpbaik perkotaan maupun ke pelosok

[N }: 'J’,;I;"Ilzl‘j“\}\\ T
':. ///7 i 3 )\\\\
l/

Sy, 20N

mewarnai pendidikan Islam. Di masa Utsman aksesibilitas dan pelayanan
pendidikan lebih mudah dijangkau oleh peserta didik serta pusat-pusat pendidikan
juga lebih banyak. Sebab pada masa ini para sahabat bisa memilih tempat yang
mereka inginkan untuk memberikan pendidikan pada masyarakat




d. Pendidikan Islam pada masa Ali bin abi thalib

Tidak banyak informasi mengenai sejarah pendidikan Islam di masa khalifa
Ali bin abi thalib. Hal ini disebabkan oleh kondisi sosial politik masyarakat
Madinah di era ali sangat tidak kondusif. Dalam kondisi demikian kegiatan

pendidikan Islam pada saat itu mengalami hambatan dengan adanya perang

b Uk

YAAN

sederhana dan bersifat informal, pada tahap ini materi yang diajarkan sebatas
pokok-pokok ajaran Islam, trerutama tentang keimanan, sistem pendidikan Islam

yang paling awal muncul adalah pendidikan dayah, meunasah, langar, surau,

48 Zuhairi, sejarah pendidikan islam, (Jakarta: bumi aksara, 2008), him. B7.
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mesjid, dan diteruskan pada jenjang pendidikan pesantren. Pada tahap ini materi
utama dan pertama yang diajarkan adalah Al-Qur'an. Setelah itu masalah peraktik
ibadah (figih) dan cabang-cabang ilmu Islam yang lain.

Adapun sejarah Pendidikan agama Islam di Nusantara yaitu pendidikan

agama Islam sebenarnya sudah ada sejak agama Islam pertama kali datang ke

berdagang di Nusantara pada abad ke-13. Para saundagar dari Gujarat yang datang
dari Malaka kemudian menjalin relasi dengan orang-orang di wilayah barat di
Indonesia kemudian setelah itu terbentuklah sebuah kerajaan Islam yang bernama

kerajaan samudra pasai.
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Banyak bukti yang menguatkan teori Gujarat ini, salah satunya adalah
makam Malik As-Saleh yang merupakan salah satu pendiri kerajaan Samudra Pasai.
Corak dari batu nisan Malik As-Saleh sangat mirip dengan batu nisan yang ada di
Gujarat. Bahkan makam salah satu walisongo yakni makam Maulana Malik
Ibrahim juga memiliki batu nisan khas Gujarat seperti makam Malik As-Saleh.

b. Teori Arab (Mekkah)

Kemudian selanjutnya ada te cah) y: iIs

92\ BKASs.
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Nusantara. Kemudian mereka menikah dengan warga pribumi dan berdakwah di

Nusantara.




¢. Teor Persia (Iran)
Teori yang menyatakan bahwa asal mula sejarah masuknya Agama Islam
| ke Indonesia dari Negara Persia (yang sekarang bernama Negara [ran) adalah teori
yang didukung oleh Husen Djadjadiningrat dan Umar Amir Husen. Djajadiningrat
berpendapat jika teori Persia ini selaras dengan asal mula masuknya Islam ke

Indonesia. hal ini dikarenakan menurut Djajadiningrat kebudayaan Islam di

berkembang di Cina pada masa Dinasti Tang (618-905 Masehi). Islam masuk ke

Cina sendiri dibawa oleh panglima Muslim yang bernama Saad bin Wagash yang

berasal dari Madinah pada masa kekhalifahan Utsman bin Affan. Bahkan salah satu
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kota di Cina pada masa itu yakni kota Kanton pernah menjadi pusat dakwah muslim
di Cina.

Dalam buku Islam in Cina yang ditulis oleh Jean A. Berlic (2004)
menycbutkan bahwa relasi antara orang-orang Islam dari Arab dengan orang-orang
di Cina terjadi pada tahun 713 Maschi. Masuknya Islam ke Nusantara juga diyakini

bersamaan dengan banyaknya migrasi orangéerang Cina muslim ke Asia Tenggara

terutama wilayah Nusantara yang ke ‘/\ i wilayah Sumatera bagian

%,
X
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@/ﬁ :g ‘ \‘\\%
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L4 apa pun
yang disampaikan oleh sahabat Rasulullah Saw, para mahdzab dan para ulama
maka pendidikan agama Islam juga mengikuti serta menyampaikannya pada
masyarakat.




Adapun pandangan pendidikan agama Islam tentang game higgs domino
island yaitu, Seperti yang kita ketahui bahwa permainan itu hukum asalnya boleh,
sampai ada nash yang melarangnya barulah bisa dikatakan haram. Berhubungan
dengan game higgs domino island dalam pandangan pendidikan agama Islam yaitu
tidak boleh. Hal ini dikarnakan dalam permainan game higgs domino island
terdapat unsur taruhan barang berupa vangfirtual (chips) dan hal ini tergolong
ghwa perbuatan judi lebih
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dadu. Dua permainan ini disebut maysir.*"

“ Muhammad Abduh Tuasikal, larangan bermain dadu, https://rumaysho.com/2324-
i . Ii akses pada |9 maret 2012
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Sebagaimana hadist dari Rasulullah Swt tentang larangan bermain dadu

yaitu.
RO Cand G gy O -y e loa 280 Bl G 850 0 Gl G
AL By aay s o3 80y e Ll

i
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surah Al-Maidah ayat 90 yaitu.

5 ihid
2 Evi rahayw.ap cit. UIN: Sumatra utara (2020)
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Terjemahnya:

Hai orang-orang yang beriman, sesungguhnya (meminum) khamar, berjudi,
(berkorbanuntuk)berhala, mengundi nasib dengan panah, adalah termasuk
perbuatan syaitan. Maka jauhilah perbuatan-perbuatan itu agar kamu
mendapat keberuntungan®

Maksud dari avat di atas adalah

- N\

lain-lain. Selama tidak memasuki perkara yang diharamkan yaitu
bercampurnya laki-laki dan perempuan, dan mengumbar aurat,

! Kementrian Agama R, ap,cic, him, 123
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3. Permainan yang tidak dibenarkan, yaitu permainan yang haram untuk
dimainkan seperti menggunakan uang taruhan pada permainan seperti
bermain dadu, domino, dan lain-lain.™
Adapun permainan game higgs domino island yait termasuk kedalam

permainan yang tidak dibenarkan, dikamakan permainan tersebut bukan bertujuan

untuk mencgakkan agama Allah atau jalmn melatih untuk berjihad Bahkan

an judi yang sudah jelas

Islam Ustad Ahmad Nasir mengungkapkan bahwa:

Adapun bentuk permainan yang dimana permainan tersebut menggunakan
taruhan berupa chip atau uang virtual maka hal tersebut bertentangan

* Syaikh abu bakar jabir Al-jazairi, minkajul muslim, (Jakarta: ummul qur'an, 2014), him.

= Kudlr knuu, lﬂggx doming haram, dalam https; assar, tribunn
i-sulse domino-hag .mpﬂdlgﬂkﬁﬁzﬂll




dengan nilai-nilai Agama Islam juga bertentangan dengan Al-quran dan
hadist sudah jelas hal ini dikatakan perjudian atau dalam Islam disebut
dengan maysir, sudah jelas firman Allah dalam Al-Qur’an bahwa Allah
memerintahkan kita untuk menghindari beberapa larangan diantaranya
yaitu meminum khamar, berjudi, berkurban untuk berhala, dan mengundi
nmb&mgmmkpmah,kmwrbmmrsehmmpakm perbuatan
setan,

Wawancara di atas peneliti menyimpulkan bahwa permainan game higgs
domino island merupakan permainan ydng bertentangan dengan agama Islam karna
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game tersebut selain itu permainan higgs domino terdapat perbedaan taruhan

dengan perjudian pada umunya dimana permainan higgs domino island bertaruh

~ ™Ahmad nasir S.Pd.i, M.Pd.l, Dosen fakultas Agama Islam, wawancara pribadi, 28 juli
2022
“"Kasma wati, Guru pendidikan Agama Islam, wawancara pribadi, 29 juli 2022
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dengan menggunakan koin yang dimana koin tersebut merupakan uang virtual yang
digunakan untuk bertaruh sedangkan perjudian pada umumnya menggunakan uang
asli untuk bertaruh.

C. Dampak Positif Dan Negatif Bermain Game Higgs Domino Island
1. Dampak positif
Dampak positif dalam be

me higgs domino island yaitu dapat
dijadikan sebagai sarar
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bermain game higgs domino island juga dijadikan pengguna sebagai sarana
penghibur diri.

* Tkram , pengguna game higgs domino island, wawancara pribadi, 26 juli 2022 _
* Rahmat, pengguna game higgs domino, wawancara pribadi, tanggal 27 juli 2022




52

Pendapat yang lain juga diutarakan salah satu pengguna game higgs domino
dia mengungkapkan bahwa.

“saya bermain higgs domino cuman sekedar hiburan diri ji, karna banyak
Juga teman yang main, tapi saya bermain game itu tidak pernah ka beli chip
cumin modal sedekah ji saya maini, itupun kalau naik yah ku kasi bagi sama
teman ku.”

Wawancara di atas peneliti menyimpulkan bahwa pengguna bermain game

[E LT

pemain yaitu

“semenjak saya bermain game higgs domino island saya sangat boros, itu
karna harga chip yang mahal sekitar 65.000 untuk 1 billion™’

0 Akbar, pengguna game higgs domino, wawancara pribadi, tanggal 29 juli 2022
_ " Isnan gadri, pengguna game higgs domino island, wawancara pribadi, tanggal 27 juli
2022
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Dari hasil wawancara di atas menjelaskan bahwa pemain selalu membeli
chip untuk bermain game tersebut padahal di dalam Al-Qur'an Allah melarang

manusia untuk berprilaku boros dan menyamakan prilaku boros dengan saudara

setan, sebagaimana fiman Allah dalam quran surah Al-Isra ayat 27.

1588 4530 LB 8 5= el 15 1,38 G Sl

Hal ini juga diungkapkan oleh salah satu dosen fakultas agama Islam
mengungkapkan bahwa,

“permainan game apapun itu baik game higgs domino island maupuan game
yang lain itu tergantung dari tingkat kecanduan seseorang, kalau tingkat

" Kementrian Agama RI, him, 284




kecanduannya sudah sampai ke tingkat kecanduan yang berlebihan tentunva
berpengaruh, mulai dari akhlaknya, dia sudah tidak ada rasa peduli terhadap
temannya, ibadahnya berkurang dan lain-lain sebagainya %

Keterangan yang disampaikan di atas bahwa tingkat kecanduan permainan

game sangal mempengaruhi pendidikan agama Islam seseorang terutama dalam hal

akidah, akhlak, ibadah dan lain sebagainya.
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disebut dengan chip, sudah jelas pembahasan sebelumnya yang menjelaskan bahwa

“ Dr. H. Muhammad ITham mukhtar Le,M.A., Dosen fakultas Agama Islam , wawancara
pribadi, tanggal 28 juli 2022
™ Ikhsan firmansyah, gegara terlilit ulang chip higgs domino, pemuda di Bangka tengah
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permainan game higgs domino island merupakan permainan yang mengandung
unsur perjudian, hal ini juga diungkapkan oleh guru pendidikan agama Islam
mengungkapkan bahwa
“game apapun namanya kalau mengandur unsur taruhan itu judi namanya”®*
Dari keterangan yang disampaikan oleh guru pendidikan Agama Islam di

atas yaitu semua permainan game apapun jenis dan bentuknya jika menggunakan

“ Dr. H. Muhammad Ilham mukhtar Le,M.A., Dosen fakultas Agama Islam |, wawancara
pribadi, tanggal 28 juli 2022
* Uppi. pengguna game higgs domino island, wawancara pribadi, tanggal 26 juli 2022
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KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Bedasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang game higes domino

island dalam pendangan pendidikan agama Islam dapat ditarik scbuah kesimpulan

Permainan game dhigg { ‘adalah haram, ini dikarnakan

n dar [Ipak ﬁﬂgﬂﬁf

diri dari rasa bosan dan lain-lain sebagainya.

2. dapat meningkatkan kognitif anak
Scbuah studi mendapati bahwa bermain video game dapat memiliki efek positif
terhadap anak muda. Setelah disesuaikan untuk usia anak, jenis kelamin, dan
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Jumlah anak, para peneliti menemukan bahwa penggunakan video game yang

tinggi, mengakibatkan kemungkinan 1,75 kali meningkatnya fungsi intelektual dan

1,88 kali kemungkinan meningkatnya kompetensi sekolah secara keseluruhan
Seperti yang kita ketahui bahwa dampak negative yang ditimbulkan oleh

permainan tersebut sangatlah besar mengingat permainan tersebut melalainkan

g _ 18 in game higes domino
island melihat dari sisi negatif permainan tersebut sangatlah berdampak pada
pendidikan agama Islam sescorang dengan ini agar kiranya pembaca dapat
menghindari atau meninggalkan permainan tersebut.

3. Saran bagi peneliti selanjutnya
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Untuk peneliti selanjutnya dapat lebih mengkaji secara mendalam mengenai
permainan game higgs domino island dalam pandangan pendidikan Agama Islam
agar masyarakat lebih mengetahui bahwa dampak yang ditibulkan permainan
tersebut sangat besar terutama dalam hal yang terkait dengan pendidikan agama
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PEDOMAN WAWANCARA

. Menurut anda apa pengertian game online higgs domino island ?
2. Bagaimana mekanisme permainan game online higgs domino island

3. Menurut anda. apa saia dampak positif dan negatif selama anda bermain game

anline higgs domino island ?

Stain game online higgs domino island
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