PENGARUH PENGGUNAAN QUIPPER SCHOOL TERHADAP HASIL
BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN IPA DI SMP NEGERI 1
BISSAPPU KABUPATEN BANTAENG

W
s e
A \\}\ 9 ,;ﬁ/; gy \‘|;:\§;‘\’\
o) \;\ ///'ql\v\\\ .
=D\ S
. Oleb:

Py 0078/ TPP /275
mALw
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR ¢’
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PENDIDIKAN

2022




UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

LEMBAR PENGESAHAN

Skripsi ini atas nama MAWAR, NIM 105311101418 diterima dan disahkan oleh
panitia ujian skripsi berdasarkan surat Keputusan Rektor Universitas Muhammadivah
Makassar Nomor: 712 TAHUN 1444 H/2022 M, Tanggal 19 Novémber 2022, sebagai salah

satu syarat guna memperoleh gelar Sarjuna Pendidikan pada Program Studi Teknologi

& Jumadil Awal 1444 H
M Novemper 2022 M

Panitia Ujian:

1. Pengawas U

7

2. Ketua 3. _ s

3. Sekretaris - ... )
[l LA

4. Penguji ( SDL* )

it

;:,ﬁ i)

Gl )

4. Akram, S.Pd. M.Pd e . T

Disahkan Oleh:
Dekan FKIP Universitas Muhammadivah Makassar




UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PERSETUJUAN PEMBIMBING

Judul ‘Pengaruh Penggunaan Quipper School Terhadap Hasil Belajar
Siswa Pada Mata Pelajaran IPA Di SMP Negeri 1 Bissappu
Kabupaten Bantaeng

Mahasiswa yang bersangkutan:

Nama : MAWAR
Stambuk o 105311101418
Program Studi '
Jurusan

Fakultas

Setelah g

“gtan dihadapan tim
penguji - skrips Muhammadiyah

Makassar,

Pembimbing [

Nasir, S.Pd.,M.Pd

AKram, S.Pd.,M.Pd

Diketahui oleh

Ketua Program Studi
Teknologi Pendidikan

NBM. 991323




T Stdtan Alawddin Mo 250 Miknesar

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR Talp 1541180 321 32 Fan |

g dmnwembuag ol

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 5" S5

SURAT PERJANJIAN
Saya yang bertandatangan di bawahini -
Nama - Mawar
Nim S 105311101418
Jurusan : i Peni \
Fakultas . Kegury _,./ i

v

© Terakreditasilnstitusi




T Saian Adaodibie Mo 250 Sakeer
THE 800 ] e | 12 Fu )

Felp
1l Dhprtad vsmmesiay e 14
oW gt coamniie ag

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

i':ll . 1 PR
N FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN L™

SURAT PERNYATAAN

‘Saya yang bertanda tangan di bawah ini :
' Mawar

Nama

Terakreditasilnstitusi




MOTTO




R

ABSTRAK

Mawar, 2022. Pengaruh penggunaan quipper shool terhadap hasil belajar
siswa pada mata pelajaran IPA di SMP Negeri | Bissappu Kabupaten Bantaeng.
Skripsi Program Studi Teknologi Pendidikan Fakultas Keguruan dan Timu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Makassar. Pembimbing 1 Nasir,
Pembimbing Il Akram. 7’

Penclitian pengaruh penggunaan quipper shool terhadap hasil belajar siswa
pada mata pelajaran [PA"siswa kelas VIII A di SMP Negeri | Bissappu Tahun
Ajaran 2022/2023 yang berjumlah.18 orang siswa. Bertujuan untuk mengetahui
pengaruh hasil belajar siswa. dengdn’ memanfaatkan, media guipper school pada
mata pelajaran IPA materi sistem pencernaan pada manusis. Penelitian ini termasuk
Jenis penelitian kuantitanf dengan menggunakii metode eksperimen serta media
yang digunakan pada penelitian yaitu quipper schoo!. Sampel dalam penelitian
siswa kelas VIII A. Adapun instrument pada penelitian ini memberikan pra dan
pasca uji pada sampel. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi,
tes, dan dokumentasi. Teknik analisa data secara analisis statistik deskriptif dan
analisis statistik inferensial. '

perbandingan kategori hasil belajar, dan perbandingan tingkat ketuntasan
telah membuktikan terjadinya peningkatan hasil belajar siswa kelas VIII A SMP
Negeri 1 Bissappu dapat dilihat hasil belajar siswa melalui analisis statistic
deskriptif sebelum menggunakan media quipper school rata-rata nilaj siswa masih
di bawah nilai KKM dan setelah menggunakan media guipper se/ionl rata-rata nilai
siswa meningkat di zias nilai KKM. Diketahui bahwa nilai hasil posttest yiatu 80,14
lebih besar dari nilai basil prefest yaitu 76,14, Selanjutriya berd asarkan hasil analisis
statistik inferensial nieizgunakan rumus uji t, diketahui 1 Hitung yang diperoleh
adalah 4,226 dengan frekucnsi df = 18-1=17, pada taraf sigaifikan— 0.05 atau 5%
diperoleh t tabel adalah 1,740. Jadi tHitung > (Tabel atau HO ditolak dan HI
diterima. Berdasarkan hasil tersebul daput disimpulkan bahwa terdapat peningkatan
hasil belajar siswa yang signifikan.

Dari hasil ‘data tersebut dapat disimpulkan bahwa melalui media
pembelajaran berbasis guipper school dalam pembelajaran dapat memberikan
pengaruh terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA kelas VIII A SMP
Negeri | Bissappu dan memberikan respon positif terhadap media pembelajaran
tersebut.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Quipper School, Hasil Belajar, IPA
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sekelompok orang yang memiliki kemampuan dan kompetensi dalam
merancang dan mengembangkan sumber belajar yang diperlukan. dapat pula
dikatakan bahwa pembelajaran adalah usaha yang dilakukan oleh pendidik atau
orang dewasa lainnya untuk mencapai hasil belajar yang msaksimal. Jika
seorang individu menginginkan perubahan dalam dirinya maka orang tersebut




yang dimaksud dengan belajar. Arsyad (2017) Mengemukakan bahwa “Belajar
adalah suatu proses kompleks yang terjadi pada diri setiap orang sepanjang

hidupnya. Tentu saja bagi seorang siswa belajar sangatlah penting untuk

merubah kehidupannya, Pmses he i karena adanya interaksi antara

belajar dapat terjadi kapan

tidak merasa bosan dan jenuh dalam pembelajaran, serta mendorong siswa
untuk dapat memanfaatkan fasilitas sarana dan prasarana yang tersedia dengan
bijak dan sebaik-baiknya. Association for educational communications
technology (AECT) 1977 media pembelajaran adalah segala sesuatu yang
digunakan orang untuk menyalurkan pesan. E-learning merupakan sebuah
inovasi dalam pendidikan yang mempunyai kontribusi sangat besar terhadap

perubahan proses pembelajaran, dimana proses pembelajaran tidak hanya




terbatas pada kegiatan ceramah dengan media seadanya tetapi penyampaian
materi pembelajaran dapat divisualisasikan dalam berbagai format dan bentuk
yang lebih dinamis dan lebih interaktif sehingga siswa lebih termotivasi.
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srning di suatu
institusi pendidikan, terdapat beberapa pilihan yang dapat diambil antara
lain:(1) mengembangkan sendiri, (2) membeli sistem yang sudah ada.(3)
menggunakan open source e-learning. Saat ini terdapat beberapa sistem e-
learning berbasis open source seperti quipper school, bagi institusi pendidikan
yang akan menggunakan software ini tidak dipungut biaya atau gratis
(Rahmawati: 2015). Quipper school merupakan salah satu media pembelajaran

dengan sistem e-learning yang berbasis open source keluaran terbaru, dan




diluncurkan pada bulan Januari 2014 yang diakses 25 September 2014
(Supriadi: 2012).

Maka dari itu media pembelajaran berbasis quipper school sangat cocok
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bagi siswa yaitu quipper school dapat digunakan sebagai tempat untuk
mengerjakan tugas yang telah di berikan oleh guru, mengakses seluruh materi
pembelajaran, dan mengirimkan pesan kepada guru mengenai kesulitan belajar
yang di alami oleh siswa. quipper school dapat di akases oleh siswa melalui
perangkat yang terhubung dengan internet yang di lengkapi dengan
pertambahan web atau menggunakan smartphone, pc/komputer, laptop dan




tabler. Siswa dapat mengakses quipper school kapan saja dan dimana saja,

melalui koneksi internet,

Berdasarkan observasi awal pada tanggal 17 Desember 2021 di SMP

Negeri 1 Bissappu, penulis melihat il belajar siswa mata pelajaran
/ . Habini ditunjukkan dari hasil

menonton sambil belajar. Siswa yang mampu terlibat secara intensif dengan

media dan materi pelajaran akan belajar lebih mudah dan mampu mencapai
kompetensi yang diinginkan. Media ini juga dapat membantu guru dalam
menjelaskan berbagai sub tema, karena saat guru menjelaskan siswa dapat
menyimak materi yang sedang diajarkan. Berdasarkan paparan di atas bahwa
proses belajar mengajar sebaiknya menggunakan media yang tepat dan
mepermudah siswa dalam proses pembelajaran. Maka penulis tertarik untuk




melakukan penelitian yang berjudul: “Pengaruh Penggunaan Quipper School
Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPA Di SMP Negeri 1

Bissappu”.

teoritis dan manfaat praktis di antaranya sebagai berikut:
1. Manfaat teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
terhadap kelangsungan ilmu pendidikan, khususnya pengaruh penggunaan
quipper school terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA di SMP

Negeri | Bissappu




2. Manfaat praktis
a. Bagi peneliti, dapat menambah ilmu pengatahuan, wawasan dan

pengalaman, wawasan dan pengalaman lebih setelah meneliti
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Louis Gottschalk (2018:171) berpendapat bahwa “Mendifinisikan
pengaruh sebagai suatu efek yang tegar dan membentuk terhadap pikiran dan

perilaku manusia baik sendiri-sendiri maupun kolektif™.

Babadu dan Zain (2013 : 131) mengatakan bahwa * pengaruh adalah

daya yang menyebabkan suatu terjadi, suatu yang dapat membentuk atau




mengubah suatu yang lain dan tunduk atau mengikuti karena kuasa atau

Berdasarkan Konsep pengaruh di atas dapat disimpulkan bahwa

didik mengikuti pelajaran itu dari komputer lain di tempat yang berbeda.
Materi pelajaran pun bisa diperoleh secara gratis dalam bentuk-bentuk file
yang bisa di download, sedangkan interaktif guru dan peserta didik dalam
pemberian tugas maupun diskusi tanpa di lakukan secara intensif dalam
bentuk diskusi dan email”.

Darmawan (2015:11) mengatakan bahwa “E-learning pada
hakikatnya adalah bentuk pengajaran konvensional yang di tuangkan
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dalam format digital dan di sajikan melalui teknologi informasi, hanya

saja di pindahkan ke dalam sistem digital melalui internet. Keunggulan-

keunggulan e-learning yang paling menonjol adalah efisiensinya dalam

Secara lebih detail, manfaat e-learning dapat di liat dari dua sudut,
yaitu dari sudut padang guru dan siswa dalam buku Arini Dany Hariyanto
(2016: 134).
1) Dari Sudut Pandang siswa
Dengan kegiatan E-learning dimungkinkan berkembangnya
fleksibilitas belajar yang tinggi. Artinya, peserta didik dapat
mengakses bahan-bahan belajar setiap saat dan berulang-ulang.
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Peserta didik juga dapat berkomunikasi dengan guru setiap saat.
Dengan kondisi yang demikian ini. peserta didik dapat lebih

memantapkan penguasaannya terhadap materi pembelajaran.

Pembelajaran  dengan menggunakan e-learning sangat
berperang penting dalam pendidikan, mempunyai manfaat yang sangat
bayak apa lagi dengan keterbatasan waktu dan pembelajaran, dimana
pada saat di kondisi pendemi proses pembelajaran di lakukan dengan

cara e-learning yang sangat membantu proses pembelajaran antara
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guru dengan siswa di sekolah dan Juga membatu dalam proses
pembelajaran jarak jauh .

Berdasarkan pembahasan tersebuat, dapat disimpulkan bahwa

source keluaran terbaru, dan diluncurkan pada bulan Januari 2014 yang diakses
25 September 2014. Quipper school merupakan penghubung antar siswa dan
guru dalam pembagian tugas mata pelajaran secara online dan sesuai dengan
mata pelajaran yang diadaptasi dari kurikulum yang diterapkan di Indonesia,
yaitu IPS, IPA, matematika dan Bahasa. Quipper school memberikan

kemudahan bagi guru untuk mengirim tugas ke perangkat mobile yang dimiliki




oleh siswa. Selain itu, guru dapat memantau perkembangan belajar siswanya

secara online ™,

Quipper school merupakan salah satu produk dari perusahaan tersebut

Gambar 2.1: Pendaftaran Akun Guru
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Hidayat (2015:8) “Mengatakan bahwa quipper school link sebagai

sistem manajemen pembelajaran yang disediakan untuk guru memiliki

sejumlah fasilitas yang bertujuan mempermudah tugas dan menghemat

Gambar 2.2: Pendaftaran Akun Siswa

Platform Quipper School Learn yang diperuntukkan untuk siswa
menyediakan fasilitas kepada siswa untuk dapat mengaiesas seluruh topik,




membaca mata pelajaran, dan mengerjakan soal yang diberikan guru.
Berikut adalah fitur-fitur dalam Quipper School Learn:

1. Profil, untuk melihat data statistik mengenai pembelajaran.

baik melalui koneksi wifi maupun 3G/4G secara gratis.

Quipper school ini mengintegrasikan guru, siswa, materi
pembelajaran, sumber belajar, alat dan bahan pembelajaran. tugas, ulangan,
evaluasi, diskusi pembelajaran, aktifivas komunikasi siswa dengan siswa,
atau siswa dengan guru. Penggunaan media quipper school ini dilakukan

dengan cara membuat pembelajaran secara online, mengatur tugas ke dalam
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topik-topik rinci yang membantu siswa membangun pemahaman ilmu
pengetahuan, lalu menerima analisa sederhana dan mudah dipahami yang

mengacu  pada  perkembangan siswa sembari guru terus bekerja

T
Ly
e,
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|||||

memahami bagaimana proses belajar terjadi pada individu sehingga dengan
pemahaman tentang teori belajar tersebut akan membantu guru untuk
menyelenggarakan proses pembelajaran dengan baik, efektif, dan efisien.
Dengan kata lain, pemahaman guru dalam mengorganisasikan proses
pembelajaran dengan lebih baik sehingga siswa dapat belajar dengan lebih
optimal. Dengan demikian, teori belajar dalam aplikasinya sering digunakan




=

¥

E
sebagai dasar pertimbangan untuk membantu siswa mencapai tujuan-tujuan
pembelajaran.
Adapun jenis-jenis teori belajar yang terkenal dalam psikologi antara lain:

B e e —

1. bahwa belajar adalah

pengalamannya melalui asimilasi dan akomodasi yang menuju pada
pembentukan struktur kognitifnya, memungkinkan mengarah kepada tujuan
tersebut. Oleh karena itu pembelajaran diusahakan agar dapat memberikan
kondisi terjadinya proses pembentukan tersebut secara optimal pada diri
peserta didik. Peserta didik diberikan kesempatan untuk mengembangkan

ide-idenya secara luas.




d. Teori belajar Humanistik
Menurut teori humanistik tujuan belajar adalah untuk memanusiakan
manusia. Proses belajar dianggap berhasil jika siswa telah memahmai

humanistik bersifat eleksitk,

i apa saja asal tujuannya

mengatahui perkembagan siswa dari waktu ke waktu,

Afandi, dkk (2014:6) menyatakan bahwa “hasil belajar merupakan
proses perubahan kemampuan intelektual (kognirif), kemampuan minat
atau emosi (afektif) dan kemampuan halus dan kasar (psikomotorik) pada
siswa “perubahan kemampuan siswa dalam proses pembelajaran
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khususnya dalam satuan pendidikan diharapkan sesuai dengan tahap
perkembangan yaitu pada tahap operiasional konkret.
Berdasarkan pendapat tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa

penyelenggaraan proses pembelajaran, dengan demikian sarana dan
prasarana merupakan komponen penting yang dapat mempengaruhi
proses pembelajaran.
4) Faktor lingkungan
Dilihat dari dimensi lingkungan ada dua faktor yang dapat

mempengaruhi proses pembelajaran yaitu factor organisasi kelas dan




faktor iklim sosial-psikolog kesimpulan sebagai berikut. Hasil belajar
adalah perubahan tingkah laku yang terjadi setelah mengikuti proses
belajar mengajar sesuai dengan tujuan pendidikan. Potensi perilaku

b

pendapat
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berhubungan dengan gejala-gejala kebendaan dan didasarkan terutama atas
pengamatan dan deduksi. Sedangkan menurut Putra (2013:51) “ilmu
pengetahuan alam merupakan suatu pengetahuan yang mempelajari, dan
menjelaskan, serta menginvestigasi suatu fenomena alam dengan segala
aspek-aspeknya yang bersifat empiris”,

Nokes didalam bukunya Science in Education (Abdullah, 20018:18)

menyatakan bahwa “[PA (Ilmu Pengetahuan Alam) adalah pengetahuan
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teoritis yang didapat melalui suatu metode khusus™. Ilmu pengetahuan
alam dibagi menjadi dua cabang utama yaitu ilmu hayati dan ilmu alam,

Panduweni (2018: 1) menyimpulkan bahwa “Secara umum IPA adalah

N
il
2

i)

yang digunakaan seorang guru tidak menarik dan menyenangkan bagi
siswa. Proses belajar dialami oleh siswa menghasilkan perubahan-
perubahan dalam bidang pengetahuan dan pemahaman, dalam bidang nilai,
sikap dan keterampilan. Adannya perubahan tersebut tampak dalam hasil
belajar yang dihasilkan oleh siswa terhadap pertanyaan, persoalan, atau
tugas yang diberikan oleh guru. Melalui hasil belajar siswa dapat

mengetahui kemajuan- kemajuan yang telah dicapai dalam belajar.




Penggunaan Quipper School dalam proses pembelajaran membuat siswa
lebih aktif, termotivasi dan bersemangat dalam belajar, pada saat mengikuti
materi pelajaran yang diberikan guru, suasana kelas lebih menyenangkan

karena siswa dapat terlibat aktif sac

N\




Hasil belajar siswa SMP Negeri | Bissappu

I. Mengaktifkan siswa sehmaprms pe:abelﬁjamn.
5 - & h -
2. Membangkitkan semagat belajar sisw

l

Hasil Belajar

Gambar 2.3 Kerangka piker
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C. Hasil Penelitian Relevan
Penelitian relevan bertujuan untuk memberikan pemaparan tentang
penelitian sebelumnya yang di lakukan oleh peneliti. Berikut beberapa hasil

/ Sz N
//’/ )WQ “.‘\

/"'l W '
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hasil penelitian dari tingkat pemahaman antara akuntansi | dan akuntansi 2,
hal membuktikan bahwa nilai mean akuntansi 1 sebesar 67.8889 dan bilai
akuntasnsi 2 sebesar 57,7429 dengan demikian terbukii bahwa ada
peningkatan penggunaan media Quipper School pada mata pelajaran sejarah
Indonesia.

b. Lingga (2016) dalam skripsinya dengan berjudul “Pengaruh penggunaan
Media pembelajaran Quipper School Terhadap Hasil Belajar Kelas VII




Mata Pelajaran Matematika SMP Negeri 4 Semarang”. Berdasarkan
pengertian tersebuat, dapat disimpulkan bahwa quipper school mampu
membentuk kemandirian belajar siswa menjadi lebih baik dan penyajian

A F v o1l
= -
5
r,,' ‘\s .‘xb) \
y
TV 13

\\'\‘T 1

mengetahui metakognisi siswa pada kelas eksperimen selama proses
pembelajaran berlangsung.

Adanya penelitian yang relevan maka, peneliti dapat menyimpulkan
bahwaselama ini belum ada yang mengkaji mengenai pengaruh penggunaan
quipper school terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA.
Penelitian yang peneliti lakukan sekarang adalah meneliti tentang pengaruh
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berbasis quipper school yang berj
" 1 2 : la' |
.pmggtm. . ap hasil belajar siswa pada mata pelajaran
quipper
IPA SMP Negeri | Bissappu Kabupaten
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Lokasi penelitian ini adalah SMP Negeri |1 Bissappu, Kecamatan
Bissappu, Kabupaten Bantaeng, Kode Pos 92411.

C. Populasi dan Sampe! Penelitian

I. Populasi
Populasi merupakan keseluruhan objek yang akan diteliti.
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Muhammad Arif Tiro (2002 : 5) mengatakan bahwa Populasi yang
dapat diamati dan diambil datanya, kegiatan ini disebut sensus. Namun

ik penent
: \ -E\ \)’
‘

Tabel 3.2. Sampel
Jenis  Kelamin
NO. Kelas Jumlah Ket.
L P
1 VI A 9 9 18
Jumlah 9 9 18

Sumber ( Tata Usaha SMP Negeri | Bissappu)




D. Desain penelitian

Bentuk desain penclitian yang digunakan yaitu One Group Pretesi-
posttest, dimana penelitian di lakukan dengan membandmgkan keadaan
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O1: pretest (tes awal sebelum diberi perlakuan)

X : perlakuan ( pembelajaran IPA dengan menggunakan media quipper
school.

02 : Postrest { tes akhir setelah di berikan perlakuan)
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E. Variabel Penelitian

Variabel penclitian yaitu objek atau suatu kegiatan yang di ieliti.

F. Definisi Operasional Variabei
Untuk menggambarkan secara operasional variabel penelitian, di bawah ini
di berikan definisi operasional masing-masing.
Variabel-variabel tersebut adalah :
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1. Variabel X hasil belajar
Hasil belajar siswa adalah kecenderungan perhatian dan kesengan
dalam beraktivitas, yang terkait dengan jiwa dan raga untuk pengembagan

G. Insirumen Peneliiian

Instrumen penelitian merupakan alat bantu yang dipilih dan digunakan
oleh peneliti dalam kegiatan mengumpulkan data agar kegiatan tersebut
menjadi sistematis dan dipermudah olehnya. Sugiyono (2018: 148) mengatakan
bahwa “Instrument penclitian adalah suatu alat yang digunakan mengukur
fenomena alam maupun sosial yang diamati”. Instrumen yang digunakan dalam
penelitian ini yaitu lembar observasi, lembar tes.
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1. Lembar Observasi
Observasi merupakan instrumen penelitian yang digunakan untuk
mpmmmmmmmmm&mw

Untuk mendapatkan data yang akurat didalam penelitian ini. maka peneliti
menggunakan cara sebagai berikut:
1. Observasi

Observasi adalah merupakan study yang sengaja dan dilakukan sacara

sistematis, terencana, terarah, pada svatu tujuan dengan mengamati dan
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mencatat fenomena atau perilaku satu atau kelompok orang. Gunawan dalam

buku (Kusumaningrum dkk, 2019:84). Observasi merupakan pengumpulan

data yang apabila peneliti mengetahui perilaku manusia, proses kerja, gejala-
gejala alam dan apabila responden yang diamati tidak perlu besar. Teknik

berikan kepada siswa sebelum
diberikan perlakuan dengan menggunakan pembelajaran daring berbasis
quipper school. Dan posttest merupakan tes akhir yang diberikan kepada
siswa setelah diberikan perlakuan menggunakan pembelajaran berbasis
quipper school. Kedua tes ini dilakukan untuk membandingkan hasil belajar
sebelum dan sesudah diberikan pembelajaran menggunakan pembelajaran
berbasis quipper school.




3. Dokumentasi
Dokumentasi yaitu teknik untuk mengumpulkan data berupa dokumentasi

atau arsip yang sesuai dengan apa yang akan diteliti. Instrumen metode

media aplikasi Quipper School pada mata pelajaran IPA di SMP Negeri |
Bissappu. Untuk menggambarkan bagaimana pengaruh penggunaan
quipper school terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA di
SMP Negeri | Bissappu Kabupaten Bantaeng. Presentase dapat dihitung
menggunkan rumussebagai berikut :
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I. Analisis Statistik Inferensial
Statistik inferensial adalah teknik analisis data yang digunakan untuk
menganalisis data sampel dan hasilnya diberlakukan untuk poulasi,
menentukan sejauh mana kesamaan antara hasil yang di peroleh dari suatu
sampel sampel dengan hasil yang akan di dapat pada asumsi bahwa data
yang di ambil mempunyai distribusi normal dan menggunakan data interval

dan rasio.




Analisis ini dilakukan untuk mengatahui ketuntasan hasil belajar siswa
selama pembelajaran dengan menggunakan media quipper school maka
perlu di lakuakan ujihipmiaunmkm:lih&tpﬁbuimntmﬂhelqihrmm

akua ih diberikan perlakuan. Uji hipotesis
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t = nilai yang dihitung statistik uji- t
X = rata-rata sampel

s = standar deviasi (simpangan baku
uo = rata-rata uji

n = bayak data
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kelas VIII A pad
sampel sebanyak 18 siswa. Seperti yang telah dijelaskan pada bab sebelumnya
bahwa dalam penelitian ini dilakukan dengan menggunakan teknik pre-eksperimen
design dan jenis desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah one
group pre-test dan post-test.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan di SMP Negeri 1
Bissappu kelas VIII A dengan jumlah siswa sebayak 18 orang, maka data yang
diperoleh sebagai berikut. R
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1. Analisis Deskriptif Data Penelitian

a. Akfivitas Belajar Hasil Observasi

Aktivitas belajar siswa selama proses proses pembelajaran IPA dengan

66,66
6. Siswa yang meminta I 13 12 61.11 7222
himhingan gurn
7. Siswa yang aktif 18 18 18 100 100
mengerjakan soal
Jumlah persentasi aspek 5388 561,0
siswa
Persentasi aktivitas siswa 76,97 80,14
Kategori Baik Baik

(Sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran)
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Hasil analisis data aktivitas siswa (terlihat pada tabel 4.1) dapat diketahui
bahwa persentase aktivitas siswa selama pembelajaran berlangsung pada pertemuan

A\ *q
N\ "ﬁ % Q
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‘; \\ AWU/:&:,//
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a) Nilai Statistik Hasil Belajar

Nilai statistik hasil belajar terlihat bahwa sebelum diberikan
perlakuan diperoleh nilai maksimum hasil belajar adalah 60 dan skor
terendah 20. Rata-rata skor yang diperoleh nilai rata-rata hasil pretest siswa
4222 dan standar deviasi 14,775. Lebih jelasnya dapat dilihat dari tabel




Tabel 4.2. Distribusi Nilai Statistik Hasil Belajar IPA (Pretest)

No. Kategori nilai statistic Nilai
i Nifai terfinggi 60
2 Nilai terendah 20
3 ilai r JTala 42’22
4 andar deviasi 14,775
5

N
4

s
TR

dengan menggunakan media pembelajaran berbasis quipper school pada
materi sistem pencernaan pada manusia mata pelajaran IPA, terdapat 18
siswa, terdapat 33,33% pada kategori sangat rendah, 66,66% pada kategori
rendah, 0% pada kategori sedang, 0% kategori tinggi dan 0% pada kategori
sangat tinggi.
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Nilai Frekuensi Hasil Belajar IPA Pretest

Rerdasarkan fahel dan diagmm fingkat ketuntasan hasil belajar
menunjukkan bahwa nilai prefest siswa sebelumnya adanya perlakuan
menggunakan media pembelajaran berbasis quipper school pada materi sistem
pencernaan pada manusia, pada mata pelajaran [PA terdapat 18 orang siswa
dengan persentase sebesar 100% kategori tidak tuntas dan 0 siswa dengan
persentase sebesar 0% kategori tuntas. Hal ini mengacu pada nilai KKM yang
ditetapkan oleh pihak sekolah yaitu 70.
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Distribusi Tingkat Ketuntasan Hasil
Belajar IPA (Pretest)

terendah 60. Nilai rata-rata hasil posttest siswa 82,77 dan standar deviasi

10,178. Lebih jelasnya dapat dilihat dari tabel di lembaran berikut:
Tabel 4.5. Distribusi Nilai Statistik Hasil Belajar IPA (Posttest)

No. Kategori nilai statistic Nilai
1 Nilai tertinggi 100
2 Nilai terendah 60
3 Nilai rata-rata 82,77
4 Standar deviasi 10,178
5 Sampel 18

(Sumb(sumber: Data primer 2022, diolah dari lampiran)
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b) Kategori Hasil Belajar

Berdasarkan hasil posttest kelass VIII A pada mata pelajaran llmu
Pengetahuan Alam dapat dilihat dari kategori hasil belajar siswa pada table
berikut:




Frekuensi Kategori Hasil Belajar IPA (Postiest)

7z

‘,

N\ ’;’\ ‘"“,SJ/ é

/:qulAnl \"\b\“<

afite | D |

Berdasarkan tabel dan diagram tingkat ketuntasan hasil belajar
menunjukkan bahwa Tingkat ketuntasan hasil belajar menunjukkan bahwa nilai
positest siswa sesudah adanya perlakuan menggunakan Media pembelajaran
quipper school pada materi sistem pencernaan pada manusia mata pelajaran
IPA teradapat | orang siswa dengan persentase sebesar 5,55% kategori tidak
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tuntas dan 18 orang siswa dengan persentase sebesar 94,44% Kkategori tuntas.

Hal ini mengacu pada nilai KKM yang ditetapkan oleh pihak sekolah yaitu 70.

perlakuan  (posttest) dengan menggunakan media pembelajaran berbasis
quipper school yang ditunjukkan pada tabel berikut:
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Tabel 4.8. Distribusi Hasil Belajar IPA Siswa Pretest dan Posttest

- Nt Statistik
Kategori Nilai Statistik P Postiest
Jumlah Sampel 18 18
Nilai Tertinggi 60 100

Nilai Terendah

0
\ sampel nilai tertingg) nila terendah nilai rata-rats standar deviasi

® pretest @ posttest

Gambar 4.5 Diagram Distribusi Tingkat Ketuntasan Hasil Belajar IPA
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¢. Analisis Statistik Inferensial Hasil Belajar

hipotesis yang telah dirumuskan, dan sebelum melakukan analisis statistik

inferensial terlebih dahulu dilaku




Tabel 4.9 Uji Normaiitas

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

2,

W
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2). Uji Hipotesis
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t= 80.14 — 70
10,178 / V18

t=_10.14
10,178 /4.242
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Hasil analisis yang telah diuraikan pada bagian sebelumnya. Sk
bahwa menggunakan media Pembelajaran berbasis quipper school dalam
pembelajaran IPA pada kelas VIII A SMP Negeri 1 Bissappu Kabupaten Bantaeng
dapat meningkatkan hasil belajar IPA. Hal ini dapat dilihat dari tabel hasil analisis
statistik deskriptif dan inferensial.




51

Selanjutnya akan diuraikan pembahasan hasil penelitian yang meliputi pembahasan
hasil aktivitas belajar siswa serta hasil belajar siswa. Pembahasan hasil analisis
statistik deskriptif tentang aktivitas belajar siswa dan hasil belajar siswa dalam

\\\d‘"h I//

/ \\“\\”‘Xu/ "// q ‘3—

D

soal baik dari pertemuan perftama sampai ke periemuan kedua. Persentase
aktivitas siswa dalam pembelajaran kedua pertemuan tersebut berada pada
kategori baik, ini berarti indikator aktivitas siswa dalam pembelajaran tercapai.
Surakhmad (2017: 7) menyatakan bahwa “Pengaruh adalah kekuatan yang
muncul dari suatu benda atau orang dan juga gejala alam yang dapat memberikan
perubahan terhadap apa-apa yang ada di sekelilingnya mereka untuk menuruti apa
yang di inginkan. Namun bila pengaruh seseorang kepada masyarakat adalah
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negatif, maka masyarakat justru akan menjahui dan tidak lagi menghargainya.
Demikian Djamarah (2010) Penggunaan metode, pendekatan belajar mengajar dan
orientasi belajar menyebabkan aktivitas belajar setiap siswa berbeda-beda.

M,

W\

oleh pﬁﬁdid.lk untuk ﬂlﬂld‘l’.l.h.lllg i .'_:u.-=

(2013: 6) menyatakan bahwa “hasil belajar merupakan proses perubahan
kemampuan intelektual (kognitif), kemampuan minat atau emosi (afekrif) dan
kemampuan halus serta kasar (psikomotorik) pada siswa”™. Perubahan kemampuan
peserta didik dalam proses pembelajaran khususnya dalam satuan pendidikan
dibutuhkan sesuai menggunakan tahap perkembangan yaitu di tahapan operasional
nyata.




Menurut Suprijono (2012:5), hasil belajar adalah pola-pola perbuatan, nilai-
nilai, pengertian-pengertian, sikap-sikap, apresiasi dan keterampilan. Demikian
Supratiknya (2012 : 5) mengemukakan bahwa hasil belajar yang menjadi objek
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2) Hasil Belajar Siswa setelah mendapatkan Perlakuan (Postrest)

Hasil analisis data hasil belajar siswa setelah diterapkan pembelajaran
IPA menggunakan media pembelajaran berbasis quipper school menunjukkan
bahwa terdapat 18 siswa atau 94% yang mencapai ketuntasan (KKM 70) dengan

kata lain hasil belajar siswa setelah diterapkan pembelajaran IPA




menggunakan media pembelajaran berbasis quipper school tercapai dan sudah
memenuhi kriteria ketuntasan hasil belajar. Beberapa siswa mengalami

peningkatan signifikan hasil belajar setelah menggunakan media pembelajaran

‘.

<

S
V

Berdasarkan uji hipotesis yang telah dilakukan, menunjukkan bahwa
penggunaan media pembelajaran berbasis quipper school mengalami pengaruh
yang signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas VIII A di SMP Negeri 1

Bissappu. Hal ini dibuktikan dari hasil pengujian hipotesis dengan uji-t pada
| taraf signifikan 0.05 dan derajat kebebasan 16 maka diperoleh ttabel = 1.746

dan thitung = 3.922. Dengan kriteria pengujian yaitu jika thitung < ttable maka
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Ho diterima, dan jika thitung > ttabel maka Ho ditolak, dan diperoleh thitung >
ttabel yaitu 3.922 > 1.746. Sesuai dengan kriteria pengujian maka dengan

demikian Ho ditolak dan terjadi penerimaan Hi. Dengan hipotesis Hi yaitu

sebelum dan sesudah pember;
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Bain, dkk (2017) Dalam penelitiannya yang berjudul “Pengaruh
penggunaan media belajaran sejarah Indonesia E- learning berbasis Quipper
School terhadap minat dan hasil belajar siswa kelas X SMK No.4 kendal”.
Sedangkan penclitian Lingga (2016) dalam skripsinya dengan berjudul
“Pengaruh penggunaan Media pembelajaran Quipper School Terhadap Hasil
Belajar Kelas VII Mata Pelajaran Matematika SMP Negeri 4 Semarang™.
Berdasarkan pengertian tersebuat, dapat disimpulkan bahwa quipper school
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mampu membentuk kemandirian belajar siswa menjadi lebih baik dan
penyajian materi yang menarik sehingga dapat memudahkan siswa dalam
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ariasikan m m nembelajarar
lebih aktif dalam proses belajar mengajar.
2. Di harapakan kepada guru lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran dan
pada proses belajar mengajar diharapkan scorang guru menerapkan atau
membuat media pembelajaran sesuai dengan mata pelajaran yang di

ampunya, agar lebih memudahkan siswa dalam memahami pelajaran yang
disampaikan dengan bantuan media, termasuk media quipper school.
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3. Bagi sekolah, melalui penelitian ini diharapkan mampu memberikan
inf g i skt Vsl peibilpini;
kualitasguru, dan pada akhirnya kualitas sekolah, memberikan sumbangan
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

Sckolah/Kelas : SMP Negeri | Bissappu
Nama Guru  : Kasmira M, S.Pd.

2.
3. :
4. Siswa yang mmg_;ukm pertanyaan
3. Siswa yang menjawab pertanyaan
6. Siswa yang meminta bimbingan guru
T Siswa yang aktif mengerjakan soal
Makassar, Juli 2022
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Sekolah : SMP Negeri 1 Bissappu
Mata Pelajaran : IPA

Kelas/Semester : VI / Ganijil

Materi Pokok : Sistemn Pencernaan Manusia

Sub Materi 1 ” an pada Sistem Pencernaan

arm Aan | Ymaus

v sorgetensi Aasar dan Indhaator Pencapaian Kor o stensi
o Kompetensi Dasar
» Menganalisis sistem pencemnaan pada manusia dan memahami
gangguan yang berhubungan dengan sisicm pencernaan, serta
upayi menjaga kesehatan sistem pencerraan
» Menyajikan hasil penyelidikan tentang pencernaan mekanis
¢ Indikator Pencapainn Kompetensi
» Menjelaskan kelainan atau penyakit pada sistem pencernaan

manusia.

Y

Menganalisis gangguan dan penyakit pada sistem pencernaan

manusia dan upaya menanggulanginva.

# Menyelidiki gangguan sistem pencernaan pada manusia dan
upaya menanggulanginya.

#  Mengomunikasikan hasil penyelidikan tentang gangguan pada

sistem pencernaan dan upaya penanggulangannya
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B. Tujuan Pembelajaran
a. Setelah melalui studi literasi secara mandiri, peseria didik dapat
menjelaskan kelainan atau penyakit pada sistem pencernaan manusia
b. Setelah melalui st

E. Sumber Belajar
e Zubaidah, dkk. 2017. Buku Siswa llmu Pengetahuan Alam SMP/MTs Kelas
VIII Semester | Edisi Revisi. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan

Kebudayaan.




I.
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» Zubaidah, dkk. 2017. Buku Guru llmu Pengetahuan Alam SMP/MTs Kelas
VI Edisi Revisi. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.

» Handout Materi Sistem Pencernaan Manusia

® Lembar Kerja Peserta Didik 3 Temtang Gangguan pada Sistem Pencemaan
Manusia

Langkah-1 in gl "P\S MUHAM
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Kira-kira apa akibatnya makan sembarangan makanan?

% Guru menyampaikan manfaat memepelajari materi ini.
# Tujuan Pembelajaran

#  Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan cakupan materi
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# Guru menyampaikan penilaian dan teknik penilaian dalam
pembelajaran

G, Pemilain

. Rubrik Pe L at |
\\ =7 ’
I ALY o Yy »

N “‘/ ,""':&«-:,:_/.4 q $
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= = & ¥

[

-2
8
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Lembar soal Pretest

Berikut ini yang merupakan jenis makanan sumber karbohidrat adalah. ...
ubi, jagung, daging, dan susu

beras, jagung, kentang, dan telur

ae TR -

ré ::: 5 =
¢ ur?, .:}

ZZA\
|

B (]
——

powe

en oew

lemak

Selama proses pencernaan, lemak akan diurai menjadi....
glukosa

asam lemak dan gliserol

lemak jenuh

lemak tak jenuh

~o TR o

e

Berdasarkan tabel berikut, hubungan di antara nama, fungsi, dan sumber vi
tamin yang benar adalah....
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Sumber makanan

10. Alasan yang tepat untuk tidak meremas sayuran terlalu keras saat mencuci
nya adalah....

a. kandungan vitamin A-nya tidak larut dalam air
b. kandungan vitamin B-nya tidak larut dalam air
c. lemaknya tidak terbuang

d. kandungan vitamin C-nya tidak larut dalam lemak
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vilamin




memelihara struktur dan fungsi sel di dalam tubuh
pelarut vitamin A, D, E, dan K
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Hasil Output SPSS 25

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test




Nilai Siswa sebelum penggunaan sebelum di berikan perlakuan (Pretest)

Tuntas/Tidak
Tuntas
Tidak Tuntas

No. Kode Nama Nilai Akhir

| (Alfiyansyah
2 JAnugrah

......

17 20 Tidak Tuntas
18 [Tri Surya 20 Tidak Tuntas
Keterangan : Tuntas -
Tidak Tuntas : 18 Orang
Skor Perolehan
Nilai Akhir = x100




Daftar Hasil Belajar Siswa
Quipper school (Posttest)
. Tuntas/ Tidak
No. Kode Nama Tatas
1 (Alfiyansyah Tuntas
2 |Anugrah Tuntas
3 (Agsa Al
A <
4_ - b / ‘
s \
9
10
0
11 [Tu A
12 Wah
13 [ulkifii 1F
14 [Dina ntas
15 r’"tﬁ'ﬂamﬁaﬂi 90 Tuntas
16 rﬁsmﬂ 90 Tuntas
17 felviana 90 Tuntas
1§ [TriSurya 90 Tuntas
Keterangan : Tuntas : 17 Orang
Tidak Tuntas : 1 Orang
Skor Perolehan
Nilai Akhir= x100
Skor Maksimal




Persentase Kenaikan Hasil Belajar dari Pretest ke Posttest
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No.|'Kode Nama ﬁ:::. (X) PMLIH (Y) P&:ﬁ
| |Alfiyansyah 40 80 100%
2 Anugrah 80%

3 [A:pamdil 60%
4 (Arifpuddin 50%

5

6

50 90
18 [Tri Surya 50 90 80%
Jumlah 920 1490
Rata-rata| 4222 82.77
Nilai Akhir — Nitai Awal
Presentase Kenaikan = x 100%

Nilai Awal
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'I"tlkPersernaseDmbtmt(df 1-30)
one-tail p 0.001 ﬂﬂﬂﬁ|m] 0.0 0025 005 0.1 n.zsi

 df=1 J 3183 1273 6366 3182 1271 6314 3078 1000

2 | 2233 4303 2920 | 1.886 - 0816
3 1021 ?453 3182 2353 1638 0765
4 773 | | 1533 0741
|

1476 0727

1.440 f 0.718
0711

\)
3
2
8

7/}":: l‘\‘\‘\\

20 ) T25

2 3 3527 3135 2831 2518 znanT 1721 1323 0686
2 3505 3119 2819 '_i‘sim J 2074 1717 1321 0686

23 3485 31u4 2807 Izma 1714 1319 0685
e '_345'_ 3001 2797 | ﬂé'z__l_?fﬁl 1711 | 1318 0685

25 3450 3078 2787 2485 2060 1708 1316 0684
26 3435 3067 2779 2479 2u53+1:ma_ | 1315 0684

2 3421 3057 2771 2473 2082 1703 1314 0684

—_— e — e —— ) e

28 3408 304?]1?33 2467 2048 1701 1313 0683
29 3395 3uaa|1?5al 2462 2045 1699 1311 0683

L 33&5 3. l 2457 2012| 159?’ 131ﬂ l 0.683
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