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ABSTRAK

Miftahul Jannah, 2022. Pengembangan Media Pembelajaran Smart Apps
Creator Pada Mata Pelajaran lin Pengetahian Alam (1PA) Siswa Kelas IX UPT
SMP Negeri 2 Kelara Kabupaten Jeneponto, Skripsi. Program Studi Teknologi
Pendidikan Fakultas Keguruan dan [lmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah
Makassar, dibimbing oleh: Pembimbing I Muhammad Nawir dan pembimbing 11
Nurindah.
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Aktivitas dari kehidupan sehari-hari yang tidak bisa terpisahkan salah

satunya adalah belajar. Untuk memperoleh suatu tujuan belajar, melibatkan

pribadi baik fisik maupun psikis. Era ¢

P ~
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Undang Sistem Penc

Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan
membentuk karakter serta peradaban bangsa yang bermartabak dalam
rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk berkembangnya
potensi siswa agar menjadi manusia yang beriman dan bertagwa kepada
Allah Yang Maha Esa, berahklak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif,
mandiri, dan menjaga warga Negara vang demokratis dan bertanggung
jawab.




Peningkatan kualitas pendidikan di sekolah dapat ditempuh melalui
berbagai cara, antara lain peningkatan kompetensi guru, peningkatan kualitas
pembelajaran dan penilaian hasil belajar siswa, penyediaan bahan ajar yang
memadai, dan penyediaan sarana belajar. Dari semua cara tersebut peningkatan
kualitas pembelajaran melalui peningkatan kualitas pendidik menduduki posisi

yang sangat strategis dan akan berdampak positif.

aktif memerlukan dukungan sarana di luar manusia yang dapat membantu proses
aktivitas belajar siswa. Di antara sarana tersebut adalah bahan-bahan yang harus
disiapkan dan disediakan oleh guru dalam bentuk bahan cetakan atau bahan
digital yang disediakan dalam komputer.




Guru memang bukan satu-satunya sumber belajar, walaupun tugas peranan
dan fungsinya dalam proses belajar mengajar sangat penting. Suatu proses belajar
mengajar akan lebih layak bila menggunakan media pembelajaran, media
pembelajaran berarti dunia (manusia, pesan, instrumen/kejadian) vang berisi
materi pembelajaran yang digunakan sebagai alat untuk menyampaikan data
kepada siswa. Salah satu media pembelajaran adalah media Smart Apps Creator.

peserta didik akan lebih mudah mendape o 11 pembelajaran secara lengkap.




B. Rumusan Masalah

Dilihat dari landasan permasalahan tersebut, maka permasalahan dalam

penelitian im adalah:
l. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran dengan aplikasi
Smart Apps Creator pada mata pelajara [PA siswa kelas [X UPT SMP

Negeri 2 Kelara?

2. Bagaimana tingkat kevalidan g fA belajaran Smart Apps Creator

pada mata pelajaran [PASSis:

media pembelajaran  dengan aplikasi  Smarr Apps  Creator dalam

pembelajaran IPA siswa kelas [X UPT SMP Negeri Kelara.




D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Peneliti akan melakukan pengembangan terhadap media pembelajaran
Smart Apps Creator pada mata pelajaran IPA siswa kelas IX UPT SMP Negeri 2
Kelara. Spesifikasi produk yang diharapkan peneliti sebagai berikut:
I. Produk dikembangkan yaitu media pembelajaran berbasis digital yang

dapat digunakan dalam telepon;

bentuk fisik. Media pembelajaran meliputi alat yang secara fisik digunakan
untuk menyampaikan isi materi pengajaran, yvang terdiri dari antara buku.
tape recorder, kaset. video kamera, video recorder, film, sfide (gambar

bingkai). foto, gambar, grafik. televise dan komputer.




2. Smart Apps Creator
Smart Apps Creator adalah aplikasi area kerja digunakan membuat aplikasi
pembelajaran portabel berbasis Android dan 10S tanpa menggunakan kode
pemrograman.

3. Android

Android adalah system operasi /imey yang dirancang untuk perangkat




BAB 1l

KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian Konsep

1. Media
Kata media berasal dari bahasaJ@tio medius yang secara harfiah berarti
‘tengah’, ‘perantara’ atau ° vy (Arsyad, 2017:3)
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informasi visual atau verbal,
Istilah media mula-mula dikenal dengan alat peraga, kemudian dikenal
dengan istilah audio visual aids (alat bantu pandang/dengar). Selanjutnya disebut

instructional materiols (materi pembelajaran), dan kini istilah yang lazim




digunakan dalam dunia pendidikan nasional adalah insiructional media (media
pendidikan atau media pembelajaran).

Media merupakan alat yang digunakan guru dalam proses pembelajaran,
secara harfiah media berarti perantara atau pengantar. Menurut Sadiman
(Kustandi, 2020:4) mengemukakan bahwa media, adalah:

Perantara atau pengantar pesan dari p
Kesimpulannya media adalah wadah_ds san yang oleh sumbernya
ingin diteruskan kepada sasaran . fenerim pesan tersebut, materi
vang diterima adalah pesan ip sior \-- ang dicapai adalah

proses belajar. / \
] L] den

Acapkali media pedid: . gan istilah alat
bantu atau redi »"/'ﬁ pS MUHA/W/;\H Arsyad,
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pihak lain, Nationa media sebagai
betuk-bentuk komunikasi baik tercetak maupun audio-visual dan peralatannya;
dengan demikian, media dapat dimanipulasi, dilihat, didengar, atau dibaca.

Hamalik (Arsyad, 2017: 19) mengemukankan bahwa.




Pemakaian media pembelajaran dalam proses mengajar dapat
membangkitkan kemgina dan minat baru, membangkitkan motivasi

dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh-
pengauh psikologi tehadap siswa.

Penggunaan media pembelajaran pada tahap orientasi pembelajaran akan

sangat membantu keefektifan proses pembelajaran dan penyampaian pesan pada
saat itu. Selain membangkitkan motivasi dan minat siswa, media pembelajaran

juga dapat membantu siswa meningkatks ahaman, menyajikan data dengan

menarik dan terpercaya, memudahkafi pe datddan memadatkan informasi.

bagian integral
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penggunaan efek khusus vyang dapat menimbulkan keingintahuan
menyebabka siswa tertawa dan berfikir, yang kesemuanya menunjukkan

bahwa media memiliki aspek motivasi dan meningkatkan minat.
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¢. Pembelajaran dapat diberikan kapan dan dimana saja yang diinginkan atau
diperlukan terutama jika media pembelajara dirancang untuk penggunaan
secara individu.

d. Peran guru dapat berubah ke arah yang lebih positif: beban guru untuk
penjelasan yang berulang-ulang mengenai isi pelajaran dapat dikurangi

bahkan dihilangkan sehingga ia dapat,memusatkan perhatian kepada aspek

\“PKAS
\\\A"'h(//

\\\\ : ,o

"
Lvan belog. » ‘aral

--------

android. Sehingga men

maka peneliti memberikan satu solusi dan juga praktis dalam penggunaan
pembelajaran adapun inovasi tersebut yaitu pemgembangan media pembelajaran

Smart Apps Creator,
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Dalam mengembangkan media Smart Apps  Crefor tidak  hanya
dihubungkan dengan kemenarikan tetapi juga dari segi penggunaannya vang
memikat. Menurut Rivai (Pratiwi dan Meilani, 2018) bahwa.

Ada beberapa indikator yang digunakan untuk mengukur
penggunaan media pembelajaran di  kelas. yaitu relevansi.
kemampuan guru, kemudahan, penggunaan, ketersediaan, dan
kebermanfaatan.

Oleh karena itu, dengan adéhya pengembagan menjadi lingkup

fungsi media itu menjadi lebih

o

am  kegiatan pembelajaran,

Apps Creator dapat
untuk meningkatkan imajinasi dalam mengelola konten dan selanjutnya membuat
aplikasi portabel yang menanik.

Pemilihan media pembelajaran  Smarr  Apps  Creator  Karena

memungkinkan agar mudah dalam memasukkan atau pun mendesain isi pelajaran
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tanpa dengan proses pemprograman atau pun HTML (hiper rext markup
language) sehingga para pengguna di mudahkan dalam membuat bahan
pengajaran bisa digunakan dalam mode offline maupun online yang bisa
dikembangkan lagi sesuai dengan kebutuhan pengembang agar menghasilkan
produk yang bisa digunakan dimanapun dan kapanpun.
a. Kelebihan media pembelajaran
1) Mudah digunakan.

CC_\

.w
S WRRASSg
\\\“"'ﬂ//

A\z,‘ 4,

Adanya media pembelajaran Smart Apps Crefor siswa dapat memahami. dan
menalar pelajaran yang disampaikan oleh guru. Media Smart Apps Cretor dalam

pembelajaran adalah media baru bagi siswa sehingga dapat memoltivasi siswa agar
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dapat menarik mempelajari media pembelajaran Smart Apps Crefor yang
diberikan oleh guru.
b. Kekurangan media pembelajaran Smart Apps Creator
1) Bersifat trial, jadi aplikasi ini hanya bisa digunakan selama 30 hari,
Kecuali membeli licensinya.

2) Fitur yang tersedia terbatas (jika dibandingkan dengan aplikasi

pembuat aplikasi android lai

clum ada fitur untuk

\\\“\l_r,,,/

‘XU/-.

a. Hakikat llmu Pengetahuan Alam

Gagasan mewujudkan ilmu yang dicirikan sebagai ilmu bawaan dalam

bahasa Indonesia disebut ilmu bawaan, vang dapat diurutkan menjadi tiga bagian,

untuk lebih spesifik: ilmu bawaan sebagai item. siklus, dan sikap. Sutrisno




(Hasriani 2020), “bahwa ilmu pengetahuan alam sebagai teknologi,” Penambahan
ini bersifat pengembangan dari ketiga komponen di atas, yaitu pengembangan
prosedur dari proses, sedangkan teknologi dari aplikasi konsep dan prinsip-prinsip
ilmu pengetahuan alam sebagai produk.

Sikap dalam pembelajaran ilmu pengetahuan alam merupakan sikap

ilmiah. Dengan pembelajran ilmu pengetahuan alam di sekolah menengah

diharapkan dapat menumbuhkan sikag

jenis-jenis sikap yang dimaks

4 L
\AK‘*’ R ,’{é
N oz R

\

masalah, menarik
pembelajaran [PA.
B. Hasil Penelitian yang Relevan

Hasil penelitian Khasanah (2020) yang berjudul “Pengembangan Media

Pembelajaran E-Learning Smart Apps Creator (SAC) Bagi Karyawan Penjual
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Pada TV Berbayar.” Hasil review ini menunjukkan bahwa kemajuan media
pembelajaran Elearning dan persetujuan butir soal memanfaatkan Smarr Apps
Creator berbasis Android. Strategi  eksplorasi menggunakan kerja inovatif
(mmnovative work) menggunakan model Bord and Nerve, melibatkan 10 tahapan
dalam pergantian kejadiannya, namun dalam konsentrat hanya menggunakan 9

tahapan, adalah pemeriksaan pemilihan data awal, penyusunan desain item awal,

Perbedaan
terletak pada lang
menggunakan eksplorasi dan pengumpulan data pendahuluan, peningkatan desain
item awal, penyusunan pendahuluan pembaruan item, pendahuluan bidang
lingkup terbatas, modifikasi item, pendahuluan bidang lingkup besar dan hasil

akhir. Sementara penelitian dan pengumpulan yang akan dilakukan menggunakan




analisis, selanjutnya dilakukan kelayakan media, dan melakukan perbaikan media.

Selain itu juga terdapat perbedaan mendasar yaitu subyck penelitian, lokasi
penelitian dan priode pengamatan antara keduanya. Khasanah melakukan

penenlitian di tahun 2020 sedangkan penelitian ini dilakukan pada tahun 2022

dengan objek penelitian siswa kelas IX SMP.

terletak pada pe
dilakukan oleh "N ncara  pada

pengumpulan data. Selain itu juga pada metod igunakan keduanya
terdapat perbedaan, Nurrsayid memanfaatkan karya inovatif yang direncanakan
oleh Borg dan Gall sedangkan penelitian yang akan dilakukan menggunakan
penelitian dan pengembangan ADDIE. Selain itu juga terdapat pula perbedaan

mendasar antara penelitian Nurrasyid dengan penelitian yang akan dilakukan yaitu
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perbedaan objek penelitian, lokasi penelitian dan priode penelitian. Nurrasyid
melakukan penelitian di tahun 2019, sedangkan yang akan dilakukan pada tahun
2022 dengan objek penelitian media pembelajaran Smart Apps Creator pada mata

pelajaran IPA siswa kelas IX SMPN 2 Kelara Kabupateng Jeneponto.

Tesis yang ditulis oleh Asykur (2021) dengan judul “Pengembangan

media pembelajaran menggunakan Smart 4 Crearor pada mata pelajaran Al-

Qur’an hadist untuk meningkatkan hasit't swaMTS Negeri 2 Lamongan.”

metodologi  pemb

/'/ AN
/o2
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Penelitian Asykur sampai pada tahap pkan penelitian yang akan
dilakukan sampai tahap pengembangan. Selain itu juga terdapat pula perbedaan
mendasar antara penelitian Asykur dengan penelitian yang akan dilakukan yaitu

perbedaan objek penelitian, lokasi penelitian dan priode penelitian. Asykur

melakukan penelitian di tahun 2021 dengan objek penelitian media pembelajaran




memakai Smart Apps Creafor pada mata pelajaran Al-Qur'an hadist untuk

meningkatkan hasil belajar siswa MTS Negeri 2 Lamongan. Sedangkan penelitian
yang akan dilakukan pada tahu 2022 dengan objek penelitian media pembelajaran
Smart Apps Creator pada mata pelajaran IPA siswa kelas IX SMPN 2 Kelara

Kabupateng Jeneponto.

Melihat eksplorasi di atas. cende ralasan bahwa media Smart Apps

_________

guru dalam menyampaikan materi. Pertimbangan lainnya mengenai penerapan
media pembelajaran berbasis aplikasi android, yaitu dapat menjadi media belajar
mandiri bagi siswa dimana pun ia berada, serta dapat digunakan oleh guru sebagai

media pembelajaran dalam proses belajar mengajar.




Maka dihasilkanlah penyempurnaan media Smart Apps Creator untuk
mata pelajaran TPA kelas IX di UPT SMP Negeri 2 Kelara. Setelah ujian utama
dan pergantian peristiwa lebih lanjut, kepraktisan media pembelajaran Smart Apps
Creator selesai terlepas dari apakah media yang diterapkan dan dibuat dapat
dicapai. Kemudian melakukan penyempurnaan dan perubahan lebih lanjut sesuai
dengan butir-butir yang telah dibuat sebelum penyutradaraan pendahuluan dan




Analisis lapangan dan materi pembelajaran
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Gambar 2,1 Kerangka Pikir Pengembangan Media Pembelajaran




BAB Il
MATODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian
Jenis penelitian ini adalah jenis penelitian Pengembangan atau Research

and Development (R&D) menurut Gay (Mulyana, 2020) “merupakan suatu usaha

atau kegiatan untuk mengembangkan suai sroduk yang efektif untuk digunakan

di sekolah, dan bukan untuk m

1 e

model ADDIE. Mot : Analvsis,
Design, Development, Implementation  dan  Evaluation.  Menurut  Pribadi
(Kustandi, 2020: 104) kelima fase dalam model ADDIE perlu dilakukan secara

sistemik dan sistematik, seperti bagan berikut ini;
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Analisis kebutuhan untuk menentukan

Analysis » | masalah dan solusi yang tepat dan

menentukan kompetensi siswa.

Menentukan kompetensi khusus, metode,

,‘p\,‘y H\--,!H-ﬂlh
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Evaluation

Gambar 3.1 Model ADDIE
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C. Prosedur Pengembangan

Prosedur pengembangan media pembelajaran TPA menggunakan android
ini ikuti tahapan dalam model rencana ADDIE. Sesuai dengan model yang
diuraikan di atas, metode pembuatan media pembelajaran Smart Apps Creator
berbasis android pada mata pelajaran IPA meliputi lima tahap. yaitu: (1) tahap

ujian, (2) tahap perencanaan, (3) tahap pengembangan, (4) pelaksanaan. tahap, (5)

tahap penilaian. Dalam strategi pengemibangan ini. hanya sampai pada tahap

perbaikan, tepatnya siklus pe

Sumber: Nurindah (2015)

Gambar 3.2 Model Pengembangan Media Smart Apps Creator berbasis
android pada mata pelajaran IPA diadaptasi dari Medel Pengembangan
ADDIE
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Adapun langkah-langkah pengembangan media pembelajaan berbasis
android dalam pembelajaran sebagai berikut:
I.  Tahap Analysis

Pada tahap ini peneliti menganalisis kebutuhan untuk menentukan

masalah dan solusi yang tepat dan menentukan kompentesi siswa. Pada tahap

investigasi, dilakukan konsentrasi lapangan pada proses untuk mendapatkan data

3. Tahap Development
Yaitu interaksi yang menghasilkan item-item dari konsekuensi rencana
yang telah dikonsep melalui pembentukan media pembelajaran dalam tampilan

berbasis android dengan memanfaatkan aplikasi Smarr Apps Creator. Adapun




cara menyususn materi media pembelajaran berbasis dengan memanfaatkan

aplikasi Smart Apps Creator, yang ditunjukkan dengan perencanaan sebagai
berikut:
a) Mengembangkan desain antar muka
Konfigurasi titik sambung ini sebagai presentasi yang sangat bekerja sama

dengan siswa dan pendidik dalam memanfaatkan materi tayangan berbasis

Android dalam pembelajaran.
b) Pengembangan sajian g

N
i T

s
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1‘ 4‘4 eI
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memutuskan pencapaian aplikasi. Sehingga barang yang telah dikirimkan dapat
dipandang layak dan dapat dicoba pada siswa. Setelah disetujui dan ada

pembaruan, penyempurnaan harus dilakukan. Maka media pembelajaran [PA

berbasis android layak untuk diuji cobakan,




D. Uji Coba Produk

Pada tahapan ini peneliti melakukan uji coba produk yang dilakukan di
kelas X UPT SMP Negeri 2 Kelara Kabupaten Jeneponto. Tahap ini merupakan
perkembangan dimana item sudah dibuat serta layak dimafaatkan dan diterapkan
dalam pembelajaran. Menyiratkan pekerjaan atau kapasitas yang harus dilakukan,

Pembuatan aplikasi materi tayangan berbasis android yang telah dibuat pada

ponsel kemudian dicobakan pada 10 s IX, kemudian setelah itu,

peningkatan pembaruan item

25N g &
~

7N g @

produk. Q-
\
I. Validasi / ‘.\ ! é‘"
Validasi ahl menilai
krateria pena

2. Revisi Produk

Revisi ini dilakukan dengan menganalisis kekurangan yang terdapat pada

produk yang telah di kembangkan, kemudian melakukan perbaikan produk.




3. Produk

Produk vang telah didapatkan merupakan hasil akhir yang telah melewati
beberapa tahapan uji coba, yang hasilnya menyatakan bahwa produk siap
digunakan dalam proses pembelajaran.

Selain itu, rencana awal item dapat dipahami dalam grafik berikut:

&' nLASo.

obd T4
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F. Jenis Data

Jenis data dalam penelitian ini terbagi menjadi dua bagian yaitu:

1. Jenis Data Primer
Data primer adalah jenis data yang diperoleh dari sumber data. Jadi untuk
mendapatkan data primer biasanya diperolah dengan melakukan observasi

dan wawancara,




2, Data Sekunder

Data sekunder adalah data yang didapatkan dart berbagai sumber seperti
buku, jurnal, laporan dan sebagainya. Menurut Sugiyono (Pratiwi,
2017:212) data sekunder ialah “sumber data yang tidak langsung
memberikan data kepada pengumpul data.™

G. Teknik Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan ds : B imast media  yang

5

" !
\\

o

Angket merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan

memberikan serangkaian pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada responden
untuk memberikan ulasannya. Menurut Bungin (Nurindah. 2015:37) “metode
angket merupakan serangkaian atau daftar pertanyaan yang disusun secara
‘sistematis kemudian diisi oleh responden”. Pada tahap penelitian ini angket




digunakan sebagai reaksi pendidik dan siswa terhadap pengalaman pendidikan
menggunakan media pembelajaran Smart Apps Creator untuk menentukan
kewajaran media yang dibuat. Selain itu, survei juga digunakan untuk melihat
reaksi siswa terhadap kesederhanaan berkonsentrasi pada materi.

3. Dokumentasi

Dokumentasi digunakan untuk memperoleh informasi yang berhubungan

dengan pelaksanaan pendahuluan itemdyaaghiela

N

43<M<50 Sangat Valid
34< M<42 Valid

26<M<34 Cukup Valid




1 8<=M< 26 Kurang Valid

1.0 M< 18 Tidak Valid

Sumber: Azwar (Hasriani 2020)
Keterangan:
M = Nilai Rata-rata Skor

2. Kemenarikan

Selain mempetimbangkan as A dan kategori kemenarikan

diyatakan melalui butir-butsf i

777777777

Sumber : Sugiyono,
Data yang diperoleh terkumpul kemudian dianalisis dengan menggunakan
teknik analisis deskriptif. Guna kepentingan analisis maka setiap item pernyataan

diberikan nilai dengan rentang 10 sampai 100, sebagai berikut:
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Tabel 3.3 Interpretasi Interval
Interval Nilai Kategori o
81-100 Sangat Menarik
61-80 Menarik

41-60 Cukup Menarik




BAB IV
HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini, peneliti akan menguraikan lebih jauh mengenai: (1) Proses

pengembangan media pembelajaran Smart Apps Creator, (2) Tingkat kevalidan

media pembelajaran Smart Apps Creator. dan (3) Tanggapan peserta didik

pembelajaran Smart Apps Creator dikembangkan berdasarkan model ADDIE.
Model ini memiliki lima fase atau lima tahap utama, yaitu (A)nalyses, (D)esign,
(Dyevelopment,  (Dimplementation  dan  (Eyvaluarion,  Pada  prosedur

pengembangan ini, peneliti hanya sampai pada tahap Development yaitu proses
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i3

produksi, validasi, dan uji coba dikarenakan alokasi waktu yang tersedia tidak
memadai.
a.  Hasil Analisis (Analysis)
Analisis adalah tahap awal yang dilakukan untuk mendapatkan gambaran
penggunaan media yang disajikan sebagai bahan untuk pembuatan produk. Dalam

hal ini, tahap analisis dilakukan untuk meng can informasi berupa penilaian

kebutuhan guru untuk mengembang lié pembelajaran. penilaian kebutuhan

] i ‘dan analisis media

/*\isw -*"U"’A\\
e I

phA" 4

k\\d"'h/ﬁ/
g

1N //"'qv‘\\\ "
\_\’80 < ‘3 gﬁ

Berdasarkan hasil analisis penilaian kebutuhan guru terhadap

pelaksanaan pembelajaran llmu Pengetahuan Alam (IPA) untuk mengembangkan

media pembalajaran, menunjukan bahwa sangat perlu dikembangkan media
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pembelajara Smart Apps Creator untuk  dikembangkan dalam mengatasi
permasalahan tersebut.
2) Analisis Kebutuhan Peserta Didik Pengembangan media Smart Apps
Creator
Analisis ini dimaksud adalah untuk memenuhi kebutuhan peserta didik

mengenai bahan ajar. Analisis kebutuhan pesgrta didik ini meletakkan dasar bagi

peneliti untuk mengembangkan media

mendukung terlaksananya proses pembelajaran yang lebih bermakna. Pada tahap
ini bertujuan untuk menetapkan tujuan pembelajaran, merancang scenario atau
kegiatan belajar mengajar, dan merancang materi. berikut ini merupakan

rancangan materi pembelajaran.
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Tabel 4.1 KD dan Tujuan Pembelajaran

Menghubungkan sistem reproduksi pada manusia dan

Kompotensi Dasar gangguan pada system reproduksi dengan penerapan pola

hidup yang menunjang kesehatan reproduksi

1. Mengidetifikasi ogan-organ penyusun system reproduksi
laki-laki dan perempua

“,/-‘ s MM \_,
-c.\“\'g‘s- kN

No.

secara otomalis
menuju  scene  HOME. Duringi  lagu

instrument




Dimana pada scene HOME ini terdapat 4

menu yaitu Profil, Materi, Video. dan
Evaluasi. Selain itu ada jugatombol untuk

mematikan dan menghidupkan music




No.

TAMPILAN MATERI

KETERANGAN

Saat user melakukan klik pada tombol
menu Materi maka aplikasi akan menuju
scene Materi. Pada scene ini user bisa
melakukan klik pada tombol menu jika

wgin kembali ke scene HOME. Untuk
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No. TAMPILAN VIDIO KETERANGAN
2 Saat user melakukan klik pada tombol
e ] video maka aplikasi akan menuju scene
1. video. Pada scene ini user bisa melakukan

No.

XY
\

v, pause dan srop terhadap video

\MIEIN
el RSN LLLLIT
\\‘

MU

klik maka akan secars otomatis akan

berpindah ke soal selanjutnya, Ketika
jawaban benar maka akan muncul angka

10 di soal selanjutnya.
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¢. Hasil Pengembangan (Development)

Tahap pengembangan media Smart Apps Creator ini, peneliti melakukan
validasi terhadap instrument yang telah disusun dengan melibatkan dua orang
validator ahli media dan ahli materi. Validasi para ahli dilakukan untuk
mengamati seluruh aspek-aspek yang terdapat pada istrumen. Hasil validasi

tersebut digunakan sebagai dasar untuk melakukan revisi dan penvempurnaan

terhadap instrument penilaian.

2. Tingkat Kevalidan

; s- Creator
My,

2 | Nasir, S.Pd., M.Pd. Dosen Teknologi Pendidikan

Setelah melakukann validasi maka nantinya peneliti akan melakukan
revisi dan saran-saran dan kritikan dari para ahli terhadap media pembelajaran

Smart Apps Creator.
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¢) Menu yang terdapat pac
Smart  Apps  Creator dapat 5 4

digunakan secaa mudah dan efektif

d) Menampilkan fitur Smart  Apps 5 4




Creator yang jelas

) Ukuran dan bentuk huruf terbaca

4 3
Desain / dengan jelas
2
Tampilan ) Kemenarikan tampilan background
4 3
dan isi materi media pembelajaran

------

diperoleh hasil
Hasil validasi

Smart Apps Creator yang dikembangkan *Valid™.
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b. Validasi ahli materi

Penilaian materi dilakukan oleh guru mata pelajaran IPA Siswa UPT SMP
Negeri 2 Kelara Kabupaten Jeneponto. Penilaian ini dilakukan dalam tiga aspek
dengan 7 poin. Guru yang melakukan penilaian ahli materi yaitu: [bu Suhami,
S.Pd dan Bapak Ahmad Tika, S.Pd.

Aspek Yang
No

l

Dinilai

Materi
Skor Responden
= a3
iy,

\ s

oo
O M alar

g |

S4 5 *70/

Kesesuaian penggunaan bahasa yang
3 Bahasa 4 4
digunakan

Jumlah Keseluruhan 26 30
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RI+R2
3.71+4.28=39
2
Kategori VALID

Sumber : Olah data, 2022
Adapun penilaian oleh validator I dan II yang telah di analisis, maka
diperoleh hasil validasi ahli media dengan tingkat kevalidan dan kemenarikan

vang didapatkan yaitu valid dan sangat -A sil validasi materi validator |
mendapatkan skro 26 dan

disimpulkan bahwa media pen:

= RRii=t

respon guru d

Tabel 4.6 Resy
No
Penggunaan
|
peserta didik dalam b
Penggunaan media pembelajaran Smart Apps  Cractor
2 4

menyulitkan peserta didik dalam belajar

3 Uraian materi. gambar dan video pembelajaran yang terdapat 4




pada media Smart Apps Creator pada materi IPA jelas dan

mudah untuk diajarkan
Media pembelajaran Smart Apps Creator mudah digunakan

! ‘dalam pembelajaran [PA !
Media pembelajaran Smart Apps Creator sangat efekuf

’ digunakan dimanapun dan !

idak membantu

" \\\\“"h///
T’ }/ \\
belajaran. Smart Apps Cree

U 0 {aLr

\ OV, Z VSN

2 Vit 2 I 0 rar o :
ENNARX

A\ By 0N

media pembelaje QK AAN DP;“Q

1

Sumber : Olah data, 2022
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Hasil respon guru diperoleh dengan skor 42, maka diperoleh hasil
validasi respon guru tingkat kevalidan dan kemenarikan yang didapatkan vaitu
kategori Baik.

b. Hasil uji coba peserta didik

Uji coba dilakukan dengan skala kecil yang melibatkan guru dan siswa

K })’-“d"!a‘; ‘(4

=
S
AN

\
a

7o Wi :
ylllnul\\\\\\‘

bentuk, jenis dan warna?

Apakah desain tata letak teks dan Cukup

gambar media Smart Apps Cretor Baik




membuat kamu memahami materi?

Apakah penggunaan variasi warna

Cukup
3 membuat media Smart Apps Cretor 10 8 38
Baik
menarik dipelajari?
Apakah  dengan  penggunaan
gambar-gambar membuat media Cukup
4 37 37
Smart  Apps  Cretor Baik

dipelajari?

pKAS S 4
wibs T

hateri. .~
> ey ""l,,,
PN

I

i

Apps Crefor

Apakah
&  menggunakan media Smart Apps 10 47 4.7 Baik

Cretor menyenangkan?

Apakah kamu suka pembelajaran
9 10 46 4.6 Baik
IPA dengan mengunakan media
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Smart Apps Cretor?
Apakah kamu puas menggunakan
B Cukup
10 media Smart Apps  Cretor saat 10 39 39
Baik
belajar?
Apakah kamu dapat memahami
Cukup
1T materi dengan menggunakan media 10 36 3.6

Smart Apps Cretor?

3) Mudah dipahami
4) Bisa dibaca kapan dan dimana
saja karena telah tersimpan di

hp
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5) Memiliki  penampilan  yang

menarik

Apakah alur penyajian materi

dalam media Smart Apps Cretor Cukup

15 10 35 3.5
mempermudah  Kamu memahami Baik
materi?

Apakah dengan adanya

Smart Apps  Cretor g

. Q;%\‘
o W

P

\ d\.\\b‘.;““;“”’"':.’\?;e )
nedi ;co' = "': =

;" LGk

///. QNN

-~ — - \‘

\

)
ALY

Jumlah keseluruhan 75
Rata-rata 3875
Kategori Cukup Baik

Sumber: Olah data, 2022
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Hasil analisis kemenarikan dari tanggapan uji coba kelompok kecil
peserta didik dapat disimpulkan bahwa perolehan hasil dari 10 orang peserta didik
dengan rata-rata 38.75. Sehingga media pembelajaran Smart Apps Crearor dapat
diperoleh dengan tinggkat kategori *Cukup Menarik.”

2)  Analisis kemenarikan dan uji coba lapangan (kelompok besar)

Uji coba lapangan dilakukan setelah uji coba atau kemenarikan

4

kelompok kecil. Setelah uji coba atau \ n kelompok kecil maka

dilakukan uji coba lapangan ke clagiX UPT SMP Negeri 2

Kelara Kabupaten Jenepon ;/ pembelajaran Smiare

o) Y,
Qf(g. ‘}N\KASS‘, o
- k\_\‘\\”p;{é s

o Jum
-5‘,“\‘.'----“,‘;’" )

aft

membuat kamu memahami materi?

Apakah penggunaan variasi warna
3 27 104 385  Cukup
membuat media Smart Apps Cretor
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menarik dipelajari?

Apakah  dengan  penggunaan
gambar-gambar membuat media

27 107
Smart  Apps  Cretor  mudah

dipelajari?

3.96

Baik

Apakah dengan penyajian materi

9 IPA dengan mengunakan media 27 115 425 Baik
Smart Apps Cretor?
Apakah kamu puas menggunakan

10 27 108 4 Baik

media Smart Apps Cretor saat
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belajar?

Apakah kamu dapat memahami
11 matert dengan menggunakan media 27 97 359  Cukup

Smart Apps Cretor?

Apakah kamu memerlukan media

12 Smart Apps Cretor dalam proses 27 (07 396  Cukup

pembelajaran?

\7% "’:,,' ‘\\\‘o
&/ oy \ )
.&y\) ) Y

] 'p ‘!"n“ //qllv\\\
1§ A “‘.\

10)  Memiliki penampilan yang

menarik

I5 Apakah alur penyajian materi 27 94 348  Cukup
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dalam media Smart Apps Creior
mempermudah  kamu  memahami

maten?

Apakah dengan adanya media

Smart Apps  Cretor anda  sering
16 ' 27 105 388  Cukup

membuka sekedar melihat materi

Sumber : Olah data, 2022

Hasil analisis kemenarikan peserta didik dapat disimpulkan bahwa

perolehan hasil respon peserta didik yang terdapat 27 orang dengan rata-rata
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106.6. Sehingga media pembelajaran Smart Apps Creator dapat disimpulkan

bahwa tingkat kategori “Sangat Menarik™.

B. Penyajian Data Uji Coba

Penentuan kelayakan media pembelajaran Smart Apps Creator ini diukur

melalui hasil pengukuran 2 ahli media, yaitu: Nurindah, $.Pd..M.Pd dan Nasir,

peserta didik. Pengisian angket dilakukan pada tanggal 22 Agustus secara offline
dikelas IX UPT SMP Negeri 2 kelara.




C. Revisi Produk

Revisi produk penelitian dan pengembangan media pembelajaran Smart
Apps Creator pada mata pelajaran IPA ini dilaksanakan sebanyak 2 (kali)..
Penentuan kelayakan media pembelajaran Smarr Apps € reator ini dinilai melalui
hasil penilaian 2 ahli media, (Nurindah, S.Pd..M.Pd. dan Nasir, $.Pd., M.Pd) dan

2 ahli materi (Suharni, S,Pd. dan Ahmad Tika, S.Pd). Setelah dilakukan penilaian

oleh validator, maka media pemhelamamr diugi pada ujicoba

kelompok kecil sejumlah 10 pg pok besar sejumlah

TE AL Ifd T

menambahkan soal pertanyaan mengenai materi yang ada dalam

aplikasi Smart Apps Creator,
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b. Nasir, S.Pd.M..Pd. Mengatakan perlu adanya penambahan profil
penulis dan menambahkan petunjuk penggunaan aplikasi sehingga
siswa lebih mudah menggunakan aplikasi Smart Apps Creator.
Kelayakan media pembelajaran Smart Apps Creator ditinjau dan ahl

media diukur menggunakan angket non tes yang terdini dari 8 butir pernyataan

dengan jumlah responden 2 orang, maka nilai dari ahli media I dengan nilai rata-

keseluruhan dilihat padasd

Creator ditinjau /.' %

rata 3.71 adapun ahli media Il memperoleh nilai rata-rata 4.28.
Berdasarkan validasi media dari 2 ahli media dan 2 ahli maten

diperoleh skor keseluruhan dilihat pada kategori kelayakan media pembelajaran

Smart Apps Creator termasuk dalam kategori layak (Valid).
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D.  Pembahasan

Media pembelajaran Smart Apps Creator dikembangkan dengan tujuan
untuk memfasilitasi belajar peserta didik. Pengembangan media ini menghasilkan
bahan ajar media pembelajaran Smart Apps Creator dengan materi Sistem
Reproduksi Manusia. Peneliti menggunakan jenis penelitian pengembangan atau

Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yaitu

peserta didik masih kuran fokus dalam pembelajaran, Selain itu dikarenakan guru
masih menggunakan media pembelajaran yang hanya berfokus pada materi dalam
buku tanpa adanya media lain, Permasalahan tersebut menjadi dasar bagi peneliti

untuk melakukan penelitian dan untuk mengembangkan media pembelajaran
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Smart Apps  Creator yang dapat membantu peserta didik dalam proses
pembelajaran.

Untuk mengukur kevalidan media pembelajara dalam proses penelitian
dengan menggunakan instrument validator ahli media dan ahli materi. Dimana
instrument ini dilakukan oleh 2 (dua) orang ahli media dan ahli materi.

Pada penelitian ini dalam mengukur keyalidan materi vang akan digunaka

\\‘\"'Ml/

e ’i
N e Y
/.7.— ."’ |

BSAE
%) :? s

| C
e

disusun

ampilan

layar, dan kesesuian materi. Dimana lembar validasi dalam keseluruhannya terdin

dari 8 pernyataan,
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Berdasarkan hasil penelitian dari 2 validator ahli media dan 2 ahli materi,
di peroleh hasil dengan kategori “Valid” bahwa media pembelajaran dapat
digunakan dalam proses pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang digunakan untuk
menyampaikan dan menvalurkan informasi dari sumber secara terencana sehingga

tercipta kondisi belajar yang efektif dan efisien. Dengan menggunakan media

menilai 151

7 ;f;::;’\
/4 ’I‘ v‘\\\ |
! e

( reaior telal
memerhatikan

tampilan media

Smart Apps Creator maka peserta didik merasa belajar sesuatu.
Respon vang di peroleh dari guru yang dibagikan secara langsung dengan

pernyataan yang mencakup 11 poin. Hasil yang diperoleh dari respon guru dimana

nilai rata-rata yang diperoleh adalah 4,2 dengan kategori “Baik™.
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Sedangkan respon yang di peroleh dari siswa melalui soal yang dibagikan
secara offfine di Kelas IX dengan peserta didik yang berjumlah 27 orang dengan
pertanyaan 20 poin. Di mana lembar soal di bagikan setelah proses pembelajaran
dengan menggunakan media pembelajara Smart Apps Creator di Kelas 1X UPT
SMP Negeri 2 Kelara Kabupaten Jenepoto di dapatkan dengan nilai rata-rata

1066 yang dikategorikan “Sangat Menarik™.

Sehingga dapat disimpulkan b

Creator layak digunakan dalan




BABV
SIMPULAN DAN SARAN

A, Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan, dapat disimpulkan

sebagai berikut:

I.  Proses pengembangan media - wy, (Creator pembelajaran Smart

Apps Creator pada mat

]

validator ahli media, ahli materi, dan respon guru memperoleh dengan
pengkatagorian yaitu kategori Valid.

3. Penulis mengambil kesimpulan dari hasil analisis dengan menggunakan

data penelitian yang diperoleh dari hasil ujicoba respon peserta didik

menggunakan beberapa soal pernyataan. Adapun hasil yang diperoleh dari
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tanggapan peserta didik yaitu memperoleh skor rata-rata 106.0 dengan

pengkategorian  dinyatakan Sangat Menarik sesuai dengan  hasil

responden peserta didik.

Ketiga dari simpulan diatas salin bekaitan satu sama lain karena dalam
proses pengembangan media pembelajaran Smart Apps Creator dilakukan dengan

memadukan semua aspek dalam pembuatan media. Setelah dilakukan pemaduan

maka dilakukan uji kevalidan. Sesudah hasil dari uji kevalidan maka

dapat dilakukan uji coba respong

ik

digunakan.
3. Bagi peneliti. selanjutnya diharapkan menyesuaikan desain media dengan

usia peserta didik dan diharapkan tidak mengambil peserta didik uji coba

yang sudah diteliti dikelompok kecil kedalam uji coba kelompok besar.
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Lembar Validasi Instrumen Observasi

I, Lembar Validasi Ahli Media
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2. Lembar Validasi Ahli Materi
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3. Lembar Validasi Respon Guru
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LEMBAR OBSERVASI PENELITIAN
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Tanggapan Peserta Didik Kelompok Kecil

Jumlah  Total Rata- )
No Pernyataan Kategori
responden  skor  rata

Bagaimana pendapatmu mengenai

| media Smart Apps Cretor dalam 10 44 4.4 Baik
variasi penggunaan huruf ukuran,
bentuk, jenis dan warna?
Apakah desain tata letak teks dan Cukup
2 gambar media Smart Apps Cretor 10 35 3.5

Baik

membuat kamu memaham maten?

Apakah penggunaan variasi wai
membuat media Smart Apps

(w7
8y %

IIU/

o

;5,::‘ /r/ /J 2
/e
i;'l’ '."v

3

media  Smart

belajar?
Apakah kamu dapat memahami Cukup
T materi dengan menggunakan media 10 36 3.6 Baiic
Smart Apps Cretor?
Apakah kamu memerlukan media -
2 Smart Apps Cretor dalam proses 10 37 37 5 o
g Baik
pembelajaran
13 Apakah kamu membutuhkan media 19 39 Cukup

Smart  Apps  Crefor  yang : Baik
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didalamnya ada gambar dan
tulisan”

Dari contoh berikut. dalam media
Smart Apps Crefor apa yang kamu
suka?
1) Tidak mesti menyalin materi
2) Lengkap pembahasaanya
14 3) Mudah dipahami 10 34 34
4) Bisa dibaca kapan dan dimana
saja karena telah tersimpan di
hp
5) Memiliki  penampilan  yang
menarik

Cukup
Baik

Apakah alur Ji 1er:

|5 dalam media Sma ~

4\_&3 MUHA "

oV’

ind

Cukup
Baik

Jumlah Total | Rata

No Pernyataan Kategori
responden | skor | -rata
Bagaimana pendapatmu  mengenai )
I | media Smart Apps Cretor dalam 27 111 | 411 | Baik

variasi _penggunaan huruf ukuran,
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bentuk, jemis dan warna?

Apakah desain tata letak teks dan

: gambar media Smart Apps  Cretor 27 102 | 3.77 | Cukup
membuat kamu memahami materi?
| Apakah penggunaan variasi wama
3 | membuat media Smart Apps Cretor 27 104 | 3.85 | Cukup
menarik dipelajari?
Apakah dengan penggunaan gambar- _
4 | gambar membuat media Smart Apps 27 107 | 3.96 | Baik
Cretor mudah dipelajan?
Apakah dengan penyajian _
5 | dalam media Smart Apps 102 | 3.77 | Baik
membuat kamu memahami me
Apakah dalam penggufian
6 | Smart Apps Cretor a 3.62 Baik
berulang kali ug as) NlU H '
pelajamn? /.',. "P 447‘A
7
X
9
10
11
121 Smart App, :
pembelajaran \
Apakah kamu 1
13 | Smart Apps Creta 96 | Cukup
ada gambar dan tulisan?
Dari contoh berikut, dalam media
Smart Apps Cretor apa yang kamu
suka?
14 1) Tidsk omest menyakin| 55 105 | 388 | Cukup
maten
2) Lengkap pembahasaanya
3) Mudah dipahami

4) Bisa dibaca kapan dan dimana saja
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karena telah tersimpan di hp
5) Memiliki ~ penampilan  vang
\enaril

15

Apakah alur penyajian materi dalam
media  Smart  Apps  Cretor
mempermudah  kamu  memahami
materi?

27

348

Cukup

16

Apakah dengan adanya media Smart
Apps Cretor anda sering membuka
sekedar melihat materi pembelajaran?

Cukup

I7

Bagaimaa alur peyajian materi dalam
media Smart Apps Cretor?

Apakah dalam penggunaan

Cukup
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