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Penerapan teknologi n meningkat dalam semua bidang,

terutama dalam bidang pendidikan. Dengan perkembangan teknologi yang
begitu drastis sangat rncm;x:ng&mhi cara pandang seseorang terhadap

A. Latar Belakang

dunia pendidikan. Ketersedi pgi berupa perangkat keras dan
e beln_]amn {m&

~‘¢
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salunya penyampai materi secara langsung di kelas dan siswa hanyalah
penerima sudah tidak dapat dipertahankan dalam pembelajaran berbasis
teknologi. Guru harus melepaskan kekuasaan sebagai penguasa intelektual
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di kelas, siswalah yang harus mengonstruk, puru memfasilitasi untuk
mengonstruk pengetahuannya (Tri Endah, dkk, 2017).

Model pembelajaran yang mlvberikan kesempatan pada siswa untuk
mengevaluasi pengetahuannya sendini sehingga siswa lebih mudah untuk
memahmai konsep-konsep vang [dajmhn dan mengkomunikasikan ide-

idenya dalam bentuk lisan maup 15, salah satu model pembelajaran
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learning  dapat dikatakan pemggunaan teknologi informasi untuk
mendapatkan akses belajar (Akroful, 2014),

Edmodo merupakan salah sa | alternatif media menunjang F-learning.
pada Fdmodo mirip dengan media sosial facebook dan memungkinkan




] :

penggunaan aplikasi Edmodo ini dengan mudah. Edmodo adalah sebuah
platform pembelajaran gratis dan aman, Edmodo memiliki beberapa
keistimewaan vaitu terdapat fitur kolaborasi sesama guru, kemampuan
membuat kelompok peserta didik vang lebih kecil dalam suatu kelas,
penvimpanan tersusun dengan baik untuk dokumen dan dapat mengirim

file atau folder yang dapat dibagikan melalui aplikasi. Selain itu Fdmodo
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pengalaman yang baru untuk mempermudah peserta didik memahami
materi dan meningkatkan hasil belajar.

Adapun tujuan pendidikan Nasional adalah meningkatkan kecerdasan
dan keterampilan melalui sistem pendidikan vang dapat ditetapkan oleh




pemerintah, Dipertegas dengan adanya Undang-Undang Nomor 20 Tahun
2003 pasal 37 ayat | yang menyatakan bahwa kurikulum pendidikan dasar
dan menenengah wajib memuat: pendidikan agama, pendidiakn
kewarganegaraan, bahasa, tika, ilmu pengetahuan alam, ilmu
pengetahuan sosial, seni dan budaya, pendidikan jasmani dan olahraga,
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pembelajaran. Alat yang kurang menunjang serta koneksi internet yang
lemah dan kuota yang terbatas hal tersebut bagian dari kendala dalam
memanfaatkan teknologi sebagai media pembelajaran. Masalah lain




terdapat pada guru tidak memiliki inovasi dalam mendesain pembelajaran
sehingga proses pembelajaran lebih efektif dan meningkatkan hasil belajar
siswa,

Penyebab kegiatan belajar mengajar kurang efektif karena tidak semua
guru mampu menjalankan peran sebagai pendidik dengan lancar. Masalah
lainnya berasal dari siswa. Siswa, akan sedikit bahkan kurang bisa

sperukan adsrya duku ; et
< & Wiy

0]
6 Y '\\\“":\ Y o ""///'
N 3D N

A h 58

meningkatkan hasil belajar di SMP Batara Gowa Kabupaten Gowa?”




C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah maka tujuan penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui analisis teknologi e-learning berbasis edmodo dalam
pembelajaran reflektif untuk meningkatkan hasil belajar di SMP Batara
Gowa Kabupaten Gowa
D. Manfaat Penelitian
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Dengan adanya penelitian ini siswa dapat Meningkatkan hasil
belajar dan Menambah kemandirian siswa dalam kegiatan belajar.



c. Bagi Sekolah
referensi pelaksaan pembelajaran /-learning.
d. Bagi Peneliti




BAB I

KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian Pustaka
1. Penelitian Relevan

Penelitian relevan adalah pemapars

penelitian-penelitian yang
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digunakan oleh Kumia Shinta Dewi dalam penelitiannya /-

learning berbasis Web sedangkan penulis menggunakan £-fearning
berbasis Edmodo, Perbedaan lainnya adalah waktu dan tempat

penelitian.
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teknologi secara etimologis, kata teknologi (fechnology) berasal dari

" Pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis Edmodo
terhadap hasil belajar siswa SMP Pesantren Yatama Mandiri
Kabupaten Gowa.

Penehitian ini dilakukan oleh Jaenal memiliki persamaan
dan perbedaan dalam penelitian ini. Adapun persamaannya adalah

sama-sama menelit ang media pembelajaran  E-learning

lainnya adalah sama-sama

-1 \: pendekatan kuantitatif,

g‘ i’\% ah perieff, 44) oleh jacnal
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bahasa Yunani rechne yang berarti seni, kerajinan, atau keterampilan
dan logia yang berarti kata, studi atau ilmu pengetahuan. Secara

Terminologis, teknologi merupakan pengetahuan tentang membuat
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sesuatu. Maksudnya adalah aplikasi pengetahuan untuk sesuatu tujuan
praktis, Galbraith (Muhammad Yaumi, 2017:24)

Jadi dapat disimpulkan bahwa pengertian analisis teknologi adalah
suatu penyelidikan terhadap suatu kejadian menggunakan aplikasi
sebagal media untuk mendapat informasi dan ilmu pengetahuan.
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b.  Jenis-fenis e-learning
1) Sevima EdLink
Sevima FEdlink adalah learning manajemen system (LMS)

asli indonesia, aplikasi yang membantu dosen dan mahasiswa
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dalam kegiatan pembelajaran diperkuliahan. Seperti berbagai
informasi, materi perkuliahan, serta memberikan tugas dan
evaluasi menjadi lebih mudah hanya lewat HP,
2} Moodle
Moodle adalah sebuah aplikasi efearning berbasis web yang
dapat merubah sebuah media pembelajaran offfine ke dalam
bentuk online (weh.
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3) Schology
Schoology adalah sistem manajemen pembelajaran (LMS)
vang dirancang untuk kolaborasi antara semua jenis pelajar dan
instruktur,
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c. Fungsi E-learning
Siiahan dalam (Arifin Muhammad, 2019 : 5-6), ada dua fungsi
F-learning dalam kegiatan pembelajaran dalam kelas yaitu:
1) Suplemen ( Tambahan)
E-learming berfungsi sebagai suplemen (tambahan) yaitu
peserta didik dapat memilih, apakah akan memanfaatkan materi
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dengan baik melalui internet serta dapat diakses kapanpun jika
diperlukan.

4) Siswa dapat menjadi aktif dalam proses pembelajaran.




¢. Kelemahan E-learning

1) Interaksi langsung antara pengajar dan siswa berkurang

2) Proses pembelajaran akan cenderung mengarah kepada
pelatihan

3) Siswa yang tidak memiliki motivasi belajar vang tinggi akan
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pemberian nilai pada setiap pembelajaran

b. Manfaat Edmode untuk pembelajaran
Ada bﬂbﬁlapﬂ manfaat program FEdmodo untuk pemb |_]m
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1) Manfaat program Edmodo untuk guru

1) Mempermudah komunikasi guru dengan siswa maupun
3) Menumbuhkan rasa tanggung jawab

4) Membiasakan guru aktif memanfaatkan teknologi

¢. Manfaat program Edmodo untuk siswa

1) Penggunaan bahasa ptogram vang masih berbahasa inggris
schingga terkadang menyulitkan guru dan siswa
2) Belum tersedianya sintaks online secara langsung pada Fdmodo




f. Fitur-fitur yang terdapat di Edmodo
Di Edmodo ada fitu-fitur yang ditawarkan Arifin & Rini Ekayati,
(2019: 25) Antara lain:
1) Fitur untuk guru (/'m a Teacher)
2) Fitur untuk murid ¢/ 'm a student) dan
3) Fitur untuk orang tua

5. Pembelajaran Reflektif

\\\\\\lh,,///

memperbaiki kualitas proses dan hasil belajarnya,
Refleksi adalah aktivitas penting dalam-pembelajaraan karena
refleksi melibatkan aktivitas untuk menangkap kembali aktivitas

atau pengalaman vang telah dilaksanakan, pemikiran dan
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merenungkan ulang, kemudian mengevaluasi untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran yang telah dilaksanakan. Bound, dkk (Tri
Endah, 2017) lebih lanjut Bound, dkk. Menyatakan bahwa
pemikiran reflektif melibatkan tigat kegiatan berikut :

1) Kembali kepengalaman, yaitu kegiatan untuk mengingat

kembali atau merinci kejadian pending,
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1) Untuk mengembangkan pembelajaran yang difokuskan pada
pengetahuan dan pemahaman konseptual
2) Untuk memperbaiki praktik professional.
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Kedua tujuan tersebut sebenarnya bersifat timbal balik. yaitu
pembelajaran reflektif dapat digunakan untuk mengembangkan
pengetahuan dan pemahaman dan meningkatkan pengetahuan dan
pemahaman akan berdampak pada peningkatnya atau perbaikan
aktivitas praktik,

d. Manfaat Pembelajaran Reflekti
Pembelajaran reflektif m

sistematis dan dalam penggunaannya scara umum terbatas pada
gejala-gejala alam. (Wahyana, 2015 136)
IPA yang baik harus mengaitkan ide-ide siswa. membangun

rasa ingin tahu tentang segala sesuatu vang ada dilingkungannya,
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membangun keterampilan yang diperlukan dan menimbulkan
kesadaran siswa bahwa belajar ipa menjadi sangat perlu dan
penting (Samatoa 2011)

Berdasarkan pemaparan para ahli diatas mengenai
pemgertian [PA, dapat disimpulkan bahwa [PA adalah hasil

uan, gagasan dan konsep yang

siswa dapat mengaksesnya vang dapat mempercepat dalam
pembelajaran
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¢} Menyediakan kemudahan akses vang cepat untuk
pembelajaran,ulangan dan informasi akademik pada lama
edmodo

d) Orang tua ikut serta memonitoring siswa pada laman edmodo
dalam proses pembelajaran yang dapat memperlancar

komunikasi antara guru dan orang tua siswa.

dalam pembelajaran. Adanya teknologi informasi, guru tidak hanya

mengandalkan buku sebagai bahan ajar lagi tetapi disertai dengan
penggunaan media pembelajaran yang optimal membuat guru lebih mudah

dalam mengajar maupun meyampaikan informasi kepada siswa. Begitupun



20

Jjuga dengan siswa, adanya penerapan teknologi dalam pembelajaran dapat
membuat siswa lebih aktif dan mandiri dalam belajar dengan berbagai
sumber yang tersedia. Dengan demikian, penggunaan media pembelajaran
vang baik dan efektif akan berdampak pada peningkatan hasil belajar yang
lebih baik. Pembelajaran yang menggunakan media pembelajaran yang

dirancang dengan baik cenderung mampu meningkatkan motivasi belajar

\ Q ‘ E/ \\\\\ \“'h///

\ i\

meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi pelajaran vang akhirnya
mampu sejalan dengan meningkatnya hasil belajar tersebut.




Untuk lebih jelasnya kerangka berpikir dalam penelitian ini dapat digambarkan
sebagai berikut,

PROSES PEMBELAJARAN
DI SMP BATARA GOWA

21

R B8
\\\ mh,,//

Gambar 2.1 Bagan kerangka pikir
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C. Hipotesis Penelitian

Nanang Martono (2010:57) hipotesis dapat didenifisikan sebagai

jawaban sementara yang kebernarannya harus diuji atau rangkuman
kesimpulan secara teoritis yang diperoleh melalui tinjauan pustaka.

Berdasarkan landasan teori dan penyusunan kerangka fikir tentang belajar

Y
b 2

\
\




BAB I
METODE PENELITIAN

A. Rancangan penelitian
1. Jenis Penelitian

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dan tujuan
penelitian, maka penelitian yang digunakan dalam penelitian ini

F
\A‘ X U/ '// . -

diberi perlakuan pada eksperimen, kemudian selanjutnya diberikan

posttest setelah proses pembelajaran dilakukan.
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3. Variabel Penelitian
Variabel adalah bagian yang akan diteliti. Sugiyono (2012:111),
“Variabel adalah penelitian atau apa yang akan menjadi titik perhatian
atau penelitian. Dengan demikian variabel merupakan bagian penting
dari suatu penelitian, karena merupakan objek penelitian atau menjadi
titik perhatian penelitian.
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Gambar.3.1 Vanabel Penelitian
Keterangan:
X: Penggunaan media pembelajaran berbasis Edmodo (Variabel bebas)
Y: Hastl pembelajaran berbasis edmodo (Variabel terakit)
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4. Desain Penelitian

Bentuk desain dalam penelitian ini yaitu penelitian dilakukan dengan
memandingknn keadaan sebelum dan sesudah pembelajaran vang
digambarkan pada 32. Adapun desain yang digunakan vaitu One
Group Pretest-Posttes (Sugiono,(2014:75)
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siswa sebelum penerapan perlakuan (X)

Dilakukan tes akhir (posttest) pada akhir pertemuan, postrest (02)
dilakukan setelah pemebelajaran dilaksanakan untuk mengukur
pemahaman siswa setelah perlakuan (X).
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Membandingkan hasil pretes (O1) dan hasil posttest (02) untuk
melihat peningkatan yang timbul akibat perlakuan (X),
B. Populasi dan Sampel
1. Populasi
Sugiyono (dalam Eddy Roflin,2021:5) Populasi adalah wilayah

generalisasi yang terdiri atas objek atau sebujek yang mempunyai

caruing.
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(Sumber data: Kantor tata usaha SMP Batara Gowa
kabupaten Gowa)
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2. Sampel
Sampel merupakan bagian dari populasi. Kalimat ini memiliki dua
makna, yaitu (1) semua unit populasi harus memiliki peluang untuk
terampil sebagai unit sampel.dan (2) sampel dipandang sebagai
dugaan populasinya atau sebagai populasi dalam bentuk kecil

(miniatur populasi). Artinya besar sampel harus mencukupi untuk
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Edmodo adalah situs micro hlogging yang dapat digunakan di
dalam kelas maupun rumah, Edmodo juga dapat membantu guru yang
tidak bisa mengajar di kelas dengan memberikan materi pembelajaran

secara online. Dalam Edmoda, guru bisa memberikan tugas vang bisa
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ditentukan waktu pengumpulannya serta menambahkan materi
pelajaran, siswa juga bisa berbagi pemikiran atau ide lewat posting-
nya di Ldmodo atau jika disamakan dengan facebook, bisa dikatakan
upadate status. Lebih tepatnya lagi, Edmodo “Facebook Guru dan
Murid” karena fitur yang ditawarkan hampir sama dengan facebook.

. Hasil belajar

Hasil belajar adalah periihah.
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a. Instrumen Penelitian
Instrumen penelitian vang digunakan dalam penelitian imi adalah :
1) Lembar Observasi
Lembar observasi merupakan instrumen penelitian  untuk
mengumpulkan data dengan mengamati secara langsung. I[nstrument
observasi yang digunakan adalah berupa daftar cheklist yang berisi
indikator-indikator tentan
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ini, secara tehnis peneliti melakukan obserasi terhadap keseluruhan
sistem. Observasi inmi dilakukan awal menetukan lokasi penelitian

dengan melakukan pra-survey hinga pengumpulan data dilakukan




Tehnik obeservasi (pengamtan) ini digunakan untuk mengamati
secara langsung tentang perilaku personel.
2. Metode Wawancara
Wawancara merupakan proses komunikasi anatara peneliti dengan
sumber data dalam rangka menggali data vang bersifat word view
untuk mengungkapkan makna yang terkandung dari masalah-masalah
yang diteliti.

e\

7 wkass
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E. Tehnik Analis B ‘
i

zr
"
-

kedalam kategori, menjabarkan kedalam unit-unit, melakukan sintesis,
menyusun dalam pola, memilih mana yang penting untuk dipelajari dan
membuat kesimpulan.
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Tehnik analisis data ialah proses dalam suatu penelitian vang
dilakukan setelah pengumpulan data, dengan cara menganalisis,
mengolah, mengorganisasi, dan menyusunnya, kemudian menyimpulkan
dari keseluruhan penelitian tersebut
I. Analisis Statistik deskriptif

Analisi deskriptif digunakan untuk menghitung data seperti skor

maksimum, skor minimu

gainya kemudian dilakukan uji
i Terhadap

mengikuti

pembelajaran dianalisa dengan pedoman seperti pada tabel kriteria
aktivitas siswa (Purwanto 2011 : 243) sebagai berikut
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Adapun kriteria penilaian hasil belajar siswa dalam pembelajaran
dengan menggunakan media pembelajaran berbasis Ldmodo dapat
dilihat pada tabel berikut:

Tabel 3.4 kategori hasil belajar
1. 0-50 Sangat rendah
2, 51-60 dah
3.
b
0 A A v
<
v
n an
9 N
k data
C U
1 U
)
)
\J
men . populasi,
menent - ; diperoleh dari

suatu sampel dengan hasil yang akan didapat pada populasi secara
keseluruhan, Jenis statistik inferensial pada penelitian ini adalah

statistik parametrik yaitu teknik yang didasarkan pada asumsi bahwa




data yang diambil mempunyai distribusi normal dan menggunakan
data interval dan rasio.

Analisis ini dilakukan untuk mengetahui ketuntasan hasil belajar
siswa selama pembelajaran dengan menggunakan media Edmodo
maka perlu dilakukan uji hipotesis untuk melihat perbedaan hasil
belajar antara sebelum diberikan perlakuan dan setelah diberikan

cujfannya iposis H, diterin
V=0 —
nmg oo ] S S
\ WYy Zeii N\
o~h 77N g
) “Q N\ .
L\ T, T




H; :Terhadap pengaruh penggunaan media pembelajaran fdmodo
terhadap hasil belajar siswa (Sugiyono 2019: 242) menyatakan bahwa
untuk menguji hipotesis yang telah dirumuskan yaitu menggunakan
statistik uji-1, digunakan rumus sebagai berikut:




BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian
Hasil dan analisa data penelitian ini dibuat berdasarkan data vang

diperoleh dani kegiatan penelitian tentang hasil belajar hasil belajar di SMP Batara

Gowa Kabupaten Gowa setelah p i e-fearning berbasis edmoda
dalam pembelajaran reflektif unt sil ‘belajar. Sampel dalam
penelitian ini yaitu 358 /

1. Deskripsi; / e\

\\m\'h.//

Sumber: Olah data, 2022

Berdasarkan tabel 4.1 di atas, diketahui bahwa jumlah subjek
penelitian didominasi oleh laki-laki dengan jumlah 23 (66%), sedangkan

perempuan sebanvak 12 (34%) siswa.
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b. Usia
Hasil penelitian vang dilakukan kepada 35 siswa SMP Batara Gowa,
kelas VIII diperoleh karakteristik responden berdasarkan usia sebagai berikut:

Tabel 4.2
Usia Subjek Penelitian

e Olah data, 2021
- k‘\v‘!l' Y r/é ul

o) ‘/ NN
Q A Y o Y,

)
°® ~




Tabel 4.2

Statistik Skor pre test
SMP Batara Gowa Kab Gowa Kelas V111
No Statistik Nilai Statistik
1 | Subjek 3s
2 | Nilai Minimun 10
3 Nilai Maksimun 100
4 | Mean 58.29

Sumber: Hasil olah data, 2022

Jika skor subjek penelitian EmamFunn awal dikelompokkan

hasil belajar
pembelajaran re
Kabupaten Gowa adalah 60,28. Meskipun nilai tertinggi yang dicapai siswa 90,
Namun skor siswa masih mendominasi kategori sangat rendah yaitu sebanyak
37,14%. Maka dapat dikemukakan bahwa kemampuan siswa sebelum

diterapkan teknologi e-/earning berbasis edmodo dalam pembelajaran reflektif




untuk meningkatkan hasil belajar di SMP Batara Gowa Kabupaten Gowa

masih sangat rendah.

b. Hasil Post-Test

Pada tahap ini dilaksanakan tes hasil belajar yang berbentuk ulangan
harian setelah penyajian satu pokok bahasan. Adapun data dari skor hasil

pembelajaran reflektif untuk menig

~. . ’
1Uan umiue 15 | ‘
///t/\s«u T O

/4//!; n u}\&

1 & Al
4 W "N
“‘ } N l

sy dar)

belajar siswa setelah penerapan e-fearning berbasis edmodo dalam

Jumlah 35

Sumber: Hasil olah data, 2022
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Berdasarkan Tabel 4.1 dan 4.2 menununjukkan bahwa rerata (mean) hasil
belajar setelah pencrapan teknologi  e-learning bedﬁsjs edmodo  dalam
pembelajaran reflektif untuk meningkatkan hasil belajar di SMP Batara Gowa
Kabupaten Gowa adalah 79. Skor terendah telah meningkat menjadi 60 dan
tertinggi 100. Kategori siswa nilai sangat rendah dan rendah telah kosong
sedangkan kategori sedang ada 5 siswa dan masing-masing 15 pada kategori

\\m\"r.///

/!

Pre_test - ‘\\\

A y)
Post_Test 0.71428 /,

: "’ll\‘“ \\ o
: |

pembelajaran reflektif di SMP Batara Gowa Kabupaten Gowa. Dari nilai Sig
menunjukkan <005 schingga dapat disimpulkan ada perbedaan penmingkatan
signifikan hasil belajar siswa setelah menggunakan Flearning berbasis LEdmodo
pada pelajaran [PA di SMP Batara Gowa Kabupaten Gowa.




B. Pembahasan
Hasil penelitian menunjukkan ada peningkatan nilai rata-rata setelah
penerapan teknologi Elearning berbasis Edmodo pada pelajaran IPA di SMP
Batara Gowa Kabupaten Gowa, tidak hanya itu juga terjadi pada
pengkategorian saat pre test terlihat siswa dominan memiliki skor rendah

b

.q
\\\ \\“'M//
Y | ,//

»

', A

-

. //,—;’W:i\
’\ //"’II\“‘\\ K.

berkolaborasi dengan orangtua. Setiap tugas dan pekerjaan yang diberikan
guru bisa dilihat orangtua sehingga orangtua mendapat progres studi anaknya.
Dengan flatform ini guru akan lebih mudah untuk memonitor interaksi siswa

dalam siswa dalam Edmodo leamning environment. Tidak ada yang bisa




41

masuk ke ruang Edmodo tanpa undangan, dan siswa tidak dapat
menggunkannya untuk berhubungan dengan orang asing seperti yang terjadi
di facebook. Guru dapat dengan mudah mengetahui jika ada
pelanggaran/penyusupan/orang asing yang terdaftar di kelas yang dikelola
Selain itu, dengan edmodo guru diuntungkan karena hasil test edmodo




A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil dan pembahasan ditemukan rerata (mean) hasil

belajar sebelum penerapan teknologi e-learning berbasis edmodo dalam

Z 0N
&I\
| ‘I aian kE I rajas o
\ %) ‘L‘\

A\ &
1z \ &} armin® b nodo sebagai

3. Selain itu e-learning berbasis edmodo diharapkan dapat memudahkan

siswa/i dalam mengikuti ujian nasional berbasis computer.
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PEMERINTAN KABUPATEN GOWA
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YAYASAN PENDIDIKAN
SMP BATARA GOWA

DINAS PENDIDIKAN KABUPATEN GOWA e
Alamat: JI Maline No, 48 Sungguminaws

SURAY KETERANGAN PENELITIAN

Yang bortanda tangan i bawah ini, Kepala UPT SMP Datara Gowa, Kecamatan
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SOAL PRETES
Pilihlah jawaban dibawah ini dengan benar!
1. Berdasarkan kemampuan membelahnya, jaringan tumbuhan dapat
dibedakan menjadi
a. Jaringan meristem dan jaringan dewasa
b. Jaringan meristem dan jaringan dasar

¢. Jaringanpeyokong
d. Jaringan sklerenkim
¢. Jaringan endodermis




5. Bagian epidermis vang termodifikasi dengan mempunyai bentuk menonjol
di antara sel-sel epidermis yang lain disebut.........
a. Lentisel
b. Feloderm

// ,=A

//"'qv“

Stomata
9. Benkutynngmrupnk&ndenvatemdmmsﬂdalah
a. Stomata, trikoma, dan sel gabus
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c. Kolenkim, sklereid dan jaringan gabus
d. Jaringan gabus, sel Kipas, dan serabut
e. Sel kipas, sklereid, dan korteks

10. Jaringan kulit gabus terdiri dari tiga bagian yaitu.......

a. Felogen, periderm, dan sel gabus
b. Sel gabus, felem dan periderm

¢. Periderm, felogen dan korteks

d. Felem, feloderm dan periderm

e. Felogen, felem dan feloder
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN ( RPP)

MAPEL Sekolah Kelas/Semester/Waktu Materi Pokok Tanggal
SMP
Jaringan pada _
IPA Batara VII/1/80Menit bl 20 juli 20212
Gowa
A. Kompetensi Dasar B. indikator

a Guru memberikan evaluasi terhadap
peserta didik

b. Guru mereview hasil pembelajaran dan
menutup pembelajaran dengan salam.

E. Penilaian

53




|. Sikap : Pengamatan sikap dan perilaku pada kegiatan pembelajaran.

), Pengetahuan : Hasil Dokumentasi pada saat proses pembelajaran dan mengerjakan tugas

3. Keterampilan : Pengamatan terhadap keterampilan berbicara dari penggunakan kata hingga
kesesuaian respon dengan pertanyaan dan keaktifan selama berlangsungnya proses pembelajaran

~ secara daring

Gowa, 20 Juli 2022
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Nomor NAMA L/P Jam Pelajaran
NIS NISN B 4 516 |7 10
211332 ABD RANGGA SAPUTRA L
211333 AHMAD HAKIM L
211334 AISYAH P
211335 ARDIANSYAH L
211336 ARMAWATI P
211337 ARPAH L
211338 BAYU ARDIANSYAH L
211339 DWI KIRANI SALSABILA P
211340 FHAREL FEBRIANTOMISI | L
211331 IKSAN
211332 INTAN
211333 KARTIKA
211334 M. FERDI HAS
211335 MUH. IMB
PUTRA
211336
211337
211338
211339
211350
211331 y
211352
211353
211354
211355
211356 N
211357
211358 e
211359
211360
211361 S
211362 3
211363 SUP iy 4
211364 SY
211365
211366 WAWAN L
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Hasil SPSS
N Minimum  Maximum  Mean  Std. Deviation
10.00 10000  60.2857 18.586774

35
Post Test 35 5000 10000 79.0000 1264911
35
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HASIL TES DI EDMODO
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ABSENSI DI EDMODO

@ @ rwoimeincom 4+ B O




DOKUMENTASI

Mengantar surat penelitian (25 Juli 2022)
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Proses pretes (27 Juli 2022)
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*-menjelaskan cara penggunaan edmodo (2 Agustus 2022)




Tanda tangan surat keterangan meneliti (08 agustus 2022)
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIYAH
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

UPT PERPUSTAKAAN N
At kntor 8 Sulven Absiubhu K0 259 Mabsrner ﬁ'fm Tip 4 1) ASTLANT S, P (0411 nosian
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SURAT KETERANGAN BEBAS PLAGIAT

UPT Perpustakaan dan Penerbitan Universitas Mubammadiyah Makassar,
Menerangkan bahws nushasiswa yang tersebut namanys di bawak ini:

Mama : 5ri Incah Wby
: 105311106117
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