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ABSTRAK

Siti Nurcahya Kasmiryanti Ar. 2023. Pengembangan Komik Fisika Berbasis
Feed Instagram Sebagai Media Pendukung Pembelajaran Pada Materi Fluida
Statis. Skripsi. Program Studi Pendidikan Fisika Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Makassar. Pembimbing | Ana Dhigfaini
Sultan dan Pembimbing Il Andi Arie Andriani

Penyampaian materi fisika cenderung memberikan proses berpikir yang
abstrakbagi peserta didik karena tidak adanya imajinasi terkait dengan penjelasan
yang dipaparkan, salah satunya materi Fluida Statis yang penyampaiannya masih
menggunakan papan tulis serta buku cetak dan buku digital yang terkesan kurang
menarik. Sehingga dibutuhkan suatu media pembelajaran untuk memvisualisaikan
materi fisika yang abstrak. Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk
mendeskripsikan tingkat validitas media, respon guru, serta respon peserta didik
terkait dengan media komik fisika berbasis feed instagram sebagai pendukung
pembelajaran pada materi fluida statis.

Jenis penelitian ini menggunakan pendekatan Penelitian dan Pengembangan
(Research and Development) dengan menggunakan adaptasi model pengembangan
4D yang terdiri dari tahapan define, design, development, dan disseminate. Subjek
penelitian yang digunakan adalah tenaga ahli sebagai validator ahli media, guru
mata pelajaran fisika serta siswa kelas X1 di SMA Negeri 4 Takalar yang sebagai
responden. Instrumen penelitian yang digunakan adalah lembar validasi media dan
angket uji respon guru dan peserta didik. Teknik pengumpulan data dilakukan
dengan mengumpulkan data validasi ahli media, data respon guru serta data respon
peserta didik terhadap media komik fisika berbasis feed instagram. Sedangkan
untuk teknik analisis data dilakukan dengan dua cara; pertama, uji Gregory untuk
melihat tingkat kevalidan media, yang diuji oleh dua ahli media dan kedua, angket
respon guru dan peserta didik yang dianalisis dengan menggunakan rumus
persentase dan pengkategorian skor hasil angket yang dilakukan untuk melihat
tingkat praktikalitas media.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: pertama, Media pembelajaran komik
fisika berbasis feed instagram pada materi Fluida Statis yang dikembangkan sangat
layak digunakan di SMA Negeri 4 Takalar. Hal ini dapat dilihat dari rata-rata hasil
validasi media yaitu sebesar 1.00 dengan kriteria sangat valid; kedua, respon guru
terhadap media pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram yakni berada
pada kategori sangat positif dengan persentase 100%, sehingga menunjukkan
bahwa responden guru memberikan tanggapan yang sangat positif pada media
pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram; ketiga, respon peserta didik
terhadap media pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram yakni berada
pada kategori sangat positif dengan persentase 85,34%, sehingga menunjukkan
bahwa pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram dinilai sangat positif oleh
respon peserta didik sebagai media pendukung dalam pembelajaran fisika.

Kata Kunci: Feed Instagram, Fluida Statis, Komik Fisika, Media.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan dapat diartikan sebagai proses untuk memperoleh
pengetahuan, keterampilan, dan merupakan kebiasaan sekelompok orang,
ataupun peserta didik yang dilakukan dari suatu generasi ke generasi
selanjutnya menggunakan metode pelatihan, pengajaran, ataupun
penelitian. Oleh karena itu pentingnya pendidikan untuk meningkatkan
kualitas sebuah Negara. Maju tidaknya suatu Negara dapat dipengaruhi
dengan pendidikan yang ada pada Negara itu sendiri, oleh sebab itu
memberikan pembelajaran yang berkualitas dapat mempengaruhi output
yang baik bagi peserta didik. Selain itu, peserta didik dapat
mengembangkan potensi dan skill yang dimiliki masing-masing dari mereka
melalui suatu Pendidikan (Ayuningtyas, 2017).

Penyelenggaraan pendidikan akan memungkinkan manusia untuk
saling berkomunikasi satu sama lain sehingga mampu memberikan
informasi, pemahaman, dan menciptakan generasi penerus bangsa yang
berkualitas, memperdalam pengetahuan, mengoptimalkan sumber daya
manusia, membentuk karakter bangsa, memperbaiki cara berpikir individu,
meningkatkan taraf hidup, mencerdaskan anak bangsa dan meningkatkan
kreativitas. Sehingga manfaat pendidikan tersebut dapat dirasakan bagi
setiap individu, keluarga, masyarakat sekitar dan bahkan untuk kemajuan

Bangsa dan Negara (Alimir, 2015).



Dengan perkembangan zaman modern yang semakin canggih,
manusia saat ini harus terus-menerus ikut serta dalam perjalanan waktu
yang semakin canggih. Begitu juga dalam hal pendidikan, pembelajaran
harus telah terancang kerangka ilmiah modernnya agar turut serta dalam
memperjuangkan kesetaraannya dengan manusia, belum lagi pada dunia
pendidikan minat belajar siswa semakin berkurang dikarenakan
perkembangan teknologi hiburan yang semakin menyuguhkan hal-hal yang
menarik dan interaktif seperti film kartun maupun animasi tiga dimensi
(3D), sedangkan media pembelajaran yang saat ini digunakan masih
didominasi oleh buku yang berisikan banyak tulisan serta gambar yang
kurang terlihat nyata sehingga kurang menarik bagi peserta didik. Cara
mudah agar peserta didik dapat memahami pelajaran dengan baik dan cepat
adalah membuat pelajaran tersebut menarik di mata peserta didik bukan
memaksa anak untuk menghafal materi-materi pelajaran.

Salah satu pelajaran yang memerlukan media yang tepat dalam
proses pembelajaran di sekolah menengah atas (SMA) adalah mata
pelajaran Fisika, dimana mata pelajaran fisika banyak mempelajari
fenomena alam dan berbagai hal yang terjadi pada kehidupan sehari-hari
sehingga menjadi hal yang menarik untuk diikuti dan dipelajari, namun bagi
sebagian peserta didik pembelajaran fisika justru dianggap sebagai
pembelajaran yang sulit, kurang menarik dan bahkan sangat membosankan,
Hal itu terjadi karena proses pembelajaran ataupun media pembelajaran

yang terlibat kurang menarik perhatian peserta didik.



Pendidikan ditentukan oleh proses yang berlangsung di dalam kelas,
yaitu terlaksananya proses belajar mengajar yang baik agar peserta didik
dapat menyerap informasi dengan baik sehingga kebutuhan informasi aspek
kognitif, afektif dan psikomotorik dapat terpenuhi. Selain aktif mencari
pengetahuan disekolah yang notabenenya peserta didik selalu disuguhi
pengetahuan dari guru, kegiatan belajar mengajar dikelas sebaiknya mampu
mendorong peserta didik untuk memperoleh informasi secara mandiri.
Salah satu media yang dapat digunakan guru untuk mendorong aktivitas
peserta didik adalah internet, yang berfasilitas laptop atau telepon seluler
(Handphone) pada umumnya, yang memungkinkan guru dan peserta didik
untuk mengeksplorasi informasi dan pengetahuan secara lebih luas. Guru
dan peserta didik juga dapat berinteraksi langsung melalui dunia maya
dengan belajar bersama yang dimana dalam pembelajaran kooperatif, guru
tidak hanya dapat menanyakan materi yang kurang atau belum dipahami,
tetapi juga mendorong peserta didik aktif dalam belajar.

Salah satu media sosial online yang dapat digunakan untuk
pembelajaran adalah media Instagram, karena Instagram merupakan
layanan social media tempat berbagi foto dan video yang dimiliki oleh Meta
Inc, yang memiliki lebih dari 800 juta pengguna aktif setiap bulannya,
pengguna Instagram juga didominasi oleh banyak generasi milenial pada
usia produktif yakni dengan rentang usia 18-34 tahun (Iman, 2020).
Instagram juga lebih dominan pada gambar atau fotografi, itulah yang
membedakannya dari media sosial lain seperti Facebook dan Twitter, serta

ukuran foto yang bisa diunggah di Instagram yaitu 1:1 yang dapat digunakan



dalam mode slide (Wadhana, dkk, 2020). Apabila dimanfaatkan secara baik,
Instagram dapat menjadi media sosial yang sangat bermanfaat bagi generasi
millennial untuk berbagai bidang, seperti pendidikan misalnya, Instagram
dapat menjadi media yang dapat menampung bahan ajar, latihan soal, serta
kebutuhan pendidikan lainnya dalam bentuk gambar.

Munadhi (2014) menyatakan, bahwasanya melalui media yang ada,
seorang guru dapat menggunakan media online untuk berkomunikasi
dengan peserta didik. Materi yang tidak dapat dijelaskan oleh guru secara
verbal dapat  disajikan dalam media yang digunakan. Misalnya guru
memiliki gambar dalam materi yang diberikan, maka media yang digunakan
dapat merepresentasikan gambar dan bahasa, seperti komik. Media
pembelajaran berupa komik dapat menjadi media pendukung media
pembelajaran lain karena komik mengandung gambar yang dapat
memberikan ilustrasi sehingga dapat mendukung imajinasi peserta didik
lebih berkembang dengan meningkatkan kemampuan analisis peserta didik
dan menemukan informasi di dalam komik melalui ilustrasi yang ada pada
komik.

Dalam hal ini, terdapat ayat-ayat yang memberikan keterangan
adanya media pembelajaran didalam Al-qur’an yaitu surah Al-Isra’ ayat 14

T Slile 25 aldiy & s 159
Terjemahnya:
“Bacalah kitabmu, cukuplah dirimu sendiri pada waktu ini sebagai

penghisap terhadapmu”. (Q.S. Al-Isra’ : 14)



Oleh karena itu, pembelajaran melalui gambar akan membantu
peserta didik dalam memahami pelajaran karena gambar dan representasi
bahasa yang menjelaskan arti dari gambar tersebut memungkinkan peserta
didik untuk memahami secara langsung apa yang telah dijelaskan oleh guru
sehingga dapat menghindari adanya salah penafsiran terhadap peserta didik.

Sebagian besar orang dewasa ataupun anak-anak menyukai komik
atau gambar-gambar yang penuh warna dan anak sekolahan juga lebih
tertarik untuk belajar apabila menggunakan media pada saat pembelajaran
berlangsung. Berdasarkan observasi awal yang telah dilakukan di SMA
Negeri 4 Takalar pada tanggal 11 November 2022 ditemukan fenomena
bahwa peserta didik kurang aktif dalam pembelajaran di kelas karena media
pembelajaran yang digunakan masih didominasi oleh buku paket dan
aplikasi belajar seperti Classroom, yang dimana pada penggunaan aplikasi
classroom ini guru hanya mengirimkan buku paket digital yang umumnya
berisikan banyak tulisan dan ilustrasi serta gambar yang disajikan tidak
memiliki warna sehingga hal tersebut berdampak pada kurangnya
ketertarikan peserta didik serta timbulnya rasa bosan dan jenuh dalam
memahami materi yang disajikan.

Maka dari itu, selain buku perlu adanya media pembelajaran lain
yang digunakan sebagai pendukung dari buku yang dapat meningkatkan
antusiasme peserta didik dalam mengikuti pembelajaran fisika. Media
pembelajaran seperti komik dapat menjadi media pendukung karena komik
mengandung gambar yang dapat memberikan ilustrasi, minat dan motivasi

sebagai perantara dalam proses pembelajaran (Waluyanto, 2003). Adapun



kelebihan dari media komik fisika yang akan dikembangkan ini ialah materi
pembelajaran disajikan dalam bentuk cerita bergambar yang ringan dan
menghibur sehingga mampu mendukung imajinasi peserta didik agar lebih
berkembang, menggunakan bahasa yang mudah dipahami oleh peserta
didik, alur cerita dibuat semenarik mungkin, serta desain dan kombinasi
warna yang digun akan tidak monoton.

Penelitian yang telah dilakukan oleh Irwandani (2016)
mengemukakan bahwasanya tren perkembangan teknologi dan informasi
kurang dimanfaatkan dalam dunia pendidikan untuk dijadikan sebagai
sarana pembelajaran, baik itu di luar maupun di dalam kelas, sehingga
peneliti memfokuskan penelitiannya terhadap pemanfaatkan media sosial
sebagai media pembelajaran yaitu media Instagram, yang di dalamnya bisa
memuat konten gambar dan tulisan. Dari permasalahan tersebut peneliti
menemukan bahwa pengembangan komik fisika berbantuan Instagram
dapat menjadi alternatif untuk peserta didik dalam proses pembelajaran
karena sifatnya yang dapat diakses dimana saja dan kapan saja.

Kemudian penelitian Widyawati & Prodjosantoso (2015) juga
menemukan bahwasanya media pembelajaran komik fisika dapat
memberikan pengaruh yang baik terhadap motivasi belajar peserta didik
karena penggunaannya yang membuat peserta didik lebih antusias dalam
mengikuti pembelajaran fisika, yang dimana penelitian ini diangkat dari
permasalahan motivasi peserta didik dalam mengikuti pembelajaran fisika.
Peneliti menemukan bahwasanya tumbuhnya kesadaran terhadap

pentingnya pengembangan media pembelajaran di masa yang akan datang



harus dapat direalisasikan dalam bentuk nyata, karena jenis media
pembelajaran yang digunakan oleh guru sangat mempengaruhi motivasi,
minat, sekaligus hasil belajar peserta didik, yang dimana pada penelitian ini,
peneliti melakukan wawancara dengan hasil 53% peserta didik merasa
bosan dengan pelajaran IPA, 57% peserta didik lebih suka apabila pelajaran
IPA kosong atau berlangsung lebih cepat dari waktu yang ditentukan, 29%
peserta didik banyak yang melakukan bolos keluar kelas pada saat pelajaran
IPA berlangsung, serta 70% peserta didik malas untuk bertanya kepada guru
terkait dengan materi yang dipelajari, dan 95% peserta didik suka membaca
komik. Hal tersebut sejalan dengan permasalahan yang diteliti oleh Anesia,
dkk (2018) yang dimana media pembelajaran memiliki peran penting dalam
proses pemahaman materi pembelajaran, dimana permasalahannya ialah
media dan bahan ajar yang umum dan sering digunakan berupa buku teks
atau modul dengan ciri khas banyak berisi tulisan atau penjelasan dengan
kalimat dan sedikit disertai gambar yang cenderung membuat peserta didik
bosan dan kurang termotivasi. Kerumitan bahan ajar yang disampaikan juga
membuat peserta didik semakin kurang tertarik untuk membaca buku
pelajaran termasuk buku fisika. Hal itu karena peserta didik lebih cenderung
tertarik untuk membaca buku cerita bergambar (seperti komik) memiliki
alur cerita yang teratur dan runtut sehingga memudahkan untuk diingat
kembali.

Berdasarkan fenomena yang telah diuraikan diatas, maka peneliti

tertarik mengambil judul “Pengembangan Komik Fisika Berbasis Feed



Instagram sebagai Media Pendukung Pembelajaran pada Materi

Fluida Statis”.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan pada latar belakang masalah diatas, maka rumusan
masalah pada penelitian ini adalah, sebagai berikut:
1. Bagaimana tingkat validitas media komik fisika berbasis feed Instagram
sebagai pendukung pembelajaran pada materi Fluida Statis?
2. Bagaimana respon guru terhadap media komik fisika berbasis feed
Instagram sebagai pendukung pembelajaran pada materi Fluida Statis?
3. Bagaimana respon peserta didik terhadap media komik fisika berbasis
feed Instagram sebagai pendukung pembelajaran pada materi Fluida

Statis?

C. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk:

1. Mendeskripsikan tingkat validitas media komik fisika berbasis feed
Instagram sebagai pendukung pembelajaran pada materi Fluida Statis

2. Mendeskripsikan respon guru terhadap media komik fisika berbasis feed
Instagram sebagai pendukung pembelajaran pada materi Fluida Statis

3. Mendeskripsikan respon peserta didik terhadap media komik fisika
berbasis feed Instagram sebagai pendukung pembelajaran pada materi

Fluida Statis.



D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Produk yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan ini adalah
media pembelajaran yang dikembangkan berupa media komik fisika
berbasis feed Instagram, yang dapat diakses oleh siapapun, kapanpun dan
dimanapun sehingga materi Fluida Statis lebih mudah dan menarik untuk

dipelajari.

E. Definisi Istilah

1. Komik fisika didefinisikan sebagai suatu bentuk sajian cerita dengan
seri gambar yang lucu, sederhana dan menarik, yang dimana materi
yang disajikan merupakan penjelasan dari konsep-konsep fisika.

2. Instagram merupakan situs jejaring sosial y\ng digunakan untuk berbagi
foto ataupun video yang dimana penggunanya dapat mengambil foto,
melakukan filter, dan membagikannya.

3. Feed Instagram merupakan halaman profil utama untuk membagikan
konten menarik seperti foto dan video yang dapat menarik pengguna
untuk menyukai dan melihat konten tersebut.

4. Model pengembangan 4D merupakan model pengembangan yang
banyak digunakan diberbagai macam jenis media pembelajaran yang
dimana model pengembangan ini dikembangkan oleh Sivasailam
Thiagarajan, Dorothy S. Semmel, dan Melvyn I. Semmel yang terdiri
dari 4 tahapan, yaitu Define (Pendefinisian), Design (Perancangan),

Develop (Pengembangan), serta Disseminate (Penyebaran).
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A. Media Pembelajaran
1. Pengertian Media Pembelajaran

Media merupakan alat komunikasi. Media berasal dari bahasa latin
dan merupakan bentuk jamak dari kata “medium” yang secara harfiah
berarti “perantara” yaitu perantara sumber pesan (a source) dengan
penerimaan pesan (a receiver). Terdapat beberapa jenis macam media
pembelajaran seperti media auditif, media visual, dan media
audiovisual. Salah satu contoh media seperti film, televisi, diagram, dan
bahan tercetak (printed materials), computer, dan instruktur (Arsyad,
2012).

Selanjutnya, media merupakan apa saja yang mampu membawakan
informasi antara sumber dan penerima pesan. Segala sesuatu yang dapat
digunakan guna mempermudah penyampaian informasi dari sumber
kepada penerima pesan dapat dikategorikan sebagai media. Pendidikan
terutama proses pembelajaran pun tidak luput dari penggunaan media.
Pembelajaran sebagai proses penyampaian materi dari guru kepada
siswa juga tidak lepas dari media atau lebih tepatnya media
pembelajaran. Media pembelajaran digunakan guru sebagai alat bantu
dalam menyampaikan materi sehingga siswa lebih mudah dalam
penerimaan dan pemahaman materi yang disampaikan oleh guru,

sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai (Kurnia, 2020).

10



11

Selayaknya, media pembelajaran juga diartikan sebagai alat ukur
bantu yang digunakan oleh guru dalam proses pembelajaran, yang
dimana media bukan hanya berupa alat bantu atau bahan saja, akan
tetapi hal-hal lain yang memungkinkan siswa dapat memperoleh
pengetahuan. Secara khusus media pembelajaran memiliki fungsi dan
berperan dalam menangkap suatu objek atau peristiwa-peristiwa
tertentu, memanipulasi keadaan, peristiwa, atau objek tertentu serta
menambah gairah dan motivasi belajar siswa (Arini, 2019).

Kerucut Pengalaman
Yang Diingat

Tingkat Keterlibatan

10%

20% —m—m Verbai

30% —0n A l
Visual

X |

70% — Terlibat

90% erbuat

Gambar 2.1 Piramida Pembelajaran Menurut Edgar Dale

Pemilihan media pembelajaran yang digunakan bergantung dari
kemampuan setiap orang menangkap informasi yang disampaikan
kepadanya. Pengalaman belajar yang dimiliki setiap orang sangat
bervariasi seperti yang ditunjukkan pada Gambar 2.1, yaitu : 10% dari
apa yang dibaca, 20% dari apa yang didengar, 30% dari apa yang dilihat,
50% dari apa yang dilihat dan didengar, 70% dari apa yang dikatakan,

dan 90% dari apa yang dikatakan dan dilakukan. Oleh karena itu, agar
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proses pembelajaran dapat berlangsung dengan baik, siswa diharapkan
dapat menggunakan semua alat inderanya. Pemilihan media
pembelajaran berbasis komputer diharapkan dapat membawa pesan dan
informasi yang memungkinkan siswa menggunakan semua alat
inderanya (Sofi’ah, 2017).

Dalam proses belajar mengajar kedudukan pada media
pembelajaran sangatlah penting, karena dalam kegiatan ini Ketika
ketidak jelasan bahan ajar yang disampaikan dapat dibantu dengan
menggunakan media yang sebagai perantara. Media pembelajaran
sebagai alat yang digunakan dalam kegiatan belajar agar proses interaksi
antara pendidik dan peserta didik dapat berlangsung secara tepat guna.
Dengan demikian peserta akan dapat lebih mudah untuk memahami dan
mencerna bahan ajar yang akan diberikan oleh pendidik melalui bantuan
media (Eko, 2013).

Berdasarkan dari uraian diatas dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran merupakan alat komunikasi ataupun alat bantu yang
digunakan untuk menyampaikan materi sehingga siswa lebih mudah
dalam penerimaan dan pemahaman materi yang disampaikan oleh guru,
sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai .

Fungsi Media Pembelajaran

Pemakaian media pengajaran dalam proses belajar mengajar dapat

membangkitkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan

motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan membawa
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pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa. Fungsi media pengajaran

khususnya dalam media visual, yaitu sebagai berikut:

a. Fungsi atensi media visual yaitu menarik dan mengarahkan
perhatian peserta didik untuk berkonsentrasi kepada isi pelajaran.

b. Fungsi afektif media visual dapat terlihat dari tingkat kenikmatan
peserta didik ketika belajar (atau membaca) teks yang bergambar.

c. Fungsi kognitif media visual terlihat dari temuan-temuan penelitian
yang mengungkapkan bahwa lambang visual atau gambar
memperlancar. Pencapaian tujuan untuk memahami dan mengingat
informasi atau pesan yang terkandung dalam gambar.

d. Fungsi kompensatoris media visual membantu peserta didik yang
lemah dalam membaca untuk mengorganisasikan informasi dalam
teks dan mengingatnya Kembali (Zulpar, 2020).

Berdasarkan uraian diatas, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran memiliki berbagai macam fungsi yang dapat ditinjiau dari
berbagai aspek yang dimana dapat membangkitkan keinginan,
membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, menarik dan
mengarahkan perhatian peserta didik untuk berkonsentrasi kepada isi
pelajaran, serta membantu peserta didik yang lemah dalam membaca.

3. Manfaat Media Pembelajaran

Penggunaan media pembelajaran sebagai bagian integral

pembelajaran di kelas atau sebagai cara utama pembelajaran langsung

dapat menunjukkan dampak yang positif bagi pembelajaran yaitu

sebagai berikut:
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Penyampaian pembelajaran menjadi lebih baku

. Pembelajaran bisa lebih menarik

Pembelajaran menjadi lebih interaktif dengan diterapkannya teori
belajar dan prinsip-prinsip psikologis yang diterima dalam hal
partisipasi siswa, umpan balik dan pengetahuan.

. Lama waktu pembelajaran yang diperlukan dapat dipersingkat
karena kebanyakan media hanya memerlukan waktu singkat untuk
mengantarkan pesan dan pelajaran dalam jumlah yang cukup banyak
dan kemungkinannya dapat diserap oleh siswa.

Kualitas hasil belajar dapat ditingkatkan bila integrasi kata dan
gambar sebagai media pembelajaran dapat mengomunisasikan
elemen-elemen pengetahuan dengan cara yang terorganisir dengan
baik, spesifik, dan jelas.

Pembelajaran dapat diberikan kapan dan dimana diinginkan atau
diperlukan terutama jika media pembelajaran dirancang untuk
penggunaan secara individu.

. Sikap positif siswa terhadap apa yang mereka pelajari dan terhadap
proses belajar dapat ditingkatkan.

. Peran guru dapat berubah kearah yang lebih positif: beban guru
untuk menjelaskan yang berulang-ulang mengenai isi pelajaran
dapat dikurangi bahkan dihilangkan sehingga ia dapat memusatkan
perhatian kepada aspek penting lain dalam proses belajar-mengajar

(Aswara, 2018).
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Dari uraian diatas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
memiliki banyak manfaat yang dimana penyampaian pembelajaran
menjadi lebih baku dan pembelajaran menjadi lebih menarik, serta waktu
yang digunakan dalam pembelajaran bisa lebih efisien karena
penggunaan media pembelajaran memungkinkan untuk memuat
pelajaran yang cukup banyak yang kemungkinannya bisa dipahami oleh
peserta didik.

4. Jenis-jenis Media Pembelajaran

Berbagai macam media pembelajaran digunakan untuk

menyampaikan informasi terkait dengan pembelajaran. Setiap jenis
ataupun bagian dapat dikelompokkan berdasarkan karakteristik dan sifat
medianya. Sulaiman (1981) menjelaskan bahwa secara umum media
pembelajaran memiliki-berbagai macam jenis yang berbeda, antara lain
sebagai berikut:

a. Media Audio, ialah media yang dapat menghasilkan suara seperti
radio, kaset, dan tape recorder.

b. Media Visual, ialah media yang hanya mengandalkan indera
penglihatan yang berupa tampilan ataupun bentuk. Media visual
dibagi menjadi beberapa bagian yaitu:

1) Media Visual 2D ialah media yang berbentuk dua dimensi pada

bagian yang tidak transparan seperti foto, poster, grafik, wayang,
lembar balik, stick figures dan pada bagian transparan layaknya

seperti lembar transparansi, film strip, dan slide.
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2) Media Visual 3D ialah media yang tampilannya dapat diamati
dari arah pandang luas yang mempunyai panjang, lebar dan
tinggi. Arsyad (2017) mengelompokkan media kedalam
berbagai jenis, yaitu:

a) Media panjang. Contohnya seperti papan magnet, mading,
papan tulis, papan kain, papan diagram dan pameran.

b) Media cetak. Contohnya seperti koran, buku teks dam
pamflet.

c) Overhead Transparancis (OHP). Transparansi Yyang
diperkirakan berupa huruf, lambang, gambar, dan grafik.

d) Film bingkai yang diproyeksikan melalui slide projector,
yang dimana bentuk penyajiannya dapat berupa multi-image,
seri slide dan film strip, rekaman video dan film hidup.

e) Rekaman, yang dimana berisikan terkait dengan materi
pembelajaran dan pesan yang dapat didengar sesuai dengan
kebutuhan.

f) Komputer, yang merupakan teknologi yang memudahkan
dalam penyampaian pesan ataupun informasi.

Berdasarkan penjelasan diatas, secara garis besar media
pembelajaran dibagi menjadi tiga kategori yaitu media visual, audio
visual, dan audio. Sehingga dapat disimpulkan bahwasanya media
pembelajaran berupa komik tergolong ke dalam media visual dua

dimensi.
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B. Media Komik Fisika
1. Pengertian Komik fisika

Kata komik berasal dari bahasa Inggris yaitu “comic” yang berarti
segala sesuatu yang lucu dan menghibur (Kamus Lengkap Inggris-
Indonesia, 1991). Pada tahun 1985, Will Einser yang dikenal sebagai
Master Komik Dunia mendefinisikan komik sebagai seni sekuensial
yang biasa disebut sebagai kartun yang berarti susunan gambar dan kata-
kata untuk menceritakan sebuah cerita atau mendramatisir suatu ide,
dalam buku Comics & Sequential Art.

Selanjutnya, komik juga seringkali diartikan sebagai cerita
bergambar baik dalam bentuk majalah, surat kabar, atau bahkan buku
yang pada umumnya mudah untuk dicerna dan bersifat lucu. Komik juga
dapat diartikan sebagai penjajaran semantic gambar dan simbol lain
yang dalam urutan tertentu berfungsi untuk memberikan informasi atau
memperoleh tanggapan estetika dari para pembacanya yang dimana
komik ini juga lebih dari sekedar cerita bergambar yang bersifat ringan
dan menghibur (McCloud, 2006).

Selayaknya, media komik juga merupakan bentuk media
komunikasi visual yang mempunyai kekuatan untuk menyampaikan
informasi secara popular dan lebih mudah dimengerti karena terdiri dari
gambar dan tulisan yang dirangkai dalam alur cerita yang menarik,
sehingga mudah dipahami (Wahyuningsih, 2011). Media komik ini juga
merupakan salah satu bentuk media yang sangat potensial untuk

digunakan sebagai media pendukung pembelajaran yang dapat menarik
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minat siswa dalam proses pembelajaran karena disajikan dalam gaya
bahasa yang lebih santai sehingga lebih mudah dipahami. Disamping itu
komik juga dapat mendukung imajinasi peserta didik lebih berkembang
hal itu dikarenakan karena komik dapat meningkatkan kemampuan
analisis peserta didik dan menemukan informasi di dalam komik melalui
ilustrasi yang ada pada komik (Daryanto, 2013).

Pelajaran IPA khususnya fisika pada dasarnya adalah pelajaran yang
sangat menarik. Namun demikian masih banyak dari sebagian siswa
justru merasa kesulitan dalam mempelajari fisika, hal itu disebabkan
karena pembelajaran fisika yang masih dianggap abstrak serta penyajian
materi yang masih monoton sehingga membuat peserta didik kurang
dalam memahami konsep-konsep yang ada. Visualisasi untuk materi
fisika yang sulit bisa dipermudah dengan adanya bahan ajar berbasis
komik yang mampu menggambarkan konsep yang abstrak dan membuat
siswa menjadi semakin tertarik (Budiningsih, 2005).

Pengembangan komik fisika berbasis feed instagram ini telah
banyak digunakan dalam era digital saat ini. Metode ini relative mudah
dalam penggunaannya karena bisa diakses kapanpun dan dimanapun
juga, dan juga karena penyajian komik yang lebih dari sekedar cerita
bergambar yang ringan dan menghibur (McCloud, 2006). Hampir
semua materi dalam pembelajaran fisika dapat divisualisasikan dengan
metode komik berbasis feed Instagram ini sehingga diharapkan mampu
mengatasi kesulitan siswa dalam memahami materi-materi yang ada

dalam pelajaran fisika. Materi fluida statis masih sulit dipahami oleh
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siswa. Hasil penelitian menyatakan bahwa ketika benda dimasukkan ke
dalam wadah yang berisi air maka massa benda tersebut berpengaruh
terhadap besar dan arah gaya apung (Bunyamin & Phang, 2012) padahal
yang mempengaruhi besar gaya apung adalah volume benda. Siswa
kesulitan dalam menjelaskan peristiwa tenggelam, melayang, dan
terapung karena siswa tidak bisa mengidentifikasi gaya pada obyek zat
cair (Chen, dkk., 2013). Siswa memiliki konsep yang berbeda dengan
konsep para ahli. Siswa juga mengalami kesulitan dalam memahami
konsep tekanan hidrostatis (Yadaeni, 2016). Hal tersebut disebabkan
karena kurangnya motivasi siswa dalam memahami materi fluida statis
yang pada umumnya disajikan dalam bentuk buku yang didominasi oleh
teks.

Dari beberapa pendapat diatas, dapat disimpulkan bahwa komik
fisika merupakan bentuk media komunikasi visual yang mempunyai
kekuatan untuk menyampaikan informasi secara popular dan lebih
mudah dimengerti karena terdiri dari gambar dan tulisan yang dirangkai
dalam alur cerita yang menarik, sehingga memudahkan dalam
pemahaman terlebih pada konsep fisika yang masih bersifat abstrak bagi
sebagian peserta didik.

Manfaat Pembelajaran Komik Fisika

Komik fisika merupakan sebuah media komunikasi visual yang
fokus membahas terkait dengan materi pembelajaran fisika yang dimana
terdapat beberapa manfaat terkait dengan pembelajaran komik fisika itu

sendiri. Karena bentuk komik yang menarik dan lucu sehingga mampu
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membuat pembelajaran fisika menjadi lebih hidup serta mendukung
imajinasi peserta didik lebih berkembang, bukan hanya itu saja
penggunaan komik fisika ini juga mampu meningkatkan kemampuan
analisis peserta didik serta menemukan informasi secara lebih mudah
melalui ilustrasi yang disajikan dalam komik (Negara, 2014).
Penggunaan komik fisika sebagai media pendukung pembelajaran
juga mengambil peran yang sangat penting dalam dunia pendidikan hal
itu karena bentuk yang dimiliki oleh komik dapat menambah minat baca
sekaligus ~mengarahkan peserta didik untuk disiplin membaca
khususnya pada peserta didik yang tidak suka membaca sehingga
peserta didik lebih mudah mengingat materi pelajaran yang diajarkan

terkhususnya pada materi pembelajaran fisika (Daryanto, 2010).

C. Feed Instagram
1. Pengertian Feed Instagram

Instagram merupakan salah satu bentuk hasil dari kemajuan internet
dan tergolong salah satu media sosial yang cukup digandrungi oleh
khalayak masa kini. Hal ini dapat dibuktikan dengan meningkatnya
pengguna Instagram pada setiap tahunnya. Terhitung pada April 2017
lalu, Instagram mengumumkan bahwa pengguna aktif bulanannya telah
mencapai kisaran 800 juta akun dan angka tersebut lebih banyak
dibandingkan tahun sebelumnya (Yusuf, 2017).

Selanjutnya, Instagram juga merupakan sebuah aplikasi dari
Smartphone yang khusus untuk media sosial yang merupakan salah satu

dari media digital yang mempunyai fungsi hampir sama dengan twitter,
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namun perbedaannya terletak pada pengambilan foto dalam bentuk atau
tempat untuk berbagi informasi terhadap penggunanya. Instagram juga
dapat memberikan inspirasi bagi penggunanya dan juga dapat
meningkatkan kreatifitas, karena Instagram mempunyai fitur yang dapat
membuat foto menjadi lebih indah, lebih artistic dan menjadi lebih
bagus (Atmoko, 2012).

Feed Instagram muncul seiringan dengan keberadaan Instagram
yang dimana feed Instagram ini terdapat pada halaman profil utama
yang digunakan untuk berbagi konten seperti foto dan video yang
muncul di halaman profil untuk membuat pengguna menyukai dan
menonton konten yang menarik ataupun menjelajahi hal-hal yang
disukai karena terhubung dengan akun pengguna orang lain. Dalam
Pendidikan feed Instagram digunakan sebagai alat untuk berbagi
konten-konten pendidikan baik dari segi materi pembelajaran ataupun
informasi-informasi penting terkait dengan pendidikan yang dapat
dilihat untuk semua jenjang Pendidikan sehingga mampu menginspirasi
orang lain untuk terhubung dengan akun pengguna tersebut.

Sehingga dari uraian diatas dapat disimpulkan bahwasanya
Instagram merupakan salah satu bentuk hasil dari kemajuan internet dan
tergolong sebagai salah satu media sosial yang cukup digandrungi oleh
khalayak masa kini. Salah satu tools yang dimiliki Instagram ialah feed,
yang dimana feed Instagram ini terdapat pada halaman profil utama

yang digunakan untuk berbagi konten seperti foto dan video untuk
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membuat pengguna menyukai dan menonton konten yang menarik

karena terhubung dengan akun pengguna orang lain.

Kelebihan dan Kekurangan Feed Instagram
Selain dari keeksisan yang dimiliki oleh Instagram, tentunya

aplikasi sosial media yang banyak digandrungi kaum generasi z dan

generasi milenial ini tak lepas dari yang namanya kelebihan yang
membuat aplikasi ini memiliki banyak peminat dan kelemahan yang
tentunya tak jarang dirasakan oleh pengguna sosial media Instagram ini,

Adapun kelebihan dari feed Instagram adalah:

a. Terdapat banyak fitur. Salah satu alasan Instagram bisa kita gunakan
sebagai media pembelajaran yaitu karena memiliki cukup banyak
fitur yang menarik dan mudah dalam penggunaannya. Salah satu
fiturnya yaitu feed Instagram, dengan menggunakan ini, pengguna
Instagram bisa lebih leluasa melihat konten yang disajikan lebih
lama, bisa mengirimkan tanggapan ataupun komentar yang berisikan
saran dan masukan serta menyampaikan informasi dengan kemasan
yang menarik. Kemudian fitur yang lainnya yaitu reels, story, siaran
langsung, yang dimana hasil dari apa yang kita upload dapat
terarsipkan secara otomatis sehingga memudahkan dalam pencarian
ulang.

b. Penonton tak terbatas. Karena Instagram bersifat universal dan bisa
dijangkau oleh semua orang maka memungkinkan seseorang
mendapatkan informasi secara lebih luas dari siapapun dan

kapanpun, terlebih lagi tidak terdapat batasan untuk mengakses
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sosial media Instagram ini, baik dari segi usia, pekerjaan, wilayah,
gender, jumlah, negara, waktu, ataupun hal lainnya. Tentu saja hal
ini menjadi sangat menarik, terlebih lagi aplikasi Instagram selalu
mengembangkan fitur-fitur terbaru yang membuatnya semakin
menarik dengan warna dan efek unik yang disediakan, sehingga
membuat para pembaca lebih mudah menyerap informasi sebagai
media pembelajaran mereka.

Sarana mengekspresikan diri. Bagi setiap orang, mengekspresikan
diri sangatlah penting termasuk para pelajar dan mahasiwa terlebih
lagi para generasi Z dan generasi milenial, tentunya mereka akan
menggunakan berbagai efek, fitur, hingga caption yang menarik agar
orang lain tertarik denga postingan yang mereka buat. Sehingga
wajar saja jika postingan-postingan yang ada di Instagram saat ini
sangat menarik dan tidak monoton hal itu karena sesuai dengan
ekspresi yang dirasakan setiap orang (Edina, 2021).

Selain dari kelebihan yang dimiliki oleh sosial media Instagram,

aplikasi ini juga memiliki beberapa kekurangan yang diantaranya, yaitu:

a.

Cukup menghabiskan banyak kuota. Karena Instagram merupakan
aplikasi yang berbasis foto dan video, sehingga pada penggunaannya
cukup banyak menghabiskan kuota terlebih apabila digunakan
secara terus menerus yang akan membuat sebagian pelajar dan
mahasiswa cukup berat dengan tanggungan kuota yang dimiliki.
Kecuali apabila menggunakan wifi sehingga hal tersebut tidak akan

membuat mereka merasa terbebani dengan kuota.
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b. Keterbatasan durasi video. Saat ini sosial media Instagram memiliki
keterbatasan durasi dalam hal video. Misalnya pada unggahan feed,
terdapat batasan waktu maksimal satu menit untuk setiap video yang
diunggah. Sedangkan pada unggahan story, terdapat batasan 15
detik. Apabila video yang diunggah memiliki durasi yang lebih
panjang dari batas maksimal yang disediakan maka lanjutan dari
video sebelumnya akan berlanjut ke feed ataupun story selanjutnya.

c. Tidak terfokus pada seluruh informasi. Karena pada dasarnya
aplikasi Instagram merupakan sebuah media sosial yang memiliki
banyak pengguna, maka tidak menutup kemungkinan pada bagian
explore akan muncul banyak postingan-postingan yang
menyimpang dari informasi yang dibutuhkan. Jadi tak jarang apabila
pelajar maupun mahasiswa tidak sepenuhnya fokus terhadap
informasi-informasi yang seharusnya mereka cari (Edina, 2021).
Berdasarkan uraian diatas, dapat disimpulkan bahwasanya aplikasi

sosial media Instagram merupakan aplikasi yang banyak digunakan oleh

semua kalangan yang dimana pada aplikasi ini terdapat tools feed yang
tentunya memiliki kelebihan dan kekurangan dalam penggunaannya,

Adapun kelebihan dari feed Instagram ialah terdapat banya fitur,

penonton tak terbatas, serta merupakan sarana untuk mengekspresikan

diri. Selain dari kelebihan yang dimiliki, feed Instagram juga memiliki
beberapa kekurangan yang tentunya tak jarang dirasakan oleh para

penggunanya, beberapa kekurangan dari feed Instagram ialah cukup
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menghabiskan banyak kuota, keterbatasan durasi video, serta tidak

terfokus pada seluruh informasi.

D. Komik Fisika Berbasis Feed Instagram

Komik fisika yang dibuat dalam penelitian ini terkait dengan
materi fluida statis yang disusun sebanyak 8 materi pokok, yang dimana
setiap materi pokok dibuat dalam satu feed dengan batasan maksimum 10
slide. Materi pembelajaran dalam komik disajikan dalam bentuk cerita
bergambar yang ringan dan menghibur sehingga mampu mendukung
imajinasi peserta didik agar lebih berkembang, menggunakan bahasa yang
mudah dipahami oleh peserta didik, alur cerita dibuat semenarik mungkin
serta mengaitkan beberapa materi fluida statis dengan konsep al-qur’an,
kemudian desain serta kombinasi warna yang digunakan tidak monoton
sehingga dapat meningkatkan antusiasme peserta didik dalam memahami

materi yang disajikan.

Feed Instagram dalam tools media sosial Instagram berperan
sebagai laman penguploadtan komik fisika yang telah divalidasi oleh tim
ahli media yang dimana setelah komik fisika diupload, peserta didik bebas

dalam mengakses komik fisika tersebut kapanpun dan dimanapun.

E. Materi Fluida Statis
Fluida merupakan jenis zat yang dapat mengalir dan dapat berubah
bentuk sesuai dengan bentuk wadahnya, dalam hal ini adalah zat cair dan
zat gas (Abdullah, 2016). Perbedaan antara zat cair dan gas terletak pada

kompresibilitasnya atau ketermampatannya. Gas mudah dimampatkan,



26

sedangkan zat cair tidak dapat dimampatkan. Ditinjau dari keadaan fisisnya,
fluida terdiri atas fluida statis atau hidrostatika, yaitu ilmu yang
mempelajari tentang fluida atau zat alir yang diam (tidak bergerak) dan
fluida dinamis atau hidrodinamika, yaitu ilmu yang mempelajari tentang zat
alir atau fluida yang bergerak. Hidrodinamika yang khusus membahas
mengenai aliran gas dan udara disebut aerodinamika (Saripudin, dkk,
2009).

Sifat fisis fluida dapat ditentukan dan dipahami lebih jelas saat fluida
berada dalam keadaan diam (statis). Adapun sifat-sifat fisis fluida statis
yang akan dibahas yaitu:

1. Tekanan Hidrostatis

Tekanan adalah gaya yang bekerja tegak lurus pada suatu

permukaan bidang dan dibagi luas permukaan bidang tersebut. Secara

matematis, persamaan tekanan dituliskan sebagai berikut.

2.1)

|

p:

dengan: F = gaya (N),
A = luas permukaan (m?), dan
p = tekanan (N/m? = Pascal).
Persamaan (2.1) menyatakan bahwa tekanan p berbanding terbalik
dengan luas permukaan bidang tempat gaya bekerja. Jadi, untuk besar
gaya yang sama, luas bidang yang kecil akan mendapatkan tekanan yang

lebih besar daripada luas bidang yang besar.
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Tekanan hidrostatis disebabkan oleh fluida tak bergerak. Tekanan
hidrostatis yang dialami oleh suatu titik di dalam fluida diakibatkan oleh
gaya berat fluida yang berada di atas titik tersebut. Persamaannya

dituliskan sebagai berikut.

(2.2)

Ph=pgh

dengan: pn = tekanan hidrostatis (N/m2),
p = massa jenis fluida (kg/m?),
g = percepatan gravitasi (m/s?), dan
h = kedalaman titik dari permukaan fluida (m).

Semakin tinggi dari permukaan bumi, tekanan udara akan semakin
berkurang. Sebaliknya, semakin dalam anda menyelam dari permukaan
laut atau danau, tekanan hidrostatis akan semakin bertambah. Hal
tersebut disebabkan oleh gaya berat yang dihasilkan oleh udara dan zat
cair (Saripudin, dkk, 2009).

Hukum Utama Hidrostatis

Hukum Utama Hidrostatis menyatakan bahwa semua titik yang
berada pada bidang datar yang sama dalam fluida homogen, memiliki
tekanan total yang sama. Jadi, walaupun bentuk penampang tabung
berbeda, besarnya tekanan total di titik A, B, C, dan D adalah sama.

Menurut persamaan tekanan hidrostatis, besarnya tekanan di titik A
dan di titik B bergantung pada massa jenis fluida dan ketinggian fluida
di dalam tabung. Secara matematis, persamaannya dapat ditulis sebagai

berikut.
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2.3
p1 hi=pz Ry @3)

dengan: hy = jarak titik A terhadap permukaan fluida 1,

h, = jarak titik B terhadap permukaan fluida 2,

p1 = massa jenis fluida satu, dan

p, = massa jenis fluida dua.
Hukum Pascal

Pada tahun 1653 Blaise Pascal mengemukakan kesimpulan
berdasarkan dengan penelitian yang dilakukannya bahwa apabila
tekanan diberikan pada fluida yang memenuhi sebuah ruangan tertutup,
tekanan tersebut akan diteruskan oleh fluida tersebut ke segala arah
dengan besar yang sama tanpa mengalami pengurangan. Secara
matematis Hukum pascal ditulis sebagai berikut.
Ry 8

F B (2.4)
b T

dengan: F1 = gaya pada pengisap pipa 1,
A1 = luas penampang pengisap pipa 1,
F> = gaya pada pengisap pipa 2, dan
Az = luas penampang pengisap pipa 2.
Hukum Pascal dimanfaatkan dalam peralatan teknik yang banyak
membantu pekerjaan manusia, antara lain dongkrak hidrolik, pompa
hidrolik, mesin hidrolik pengangkat mobil, mesin pres hidrolik, dan rem

hidrolik (Saripudin, dkk, 2009).
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4. Aplikasi Hukum Pascal
Hukum Pascal dimanfaatkan dalam peralatan teknik yang banyak
membantu pekerjaan manusia. Berikut pembahasan mengenai cara kerja

beberapa alat yang menggunakan prinsip Hukum Pascal.

a. Dongkrak Hidrolik
Adapun prinsip kerja dari dongkrak hidrolik yaitu, saat
pengisap kecil diberi gaya tekan, gaya tersebut akan diteruskan oleh
fluida (minyak) yang terdapat di dalam pompa. Akibatnya, minyak
dalam dongkrak akan menghasilkan gaya angkat pada pengisap

besar dan dapat mengangkat beban di atasnya.

Sumber: www.tcn .edu

Gambar 2.2 Skema Dongkrak Hidrolik.

b. Mesin Hidrolik Pengangkat Mobil
Mesin hidrolik pengangkat mobil ini memiliki prinsip yang
sama dengan dongkrak hidrolik. Perbedaannya terletak pada
perbandingan luas penampang pengisap yang digunakan. Pada
mesin pengangkat mobil, perbandingan antara luas penampang
kedua pengisap sangat besar sehingga gaya angkat yang dihasilkan
pada pipa berpenampang besar dan dapat digunakan untuk

mengangkat mobil.
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Gambar 2.3 Mesin Hidrolik Pengangkat Mobil.

c. Rem Hidrolik
Rem Hidrolik digunakan pada mobil. Ketika Anda menekan
pedal rem, gaya yang Anda berikan pada pedal akan diteruskan ke
silinder utama yang berisi minyak rem. Selanjutnya, minyak rem
tersebut akan menekan bantalan rem yang dihubungkan pada sebuah
piringan logam sehingga timbul gesekan antara bantalan rem dengan
piringan logam. Gaya gesek ini akhirnya akan menghentikan

putaran roda.

g i |
¢

j pedal silinder Ht —

: utama Nesr ,_l
' '\—lI\'{T JJ—

bantalan
piningan rem
logam
Sumber: hyscs, 1985

Gambar 2.4 Prinsip Kerja Rem Hidrolik.

5. Hukum Archimedes
Konsep terapung, melayang, atau tenggelamnya suatu benda di
dalam fluida pertama kali diteliti oleh Archimedes. Menurut
Archimedes, benda yang dicelupkan sebagian atau seluruhnya ke dalam

fluida, akan mengalami gaya ke atas. Besar gaya ke atas tersebut
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besarnya sama dengan berat fluida yang dipindahkan oleh benda. Secara

matematis, Hukum Archimedes dituliskan sebagai berikut.

2.5
Fo=psVryg (25)

dengan: Fa = gaya ke atas (N),
pr = massa jenis fluida (kg/m?),
Vi = volume fluida yang dipindahkan (m?), dan

g = percepatan gravitasi (m/s®).

. Peristiwa Hukum Archimedes

Suatu benda yang berada di dalam fluida dapat terapung, melayang,
atau tenggelam. Agar dapat mengingat kembali konsep fisika dan
persamaan yang digunakan untuk menyatakan ketiga peristiwa tersebut,
berikut uraiannya;

a. Terapung
Benda yang dicelupkan ke dalam fluida akan terapung jika
massa jenis benda lebih kecil daripada massa jenis fluida (p, <
pr). Massa jenis benda yang terapung dalam fluida memenuhi

persamaan berikut.

be (26)
Pp = v, Pr
atau
hpr
Pb =h_bpf (2.7)

dengan: Vs = volume benda yang tercelup dalam fluida (m®),
Vb = volume benda (m®'

hpt = tinggi benda yang tercelup dalam fluida (m),



hy = tinggi benda (m),
pp = Mmassa jenis benda (kg/m?3), dan
pr = massa jenis fluida (kg/m?).

b. Melayang

32

Benda yang dicelupkan ke dalam fluida akan melayang jika

massa jenis benda sama dengan massa jenis fluida (o, = py).

c. Tenggelam

Benda yang dicelupkan ke dalam fluida akan tenggelam jika

massa jenis benda lebih besar daripada massa jenis fluida (p, >

pr)- Jika benda yang dapat tenggelam dalam fluida ditimbang di

dalam fluida tersebut, berat benda akan menjadi

be:W‘— FA

atau

B | (pp — Pf) Vy g

dengan: wyt = berat benda dalam fluida (N), dan
w = berat benda di udara (N).

7. Aplikasi Hukum Archimedes

(2.8)

(2.9)

Hukum Archimedes banyak diterapkan dalam kehidupan sehari-

hari, di antaranya pada hidrometer, kapal laut, kapal selam, balon udara,

dan galangan kapal. Berikut ini prinsip kerja alat-alat tersebut.

a. Hidrometer
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Hidrometer adalah alat yang digunakan untuk mengukur
massa jenis zat cair. Proses pengukuran massa jenis zat cair
menggunakan hidrometer dilakukan dengan cara memasukkan
hidrometer ke dalam zat cair tersebut. Angka yang ditunjukkan oleh
hidrometer telah dikalibrasi sehingga akan menunjukkan nilai massa
jenis zat cair yang diukur. Berikut ini prinsip kerja hidrometer.

Gaya ke atas = Berat Hidrometer

Oleh karena volume fluida yang dipindahkan oleh

hidrometer sama dengan luas tangkai hidrometer dikalikan dengan

tinggi yang tercelup maka dapat dituliskan

m (2.10)

dengan: m = massa hidrometer (kg),
A = luas tangkai (m?),
hs = tinggi hidrometer yang tercelup dalam zat cair (m)
ps = Massa jenis zat cair (kg/md).

Hidrometer digunakan untuk memeriksa muatan akumulator
mobil dengan cara membenamkan hidrometer ke dalam larutan asam
akumulator.

Kapal Laut dan Kapal Selam

Balok besi yang dicelupkan ke dalam air akan tenggelam,
sedangkan balok besi yang sama jika dibentuk menyerupai perahu
akan terapung. Hal ini disebabkan oleh jumlah fluida yang

dipindahkan besi yang berbentuk perahu lebih besar daripada jumlah
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fluida yang dipindahkan balok besi. Besarnya gaya angkat yang
dihasilkan perahu besi sebanding dengan volume perahu yang
tercelup dan volume fluida yang dipindahkannya.

Kapal selam memiliki tangki pemberat di dalam lambungnya
yang berfungsi mengatur kapal selam agar dapat terapung,
melayang, dan tenggelam. Untuk menyelam, kapal selam mengisi
tangki pemberatnya dengan air sehingga berat kapal selam akan
lebih besar daripada volume air yang dipindahkannya. Akibatnya,
kapal selam akan tenggelam. Sebaliknya, jika tangki pemberat terisi
penuh dengan udara (air laut dipompakan keluar dari tangki
pemberat), berat kapal selam akan lebih kecil daripada volume kecil
yang dipindahkannya sehingga kapal selam akan terapung. Agar
dapat bergerak di bawah permukaan air laut dan melayang, jumlah
air laut yang dimasukkan ke dalam tangki pemberat disesuaikan
dengan jumlah air laut yang dipindahkannya pada kedalaman yang
diinginkan.

Balon Udara

Udara panas dalam balon memberikan gaya angkat karena
udara panas di dalam balon lebih ringan daripada udara di luar balon.
Balon udara bekerja berdasarkan prinsip Hukum Archimedes.
Menurut prinsip ini, dapat dinyatakan bahwa sebuah benda yang
dikelilingi udara akan mengalami gaya angkat yang besarnya sama
dengan volume udara yang dipindahkan oleh benda tersebut

(Saripudin, dkk, 2009).
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8. Tegangan Permukaan

Tetesan zat cair atau fluida cenderung untuk memperkecil luas
permukaannya. Hal tersebut terjadi karena adanya tegangan permukaan.
Contoh tegangan permukaan yang lain dapat dilihat ketika memasukkan
sebuah gelang kawat yang dipasang benang ke dalam larutan sabun.
Setelah dimasukkan ke dalam larutan sabun, pada gelang kawat akan
terdapat selaput tipis. Jika bagian tengah jerat benang ditusuk hingga
pecah akan terlihat jerat benang yang pada mulanya berbentuk tidak
beraturan, berubah menjadi berbentuk lingkaran.

Dengan demikian, tegangan permukaan didefinisikan sebagai
perbandingan antara gaya tegangan permukaan F dengan panjang d
tempat gaya tersebut bekerja yang secara matematis dinyatakan dengan

persamaan

P (2.11)

Tegangan permukaan suatu zat cair yang bersentuhan dengan
uapnya sendiri atau udara hanya bergantung pada sifat-sifat dan suhu zat
cair itu. Berikut harga tegangan permukaan berdasarkan eksperimen.
Berikut ini nilai tegangan permukaan beberapa zat cair berdasarkan hasil

eksperimen (Saripudin, dkk, 2009).

Tabel 2.1 Harga Tegangan Permukaan Berdasarkan Eksperimen

Zat Cair yang Suhu Tegangan Permukaan
Berhubungan dengan (°C) dyne/cm
Udara
Air 0 75,6
Air 20 72,8




36

Air 60 66,2

Air 100 58,9

Air sabun 20 25,0
Benzena 20 28,9
Etil Alkohol 20 22,3
Gliserin 20 63,1
Helium -269 0,12
Karbon Tertrakhlorida 20 26,8
Minyak Zaitun 20 32,0
Neon -247 515
Oksigen -193 15,7
Raksa 20 465

Sumber: college physics, 1980

F. Kajian Penelitian yang Relevan
Penelitian yang relevan dengan penelitian ini adalah penelitian yang
telah dilakukan oleh:

1. Pada tahun 2018, Anesia, R., B.S. Anggoro melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan Media Komik Berbasis Android Pada
Pokok Bahasan Gerak Lurus”. Hasil penelitian yang diperoleh yaitu,
media komik berbasis android ini sangat layak dijadikan alternatif oleh
para guru untuk memudahkan peserta didik dalam memahami materi
Fisika.

2. Pada tahun 2019, Ais melakukan penelitian dengan judul
“Pengembangan Media Komik Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa Sekolah Dasar”. Hasil penelitian yang diperoleh yaitu, media
komik efektif untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik
dikarenakan terdapat perbedaan hasil belajar yang signifikan antara
kelas eksperimen dan kelas kontrol serta media komik digital yang

dikembangkan sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran.
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3. Pada tahun 2019, Firdayanti melakukan penelitian dengan judul
“Pengembangan Media Komik Fisika Berbasis Android Berbantuan
Sosial Media Instagram Pada Kelas VIII SMP Negeri 2 Barombong
Kabupaten Gowa . Hasil penelitian yang diperoleh yaitu belum banyak
media pembelajaran khususnya fisika yang berbantuan akun media
sosial dan juga media pembelajaran berbantuan media sosial Instagram
yang dikembangkan ini telah valid, praktis, dan efektif digunakan
karena peserta didik mengalami peningkatan terhadap hasil belajarnya.

4. Pada tahun 2019, Septiana et al. melakukan penelitian dengan judul
“Pengembangan Bahan Ajar Komik Fisika Berbasis Android Pada
Pokok Bahasan Suhu Dan Kalor di MA Kelas XI". Hasil penelitian yang
diperoleh yaitu komik yang dikembangkan memiliki efek dalam
meningkatkan minat siswa agar mempelajari materi fisika, terlebih lagi
pada materi suhu dan kalor belum terdapat bahan ajar selain dari buku
paket yang menurut siswa itu sangat membosankan.

5. Pada tahun 2020, Hikmatunnisa’ & Mustaj melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan Komik Digital Pada Mata Pelajaran
PPKN Dengan Materi Perumusan Dan Penetapan Pancasila Sebagai
Dasar Negara Bagi Siswa Kelas VII SMP Negeri 2 Taman Sidoarjo ”.
Hasil penelitian yang diperoleh yaitu, terdapat peningkatan dalam hasil
belajar siswa dan adanya ketertarikan serta rasa senang ketika proses
pembelajaran menggunakan media komik karena memudahkan siswa
dalam memahami materi serta membuat siswa merasa nyaman dalam

belajar.
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G. Kerangka Konseptual

Pengembangan Komik

|

—

Peserta  didik  kurang aktif dalam Pembelajaran
pembelajaran di kelas karena kurangnya fisika dengan
media pembelajaran yang dapat memotivasi | « » | menggunakan
peserta didik. metode simulasi
Kurangnya ketertarikan peserta didik serta (gambar).

timbulnya rasa bosan dan jenuh dalam ‘

memahami ~ materi ~ yang  disajikan, )
dikarenakan peserta didik cenderung bosan Sela!n buku, _perlu 'adanya
dengan buku pelajaran yang ada. ”?ed'a pembelajarfam lain yang
Mata pelajaran fisika sering dianggap sulit, dlggnakan sebagal pendukung
abstrak dan cenderung tidak disukai peserta da“. buku —yang _dapat
didik menlngka_ltlfan antusw}smg
T peserta didik dalam mengikuti
pembelajaran fisika. Media
Firdayanti (2019), “Pengembangan Media pembelajaran seperti komik
Komik Fisika Berbasis Android Berbantuan fisika dapat menjadi media
Sosial Media Instagram Pada Kelas VIlI pendukung karena komik
SMP Negeri 2 Barombong Kabupaten mengandung gambar yang
Gowa”. dapat memberikan ilustrasi,
Septiana et al. (2019), “Pengembangan minat, dan motivasi sebagai
Bahan Ajar Komik Fisika Berbasis Android perantara ~ dalam  proses
Pada Pokok Bahasan Suhu dan Kalor di MA pembelajaran (Waluyanto,
Kelas XI”. 2003).

Hikmatunnisa’ & Mustaj (2020),
”Pengembangan Komik Digital Pada Mata
Pelajaran PPKN Dengan Materi Perumusan
dan Penetapan Pancasila Sebagai Dasar
Negara Bagi Siswa Kelas VII SMP Negeri 2
Taman Sidoarjo”.

Media pembelajaran komik fisika dikembangkan
dengan mengacu pada modifikasi pengembangan
4D menurut Thiagarajani yang meliputi 4 tahapan
yaitu Define, Design, Develop, dan Disseminate.

|

Komik Fisika Berbasis Feed Instagram

|

|

Media Komik Fisika Media Komik Fisika
Berbasis Feed Berbasis Feed
Instagram yang valid Instagram yang praktis

Gambar 2.5 Sketsa Kerangka Konseptual.
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METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian
Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
penelitian pengembangan (Research and Development). Adapun yang
dikembangkan pada penelitian ini yaitu media komik fisika berbasis feed

Instagram yang memuat satu kali uji coba produk.

B. Subjek Penelitian
Subjek pada penelitian ini adalah tenaga ahli sebagai validator ahli
media, guru mata pelajaran fisika, serta siswa-siswi kelas XI di SMA

Negeri 4 Takalar yang sebagai responden.

C. Prosedur Pengembangan
Prosedur pengembangan yang dilakukan dalam penelitian ini
mengacu pada modifikasi pengembangan 4D menurut Thiagarajani yang
meliputi 4 tahapan yaitu tahap pendefinisian (define), perancangan (design),
pengembangan (develop), dan penyebaran (disseminate) yang dapat dilihat

pada gambar berikut:
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Analisis Awal

v

Analisis Peserta Didik

Analisis Materi Y Analisis Konsep

NVISINIZ3dN3d

L[ Spesifikasi Tujuan Pembelajaran |«

v

Perancangan Awal

¥

Pemilihan Media

T

Pemilihan Format

v
Validasi Ahli

Uji Coba Terbatas

— NVONVAWNIONId — "~ NVONVONVYHId [

v

Uji Validasi

v

Pengemasan

'

Penyebaran

NYHVd3IAN3d

Gambar 3. 1 Prosedur Pengembangan Model 4D.
(Sumber: Diadaptasi dari Thiagarajani, 1974)
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Adapun penjelasan dari gambar diatas dapat dilihat dibawah ini:

. Tahap Pendefinisian (Define)

Tujuan dari tahapan ini adalah untuk mendefinisikan analisis syarat-
syarat pembelajaran dengan menentukan dan menetapkan syarat
pembelajaran yang diawali dengan analisis peserta didik dan guru, analisis
tujuan ataupun analisis kebutuhan dari batasan materi yang akan
dikembangkan. Pada tahap ini peneliti melakukan beberapa langkah yaitu:
a. Analisis Awal

Tahap ini dilakukan untuk menganalisis masalah yang biasa ditemui
guru dan masalah yang dialami peserta didik saat melakukan kegiatan
belajar mengajar. Tahap ini dilakukan dengan cara observasi, wawancara
kepada guru mata pelajaran terkait dengan proses pembelajaran didalam
kelas, metode yang digunakan guru, sumber belajar serta fasilitas yang
digunakan dalam proses pembelajaran.

b. Analisis Peserta Didik

Tahap ini dilakukan untuk menganalisis karakteristik peserta didik
agar media yang dikembangkan sesuai dengan karakter peserta didik.
Karakter tersebut meliputi latar belakang kemampuan akademik (kognitif),
keterampilan individu ataupun sosial yang berkaitan dengan materi maupun
media pembelajaran. Untuk mengetahui Kkarakteristik peserta didik
dilakukan wawancara serta mengamati kebiasaan peserta didik saat didalam
lingkungan sekolah maupun diluar lingkungan sekolah terkait dengan
respon peserta didik dalam menerima informasi, baik yang bersifat ilmiah

maupun non-ilmiah.
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c. Analisis Materi
Tahapan ini dilakukan untuk mengidentifikasi keterampilan serta
indikator pencapaian yang akan dilakukan oleh peserta didik dalam
pembelajaran fisika yang sesuai dengan kurikulum 2013. Tahap ini
dilakukan dengan menganalisis KI dan KD untuk menentukan batasan
materi-materi yang akan disajikan dalam media komik fisika.
d. Analisis Konsep
Analisis ini bertujuan untuk menentukan isi materi dalam
pengembangan komik fisika berbasis feed Instagram. Analisis konsep
ini dilakukan dengan memilih, merinci dan menyusun secara sistematis
konsep-konsep yang relevan untuk diterapkan kepada peserta didik
kelas X1 SMA Negeri 4 Takalar pada materi fluida statis.
e. Spesifikasi Tujuan Pembelajaran
Tahapan ini merupakan tahapan terakhir dari pendefinisian, yang
dimana kegiatan ini dilakukan untuk merangkum hasil dari analisis
materi dan analisis konsep. Tahapan ini bertujuan untuk menentukan
indikator pembelajarana yang akan dicapai sehingga media komik
fisika yang dikembangkan disesuaikan dengan silabus pembelajaran
fisika kurikulum 2013 edisi revisi untuk kelas X1 yang digunakan oleh
SMA Negeri 4 Takalar.
2. Tahap Perancangan (Design)
Setelah mendapatkan permasalahan dari tahap pendefinisian,
selanjutnya dilakukan tahap perancangan. Tahap ini merupakan tahap yang

dilakukan oleh peneliti dalam mendesain produk pertama yang akan
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dikembangkan. Artinya, tahapan perancangan yang dilakukan meliputi
perancangan media pembelajaran fisika berbasis komik dan lembar validasi
untuk ahli media, dan setelah rancangan dievaluasi dan ditentukan maka
proses selanjutnya adalah tahap pengembangan atau development. Dalam
tahap ini, Thiagarajan membagi tahap design dalam beberapa kegiatan,
yaitu: media selection, format selection.

Kegiatan yang dilakukan pada setiap tahapan tersebut ialah dengan
menganalisis kesesuaian konten-konten yang dibutuhkan media terhadap
materi yang akan digunakan serta pemilihan bentuk penyajian produk
pembelajaran yang disesuaikan dengan media pembelajaran yang akan
digunakan. Pada tahap ini, peneliti membuat produk awal yang kemudian
diberi masukan oleh dosen pembimbing yang dimana masukan tersebut
digunakan untuk memperbaiki media komik fisika berbasis feed Instagram
sebelum dilakukan produksi yang kemudian dilakukan revisi setelah
mendapatkan saran perbaikan dari dosen pembimbing dan nantinya
rancangan ini akan dilakukan tahap validasi, rancangan awal ini berupa
draft | dari media komik fisika berbasis feed instagram. Tahap analisis ini
juga dapat dilakukan dengan mempertimbangkan lingkungan subjek yang
berkaitan dengan proses belajar mengajar ditempat penelitian.

. Tahap Pengembangan (Develop)

Hasil dari tahap pengembangan adalah: a) Media pembelajaran
fisika berbasis komik yang berupa visualisasi dari materi Fluida statis, b)
Media pembelajaran fisika berbasis komik dikembangkan dan selanjutnya

divalidasi oleh ahli media pembelajaran, yang dimana hasil dari validasi ini
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digunakan sebagai bahan perbaikan demi kesempurnaan media komik fisika
yang dikembangkan, yang dimana setelah draft | divalidasi dan direvisi,
maka dihasilkan draft I1. Selanjutnya draft Il akan diuji cobakan kepada 180
orang peserta didik ditingkatan kelas XI untuk dilakukan uji coba lapangan
terbatas. Saran-saran yang diberikan digunakan untuk memperbaiki media
yang telah disusun.

. Tahap Penyebarluasan (Disseminate)

Pada tahap disseminate ini, Thiagarajan membagi tahap
dissemination ke dalam tiga kegiatan yaitu: validation testing, packaging,
diffusion and adaption. Pada tahap validasi, produk komik fisika berbasis
feed Instagram yang telah direvisi pada tahap pengembangan kemudian
diupload dan diaplikasikan kepada 180 orang peserta didik dalam hal ini
sebagai subjek penelitian di kelas XI SMA Negeri 4 Takalar. Pengukuran
ini dilaksanakan untuk mengetahui validitas produk media pembelajaran
yang  dikembangkan.  Setelah ~ produk media = pembelajaran
diimplementasikan, peneliti perlu melihat hasil dari pencapaian tujuan yang
dimana pada tahap ini siswa dan guru akan diberikan angket respon siswa
dan guru terkait dengan media pembelajaran komik fisika berbasis feed
instagram. Kegiatan terakhir dari tahap dissemination ini adalah dengan
melakukan packaging (pengemasan), diffusion and adoption. Tahap ini
dilakukan agar produk komik fisika berbasis feed Instagram dapat

dimanfaatkan oleh orang lain.
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Instrumen Penelitian

Instrumen diperlukan untuk mengumpulkan data hasil penelitian.

Adapun instrumen yang dikumpulkan dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1. Val

a.

iditas
Instrumen Lembar Validitas Media Komik Fisika Berbasis Feed
Instagram

Instrumen ini digunakan untuk memperoleh data tentang
penilaian dari para ahli media komik fisika berbasis feed Instagram
yang dikembangkan. Hasil dari penilaian ini dijadikan dasar dalam
melakukan perbaikan terhadap produk sebelum diujicobakan.
Lembar validasi media komik fisika berbasis feed Instagram diisi
oleh dosen ahli untuk mengetahui apakah produk yang
dikembangkan dapat diterapkan pada lokasi yang menjadi sasaran
penelitian peneliti. Aspek instrumen lembar validasi ahli media
terdiri dari tiga aspek yaitu aspek kelayakan penyajian, kelayakan
isi, dan aspek bahasa.
Instrumen Validitas Lembar Respon Guru Terhadap Media Komik
Fisika Berbasis Feed Instagram

Instrumen ini digunakan untuk mengetahui respon guru
terhadap media komik fisika berbasis feed Instagram yang
dikembangkan. Instrumen yang digunakan berupa angket respon
guru yang digunakan untuk memperoleh data mengenai respon guru

terhadap kegiatan pelaksanaan penilaian produk dengan
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menggunakan media atau perangkat. Selain itu, instrumen ini juga
digunakan untuk mengetahui tingkat kevalidtan dari produk yang
dikembangkan sebagai media pendukung dalam pembelajaran
fisika, yang dimana data ini juga digunakan untuk memperbaiki
media yang dikembangkan. Aspek instrumen lembar respon guru
terdiri dari tiga aspek yaitu aspek kelayakan penyajian, kelayakan
isi, dan aspek bahasa.
c. Instrumen Validitas Lembar Respon Peserta Didik Terhadap Media

Komik Fisika Berbasis Feed Instagram

Instrumen ini digunakan untuk mengetahui respon peserta
didik terhadap media komik fisika berbasis feed Instagram yang
dikembangkan. Penyusunan lembar respon peserta didik
menggunakan indikator yang lebih sederhana dibandingkan dengan
lembar validasi ahli. Hal ini bertujuan untuk menyesuaikan aspek
penilaian dengan perkembangan kognitif peserta didik. Aspek
instrumen lembar respon peserta didik terdiri dari tiga aspek yaitu
aspek kelayakan penyajian, kelayakan isi, dan aspek bahasa.

2. Uji Coba Perangkat
a. Instrumen Respon Guru

Uji coba dilakukan dengan menjalankan aplikasi atau
program yang dalam hal ini berbasis feed Instagram kemudian
diamati untuk mengetahui apakah terdapat kekurangan atau tidak.

Instrumen respon guru diisi oleh guru guna untuk mengetahui
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kelayakan dari media komik fisika berbasis feed Instagram apakah
cocok dijadikan sebagai media pendukung dalam pembelajaran.
b. Instrumen Respon Peserta Didik
Sama halnya dengan angket respon yang diberikan untuk
guru, peserta didik juga mengisi angket yang berisi pernyataan
terkait dengan media komik fisika berbasis feed Instagram untuk
mengetahui tingkat kevalidtannya serta kekurangannya sebagai

media pendukung pembelajaran fisika pada materi fluida statis.

E. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data dilakukan untuk mengumpulkan data yang
sesuai untuk mencapai tujuan penelitian yang telah ditetapkan. Teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah teknik pengumpulan non tes yang

berupa :

1. Validasi Ahli
Pada tahap ini dilakukan validasi ahli yang berasal dari dosen ahli
dengan maksud untuk mengukur tingkat validnya suatu produk. Lembar
validasi yang digunakan dalam validasi ahli ini berupa angket penilaian
terkait dengan aspek-aspek yang akan dinilai pada media yang telah
dikembangkan.
2. Data Respon Guru Terhadap Media Komik Fisika Berbasis Feed
Instagram
Data respon guru diperoleh dengan cara mempersentasekan lembar
angket respon guru yang telah diisi oleh guru mata pelajaran fisika

setelah proses penyebaran media komik fisika berbasis feed Instagram.
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3. Data Respon Peserta Didik Terhadap Media Komik Fisika Berbasis
Feed Instagram

Data respon peserta didik diperoleh dengan cara mempersentasekan

lembar angket respon peserta didik yang telah diisi oleh peserta didik

setelah proses penyebaran media komik fisika berbasis feed Instagram.

F. Teknik Analisis Data
1. Analisis Validasi Media

Uji Ahli Media berfungsi sebagai kriteria dasar untuk menilai
kesesuaian profesional desain visual media pembelajaran dan
fungsionalitas media pembelajaran yang dibuat. Dua instruktur yang
ahli dalam media pembelajaran ikut serta. Hasil Uji Ahli Desain dan
Media Pembelajaran dievaluasi menggunakan rumus Gregory (Gregory,
2000).

Evaluasi hasil uji ahli didasarkan pada rumus Gregory. Gregory
mengembangkan teknik untuk menguji konten terukur (yang telah
dikuantitatifkan). Mekanisme penghitungan cek validitas media
Gregory adalah:

a. Para pakar yang dipercaya menilai instrument melakukan penilaian
instrument perbultir.
b. Pengelompokan skala, sesuai dan tidak sesuai. Hasil penilaian para

pakar ditabulasi silang, misalnya untuk dua penilai.
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Tabel 3.1 Model Kesepakatan Antar Penilai untuk Validasi Media.

Penilai Il
Penilai | 1-2 3-4
1-2 A B
3-4 C D
(Sumber: Gregory, 2000).
D

V=TT Brc+D

Keterangan:

Vc : Validasi Media

A : Kedua ahli tidak setuju

B : Ahli I setuju, ahli 1l tidak setuju
C : Ahli | tidak setuju, ahli I setuju
D : Kedua ahli tidak setuju
Kriteria Validasi:

0.80 - 1.00 : Validasi isi sangat tinggi
0.60-0.79 : Validasi isi tinggi

0.40 - 0.59 : Validasi isi sedang
0.20-0.39 : Validasi isi rendah

0.00 -0.19 : Validasi isi sangat rendah

Analisis Respon Guru & Peserta Didik Terhadap Media Komik
Fisika Berbasis Feed Instagram

Kepraktisan produk yang dikembangkan dianalisis dari lembar
angket respon guru dan peserta didik yang diisi oleh guru dan peserta
didik. Rincian skor tanggapan untuk masing-masing instrumen (angket
pernyataan guru dan peserta didik) menggunakan skala Likert sebagai

berikut:
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Tabel 3.2 Skor Angket Uji Respon.

Alternatif Skor Positif Skor Negatif
Sangat Setuju (SS) 5 1
Setuju (S) 4 2
Ragu — Ragu (RR) 3 3
Tidak Setuju (TS) 2 4
Sangat Tidak Setuju 1 5
(STS)

(Sumber: Putranadi et al, 2021).
Penilaian kelayakan pada angket uji kepraktisan media
menggunakan persentase. Menghitung persentase setiap subjek

digunakan rumus: (Trianto, 2009)

p=£x100%
n

Keterangan:
P : Persentase kepraktisan
f : Jumlah respon positif peserta didik dari setiap aspek yang muncul
n : Jumlah seluruh peserta didik

Kriteria yang ditetapkan untuk menentukan bahwasanya peserta
didik memiliki respon positif terhadap media pembelajaran fisika ialah
apabila lebih dari 50% dari mereka yang memberi respon positif
terhadap minimal 70% dari jumlah aspek yang ditanyakan (Nurdin,
2007).

Apabila hasil analisis menunjukkan respon peserta didik belum
positif, maka dilakukan revisi terhadap model pembelajaran yang
dikembangkan berdasarkan hasil pengamatan atau masukan dari

pengguna media tersebut (Arsyad, 2016)
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Adapun kategori respon positif yang diberikan oleh peserta didik

dapat ditentukan dengan persamaan berikut :

YA
Persentase Respon = =— X 100%

>.B
Dengan :
Y. A : jumlah skor perolehan respon
Y. B : jumlah maksimal angket respon (Trianto, 2010)

Data terkait dengan angket respon peserta didik diperoleh dari
angket respon peserta didik terhadap media komik fisika berbasis feed
instagram, dan selanjutnya dianalisis dengan persentase. Secara rinci
analisis data ini dilakukan dengan 4 langkah yaitu: (1) Menghitung rata-
rata skor respon setiap peserta didik berdasarkan respon terhadap
seluruh butir pernyataan, (2) mengonfirmasikan rata-rata respon setiap
peserta didik dengan kategori respon, (3) menghitung banyaknya respon
yang termasuk kategori minimal positif, (4) menghitung persentase
respon positif dan sangat positif. Hasil persentase respon dapat

diinterpretasikan berdasarkan kategori berikut ini :

Tabel 3.3 U Kategori Respon Peserta Didik dan Guru

Persentase Respon Interpretasi
<20.00 Tidak positif
21.00 — 40.00 Kurang positif
41.00 — 60.00 Cukup positif
61.00 — 80.00 Positif
81.00 - 100 Sangat positif
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BAB IV

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini untuk menghasilkan dan mengembangkan media
pembelajaran komik fisika berbasis Feed Instagram pada materi Fluida
Statis. Model yang digunakan dalam penelitian ini adalah model 4D yang
terdiri dari empat tahapan yaitu Define (pendefinisian), Design
(perancangan), ~ Development  (pengembangan) dan  Disseminate
(penyebaran). Berikut merupakan tahapan pengembangan yang telah dilalui
dalam penyusunan komik fisika berbasis feed Instagram sebagai media

pendukung pembelajaran.

A. Hasil Validasi Produk
1. Define (Pendefinisian)

Tahap paling awal dari penelitian ini adalah tahap Define. Pada
tahap ini, peneliti mewawancarai guru mata pelajaran Fisika dan peserta
didik di SMAN 4 Takalar terkait dengan proses pembelajaran yang
berlangsung. Dari wawancara ini peneliti memperoleh informasi mengenai
kondisi pembelajaran di kelas XI MIPA 2 SMAN 4 Takalar yakni kegiatan
pembelajaran masih berpusat pada guru dan peserta didik cenderung pasif.
Minat baca peserta didik terhadap materi fisika masih rendah. Kemandirian
peserta didik masih sangat kurang, sementara potensi peserta didik

sebenarnya sangat besar.
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Selanjutnya peneliti melakukan analisis materi dan analisis konsep
dengan tujuan agar materi yang disajikan dalam media pembelajaran komik
fisika pada materi Fluida Statis tidak ada yang terlewatkan dan tersusun
secara sistematis. Konsep materi Fluida Statis dapat dilihat pada gambar

skema berikut.

Fluida Statis
I
l [ [ 1
Tekanan Tegangan Hukum Hukum
Hidrostatis Permukaan Pascal & Archimedes,
Aplikasinya Peristiwa &
| Aplikasinya
Hukum
Utama
Hidrostatis

e

Komik Fisika berbasis
Feed Instagram

Gambar 4.1 Konsep Materi Fluida Statis

Berdasarkan hasil wawancara pada guru fisika dan kepada peserta didik
kelas XI di SMAN 4 Takalar, diperoleh bahwa materi Fluida Statis
merupakan salah satu materi yang sulit dipahami oleh peserta didik.

Sulitnya peserta didik dalam memahami materi Fluida Statis
disebabkan karena materi Fluida Statis dianggap sebagai materi yang
abstrak, sebab masih banyak dari peserta didik yang masih kurang tepat
dalam menafsirkan penjelasan-penjelasan dari materi fluida statis yang
disebabkan karena kurangnya minat peserta didik dalam memahami materi
tersebut. Dari permasalahan tersebut maka peserta didik membutuhkan

media pembelajaran pendukung yang dapat membantu peserta didik dalam
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memahaminya, karena pada saat melakukan wawancara peneliti
menemukan bahwa selama ini sumber belajar fisika peserta didik masih
terbatas pada buku teks sekolah, lembar kerja peserta didik dan buku digital
yang disebarkan melalui aplikasi Classroom.

Media pembelajaran komik berbasis Feed Instagram menjadi solusi
yang dapat ditawarkan untuk dicoba oleh peserta didik, dimana media
pembelajaran ini dapat digunakan secara mandiri dan menarik karena
disajikan dalam bentuk alur cerita yang mudah dipahami serta penerapan
dalam alur ceritanya berkaitan dengan kehidupan sehari-hari sehingga dapat
membantu peserta didik dalam mengilustrasikan materi Fluida Statis.

Setelah melakukan analisis konsep dan analisis materi, peneliti
menyusun tujuan pengembangan komik fisika. Peneliti terlebih dahulu
menyusun  tujuan  pembelajaran  kemudian merumuskan tujuan
pengembangan komik fisika berbasis Feed Instagram, adapun tujuan
pembelajaran pada materi fluida statis ialah mengidentifikasi penerapan
fluida dalam kehidupan sehari-hari, Menyimpulkan konsep tekanan
Hidrostatis, prinsip hukum Archimedes, hukum Pascal, dan Tegangan
Permukaan. Sedangkan untuk tujuan pengembangan dari komik fisika
berbasis Feed Instagram ialah sebagai media pendukung pembelajaran yang
dapat diakses kapanpun dan dimana saja.

2. Design (Perancangan)

Pada tahap ini, peneliti merancang media pembelajaran untuk

memperoleh perancangan awal. Media yang akan dikembangkan yaitu

media pembelajaran komik fisika berbasis Feed Instagram. Dalam tahap
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perancangan ini terdapat beberapa langkah-langkah yang dilakukan dalam
merancang media pembelajaran yaitu:
a. Pemilihan Perangkat Media Pembelajaran

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan pada tahap define, maka
perangkat media pembelajaran yang dipilih dalam pengembangan media
pembelajaran ini adalah aplikasi Instagram dengan memanfaatkan salah
satu tools yang dimiliki yaitu Feed. Pemilihan aplikasi Instagram karena
media tersebut dapat menarik minat peserta didik dan juga atas dasar
pertimbangan penggunaan smartphone sebagai salah satu media teknologi
yang memiliki banyak manfaat dalam proses pembelajaran maupun evaluasi
pembelajaran karena telah dijadikan sebagai salah satu media yang praktis
dan tepat guna. Hal ini didukung dari penyebaran penggunaan smartphone
yang hampir merata dikalangan peserta didik.

Dengan pertimbangan tersebut, maka smartphone peserta didik tidak
hanya digunakan untuk kepentingan pribadi saja, melainkan peserta didik
dapat menggunakan smartphone untuk belajar secara mandiri. Oleh karena
itu, pengembangan media komik fisika berbasis Feed Instagram ini
dikhususkan pada media berupa smartphone berbasis android yang bisa
digunakan untuk mengakses aplikasi Instagram.

b. Pemilihan Aplikasi

Peneliti menggunakan aplikasi Adobe Photoshop CS6, Canva serta
laman freepik.com untuk merancang pembuatan komik fisika berbasis feed
instagram. Aplikasi Adobe Photoshop CS6 digunakan untuk mendesain

media komik, sedangkan Canva digunakan untuk menyatukan elemen



56

gambar sebelum diilustrasikan agar sesuai dengan yang diinginkan dan
laman freepik.com berfungsi sebagai laman mendownload gambar karakter
dan background pada komik. Kemudian komik yang telah rampung tersebut
di export dengan format .jpg dengan kualitas 8, sehingga gambar yang

dihasilkan tetap kontras.

4
freepik.com

(a) (b) (©)

Gambar 4.2 Aplikasi (a) Adobe Photoshop CS6 (b) Canva (c) freepik.com

c. Pemilihan Format

Pemilihan format dalam pengembangan media pembelajaran komik
fisika berbasis Feed Instagram pada materi fluida statis meliputi pemilihan
format isi, strategi dan tampilan komik pada setiap slidenya. Perancangan
format isi materi pembelajaran disesuaikan dengan materi fluida statis pada
silabus fluida statis kelas X1 kurikulum 2013 edisi revisi. Pemilihan format
pengembangan media pembelajaran mudah digunakan karena balon prolog
yang dibuat tersusun secara sistematis yang memudahkan peserta didik
dalam memahami alur cerita sehingga tujuan pembelajaran bisa tercapai
dengan baik. Selain itu, untuk rancangan tampilan komik dibuat menarik
dengan ilustrasi gambar yang sesuai dengan materi, serta halaman setiap
slidenya disesuaikan dengan ukuran pas agar setiap lembar halaman dapat

terupload dengan baik pada laman feed instagram yaitu dengan
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menggunakan ukuran 20 x 25 cm dengan resolusi 300dpi dan dirancang
dalam bentuk panel yang disesuaikan dengan alur cerita yang telah dibuat.
d. Story Board

Desain pengembangan komik dimulai dari ide tokoh, ide cerita, serta
konsep komik. Kemudian dibuat dalam bentuk storyboard yang dibuat
berdasarkan sub-materi dari fluida statis (Tekanan Hidrostatis, Hukum
Utama Hidrostatis, Hukum Pascal dan Aplikasinya, Hukum Archimedes,
Peristiwa Archimedes, Aplikasi Hukum Archimedes, dan Tegangan
Permukaan). Setelah pembuatan storyboard, dilanjutkan dengan membuat
komik dengan Aplikasi Adobe Photoshop CS6, Canva serta freepik.com.
Desain dari komik mengikuti ukuran postingan slide dari Instagram yakni
dengan ukuran 20 x 25 cm. Karena keterbatasan terhadap jumlah foto yang
bisa diunggah pada tools Feed Instagram, komik didesain dalam bentuk
panel yang disesuaikan dengan alur ceritanya. Pemilihan warna pada komik
cenderung menggunakan warna yang cerah agar memberikan kesan
menghibur serta kejelasan kontras dalam membaca komik. Untuk lebih
lengkap dapat dilihat pada lampiran.
e. Instrumen Penilaian Media

Selain merancang media pembelajaran, juga disiapkan instrumen
penilaian. Instrumen penilaian yang digunakan untuk menilai media adalah
lembar validasi media untuk validator, angket respon peserta didik dan
angket respon guru. Untuk lebih lengkap dapat dilihat pada lampiran. Hasil
penilaian validasi digunakan untuk mengukur tingkat kevalidan media

pembelajaran sekaligus perbaikan untuk bahan revisi pada media
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pembelajaran. Hasil angket respon peserta didik danangket respon guru
digunakan untuk mengukur tingkat kepraktisan media pembelajaran yang
dikembangkan.

3. Development (Pengembangan)

Pada tahap develop atau pengembangan dilakukan dengan
menggabungkan seluruh aset menjadi sebuah produk pengembangan yaitu
media komik fisika berbasis Feed Instagram. Setelah dilakukan
penggabungan terhadap komik fisika, dilakukan pula validasi para
ahli/praktisi untuk mengetahui tingkat kevalidan dari media komik edukasi
yang dikembangkan dan juga instrumen angket respon guru dan angket
respon peserta didik terhadap media yang dikembangkan. Setelah dilakukan
penilaian oleh ahli, instrumen direvisi dan dilanjutkan diujicobakan di
lapangan secara terbatas pada enam kelas ditingkatan kelas XI MIA yang
berjumlah 180 orang peserta didik dan 2 orang guru mata pelajaran untuk
mendapatkan data penelitian dan memperoleh masukan serta saran untuk
perbaikan akhir. Proses pembuatan media pembelajaran yang selanjutnya
menghasilkan sebuah komik fisika yang bisa di upload di feed instagram
dengan berbagai langkah yaitu:

a. Mencari gambar karakter dan background serta penggabungan
elemen gambar ilustrasi
Freepik.com merupakan laman yang digunakan untuk mencari gambar
karakter serta background yang sesuai dengan alur cerita komik yang telah

dirancang. Serta Canva yang digunakan untuk menggabungkan elemen
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gambar agar menghasilkan ilustrasi yang diinginkan. Laman pada tampilan

freepik serta canva dapat dilihat sebagai berikut.

teksnologl.com

* LANDSCAFE ART
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Gambar 4.4 Laman Canva untuk desain ilustrasi

b. Pembuatan Media Pembelajaran

Tahap pembuatan media pembelajaran menghasilkan tampilan sesuai
desain, dimana komik yang dibuat disajikan dalam bentuk panel serta
terdapat sampul pada setiap sub topiknya. Adapun langkah pembuatannya

dapat dilihat pada gambar dibawah ini.
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Gambar 4.5 Membuat canvas dengan ukuran 20x25cm dengan resolusi

300dpi

BeLtI@ oo FENGEERE G0EE w50

Gambar 4.6 Membuat panel sesuai yang dibutuhkan, dengan menu

Rectanguler Marque Tool
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Gambar 4.7 Memasukkan gambar karakter dan background serta ilustrasi

yang sudah didownload dari freepik.com dan Canva
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Gambar 4.8 Mengulangi langkah sebelumnya hingga semua gambar

tersusun sesuai dengan keinginan
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Gambar 4.9 File output .jpg dengan kualitas 8, FINISH
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Gambar 4.10 Tampilan menu utama pada laman instagram dengan

username edu.phycom
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c. Penilaian Ahli

Setelah media pembelajaran selesai dibuat, dilakukan validasi
kelayakan produk. Validasi dilakukan oleh validator ahli yaitu dua orang
dosen Universitas Muhammadiyah Makassar. Validasi yang dilakukan
dilaksanakan pada bulan Mei 2023. Hasil dari validasi digunakan untuk
melihat tingkat kevalidan media komik fisika berbasis Feed Instagram dari
seluruh aspek (media, tampilan, materi, dan bahasa).

Setelah pembuatan desain produk selesai, kemudian dilakukan pula
validasi terhadap instrumen-instrumen berupa angket validasi media,
angket respon pendidik/guru, dan angket respon peserta didik yang
divalidasi oleh beberapa ahli. Validasi dilakukan dalam ranah konten dan
isi oleh 2 orang validator untuk menentukan layak dan tidaknya produk
digunakan. Berikut nama-nama validator.

Tabel 4.1 Nama — Nama Validator Ahli

No | Validator Pekerjaan
: Dosen Prodi

1. | Dr. Ma’ruf, S. Pd., M. Pd Pendidikan Fisika
A Dosen Prodi

2. | Nurfadilah, S. Pd., M.Pd Pendidikan Fisika

Penilaian oleh para validator dilakukan dengan memberi tanda centang
(\) pada aspek yang sesuai serta dilengkapi dengan catatan-catatan kecil
pada bagian yang perlu diperbaiki beserta saran-sarannya dan setelah
melakukan penilaian ahli tidak terdapat masukan untuk memperbaiki media
komik fisika berbasis feed Instagram karena komentar para validator ahli
terhadap media yang diberikan ialah instrumen layak digunakan tanpa

revisi.
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Aspek validasi ahli media terdiri dari tiga aspek yaitu aspek kelayakan
penyajian, kelayakan isi, dan aspek bahasa. Lembar validasi ahli media
dapat dilihat pada lampiran sedangkan hasil data validasi media dapat dilihat
pada tabel dibawah ini.

Tabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Media

Aspek Kategori

. Validitas Isi
Kelayakan Penyajian 1.00 Sangat Tinggi
: Validitas Isi
Kelayakan Isi 1.00 Sangat Tinggi
Validitas Isi
Aspek Bahasa 1.00 Sangat Tinggi

Rata® rata Validitas Isi

Sangat Tinggi

Berdasarkan hasil validasi oleh ahli media diperoleh hasil penilaian,
pada seluruh aspek diperoleh rata-rata sebesar 1.00 dengan kriteria validitas
isi sangat tinggi. Dimana aspek kelayakan penyajian diperoleh 1.00,
kelayakan isi diperoleh 1.00, dan aspek bahasa 1.00 dengan kriteria masing-
masing, yaitu validitas isi sangat tinggi. Selain dalam bentuk tabel, hasil
validasi oleh ahli media disajikan juga data dalam bentuk grafik untuk

melihat hasil penilaian ahli media dari masing-masing validator.

Grafik Validasi Media

CO00o00000ork
OWOOVOOOVOODO
NWORJION®POSR

I;elaye}l_(an Kelayakan Isi ~ Aspek Bahasa
enyajian

= Validator 1 1,00 1,00 1,00

= Validator 2 1,00 1,00 0,95

Gambar 4.11 Grafik Validasi Media
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Berdasarkan dari grafik diatas hasil validasi media memperoleh nilai
terendah pada aspek bahasa.
d. Validasi Instrumen

Setelah pembuatan desain produk selesai, kemudian dilakukan validasi
terhadap instrumen-instrumen penelitian  berupa angket respon
pendidik/guru dan angket respon peserta sebelum uji coba dilakukan.

Uji validitas dilakukan untuk mengetahui tingkat validitas instrument,
dikatakan valid apabila instrumen mampu mengukur apa yang diinginkan
atau dapat mengungkapkan data dari variabel yang diteliti secara tepat.
Suatu instrumen yang valid atau sahih mempunyai validitas yang tinggi.
Sebaliknya, instrumen yang kurang valid berarti memiliki validitas rendah.
Uji validitas diperlukan dalam penelitian ilmiah yang merupakan dasar
untuk mempercayai bahwa instrumen tersebut benar-benar layak digunakan
dalam penelitian. (Arikunto,2010) Berdasarkan pernyataan dari setiap aspek
maka diperoleh hasil uji validitas berdasarkan analisis gregory diperoleh
koefisien validitas (r) yaitu 1.00 yang menunjukkan setiap aspek dalam
keseluruhan tersebut valid dan dalam kategori sangat tinggi. Adapun hasil
validasi instrumen sebagai berikut.

Tabel 4.3 Hasil Validasi Angket Respon Guru

Aspek Kriteria
Kelayakan Penyajian

Kelayakan Isi
Aspek Bahasa
Tabel 4.4 Hasil Validasi Angket Respon Peserta Didik

Aspek Kriteria
Kelayakan Penyajian 1.00 Valid
Kelayakan Isi 1.00 Valid
Aspek Bahasa 1.00 Valid
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Hasil penilaian lembar respon guru dan peserta didik oleh validator
secara keseluruhan dari aspek yang dinilai mendapat kriteriasangat kuat
yaitu 1.00 yang berarti angket dapat digunakan dalam penelitian.

4. Disseminate (Penyebaran)

Tahap ini adalah lanjutan dari tahap pengembangan. Pada tahap ini,
semua rancangan media yang telah dikembangkan diterapkan setelah
dilakukan revisi. Media pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram
yang telahdikembangkan, diimplementasikan pada situasi yang nyata yaitu
didalam kelas. Namun dalam tahap ini, peneliti hanya sampai melakukan uji
coba produk terhadap kelompok kecil (uji terbatas) dengan melihat respon
dari guru dan respon dari peserta didik terhadap media pembelajaran yang
telah dikembangkan. Uji coba yang dimaksudkan untuk melihat tingkat
kepraktisan pada media tersebut. Uji coba terbatas ini dilakukan pada 2 orang
guru mata pelajaran dan 180 orang peserta didik dari kelas X1 MIA di SMA

Negeri 4 Takalar.

B. Penyajian Data Uji Coba

Pelaksanaan uji coba lapangan terbatas ini dilakukan setelah
melakukan validasi instrumen dan media yang dilakukan oleh validator ahli,
yang dimana media dan instrumen yang melewati proses validasi tidak perlu
dilakukan revisi sehingga layak digunakan untuk penelitian. Uji coba
lapangan terbatas dilakukan pada enam kelas yang berjumlah 180 orang
peserta didik tingkatan kelas XI MIA di SMA Negeri 4 Takalar pada tanggal
13-22 Mei 2023. Pada saat pelaksanaan uji coba terbatas, peneliti

menjelaskan terkait dengan media pembelajaran komik fisika.
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Setelah guru dan peserta didik selesai memperhatikan media
pembelajaran, maka, dilakukan pengisian angket. Angket ini bertujuan
untuk melihat sejauh mana respon guru dan peserta didik terhadap media
pembelajaran dengan menggunakan produk yang sudah dikembangkan.

Adapun rekapitulasi data hasil angket respon guru terhadap media
pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram dapat dilihat pada tabel

dan diagram berikut:

Tabel 4.5 Rekapitulasi Data Hasil Angket Respon Guru

Rentang f Keterangan
< 20.00 e Sangat tidak positif
2 21.00 - 40.00 0| 0 Tidak positif
3 41.00 - 60.00 s 10 Cukup positif
4 61.00 — 80.00 U Positif
5 81.00 - 100 21D Sangat positif

(Sumber: Nurdin, 2007)

Rekapitulasi Respon Guru

m 81.00- 100 (Sangat Positif)
Gambar 4.12 Diagram Hasil Respon Guru
Tabel 4.5 menunjukkan bahwa guru mata pelajaran selaku

responden pada penelitian ini memberikan respon terhadap media

pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram pada rentang 81.00 —
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100. Nilai tersebut berada pada rentang kategori sangat positif. Hal ini
menunjukkan bahwa 100% responden yang berasal dari guru memberikan
tanggapan yang sangat positif pada media pembelajaran komik fisika
berbasis feed instagram.

Selanjutnya, rekapitulasi data hasil angket respon peserta didik
terhadap media pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram dapat

dilihat pada tabel dan diagram berikut:

Tabel 4.6 Rekapitulasi Data Hasil Angket Respon Peserta Didik

Rentang f Keterangan
< 20,00 0 0 | Sangattidak positif
2 21.00 - 40.00 0 0 Tidak positif
3 41.00 - 60.00 0 0 Cukup positif
4 61.00 — 80.00 50 | 14.66 Positif
5 81.00 - 100 1307~ =238 Sangat positif
Jumlah 280 =100

(Sumber: Nurdin, 2007)

Rekapitulasi Respon Peserta Didik

00 (Positif)

81.00 - 100

Gambar 4.13 Diagram Hasil Respon Peserta Didik
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Berdasarkan tabel 4.6 dan gambar diagram 4.13 serta perhitungan
skor data dengan rentang penilaian 1 sampai 5 dengan jumlah responden
(peserta didik) adalah 180 orang yang memuat 6 kelas dalam tingkatan kelas
XI MIA, diperolen 50 orang peserta didik memberikan respon positif
dengan persentase 14.66% dan sebanyak 130 orang peserta didik
memberikan respon sangat positif terhadap media pembelajaran komik
fisika berbasis feed instagram dengan persentase 85.34%.

Berdasarkan analisis data yang diperoleh terlihat bahwa peserta
didik lebih dominan memberikan respon sangat positif sehingga dikatakan
bahwa media pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram dapat

dijadikan sebagai media pendukung dalam pembelajaran fisika.

C. Pembahasan

Media komik fisika berbasis feed instagram merupakan media
pembelajaran pada materi fluida statis kelas XI SMA Negeri 4 Takalar yang
dikembangkan melalui penelitian berbasis pengembangan. Pengembangan
komik fisika dilaksanakan secara bertahap untuk menghasilkan produk
komik yang layak digunakan dalam proses pembelajaran. Model
pengembangan yang digunakan untuk mengembangkan perangkat
pembelajaran tersebut adalah model 4D yaitu Define, Design, Develop, dan
Disseminate.

Tahap yang pertama yaitu Define atau pendefinisian. Pada tahap ini,
peneliti melakukan need assesment terhadap produk yang dikembangkan.
Adapun analisis yang harus dilakukan pada tahap ini adalah analisis tujuan

pembelajaran dari komik yang dikembangkan dengan mempertimbangkan
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kemampuan dari peserta didik. Hal ini dapat diketahui dengan melakukan
observasi awal. Analisis selanjutnya yaitu analisis materi yang didasarkan
sesuai dengan kebutuhan peserta didik sehingga terdapat batasan materi
pada komik yang dikembangkan, adapun materi yang dimaksud adalah
fluida statis.

Adapun tahapan yang kedua, yaitu proses design atau perancangan.
Pada tahap ini media komik fisika berbasis feed instagram dibuat dengan
menggunakan tiga aplikasi. Adapun aplikasi yang digunakan adalah Adobe
Photoshop CS6, Canva serta laman freepik.com. Aplikasi Adobe Photoshop
CS6 digunakan untuk mendesain media komik, sedangkan Canva
digunakan untuk menyatukan elemen gambar sebelum diilustrasikan agar
sesuai dengan yang diinginkan dan laman freepik.com berfungsi sebagai
laman mendownload gambar karakter dan background pada komik.

Kemudian dilanjutkan dengan pemilihan format serta perancangan
storyboard, perancangan ini merupakan bagian penting dalam perancangan
komik fisika, karena merupakan visualisasi ide dari media yang akan dibuat
sehingga memberikan gambaran dari komik yang akan dihasilkan. Adapun
perancangan antar muka pada media komik ini yaitu halaman komik pada
setiap slidenya, sampul pada setiap sub topiknya, dan tampilan ilustrasi
materi Fluida Statis. Pemilihan format dilakukan dalam menentukan
strategi prolog, tampilan layout komik serta cakupan materi yang dibuat
secara sistematis. Sedangkan storyboard berfungsi memberikan gambaran

terkait alur cerita yang terdapat pada komik fisika.
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Selanjutnya untuk desain layout yang merupakan desain
userinterface yang harus dirancang sedemikian rupa agar tampilan dan
konten media selaras, bagian ini berhubungan dengan interaksi pengguna
dengan media komik yang dibuat, desain layout harus menarik agar
menambah daya tarik serta meningkatkan pemahaman pengguna. Bagian
terakhir pada tahap design adalah penilaian validasi media yang akan
digunakan menilai media sebelum diimplementasikan.

Tahapan yang ketiga, yaitu development atau pengembangan.
Tahapan ini dimulai dengan mencari gambar karakter serta background
yang sesuai, kemudian dilakukan proses penggabungan elemen gambar
ilustrasi yang dapat mendukung imajinasi pengguna terkait dengan materi
Fluida Statis. Setelah proses penggabungan elemen ilustrasi, dilakukan
proses pembuatan canvas yaitu proses pembuatan panel pada setiap
halaman komik yang disesuaikan dengan kebutuhan. Selanjutnya,
memasukkan semua gambar karakter, background serta ilustrasi yang telah
didownload dari laman freepik.com dan Canva kemudian disusun sesuai
dengan keinginan. Kemudian media tersebut di export dengan format .jpg
dengan kualitas 8, sehingga kualitas pada media komik tetap detail dan
kontras.

Setelah produk dikembangkan, dilakukan validasi media untuk
menguji media yang akan digunakan, yang dimana media tersebut diuji oleh
2 ahli media. Pada proses validasi, media telah dikatakan valid dan siap
diimplementasikan melalui ujicoba terbatas, tanpa perlu ada yang direvisi.

Validasi ahli media pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram
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terdiri dari 3 aspek yaitu tampilan, isi dan bahasa. Diperoleh hasil validasi
oleh ahli media yakni 1.00 dengan kategori Sangat Valid. Hal ini sejalan
dengan penelitian yang dilakukan oleh Malik et al., (2022) bahwasanya uji
validitas komik Fisika dari aspek materi, bahasa, dan desain adalah sangat
valid sehingga penelitian ini berhasil mendapatkan komik fisika berbasis
Instagram yang dapat memberikan pengaruh yang baik bagi motivasi belajar
serta meningkatkan antusiasme peserta didik dalam belajar Fisika. Selain
validasi media dilakukan juga validasi instrumen angket respon guru dan
peserta didik yang masing-masing memuat 3 aspek yaitu penyajian, isi, dan
bahasa yang dimana hasil dari validasi instrumen ini ialah 1.00 dengan
kategori valid sehingga layak digunakan tanpa revisi pada masing-masing
angket.

Tahapan terakhir adalah disseminate atau penyebaran. Pada tahap
ini dilakukan uji coba terbatas dengan 182 responden, yaitu 180 peserta
didik dan 2 guru mata pelajaran, yang dilaksanakan di SMAN 4 Takalar.
Tujuan dari pelaksanaan uji coba ini yakni untuk melihat tingkat
kemenarikan serta kepraktisan media yang diperoleh dari resp on peserta
didik dan respon guru, untuk melihat respon tersebut digunakan
instrumen penelitian berupa angket yang sebelumnya telah divalidasi.

Adapun hasil respon guru ialah 1.00, hal ini menunjukkan bahwa
100% responden yang berasal dari guru memberikan tanggapan yang sangat
positif pada media pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram,
sedangkan hasil respon peserta didik yang paling mendominasi ialah

85,34% dengan 130 orang peserta didik yang memberikan tanggapan sangat
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positif sehingga dapat dikatakan bahwa media pembelajaran komik fisika
berbasis feed instagram dianggap sangat positif dan layak digunakan
sebagai media pendukung dalam proses pembelajaran fisika.

Berdasarkan analisis kepraktisan ini dengan meninjau respon dan
keaktifan dari peserta didik didapatkan hasil bahwa motivasi belajar peserta
didik akan meningkat dengan bantuan media pembelajaran yang tepat yaitu
media komik edukasi yang sesuai dengan karakteristik peserta didik. Minat
dan motivasi belajar peserta didik selama penelitian didapatkan dari
bagaimana mereka sangat aktif untuk mengikuti instruksi penggunaan
media yang dikembangkan, peserta didik aktif menjawab pertanyaan yang
diberikan mengenai materi yang dijelaskan pada media komik edukasi yang
dikembangkan.

Hasil penelitian ini didukung oleh penelitian yang dilakukan oleh
Sains et al., (2014) dimana ditemukan bahwa media pembelajaran komik
efektif dalam memotivasi peserta didik serta menambah minat peserta didik
dalam belajar. Dan dari segi kognitif komik dapat membantu peserta didik
dalam memahami materi fisika tentang tekanan hidrostatis.

Oleh karena itu, dilakukan pula pengamatan produk dari awal
hingga akhir untuk melihat apakah produk telah memenuhi prosedur
pengembangan. Berdasarkan validasi media dan respon guru serta peserta
didik dilihat bahwa media pembelajaran komik fisika berbasis feed
instagram ini telah valid dan menghasilkan respon positif dari guru maupun
peserta didik, sehingga dapat disimpulkan bahwa dari serangkaian tahapan

proses pengembangan telah dihasilkan sebuah produk berupa media
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pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram pada materi Fluida Statis
yang efektif dan layak digunakan dalam proses pembelajaran. Selain itu,
media komik fisika berbasis feed instagram merupakan media yang
menarik, dapat meningkatkan perhatian dan konsentrasi peserta didik, serta
memberikan pengalaman yang menyenangkan pada peserta didik dengan
bermain dan belajar, dimana ketertarikan dan perhatian peserta didik pada
pembelajaran, dan pengalaman yang diperoleh peserta didik, merupakan
hal-hal yang mempengaruhi dan mampu meningkatkan motivasi belajar
peserta didik. Adapun beberapa kritik dan saran dari ahli media maupun
respon dapat ditindaklanjuti untuk pengembangan selanjutnya. Media
pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram pada materi Fluida Statis
ini hanya terfokus pada visualisasi Fluida Statis yang dikemas dalam bentuk
cerita bergambar yang menarik sehingga mudah dipahami dan menambah

daya tarik pengguna.



BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat disimpulkan
beberapa hal sebagai berikut :

1. Media pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram pada materi Fluida
Statis yang dikembangkan sangat layak digunakan di SMA Negeri 4 Takalar.
Hal ini dapat dilihat dari rata-rata hasil validasi media yaitu sebesar 1.00 dengan
kriteria sangat valid.

2. Respon guru terhadap media pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram
yakni berada pada kategori sangat positif dengan persentase 100%, sehingga
menunjukkan bahwa responden guru memberikan tanggapan yang sangat positif
pada media pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram.

3. Respon peserta didik terhadap media pembelajaran komik fisika berbasis feed
instagram yakni berada pada kategori sangat positif dengan persentase 85,34%,
sehingga menunjukkan bahwa pembelajaran komik fisika berbasis feed
instagram dinilai sangat positif olen respon peserta didik sebagai media
pendukung dalam pembelajaran fisika.

B. Saran
Adapun saran — saran yang diajukan adalah sebagai berikut :

1. Media pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram perlu dikembangkan
untuk materi fisika yang lain dan dapat dibuat lebih interaktif dan menarik.

2. Guru diharapkan dapat membimbing dan melibatkan peserta didik secara aktif

serta memanfaatkan model pembelajaran yang dapat dikombinasi dengan
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berbagai jenis media berbasis teknologi.
Diharapkan pihak sekolah dapat memfasilitasi proses pembelajaran dengan
sarana yang mendukung pemanfaatan media digital sehingga lebih

memudahkan proses pembelajaran di sekolah maupun di luar sekolah.
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Lampiran B.1 : Lembar Validasi Media

LEMBAR VALIDASI
MEDIA
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A. PETUNJUK
Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengukur kevalidan media yang
digunakan dalam pelaksanaan pembelajaran menggunakan media komik fisika berbasis
Feed Instagram pada materi Fluida Statis. Penilaian dilakukan dengan memberian tanda
centang (V) pada kolom yang sesuai dalam matriks uraian aspek yang dinilai. Dengan
menggunakan rentang penilaian sebagai berikut :
1 = Tidak Baik

2 = Kurang Baik

3 =Baik

4 = Baik Sekali

B. PENILAIAN

NO

SKALA PENILAIAN

URAIAN

1

2

3

4

Kelayakan Penyajian

-

Sistematika penyajian runtut

Kesesuaian dan ketepatan penempatan
gambar/ilustrasi dengan materi yang dibahas

Penyajian materi bersifat interaktif dan
partisipatif

>

Tipe huruf yang digunakan terlihat jelas

o

Kesesuaian warna tampilan dan background

Penyajian gambar menarik dan memberikan
kesan positif sehingga
mampu menarik minat belajar

Kelayakan Isi

Materi diuraikan sesuai dengan topik yang
diambil

Materi yang disajikan tidak menimbulkan
multitafsir

Materi yang disajikan sesuai dengan
defenisi yang berlaku pada bidang fisika
secara akurat

Perbandingan ukuran tulisan dan gambar

Aspek Bahasa

Bahasa yang digunakan dalam prolog sesuai
dengan EYD

Menggunakan bahasa yang sederhana,
mudah dimengerti dan dipahami, tidak
menimbulkan multitafsir.
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3. Bahasa yang digunakan sesuai dengan
budaya Indonesia

4. Bahasa yang digunakan tidak mengandung
unsur SARA

5. Istilah yang digunakan dalam materi jelas

Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/lbu di atas, maka berilah tanda cek (\)
pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dari aspek
kelayakan dan validitas media yang disusun :

O Belum layak digunakan dan memerlukan konsultasi ulang
O Layak digunakan dengan sedikit revisi
O Layak digunakan tanpa revisi

. SARAN/KOMENTAR
Jika terdapat saran atau komentar terkait dengan media yang telah dibuat, silahkan
menuliskan pada ruang yang telah disediakan!

Atas bantuan penilaian Bapak/lbu saya ucapkan terima kasih.

Makassar, Mei 2023
Validator




Lampiran B.2 : Lembar Validasi Angket Respon Guru

LEMBAR VALIDASI
ANGKET RESPON GURU
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A. PETUNJUK

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengumpulkan informasi tentang
instrumen validitas yang akan digunakan dalam menilai instrumen penelitian untuk
mengetahui bagaimana respon Bapak/lbu guru terhadap kepraktisan dari media
pembelajaran komik fisika berbasis Feed Instagram pada materi Fluida Statis. Penilaian
dilakukan dengan memberian tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dalam matriks
uraian aspek yang dinilai. Dengan menggunakan rentang penilaian sebagai berikut :

1 = Tidak Baik
2 = Kurang Baik

3 =Baik

4 = Baik Sekali
Selain memberikan penilaian, Bapak/lbu juga bisa memberikan saran/komentar
langsung pada lembar pengamatan.

B. PENILAIAN

NO

SKALA PENILAIAN

URAIAN

sl 3 | 4

Kelayakan Petunjuk

. Petunjuk lembar pengisian dinyatakan

dengan jelas

Lembar angket respon mudah digunakan

Kriteria penilaian dinyatakan dengan jelas

Kelayakan Isi

Butir-butir aspek penilaian dapat mengukur
respon peserta didik terhadap media
pembelajaran komik fisika berbasis feed
Instagram

. Aspek penilaian dapat mengukur respon

peserta didik terhadap kepraktisan media
pembelajaran komik fisika berbasis feed
Instagram pada materi Fluida Statis

Uraian setiap aspek sudah dapat mengukur
respon peserta didik terhadap media
pembelajaran komik fisika berbasis feed
Instagram pada materi Fluida Statis

Aspek Bahasa

Menggunakan bahasa yang sesuai dengan
kaidah penggunaan Bahasa Indonesia yang
baik dan benar
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2. Menggunakan bahasa yang sederhana,
mudah dimengerti dan dipahami, tidak
menimbulkan multitafsir.

Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/lbu di atas, maka berilah tanda cek (\)
pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dari aspek
kelayakan dan validitas angket yang disusun :

O Belum layak digunakan dan memerlukan konsultasi ulang
O Layak digunakan dengan sedikit revisi
O Layak digunakan tanpa revisi

. SARAN/KOMENTAR

Jika terdapat saran atau komentar terkait Lembar Angket Respon Guru yang telah
dibuat, silahkan menuliskan pada ruang yang telah disediakan atau dapat pula
menuliskan langsung pada naskah Angket Respon Guru!

Atas bantuan penilaian Bapak/lbu saya ucapkan terima kasih.

Makassar, Mei 2023
Validator
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Lampiran B.3 : Lembar Validasi Angket Respon Peserta Didik

LEMBAR VALIDASI
ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

A. PETUNJUK

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengumpulkan informasi tentang
instrumen validitas yang akan digunakan dalam menilai instrumen penelitian untuk
mengetahui bagaimana respon Peserta Didik terhadap kepraktisan dari media
pembelajaran komik fisika berbasis Feed Instagram pada materi Fluida Statis. Penilaian
dilakukan dengan memberian tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dalam matriks
uraian aspek yang dinilai. Dengan menggunakan rentang penilaian sebagai berikut :

1 =Tidak Baik
2 = Kurang Baik
3 = Baik

4 = Baik Sekali

Selain memberikan penilaian, Bapak/lbu juga bisa memberikan saran/komentar
langsung pada lembar pengamatan.

B. PENILAIAN

SKALA PENILAIAN

NO URAIAN 1 ] 2] 3 | 4

| Kelayakan Petunjuk

1. Petunjuk lembar pengisian dinyatakan
dengan jelas

2. Lembar angket respon mudah digunakan

3. Kriteria penilaian dinyatakan dengan jelas

I Kelayakan Isi

1. Butir-butir aspek penilaian dapat mengukur
respon peserta didik terhadap media
pembelajaran komik fisika berbasis feed
Instagram

2. Aspek penilaian dapat mengukur respon
peserta didik terhadap kepraktisan media
pembelajaran komik fisika berbasis feed
Instagram pada materi Fluida Statis

3. Uraian setiap aspek sudah dapat mengukur
respon peserta didik terhadap media
pembelajaran komik fisika berbasis feed
Instagram pada materi Fluida Statis

i Aspek Bahasa

1. Menggunakan bahasa yang sesuai dengan
kaidah penggunaan Bahasa Indonesia yang
baik dan benar
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2. Menggunakan bahasa yang sederhana,
mudah dimengerti dan dipahami, tidak
menimbulkan multitafsir.

Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/lbu di atas, maka berilah tanda cek (\)
pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dari aspek
kelayakan dan validitas angket yang disusun :

O Belum layak digunakan dan memerlukan konsultasi ulang
O Layak digunakan dengan sedikit revisi
O Layak digunakan tanpa revisi

. SARAN/KOMENTAR

Jika terdapat saran atau komentar terkait Lembar Angket Respon Peserta Didik yang
telah dibuat, silahkan menuliskan pada ruang yang telah disediakan atau dapat pula
menuliskan langsung pada naskah Angket Respon Peserta Didik!

Atas bantuan penilaian Bapak/lbu saya ucapkan terima kasih.

Makassar, Mei2023
Validator




Lampiran B.4 : Kisi — kisi Instrumen Angket Respon

Kisi — Kisi Instrumen Angket Respon

Tabel 1. Kisi — Kisi Angket Respon Peserta Didik
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Nomor Item
Variabel | Dimensi Indikator Pernyataan | Pernyataan
Positif Negatif
Pemahar_nan isi media 139 2.4.5
... | pembelajaran
Kognitif - - -
Kesesuaian tampilan media
. 7,8 6
pembelajaran
R Motivasi 20, 21 17
espon Afekiif Kemenarikan 13,18 12
Rasa ingin tahu 15 16
Fleksibel 10,11,14,19 | -
.. | Bertanya 22 -
Kolgy Menanggapi pertanyaan - 23
Tabel 2. Kisi — Kisi Angket Respon Guru
Nomor Item
Variabel | Dimensi Indikator Pernyataan | Pernyataan
Positif Negatif
Pemahaman isi media
- 13 2
...« | pembelajaran
Kognitif : ; -
Kesesuaian tampilan media
; 55607 4
pembelajaran
Respon Motivasi 8 9,10
Afektif | Kemenarikan 1 B -
Rasa ingin tahu 118 -
.. | Bertanya 14 -
A Menanggapi pertanyaan - 15
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Lampiran B.5 : Angket Respon Guru

ANGKET RESPON GURU
PENGEMBANGAN KOMIK FISIKA BERBASIS FEED INSTAGRAM SEBAGAI MEDIA
PENDUKUNG PEMBELAJARAN PADA MATERI FLUIDA STATIS

Nama
NIP

A. Petunjuk

1. Pada angket ini terdapat 15 pernyataan yang bertujuan untuk mengetahui tanggapan
guru dalam penggunaan media pembelajaran komik fisika berbasis feed Instagram
pada materi Fluida Statis. Pertimbangkan baik-baik setiap pernyataan dalam kaitannya
dengan aplikasi pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran.

2. Berilah jawaban yang tepat serta jujur dan objektif sesuai dengan pilihan anda dengan
cara memberikan tanda centang (\) pada kolom setiap poin pernyataan.

3. Pertimbangkan setiap pernyataan secara terpisah dan tentukan kebenarannya. Jawaban
anda jangan dipengaruhi oleh jawaban terhadap pernyataan lain

B. Keterangan Pilihan Jawaban
S  =Setuju
SS = Sangat Setuju
RR =Ragu - Ragu
TS =Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

C. Aspek Yang Dinilai

Pilihan Respon
STS| TS |RR | S |SS

Dimensi | No Pernyataan

Kognitif | 1. | Media pembelajaran komik fisika
berbasis feed Instagram dapat
menambah pemahaman peserta didik
2. | Media pembelajaran komik fisika
berbasis feed Instagram sulit dipahami
oleh peserta didik

3. | Bahasa yang digunakan di dalam
media pembelajaran berbasis feed
Instagram sudah sesuai dengan kaidah
Bahasa Indonesia sehingga mudah
dipahami oleh peserta didik

4. | Gambar/ilustrasi didalam komik fisika
berbasis feed Instagram tidak sesuai
dengan isi materi sehingga
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menyulitkan pemahaman pemahaman
peserta didik

Pemilihan jenis huruf, ukuran huruf
dan spasi sudah tepat sehingga
memudahkan peserta didik dalam
membaca isi prolog

Kombinasi warna media pembelajaran
komik fisika berbasis feed Instagram
sudah tepat sehingga memudahkan
peserta didik dalam membacanya

Balon prolog yang dibuat pada media
pembelajaran komik fisika berbasis
feed Instagram dibuat secara tersusun
sehingga susah untuk dimengerti

Afektif

Media komik fisika berbasis feed
Instagram dapat memotivasi peserta
didik untuk memperlajari materi
Fluida Statis

Setelah melihat tampilan media
pembelajaran komik fisika berbasis
feed Instagram peserta didik tidak
termotivasi untuk mempelajarinya

10.

Media pembelajaran komik fisika
berbasis feed Instagram tidak
memotivasi peserta didik untuk
berdiskusi

11

Isi media pembelajaran komik fisika
berbasis feed Instagram menarik untuk
dibaca

12.

Media pembelajaran komik fisika
berbasis feed Instagram memiliki
layout/tata letak yang menarik untuk
dilihat

13.

Media pembelajaran komik fisika
berbasis feed Instagram dapat
menambah rasa ingin tahu peserta
didik untuk mempelajari materi Fluida
Statis

Konatif

14.

Media pembelajaran komik fisika
berbasis feed instagram ini dapat
membuat peserta didik menjadi aktif
bertanya
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15.

Jika ada pertanyaan dari guru, peserta
didik hanya diam

D. Kritik dan Saran

Makassar, Mei 2023
Guru



Lampiran B.5 : Angket Respon Peserta Didik

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK FISIKA BERBASIS FEED INSTAGRAM SEBAGAI
MEDIA PENDUKUNG PEMBELAJARAN PADA MATERI FLUIDA STATIS

105

Nama
NIS

Kelas

A. Petunjuk

1. Pada angket ini terdapat 23 pernyataan yang bertujuan untuk melihat tanggapan anda

terhadap media pembelajaran komik fisika berbasis feed instagram pada materi
Fluida Statis

2. Berilah jawaban yang tepat serta jujur dan objektif sesuai dengan pilihan anda dengan
cara memberikan tanda centang (V) pada kolom setiap poin pernyataan.

B. Keterangan Pilihan Jawaban

S =Setuju

SS = Sangat Setuju

RR =Ragu- Ragu

TS =Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

C. Aspek Yang Dinilai

Dimensi | No

Pernyataan

Pilihan Respon

B

TS

RR

S

SS

Kognitif | 1.

Media pembelajaran komik fisika
berbasis feed Instagram dapat
menambah wawasan saya

Media pembelajaran komik fisika
berbasis feed Instagram sulit dipahami

Bahasa yang digunakan pada media
komik fisika berbasis feed instagram
sudah sesuai dengan kaidah Bahasa
Indonesia sehingga mudah saya
pahami

Setelah selesai menggunakan media
pembelajaran komik fisika berbasis
feed Instagram membuat saya sulit

menguasai materi pada fluida statis

Terdapat kata didalam media
pembelajaran komik fisika berbasis
feed Instagram yang membuat saya
bingung
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lustrasi didalam media pembelajaran
komik fisika berbasis feed Instagram
tidak sesuai dengan isi materi
sehingga menyulitkan pemahaman
saya

Pemilihan jenis huruf, ukuran huruf,
dan spasi sudah tepat sehingga
memudahkan saya membaca isi prolog

Kombinasi warna media pembelajaran
komik fisika berbasis feed Instagram
sudah tepat sehingga memudahkan
saya membacanya

Saya dapat dengan mudah memahami
seluruh materi fluida statis dengan
menggunakan media komik fisika
berbasis feed instagram

Afektif

10.

Media komik fisika berbasis feed
instagram dapat membantu saya dalam
belajar mandiri

11.

Media komik fisika berbasis feed
Instagram dapat saya gunakan untuk
belajar saat sedang bersantali

12

Ukuran huruf yang digunakan tidak
pas (terlalu kecil ataupun terlalu besar)
sehingga saya tidak tertarik
menggunakannya

113

Saya merasa pembelajaran di kelas
menjadi lebih menyenangkan
menggunakan media komik fisika
berbasis feed Instagram

14.

Saya merasa belajar dengan
menggunakan media komik fisika
berbasis feed instagram ini lebih
singkat, padat, dan jelas.

15.

Media komik fisika berbasis feed
Instagram membuat rasa
keingintahuan saya semakin
bertambah

16.

Media pembelajaran komik fisika
berbasis feed instagram tidak
menambah rasa ingin tahu saya untuk
mempelajari materi fluida statis

17.

Saya merasa bosan menggunakan
media komik fisika berbasis feed
instagram

18.

Media pembelajaran komik fisika
berbasis feed Instagram memiliki
layout/tata letak yang menarik untuk
dilihat
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19.

Saya dapat mengulangi materi
pembelajaran pada bagian yang
diinginkan

20.

Saya tidak merasa bosan
menggunakan media komik fisika
berbasis feed instagram

21.

Saya merasa senang menggunakan
media komik fisika berbasis feed
Instagram

Konatif

22.

Media pembelajaran komik fisika
berbasis feed instagram ini membuat
saya menjadi aktif bertanya

jika ada materi yang belum saya
mengerti

23.

Jika ada pertanyaan dari guru saya
hanya diam

D. Kritik dan Saran

-

/

Makassar, Mei 2023
Peserta Didik



LAMPIRAN C
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Lampiran C.1 : Data Validasi Media

7~

LEMBAR VALIDASI
MEDIA

A. PETUNJUK
Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengukur kevalidan media yang
digunakan dalam pelaksanaan pembelajaran menggunakan media komik fisika berbasis
Feed Instagram pada materi Fluida Statis. Penilaian dilakukan dengan memberian tanda
centang (V) pada kolom yang sesuai dalam matriks uraian aspek yang dinilai. Dengan
menggunakan rentang penilaian sebagai berikut
1 = Tidak Baik

2 = Kurang Baik

3 = Baik

4 = Baik Sckali

B. PENILAIAN

NO

URAIAN

SKALA PENILAIAN

=5 WY

Kelayakan Penyajian

/[

S

Sistematika penyajian runtut

. Kesesuaian dan ketepatan penempatan

gambarfilustrasi dengan materi yang dibahas

Penyajian materi bersifat interaktif dan
partisipatif

Tipe huruf yang digunakan terlihat jelas

R B

Kesesuaian warna tampilan dan background

Penyajian gambar menarik dan memberikan
kesan positif sehingga
mampu menarik minat belajar

Kelayakan Isi

Materi diuraikan sesuai dengan topik yang
diambil

Materi yang disajikan tidak menimbulkan
multitafsir

Materi yang disajikan sesuai dengan
defenisi yang berlaku pada bidang fisika
secara akurat

Perbandingan ukuran tulisan dan gambar

I

Aspek Bahasa

Bahasa yang digunakan dalam prolog sesuai
dengan EYD

Menggunakan bahasa yang sederhana,
mudah dimengerti dan dipahami, tidak
menimbulkan multitafsir.

Bahasa yang digunakan sesuai dengan
budaya Indonesia
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4. Bahasa yang digunakan tidak mengandung l/
unsur SARA p
5. _lstilah yang digunakan dalam materi jelas v

Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka berilah tanda cek (V)
pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dari aspek
kelayakan dan validitas media yang disusun :

O Belum layak digunakan dan memerlukan konsultasi ulang
O Layak digunakan dengan sedikit revisi
O Layak digunakan tanpa revisi

. SARAN/KOMENTAR

Jika terdapat saran atau komentar terkait dengan media yang telah dibuat, silahkan
menuliskan pada ruang yang telah disediakan!

Atas bantuan penilaian Bapak/Ibu saya ucapkan terima kasih.

Makassar, Mei 2023
Validator
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LEMBEAR VALIDAST
AEDIA

A FETUNIUK
Lambar penilsisn mi dimsksodkan onmuk mensubor kevalidan media yang
dizunakan dalam pelak=anasn pernbelsjaran menzFunakan media komik fisitka barbasiz
FegdInztzaram pada materi Flnida Seans. Penilsian dilslokan denzan memberizn tanda
{#j;uhknlnmnmgsaumdalmnmﬂnhmmmkvmedmﬂm_m

SKALA FENILATAN

N0 TRAIAN I'K—l-j"a'i'

I Kelavakan Penvajian
1. Sistematilea penvajisn nman

2. Eesesuaian dan ketspatan pensmpatan

| gambarilustrasi denzan mater yang divahaz
|3 Penvajian maten] berzifat mieraktif dan
partisipatf

4. Tipehorufvang dizumskan terlhatjelse | 0 |
| 5. Eesesuaisn warna tampilan dan backeround | |
. vaajmgm:lummuldmmtm '

o - I S

= ———— — ——

%
:E.
:
s
{

4. Perbandinesn ukuran tulizan dan sambar - | v

1. Bahs:s vans dizmmakan dalam probog sesnai
denzan EYD v

1. DMlemazumskan hahaza vang sedathans
mudah dimenzent dan dipaharmi tidak W
menimiullan multitafeir.

3. Eﬂu&nmgdlgmah:mmumdmgm v
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4. Bshzzz vang dismmakan tidsk menganhme
imsur SARA
5. Istilsh vang dizunskan dalam mater jelas

Bardazarkan penilzisn atan validazi Bapak Thu di ataz, maks berilsh tanda cele ()
pada pilihan dibawah ini vang menunjuldoan penilaian secara wrmmm dar azpsk
kelavakan dan validitas media vang dizusun -

0 Belum lavak digumakcam dan memerhikean konsultasi ulans

0 Layak dimmakan dengan sedildt revisi

. SARANEOAMENTAR

Tz terdapat zaran atan komentar terkait dengan media vang telab dibuat, silshkan
roamnlizhoan pada mans vang telah dizadisksn!

e,

Wo o

Huria 5P, MR



Lampiran C.2 : Data Validasi Angket Respon Guru

F

LEMBAR VALIDASI
ANGKET RESPON GURU

A. PETUNJUK

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengumpulkan informasi tentang
instrumen validitas yang akan digunakan dalam menilai instrumen penelitian untuk
mengetahui bagaimana respon Bapak/lbu guru terhadap kepraktisan dan media
pembelajaran komik fisika berbasis Feed Instagram pada materi Fluida Statis. Penilaian
dilakukan dengan memberian tanda centang (V ) pada kolom yang sesuai dalam matriks
uraian aspek yang dinilai. Dengan menggunakan rentang penilaian sebagai berikut :

1 = Tidak Baik
2 = Kurang Baik
3 =Baik
4 = Baik Sckali
Selain memberikan penilaian, Bapak/Ibu juga bisa memberikan saran/komentar
langsung pada lembar pengamatan.

B. PENILAIAN

NO

SKALA PENILAIAN

URAIAN

Kelayakan Petunjuk

Petunjuk lembar pengisian dinyatakan
dengan jelas

Lembar angket respon mudah digunakan

win

Kriteria penilaian dinyatakan dengan jelas

Kelayakan Isi

Butir-butir aspek penilaian dapat mengukur
respon peserta didik terhadap media
pembelajaran komik fisika berbasis feed
Instagram

<

Aspek penilaian dapat mengukur respon
peserta didik terhadap kepraktisan media
pembelajaran komik fisika berbasis feed
Instagram pada materi Fluida Statis

Uraian setiap aspek sudah dapat mengukur
respon peserta didik terhadap media
pembelajaran komik fisika berbasis feed
Instagram pada materi Fluida Statis

Aspek Bahasa

Menggunakan bahasa yang sesuai dengan
kaidah penggunaan Bahasa Indonesia yang
baik dan benar

Menggunakan bahasa yang sederhana,
mudah dimengerti dan dipahami, tidak
menimbulkan multitafsir.
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Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka berilah tanda cek (V)
pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dari aspek
kelayakan dan validitas angket yang disusun :

yak digunakan dengan sedikit revisi

O Belum layak digunakan dan memerlukan konsultasi ulang
0
@25:: digunakan tanpa revisi

» SARAN/KOMENTAR

Jika terdapat saran atau komentar terkait Lembar Angket Respon Guru yang telah
dibuat, silahkan menuliskan pada ruang yang telah disediakan atau dapat pula
menuliskan langsung pada naskah Angket Respon Guru!

Atas bantuan penilaian Bapak/lbu saya ucapkan terima kasih.

Makassar, Mei 2023
Validator
}

Dr. Ma'nuf, 8. Pd, M. Pd



LEMBAR. VALIDAST
ANGEKET RESPON GURU

A FETURIUK
meimumen validitas vans akan digunskan dalam menilsl mestnomen penelifizn wniuk
menpatahni bagsimana rexpon BapakThu mom terhedsp kepraktizan dar media
pembslzjaran komik fiskka berbaziz Feed Instasram pada mareri Fluida Stars. Penilaian
dﬂtnhndmganmanbaimundacﬂmg{\'}pﬁdakokN}mgsmuidﬂmmmiks
uraizn azpek vana dinilai Denean menzmmakan rentans penilaian sehagal berilkut

Selain mmemberikan penilsian BapakTbu juza biss memberikan sarankomsntar
lanezunz pada lembar peneamatan

E. PENILAIAN

| KO

URAIAN

I

' 1. Petunjuk lembar pengzizian dinyatakan

Kelavakan Petunjul:

SRR, - e

Lembar anaket respon mudzh disumakan

Kelavalkan I

Butir-butir zzpek penilaian dapat mengokomr
petmbeljaran korik fisiks berbass feed
Instasram

[N

Aspek penilaian dapat mengulur respon
pembelzjaran komik fiziks berbasis fred
Instzeram pads meter] Fluida Statiz
L&mmﬂapmpetmdahdapatmgm
rezpon peserta didik terhadap medis
petmbelzaran kopik ks berbans fred
Instazram pada materi Fluida Statis

Aspel Bahasa
hIznzmunakan behass vans ssmei dengan
kaidah pengaunzan Bahass Indonesia vang
baik dan benar

hIanzaunakan behssa vang sedarhana,
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Eardazarkan penilzizn atan validazi Bapak Thu &i atas, maka berilah tanda cek ()
pada pilihan dibawah ini vang menmjuldosn penilaian secara wrmmn dan aspek
kelavakan dan validitas anaket vang dizusan

0 Belum lavak disunsiam dan memerlakan konsultasi ulans
O Layak dismaksan dengan sedilor revisi
&L avak disvmakan tanpa revisi

SARANHOMENTAR
Tika terdapat seran atan komnentar terkait Lembar Ansket Bespon (um vang telsh
diboat, sishkzn menolizkan pada maang vang telsh dizsdizkan atsu dapat pula

Miakaszar, Maret 2003
Validat

Ry

- urfadilafy 5 Pd | B Pl
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Lampiran C.3 : Data Validasi Angket Respon Peserta Didik

i

LEMBAR VALIDASI
ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

A. PETUNJUK

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengumpulkan informasi tentang
instrumen validitas yang akan digunakan dalam menilai instrumen penelitian untt{k
mengetahui bagaimana respon Peserta Didik terhadap kepraktisan dan meflla
pembelajaran komik fisika berbasis Feed Instagram pada materi Fluida Statis. Penilaian
dilakukan dengan memberian tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dalam matriks
uraian aspek yang dinilai. Dengan menggunakan rentang penilaian sebagai berikut :

1 = Tidak Baik

2 = Kurang Baik

3 =Baik

4 = Baik Sekali

Sclain memberikan penilaian, Bapak/Ibu juga bisa memberikan saran/komentar
langsung pada lembar pengamatan.

B. PENILAIAN
SKALA PENILAIAN
NO URAIAN - e i
I Kelayakan Petunjuk
1. Petunjuk lembar pengisian dinyatakan L/
‘ dengan jelas o
2. Lembar angket respon mudah digunakan =
3. Kiriteria penilaian dinyatakan dengan jelas
I Kelayakan Isi
1. Butir-butir aspek penilaian dapat mengukur

respon peserta didik terhadap media
pembelajaran komik fisika berbasis feed

| Instagram

2. Aspek penilaian dapat mengukur respon
peserta didik terhadap kepraktisan media
pembelajaran komik fisika berbasis feed
Instagram pada materi Fluida Statis

3. Uraian setiap aspek sudah dapat mengukur

pembelajaran komik fisika berbasis feed
Instagram pada materi Fluida Statis

m Aspek Bahasa

1. Menggunakan bahasa yang sesuai dengan
kaidah penggunaan Bahasa Indonesia yang
baik dan benar

2. Menggunakan bahasa yang sederhana,
mudah dimengerti dan dipahami, tidak

(/
%
respon peserta didik terhadap media (/
v

menimbulkan multitafsir.
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Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Tbu di atas, maka berilah tanda cek (V)
pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dani aspek
kelayakan dan validitas angket yang disusun :

O Belum layak digunakan dan memerlukan konsultasi ulang
O Layak digunakan dengan sedikit revisi
Layak digunakan tanpa revisi

. SARAN/KOMENTAR

Jika terdapat saran atau komentar terkait Lembar Angket Respon Peserta Didik yang

telah dibuat, silahkan menuliskan pada ruang yang telah disediakan atau dapat pula
menuliskan langsung pada naskah Angket Respon Peserta Didik!

Atas bantuan pemhmnBapak/l ' bu' saya ucaphn terima kasth

Makassar, Mei2023
Validator




LEMBAR VALIDASI
ANGHET RESPON PESERTA DIDIK

A PETUNITK

Lembar penilzian ini dmslsudkesn ok menswnpolesn informasi tentans
meraren validits vang skan disonakan dalan menilal instumen penelitian wtuk
pembelajaran komik fisika berbasiz Feed Instasram pads mater] Fhuda Statis. Penilsian
dﬂiukaudmganmanbaimﬁnds{ﬂmg{{}padsknkm1msmmidﬂmmmﬂﬁ
mam&»wdmlmﬂmgmmgwhnrmﬂzpmﬂmmmﬁgmbﬁhﬂ

F_l

[

Mianzmunakan bahass vang semai denzan
kaidsh penzaunaan Bahasa Indonesia vang
baik dan benar

Mi=nzmanakan bahasa vans sederhana,
trmdsh direemgerti dan dipshami tidak
menimbalkan rultitafsir.
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Berdazarkan penilaian atau validas BapakTbu di atas, maka berilah tanda ceke ()
pada pilihan dibawah ini vang menunjulkdcen penilaian secara wrmm dar aspsk
kslayakan dan validitss snabet vang disusun -

0 Belum lavak disunakcan dan memerlokan konzultasi ulans
O Layak dimmaksm denesm sedildt revisi
o Layvak dimmakan tanpa revisi

C. SARANKOMENTAR
Jika terdapat saran atau komentar terkait Lambar Ansloet Fespon Peserts Didik vang
talsh ditozt, silzhkesn memuliskan pada roans vans telsh dizediskan atau dapat pula

tremaliskan langnma pads naskah Ansket Fespion Pazarts Dridik!
ll:'-:u.-:ll digunakan dengan baik,

Miakaszar, Maret 2023
Validator

e«

riecligh, 5.7, M.Pd
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Lampiran C.4 :

9

C
(1]
©
)
©
>
C
e
()
(a8
o
=2

N[}
Responden

Lampiran C.5:
Tabel 2 Data Angket Respon Peserta Didik

Tabel 1 Data Angket Respon Guru




122




123




124




125




126

168 2 2 4 5 3 & 5 5 3 4 4 4 5 4 5 3 5 3 3 4 4 4 5 89
169 & 3 5 5 4 & 5 4 2 4 4 3 4 4 4 4 4 1 4 5 4 4 4 87
170 & 5 5 5 5 2 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 102
171 5 1 5 4 2 & 4 4 2 1 4 5 5 4 4 2 4 5 2 1 5 5 4 81
172 & 4 4 4 4 & 3 3 4 4 5 5 3 3 4 4 4 3 4 4 4 5 3 87
173 5 3 4 4 3 4 3 4 2 2 4 4 4 4 4 2 4 5 2 2 4 4 4 81
174 5 2 3 2 2 5 4 3 2 3 2 2 4 3 3 2 3 4 2 3 4 3 3 69
175 5 2 3 3 4 1 4 4 3 5 5 4 4 4 5 4 5 5 3 5 4 4 3 89
176 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 2 5 5 5 5 5 110
177 5 5 4 5 3 2 5 4 5 5 5 b 5 4 5 5 5 5 2 5 4 4 2 99
178 5 4 5 2 5 5 2 2 3 2 5 8 4 ) i 2 2 4 4 4 4 4 2 79
179 2 5 5 4 4 2 5 9 5 4 3 5 5 5 5 4 4 4 2 5 4 4 3 96
180 5 4 4 5 3 5 4 4 3 5 4 3 3 4 4 il 4 5 2 3 4 4 4 87

612 762 | 690 654 | 768 | 720 708 564

OGN 0,1 0,1 | 06 06 06
hitung LY 43 13‘ 24 15 59

0,1
38
(r) 01 | Ol 0 L 0,1
tabel 455 455 455 455 455 ‘ 455 |"455 455 455 4 5
Kriteri i i i vali vali | vali i i i i i i i i
; : B | - I



LAMPIRAN D

ANALISIS DATA PENELITIAN

D.1 ANALISIS DATA VALIDASI MEDIA

D.2 ANALISIS DATA VALIDASI ANGKET RESPON
GURU

D.3 ANALISIS DATA VALIDASI ANGKET RESPON
PESERTA DIDIK

D.4 ANALISIS DATA ANGKET RESPON GURU

D.5 ANALISIS DATA ANGKET RESPON PESERTA
DIDIK
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Lampiran D.1 : Analisis Data Validasi Media
Tabel 3 Penilaian Ahli Media

ANALISIS UJI VALIDASI MEDIA

. Butir Pernyataan
Validator

1 23 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Tabel 4 Analisis Penilaian Ahli Media

Penilaian

Tingkat

Aspek Pernyataan Validator Rata-rata .
Relevansi

|
1 4 4 4 D
2 4 4 4 D
Kelayakan 3 4 4 4 D
Penyajian 4 4 4 4 D
5 4 4 4 D
6 4 4 4 D
7 4 4 4 D
| 8 4 4 4 D
Kelayakan Isi 9 4 4 4 o)
4 4 4 D
4 3 35 D
4 4 4 D
Aspek Bahasa 4 4 4 D
4 4 4 D
4 4 4 D
Tabel 5 Kriteria Hasil Validitas Media
\[o) Aspek Penelian NETRAVEUEY Kategori
1. | Kelayakan Penyajian 1.00 Validitas Isi Sangat Tinggi
2. | Kelayakan Isi 1.00 Validitas Isi Sangat Tinggi
3. | Aspek Bahasa 1.00 Validitas Isi Sangat Tinggi

Rata-rata 1.00 Validitas Isi Sangat Tinggi
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Lampiran D.2 : Analisis Data Validasi Angket Respon Guru

Tabel 6 Penilaian Validasi Angket Respon Guru

ANALISIS UJI VALIDASI ANGKET RESPON GURU
Butir Pernyataan

Validator

Tabel 7 Analisis Penilaian Validasi Angket Respon Guru

Penilaian

Aspek  Pernyataan Validator it Tingkat  Nilai Kriteria
" Relevansi

|
Kelayak : A - 4 D
elayakan .
Penyajian 2 4 4 4 D 1,00 | Valid
3 4 4 4 D
Kelayak . - = 1 D
S IE 4 3 35 D 1,00 | Valid
6 4 4 4 D
Aspek ! - - = D 1,00 | Valid
Bahasa 8 4 4 4 D

Lampiran D.3 : Analisis Data Validasi Angket Respon Peserta Didik
Tabel 8 Penilaian Validasi Angket Respon Peserta Didik

ANAL ISIS UJI VALIDASI ANGKET PESERTA DIDIK
Butir Pernyataan

Validator

Tabel 9 Analisis Penilaian Validasi Angket Respon peserta Didik

Penilaian

Aspek  Pernyataan Validator Rata -rata Tingkat_ Nilai  Kriteria
Relevansi

Kelayakan
Penyajian

Kelayakan
Isi

Aspek
Bahasa

R N R N S | —
AW WiI_|D|DS D |-

1
2
3
4
5
6
7
8




Lampiran D.4 :

Tabel 10 Analisis Data Angket Respon Guru

\[o} Responden
Pernyataan 1 2

Jumlah  Rata-rata/butir

Persentase Respon

130

Interpretasi

Jumlah/Aspek 8.07 Rata-rata/Aspek

Skor Ideal/Aspek 10

4.03

Persentase Respon/Aspek 100%

1 c 3 3 % <20.00 00 Tidak positif
2 4 5 6 3 2 21.00 - 40.00 00 Kurang positif
3 3 5 8 4 3 41.00 — 60.00 0| O Cukup positif
4 5 4 9 4,5 4 61.00 — 80.00 0] 0 Positif
5 4 4 8 4 3 81.00 - 100 2 | 100 Sangat positif
6 5 4 9 4,5
7 5 3 8 4
8 5 3 8 4

5 3 8 4

5 3 8 4

5 5 10 2

4 4 8 4

4 4 8 4

5 3 8 4

4 3 7 & F,
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Lampiran D.5:

Tabel 11 Analisis Data Angket Respon Peserta Didik

Kriteria

Rata
- rata

No. Pernyataan

7 8‘9 10‘11‘12 13

Sangat Positif

Sangat Positif

itif
itif
itif
itif
itif
itif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

87

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif
Sangat Positif

L=
&
=
>
=
™
(V]
N
N
—
N
o
N
(2]
—
[ee]
—
N~
—
©
—
Lo
=
<
—
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=
=
[%2)
o
o
L
1]
>
=
©
n

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif
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=
=
[%2)
o
o
)
(15
(=)}
=
©
9]

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

f
itif
itif
itif
itif
itif

Sangat Positif
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=
=
[%2)
o
o
L
1]
>
=
©
n

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

f
itif
itif
itif
itif
itif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif
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=
=
[%2)
o
o
)
(15
(=)}
=
©
9]

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif

f
itif
itif
itif
itif
itif

Sangat Positif

Sangat Positif

f
itif
itif
itif
itif
itif
itif
itif
itif

Sangat Positif

Sangat Positif

Sangat Positif
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96 | 417 Sangat Positif
87 | 378 Sangat Positif
Jumlah/Aspek 17.666 =~ Rata-rata/Aspek
Skor Ideal/Aspek 20.700 ol
Persentase Respon/Aspek 85.34 '

0 Persentase Respo % erpreta

1 <20.00 0 0 Tidak positif

2 21.00 - 40.00 0 0 Kurang positif

3 41.00 - 60.00 0 0 Cukup positif

4 61.00 — 80.00 50 | 14.66 Positif

5 81.00 - 100 130 | 85.34 Sangat positif
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Gambar 5.2 : Keadaan Kelas dalam Proses Pembelajaran
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Gambar 5.4 : Peserta Didik Mengakses Media Pembelajaran
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Gambar 5.6 : Foto Bersama dengan Peserta Didik Kelas X1 MIA



LAMPIRAN F
PERSURATAN

F.1 SURAT PERMOHONAN KESEDIAAN MEMBIMBING
F.2 BERITA ACARA UJIAN PROPOSAL

F.3 LEMBAR PERBAIKAN SEMINAR PROPOSAL

F.4 SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN

F.5 SURAT PENGANTAR PENELITIAN

F.6 SURAT IZIN PENELITIAN DISDIK

F.7 SURAT IZIN PENELITIAN SEKOLAH

F.8 SURAT KETERANGAN SELESAI PENELITIAN

F.9 KONTROL PELAKSANAAN PENELITIAN

F.10 KARTU KONTROL SKRIPSI
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Lampiran F.1 : Surat Permohonan Kesediaan Membimbing

MATELIS FENTIMEAN TINGGE PEFINAN FLRAT MUHAMMADIYAH

UMIVERSITAS MUHAMMADMYAH MAKASSAR _:" i
FAKLLTAS KEGURUAN DAN ILMLU PENDIDIKAN X

141

i T o = .
PR R e e
ML TGRS F IR A A 1 i AT
Larmgiran | |5t} Flangkap Propassl
Parina Farnahoann Kisediaan kaam bimbing

K puaecta Yaang Tarmuarmal
L anma Dhiglain Sulton, 5. 560, M Pd
7. Andi Ario Adiani, 5 S M. Pd
L
Taiigat

Asmalamu Alvkum Varabmanlieh Winbaaiaiuh

Skl Baini Rarfi@atkan el parsemajuat Balua PmgsameSnhoedi Bandidikan
Fika  Fosultas “Keguwdan dan s Ropdidikan - Univertas s buiha mmodneh
Pl el g ol Pareditiet, TF- 2007 s Ihn povi B bl Pecien gty LSLINGRY Riicians. K e
rriahesiwa. Berdasakan hal Soesabat df atas; Kamil mebon keped s Bapakiibu Dosen
gt Dansanan mismborEan benbingan pervsalan Ugas ARRIT P Ak
terseteat o bawah ind

Maima LT MUBRCAH Y KASMIFYANTL AR
Sk TOSFEAIm 2 H
Prrigembargsn Komik Fisso Sarbesis Feed
Jugliil P i IFEr s A ey btaclia Panediahku g P b L faren

poga hﬁﬂ:ﬂ'ﬁthm Stakes
Darvikian sumt i samgalkan, Stes kissdiman dan edeshrsye karl wateokan
terima kasin Jeraakermuaiatil Khaemn Kamirss
mﬂmﬂm‘ﬁumtmwmammhi A g keamiah

lcomenr, B Jurmerdal Uiy JE4TH
2T Dkebgsbror 03T b

Desan

Erwin Ak, y(_phn

W BED 954
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Lampiran F.2 : Berita Acara Ujian Proposal

N

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

BERITA ACARA
Pada han ini %% Tanggal ‘6. (uyrt  1444. H bertepatan

tanggal .07./. FebNmM 2023 M bertempat diruang dae. ok Deptd
kampus Universitas Muhammadiyah Makassar, telah dilaksanakan seminar

| Proposal Skripsi yang berjudul :
Prparorwpn Yomk Futo Berbpes Jud lutaeew Sebrgar Mo

fwuhw*) -Tmbthw p..)«. Mafery ’j‘vd’a Claks

Dari Mahasiswa ! |
Nama : G}.Huro"‘m‘k%mﬂwhlk

Sl . | o ERRNGIEWY B S N
Moderator - Or Hocbida, @G- Wp
Hasil Seminar

Dengan penjelasan sebagai berikut :

Disetuji

Penanggap | :_O- Nuriw. E6 .05 - ¢
Penanggap Il : H“"‘\f’*‘“" (G RN

Penanggap lll : _Avw Dl v &olfan. .80
Penanggap IV : A e’ Afadan’ LB M- <

- N N

Makassar, .. 72w 2023
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Lampiran F.3 : Lembar Perbaikan Seminar Proposal

MANLIS PENDIDIRAN TINGGEPIMPINAN PUSAT MU A oy an
UNIVIERSITAS MUHNAMMADIYALIL MAR Y &
FAKULTAS KEGURUAN DAN IEMU ™ N

AN,y

LEMBAR PERBAIKAN SEMINAR PROPOSAL
Nama: Sy Nurcahya Yeasmicyanki Ar
Nim 105391101919
Prodi © pea i Kkan ka‘ .
Judul - Pengembangan  Fomik fieka_ Bechans. Fe? Ins tagram Sthagar
Metin_Pimbvkung prmbulajacan. papa Materi flvifa Sinhs. ..

Oleh tim penguji, harus dilakukan perbaikan-perbaikan. Perbalkan tersebut dilakukan dan
disetujui oleh tim penguji sebagal berikut :

[No| = "DuosenPenguji |~ MateriPerbaikan | Paraf

1| Or Nurling, § 60, M P2

2 | Ana Dhigfaivi Gutkan, 5.5, M

3 (AR Avie AaSriani, €. 61, M.pE.

4 Nur.!nAi\a\n, S92, MPE.
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Lampiran F.4 : Surat Keterangan Validasi Instrumen

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA

Jalan. Sulltan Alauddin No 259 Makassar 0221, Telepon (O411) 866972, A1,
Laman. www fisihaunismuhac id - email pendidiban fischasunismuh ac od

e F

SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN
NO. 024/FIS-FKIP/1V/1444/2023

Program Studi Pendidikan Fisika telah memvalidasi instrumen untuk keperluan
penelitian yang berjudul:

“Pengembangan Komik Fisika Berbasis Feed Instagram sebagai Media Pendukung
Pembelajaran pada Materi Fluida Statis”

Oleh Peneliti:
Nama : Siti Nurcahya Kasmiryanti AR
NIM : 105391101219
Prodi : (S1) Pendidikan Fisika

Setelah diperiksa secara teliti dan saksama oleh tim validasi Prodi Pendidikan Fisika,
maka instrumen penelitian tersebut telah memenuhi:

Validitas Konstruk dan Validitas Isi

Keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Makassar, ZSyawal 1444 H
27 April 203 M

Validator 1 Validator 2

| |
Dr. Ma'ruf, S.Pd., M.Pd. %fa ilah, 5.Pd., M.Pd
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Lampiran F.5 : Surat Pengantar Penelitian

MAJELIS PENTHIIAN TINGOT TTMPTNAN FUBAT MUBAMMADIYAR e b bl e 18 sk
UMIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR T L —
FARULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN el

P e

P I P

LB TR{TET] T ST RS, G W L 20T
Larmpgiran  © ViSatu] Lermibas
Porinal ! Punigantat Benehitian

K psadta Yang Tomorerat
Krtum LG Unismrmash bda kassas
[ -

Maknnmar

Azsalaril Alakum pefmaiolah Mabdskaro

Ciekzn  Fakulta® . Keguroan dan  Bmu Pendidb@n  Universitas  Rabammadnes
Flabasaan e nadE N DafTved MahaciBena oy ascat & bawaly i

Flarrs SITERLI RCRHYE KASMIAYARTI AR
Snmemiouk IS EE0 TS

Proagrair S ! Pandidikan Figle

terrpat! Tanppal Labker - PADANG LOARS {15-05-2000

Llamiat 10 BOTOLEMPE HC AR BN TORARA

Adalah yang borsanghutan 2xan mergadakan penetiian dan memelessiEsn ships
dengan piclul Pangambansan Eomib Fsika Bobass Feed Bnetaeam Sabasai Meadia
Fendukirig Bembelajaran Pads MMatar Floed a Siann

Darrikian Aengantar ini kami bosk] At Metacaranyn SIRathan JR2gakumfa.
Tl R (LA T T

Verssaan Al nure Warahomalinliate Maberskarsh

ke, B Durmads Lia asl H
26 il J0EE M

Dear

Ervin & ki, Ahﬂ.

W HED 934
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Lampiran F.6 : Surat Izin Penelitian Disdik

>

0y

/ PEMERINTAH PROVINSI SULAWES| SELATAN
” DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU

vilo No 5 T, 77 Fax (0411) 448936
Website - hitp Iltma&:ow :ﬁeggr‘:v?p‘g 2m-l..xpi('0@'“'”'p'°" wa
Makassar 90231
Nomor
© 16030/S.01/PTSP/2023 Kepada Yth. ~
Lampiran  w Dinas Pendidikan Provinsi Sulawesi
Perihal : Selatan

di-
Tempat

Berdasarkan surat Ketua LP3M UNISMUH Makassar Nomor : 1378/05/C.4-VIII/IV/1444/2023 tanggal

28 April 2023 perihal tersebut diatas, mahasiswalpeneliti dibawah ini

N

5 :m";rap " : SITI NURCAHYA KASMIRYANTI AR

i % ok - 105391101219 i

2 ogram Studi : Pendidikan Fisika
ekerjaan/Lembaga . Mahasiswa (81) -~ Sl

Alamat JI Sultan Alauddin No. 259 Makassar

PROVINSI SULAWES! SELATAN

Bermaksud untuk melakukan penelitian di daerah/kantor saudara dalam rangka menyusun SKRIPSI,
dengan judul :

" PENGEMBANGAN KOMIK FISIKA BERBASIS FEED INSTAGRAM SEBAGAI MEDIA
PENDUKUNG PEMBELAJARAN PADA MATERI FLUIDA STATIS *

Yang akan dilaksanakan dari : Tgl. 10 Mel s/d 30 Juni 2023

Sehubungan dengan hal tersebut diatas, pada prinsipnya kami menyetujui kegiatan dimaksud
dengan ketentuan yang tertera di belakang surat izin penelitian.

Demikian Surat Keterangan ini diberikan agar dipergunakan sebagaimana mestinya.

Diterbitkan di Makassar
Pada Tanggal 10 Mei 2023

A.n. GUBERNUR SULAWESI SELATAN
PLT. KEPALA DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU
SATU PINTU PROVINSI SULAWESI SELATAN

Drs.. SALEH, M.Si.
Pangkat : PEMBINA UTAMA MUDA
Nip : 19690717 199112 1002

Tembusan Yth
1. Ketua LP3M UNISMUH Makassar di Makassar,

2. Pertinggal.
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Lampiran F.7 : Surat Izin Penelitian Sekolah

aN: 40301551 SMA NEGERI 4 TAKALAR

PEMERINTAH PROVINSI SULAWESI SELATAN

"’3 DINAS PENDIDIKAN AR

& CABANG DINAS PENDIDIKAN WIL. VII JENEPONTO-TAKALAR ‘,,'. ::;‘
UPT SMA NEGERI 4 TAKALAR

Alarnat_Ja'an Pendidkan Desa T 18) 2325004 E mad sman com Kec Galesong tara kP 92255

NO.420.3/0388.a-UPT SMAN.4/TKL/DISDIK

Berdasarkan Surat dari Pemerintah Provinsi Sulawesi Selatan Dinas Penanaman Modal
dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu yang bernomor : 16030/5.01/PTSP/2023 tanggal 10 Mei

2023 perihal lzin Penelitian, maka Kepala UPT SMA Negeri 4 Takalar Kab. Takalar
memberikan izin kepada:

Nama : Siti Nurcahya Kasmiryanti AR
NIM : 105391101219

Program Studi : Pendidikan Fisika

Pekerjaan : Mahasiswa (S1)

Alamat : ]I Sultan Alauddin No. 259 Makassar

Untuk melakukan Penelitian dalam rangka penyusunan Skripsi dengan judul
“PENGEMBANGAN KOMIK FISIKA BERBASIS FED INSTAGRAM SEBAGAI MEDIA
PENDUKUNG PEMBELAJARAN PADA MATERI FLUIDA STATIS", yang dilaksanakan pada
tanggal 10 Mei s.d. 30 Juni 2023.

Demikian surat keterangan ini dibuat dan kami berikan untuk dipergunakan
sebagaimana mestinya, atas perhatiannya kami ucapkan terima kasih.

p. \‘ Pangkat P mbina Tk.l
NIP 19770606 200502 1 006

- ERDASK!I'
DuISglifc | SAARATAD | ESEREANE N e | Yo san iz s, st sags
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Lampiran F.8 : Surat Keterangan Selesai Penelitian

NOMOR NPSN : 40301551 SMA NEGERI 4 TAKALAR

PEMERINTAH PROVINSI SULAWESI SELATAN

? DINAS PENDIDIKAN
CABANG DINAS PENDIDIKAN WIL. VIl JENEPONTO-TAKALAR
UPT SMA NEGERI 4 TAKALAR
Alamat Jalan Pendidkan Desa T 18) 2325004 € med sman 1 com Kec Galesong Wara KP 92255

NO.420.3/0457-UPT SMAN.4/TKL/DISDIK

Berdasarkan Surat dari Pemerintah Provinsi Sulawesi Selatan Dinas Penanaman Modal
dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu yang bernomor : 16030/5.01/PTSP/2023 tanggal 10 Mei
2023 perihal lzin Penelitian, maka Kepala UPT SMA Negeri 4 Takalar Kab. Takalar
menerangkan bahwa

Nama : Siti Nurcahya Kasmiryanti AR
NIM : 105391101219

Program Studi : Pendidikan Fisika

Pekerjaan : Mahasiswa (S1)

Alamat : JL Sultan Alauddin No. 259 Makassar

Benar telah melakukan Penelitian dalam rangka menyusun Skripsi dengan judul
“PENGEMBANGAN KOMIK FISIKA BERBASIS FED INSTAGRAM SEBAGAI MEDIA
PENDUKUNG PEMBELAJARAN PADA MATERI FLUIDA STATIS", yang dilaksanakan pada
tanggal 10 Mei s.d. 30 Juni 2023.

Demikian surat keterangan ini dibuat dan kami berikan untuk dipergunakan
sebagaimana mestinya, atas perhatiannya kami ucapkan terima kasih.

- 4. #BerAHKLAK | #CERDASKI'
Duisglife | SSTARATAY | ST RO TN e | e minavemA AL AR

AL roter
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Lampiran F.9 : Kontrol Pelaksanaan Penelitian

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA
{lauddin No. 259 Makassar Telp. 866772
KONTROL PELAKSANAAN PENELITIAN

Nama : Siti Nurcahya Kasmiryanti Ar

NIM : 105391101219

Judul Penelitian : Pengembangan Komik Fisika Berbasis Feed
Instagram Sebagai Media Pendukung Pembelajaran
Pada Materi Fluida Statis

Tanggal Ujian Proposal : 07 Februari 2023
Pelaksanaan Penelitian  : 10 Mei 2023 — Selesai

Paraf
No|  Tanggal Kegiatan Guru
Kelas
. Rabu, 10 Mei | Mengantar Surat Penelitian \%
2023 Observasi Sekolah dan Kelas Penelitian i
Sabtu, 13 Mei | Pengambilan Data Kelas XI MIA 1 dan XI 7

2023 MIA 6

3 Rabu, 17 Mei | Pengambilan Data Kelas XI MIA 3 dan XI
2022 MIA 4 w/

Sabtu, 20 Mei | Pengambilan Data Kelas XI MIA 2 dan XI

4

2023 MIA 5

Pengambilan Data Angket respon mata

Senin, 22 Mei gam g o
5 pelajaran

2023 E T i

t1
engurus administrasi penelitian \\yﬂ/
'l‘akalar. 22 ei 2023
Catatan

Penelitian dapat dilaksanakan setelah Ujian Proposal

Penelitian yang dilaksanakan sebelum Ujian Proposal dinyatakan Batal dan harus
dilaksanakan penelitian ulang



Lampiran F.10 : Kartu Kontrol Skripsi

KARTU KONTROL SKRIPSI

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

Jalan. Sulltan Alauddin No. 259 Makassar 90221, Telepon (0411) B66972, 881593,
Laman: www. fisikaunismuh.ac id - email: pendidikan fisikaffunismuh.ac.id
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Nama Mahasiswa  : Siti Nurcahya Kasmiryanti Ar NIM : 105391101219

Pembimbing 1 : Ana Dhiqfaini Sultan, S.Si., M.Pd.

Pembimbing 2 + Andi Arie Andriani, S.Si., M.Pd.

PEMBIMBING 1 | PEMBIMBING 2
No. Materi Bimbingan

Tanggal | Paraf | Tanggal | Paraf

A. PENYUSUNAN LAPORAN

1 | Ide Penelitian

2 | Kajian Teori

3 | Metode Penelitian

4 | Persetujuan Seminar Proposal

ot S5 i S

5 | Revisi hasil Seminar Proposal a
B. PELAKSANAAN PENELITIAN
1 | Penyusunan Instrumen Penelitian Jr\ I
7

2 | Analisis Hasil Validasi Instrumen

3 | Prosedur Penelitian

4 | Analisis Data

5 | Hasil dan Pembahasan

6 | Kesimpulan

N [ ] e[

N

C. PERSIAPAN UJIAN SKRIPSI

1 | Persiapan Ujian Skripsi %.za:.z f’ 44

Mengetahui,
Ketua Prodi
Pendidikan Fisika

\W
eMa'rul S.PT M'Pd

NIDN. 0929128102

1
/



LAMPIRAN G
HASIL TURNITIN

G.1 HASIL TURNITIN BAB |
G.2 HASIL TURNITIN BAB I
G.3 HASIL TURNITIN BAB Il1
G.4 HASIL TURNITIN BAB IV
G.5 HASIL TURNITIN BAB V
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Lampiran G.1 : Hasil Turnitin Bab |

ORIGINALITY REPORT

7% T Ou 2o

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURC:S

. WWW. researchgate net

Internet Source

e roceedln s.umpwr.ac.id m
. IntErneLSource g p 1 ' 2%

Internet Source

. eprints.umm.ac.id 2%

Exclude quotes or. txcluoe matches b

Exclude bibliography U'n



Lampiran G.2 : Hasil Turnitin Bab 11
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BAB Il Siti Nurcahya Kasmlryantl Ar - 105391 101219

ORIGINALITY REPORT

1 8% 18w 2% Oy,

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES ~ PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURCES

es.scribd.com

Internet Source

Internet Source

wagungbloger blogspot.co M 20/
< 0

makalahfisikafluida.blogspot.com 2
Internet Source %
core.ac.uk
Internet Source 2%

etd.umy.ac.id
. Internet Sour ce 2%
qdoc tips
E Internet Source 2%
Exclude quotes on Exclude matches

Exclude bibliography On
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Lampiran G.3 : Hasil Turnitin Bab 11l

BAB Il Siti Nurcahya Kasmiryanti Ar - 105391101219

ORIGINALITY REPORT S —————

9 11s 24 8

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURCES

repository.radenintan. ac, ld =i 2
Internet Source Bt %

digilibadmin.unisfﬁuh.ac.id

Internet Source

&

pdfs.semanticscholar.org

Internet Source

=

repository. umbanten ac: ld

Internet Source : P i 2%

Submitted to Universitas Sebelas Maret 2
Student Paper %

Exclude quotes On Exclude matches < 2%

Exclude bibliography On
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Lampiran G.4 : Hasil Turnitin Bab 1V

BAB IV Siti Nurcahya Kasmiryanti Ar - 105391101219

ORIGINALITY REPORT

8« 8 s 2

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURCES

repositori.uin-alauddin.ac.id

Internet Source

5%

www.bungfei.com

Internet Source

eprints.walisongo.ac.id 2\
Internet Source i ; 2%

Exclude quotes Or. Excluaa matches « 2%

Exclude bibliography ©n
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Lampiran G.5 : Hasil Turnitin Bab V

BAB V Siti Nurcahya Kasmiryanti Ar - 105391101219

ORIGINALITY REPQRT B

O% O% Oy Ow
SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS
PRIMARY SOURCES

Exclude quotes On

Exclude bibliography On
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