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ABSTRAK

Satri Yanti. 2024. Efektivitas Pembelgjaran Matematika melalui Penerapan
Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) Berbantuan Media
Pembelajaran Aplikas Quizzz Pada Sswa Kelas VIII SMP Negeri 1
Sungguminasa.  Skripsi. Program  Studi  Pendidikan Matematika Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Makassar.
Pembimbing | Ahmad Syamsuadi dan pembimbing Il St. Nur Humairah Halim.

Pe
nelitian ini bertujuan untuk mengetahui keefektifan pembelgjaran matematika
melalui penergpan pendekatan Realistic Mathematics Education (RME)
berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz pada siswa kelas VIII.D SMP
Negeri 1 Sungguminasa, penelitian ini mengacu pada tiga keefektifan
pembelajaran yaitu dilihat dari hasil belajar matematika siswa yang meningkat
dan telah mencapal ketuntasan belgjar secara klasikal, aktivitas siswa dalam
pembelajaran matematika minimal 57% dalam kategori cukup baik, serta respons
siswa minimal 41% yang merespons positif terhadap pembelajaran matematika
melalui penerapan Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME). Jenis
penelitian ini adalah pre-eksperimen yang hanya melibatkan satu kelas sebagai
kelas eksperimen dengan desain penelitian One Group Pretest-Posttest Design.
Kelas eksperimennya adalah kelas VIII.D SMP Negeri 1 Sungguminasa yang
terdiri dari 38 orang siswa. Penelitian dilaksanakan selama 6 kali pertemuan.
Instrumen dalam penelitian ini adalah tes untuk hasil belgar siswa, lembar
observas untuk mengamati aktivitas siswa selama pembelgjaran berlangsung,
lembar observas keterlaksanaan pembelgjaran serta angket untuk mengetahui
respons siswa terhadap pembelajaran matematika melalui penerapan pendekatan
RME berbantuan media pembelgaran aplikas Quizizz. Hasil penelitian
menunjukkan: 1) Hasil belgjar matematika siswa setelah penerapan pendekatan
RME berbantuan media pembel gjaran aplikasi Quizizz dikategorikan "Meningkat"
dan "Tuntas" secara klasikal yaitu 97,37% siswa mencapai ketuntasan individu
thitung = 19,953 > tigper = 1,687, 2) Aktivitas siswa dalam pembelagjaran
matematika dikategorikan "Aktif" yakni meningkat sebesar 78,38%, dan 3)
Respons siswa terhadap pembelajaran matematika dikategorikan "positif” yaitu
sebesar 98,31%. Berdasarkan hasil penelitian ini. siswa telah memenuhi kriteria
keefektifan pembelajaran matematika, sehingga dapat dismpulkan bahwa
pembelgjaran matematika efektif diterapkan melalui penerapan pendekatan
Realistic Mathematics Education (RME) berbantuan media pembelgjaran aplikasi
Quizizz padasiswakelas V1I1.D SMP Negeri 1 Sungguminasa.

Kata kunci: Efektivitas Pembelgjaran Matematika, Realistic Mathematics
Education (RME), Quizizz.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Matematika merupakan ilmu dasar yang digjarkan di sekolah, mulai dari
sekolah dasar sampai perguruan tinggi. Sejalan dengan pendapat Syamsuadi et a
(2019) menyatakah bahwa matematika juga merupakan mata pelgjaran yang
terdapat dalam setiap jenjang pendidikan, baik pendidikan di lembaga formal
maupun di lembaga non formal, bahkan di lembaga latihan kerja serta bidang lain
yang berkaitan dengan tujuan peningkatan kualitas Sumber Daya Manusia (SDM)
sekalipun. Menurut Tiurlina matematika merupakan suatu ilmu yang mempel gjari
berbagai proses berpikir secara rasional dan masuk aka dalam memperoleh
sebuah konsep (Isrok’atun & Rosmala, 2018). Matematika memiliki peranan
penting dalam kehidupan manusia. Banyak permasalahan yang kita temui harus
diselesaikan menggunakan ilmu matematika, seperti menghitung, mengukur dan
lain sebagainya (Amelia et al., 2023). Tidak hanya itu, matematika juga
merupakan ilmu yang mendasari ilmu lainnya. Sehingga bisa dikatakan bahwa
matematika merupakan pembelgjaran yang memiliki peran penting dalam dunia
pendidikan (Priyatna & Wiguna, 2021).

Namun, pada kenyataan hasil belgar siswa pada pembelgaran
matematika masih belum maksimal (lkhlas et al., 2023). Pada penelitian yang
dilakukan Nurfitri et al., (2023) menunjukkan bahwa hasil belajar sswa MTsN 3
Aceh Timur masih sangat rendah. Hal ini disebabkan oleh aktivitas pembelgjaran

matematika yang monoton dan metode pembelajaran yang kurang tepat sehingga



siswa tidak mudah dalam memahami dan menguasai materi yang disampaikan
guru. Pada penelitian lain yang dilakukan oleh Saraswati et al., (2023)
diungkapkan bahwa hasil belgjar siswa SMPN 6 Kota Jambi masih sangat rendah,
hal ini dipengaruhi oleh faktor interna dan eksternal. Faktor internal diantaranya
kurangnya minat dan motivasi siswa dalam belajar matematika. Sedangkan faktor
eksternalnya berasal dari guru, teman dan lingkungan. Seperti metode guru yang
monoton atau tidak menarik bagi siswa.

Hal ini sgjalan dengan hasil observas yang dilakukan peneliti pada hari
Rabu, tanggal 20 November 2022 di SMP Negeri 1 Sungguminasa. Hasil belgjar
matematika siswa pada semester genap sebagian besar siswa belum mencapai
nilai KKM. Selain itu, masalah juga muncul dalam proses pembelgjaran seperti
transfer pengetahuan, yang diketahui guru mash menggunakan metode
konvensional. Wijaya mengungkapkan bahwa metode atau pendekatan
konvensional adalah pendekatan dimana siswa lebih banyak mendengarkan
penjelasan guru di dalam kelas menggunakan metode yang relatif monoton,
pendekatan pembelgjaran ini kurang menggunakan media sehingga menjadikan
siswa kurang aktif bahkan pasif (Insani, 2018). Padaha dalam proses
pembelajaran akan lebih bermakna, jika materi yang dipelgjari dikaitkan dengan
kehidupan dunia nyata siswva. Agar siswa merasakan pembelajaran lebih menarik

dan dekat dengan kehidupannya.



Gambar 1.1 0% pembelgjaran di dalam kelas

Untuk mengatass masalah ini, peneliti menemukan solus dengan
mengubah pendekatan pembelgjaran yang digunakan guru dengan menerapkan
pendekatan Pembelgjaran Realistic Mathematics Education (RME) yang lebih
berorientas kepada masalah matematika realistik, berkaitan dengan kehidupan
sehari-hari. Menurut Afriansyah pendekatan Realistic Mathematics Education
(RME) merupakan pendekatan yang digunakan untuk menghubungkan konsep
matematika ke dalam masalah yang konteks dengan kehidupan sehari-hari siswa
(Asdar et al., 2021). Penelitian yang dilakukan oleh Puspitasari dan Airlanda
(2021), Liando (2022), Anggi et a., (2023) diperoleh bahwa pendekatan
pembelajaran Realistic Mathematics Education (RME) memberikan efek yang
positif terhadap peningkatan hasil belgjar siswa. Tidak hanya itu pembelgjaran
Realistic Mathematics Education (RME) dapat memudahkan siswa dalam
memahami materi pembelgjaran karena dapat membantu siswa mengingat

pembelajaran dengan baik. Pendekatan pembelajaran Realistic Mathematics



Education (RME) juga dapat merubah hal abstrak menjadi redlistik dan
kontekstual bagi siswa.

Selain menggunakan pendekatan, proses pembelgjaran akan lebih berpusat
pada siswa jika guru menggunakan media pembelgjaran yang sesuai dengan
perkembangan zaman, salah satunya dengan memanfaatkan teknologi seperti
game edukas (Wijayanti et al., 2019). Game edukasi terbukti dapat meningkatkan
minat belgjar bagi siswa sehingga game edukas merupakan salah satu langkah
revolusioner dalam pembelgaran yang menyenangkan bagi siswa (Kurniawan &
Rivaldi, 2021).

Salah satu game edukasi yang dapat digunakan di dalam aplikas android
adalah aplikas Quizizz. Quizizz merupakan sebuah web-tool untuk membuat
permainan kuis interaktif yang digunakan dalam pembelgjaran di kelas. Kuis
interaktif yang dibuat memiliki 4 pilihan jawaban termasuk jawaban yang benar
dan dapat ditambahkan gambar ke latar belakang pertanyaan. Bila pembuatan kuis
sudah jadi, kita dapat membagikan kode ke siswa agar siswa dapat login ke kuis
tersebut. Quizizz juga memberikan data dan statistik tentang kinerja siswa. Guru
dapat melacak berapa siswa yang menjawab pertanyaan yang telah dibuat,
pertanyaan yang harus dijawab dan banyak lagi. Bahkan guru dapat mendownload
statistik dalam bentuk Ms. Excel. Quizizz juga memberikan fitur “pekerjaan
rumah”, sehingga pekerjaan rumah siswa dapat dikerjakan kapan saja dan dari
mana sgja. Sehingga siswa dapat lebih fleksibel dalam mengerjakan pekerjaan

rumah dan guru dapat membatas waktu pekerjaan rumah tersebut.



Penelitian yang dilakukan oleh Mulyati & Evendi (2020), Ardiansyah
(2022), Mawaddah et al., (2022) diperoleh bahwa pembelgaran matematika
menggunakan media pembelgjaran aplikasi Quizizz, memberikan efek positif
terhadap peningkatan hasil belajar dan minat belgjar siswa. Hal ini terjadi karena
aplikas Quizizz memiliki karakteristik permainan seperti avatar, tema, meme, dan
musik menghibur dalam proses pembelagjaran. Selain itu, Quizizz memungkinkan
siswa bersaing satu sama lain dan memotivas mereka untuk belgar sehingga
dapat meningkatkan hasil belgar para siswa. Siswa mengikuti kuis secara
bersama-sama di kelas dan dapat mengetahui peringkat mereka secara langsung di
papan peringkat. Instruktur atau guru dapat memantau seluruh proses dan
mengunduh hasilnya di akhir kuis untuk menilai kinerja siswa. Aplikasi Quizizz
dapat membantu memotivas siswa untuk belgjar dan meningkatkan hasil belgar
yang selama ini ujian menggunakan kertas.

Dari penjabaran diatas, maka peneliti tertarik melakukan penelitian yang
berjudul “Efektivitas Pembelgjaran Matematika Melalui Penerapan Pendekatan
Realistic Mathematics Education (RME) berbantuan Media Pembelgjaran

Aplikasi Quizizz Pada Sisva Kelas VIII SMP Negeri 1 Sungguminasa’.

B. Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah dari penelitian ini, yaitu “Apakah pendekatan
Realistic Mathematics Education (RME) berbantuan media pembelgjaran aplikasi
Quizizz efektif diterapkan dalam pembelgjaran matematika pada siswa kelas

VI1I1.D SMP Negeri 1 Sungguminasa?’



Untuk mengukur keefektifan, maka dijabarkan dalam pertanyaan penelitian

berikut:

1

Bagaimana ketuntasan hasil belgar matematika siswa melalui penerapan

pendekatan RME berbantuan media pembel gjaran aplikasi Quizizz?

. Bagaimana aktivitas siswa dalam proses pembelgjaran matematika dengan

penerapan pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikasi Quizizz?
Bagaimana respons siswa terhadap pembelgaran matematika setelah
penerapan pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikasi Quizizz?

Secara operasional untuk mengukur keefektifan tersebut, terlebih dahulu

harus diketahui bagaimana keterlaksanaan pembelgjaran matematika di kelas

VIII.D SMP Negeri 1 Sungguminasa melalui penerapan Pendekatan Realistic

Mathematics Education (RME) berbantuan Media Pembelgaran Aplikas

Quizizz?

C. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini adalah:
Untuk mengetahui keterlaksanaan pembelgaran matematika di kelas VIII.D
SMP Negeri 1 Sungguminasa melalui penerapan pendekatan RME berbantuan
media pembel gjaran aplikasi Quizizz?
Untuk mengetahui efektivitas pembelgaran matematika melalui penerapan
pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz pada siswa

kelas VI11.D SMP negeri 1 Sungguminasa.



Keefektifan ditinjau dari 3 (tiga) aspek sebagai berikut:
a. Ketuntasan hasil belgjar matematika siswa melalui penerapan pendekatan
RME berbantuan media pembelgjaran Aplikasi Quizizz.
b. Aktivitas siswa dalam proses pembelgjaran matematika dengan penerapan
pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz.
c. Respons siswa terhadap pembelgaran matematika melalui penerapan
pendekatan RME berbantuan media pembel gjaran aplikas Quizizz.
D. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dalam penelitian ini adalah sebagai berikuit:
a. Bagi siswa
Dengan adanya penerapan pendekatan RME berbantuan media
pembelajaran aplikas Quizizz, dapat membantu meningkatkan minat siswa dalam
belajar matematika, meningkatkan hasil belgjar matematika, mendorong
pembelajaran yang aktif dan kolaboratif, dan memberikan pengalaman belgjar
yang lebih menarik dan relevan bagi generasi yang terbiasa dengan teknologi.
b. Bagi guru
Penelitian ini diharapkan menjadi bahan pertimbangan guru dalam memilih
pendekatan pembelgjaran matematika dan media pembelgjaran yang sesual
dengan kebutuhan siswa dalam upaya meningkatkan hasil belgjar matematika
siswa
c. Bagi sekolah
Penelitian ini sebagai masukan bagi sekolah dalam upaya meningkatkan

mutu pendidikan dengan memperbaiki kualitas pembelgaran di kelas.



BAB ||
TINJAUAN PUSTAKA
A.Kagjian teori
1. Efektivitas Pembelajaran matematika

Efektivitas menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia merupakan suatu
istilah yang berasal dari kata “efektif”. Efektivitas dalam pembelgjaran
adalah tentang mencapai hasil pembelgjaran yang diinginkan dengan cara
yang efisien dan sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik siswa (Lestari et
al., 2023). Efektivitas pembelajaran merupakan keberhasilan untuk mencapai
tujuan yang ditetapkan. Efektivitas pembelajaran adalah keberhasilan guru
dan siswa dalam mencapai tujuan pembelgjaran yaitu hasil belgjar siswa
berupa nilai (Imama & Rochmawati, 2021). Dalam sistem pendidikan formal,
efektivitas pembelajaran diukur dengan sejaun mana siswa mencapal
kompetensi dan tujuan pembelgjaran yang ditetapkan dalam kurikulum.
Metode mengaar, kurikulum, dan evaluasi belgar harus dirancang untuk
memastikan siswa dapat mencapai pemahaman dan keterampilan yang
diharapkan (Ayudia et a., 2023)

Dari penjelasan maka disimpulkan, efektivitas pembelgaran mencakup
pencapaian hasil pembelgjaran yang efisien dan sesuai dengan kebutuhan siswa.
Dalam konteks pendidikan formal, keberhasilan guru dan siswa diukur melalui
pencapaian kompetenss dan tujuan pembelgaran dalam kurikulum. Metode
pengajaran, kurikulum, dan evaluas harus dirancang untuk memastikan siswa

mencapai pemahaman dan keterampilan yang diinginkan.
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Menurut Murtianto pembelajaran matematika merupakan proses
interaksi antar komponen belajar untuk mengembangkan kemampuan berpikir
siswa dalam pemecahan masalah. Pembelgaran matematika bisa membantu
siswa untuk mengkonstruksikan konsep-konsep matematika melalui
kemampuannya sendiri. Tujuan pembelgjaran adalah untuk membangkitkan
inisiatif dan keikutsertaan siswa dalam belgjar. Matematika merupakan alat
untuk berfikir, berkomunikasi dan alat memecahkan permasalahan.
Kemampuan bernalar, berlogika, berpikir kreatif, kemampuan pemecahan
masalah, dan kemampuan matematis lainnya bisa dikembangkan dengan
matematika (Gusteti & Neviyarni, 2022).

Indikator keefektifan pembelgjaran meliputi: 1) Ketuntasan hasil
belgjar, 2) aktivitas siswa, 3) Respons siswa terhadap proses pembelajaran
(Usman et al., 2022).

1) Ketuntasan hasil belgjar

Hasil belgjar adalah perubahan perilaku yang terjadi setelah mengikuti
proses belajar mengajar sesuai dengan tujuan pendidikan (Nurrawi et al.,
2023). Menurut Winkel (Fitroh & Rosidi, 2023) menyebutkan bahwa hasil
belajar adalah perubahan yang mengakibatkan manusia berubah dalam sikap
dan tingkah lakunya. Sedangkan menurut Dimyati dan Mudjiono
(Ayuwardani, 2023) hasil belagjar adalah hasil yang dicapai dalam bentuk
angka-angka atau skor setelah diberi tes hasil belajar pada setiap akhir
pelajaran. Nilai yang diperoleh siswa menjadi acuan untuk melihat

penguasaan siswa dalam menerima materi pelajaran.
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Dari beberapa pendapat yang telah dikemukakan, dapat disimpulkan
bahwa hasil belajar adalah perubahan tingkah laku yang terjadi setelah
mengikuti proses belajar mengagjar, serta hasil penilaian kemampuan siswa
yang dinyatakan sebagai angka yang diperoleh siswa dari serangkaian tes
yang diberikan setelah mengikuti proses pembelajaran.

Ketuntasan belajar dapat dilihat dari hasil belgjar siswa yang telah
mencapal ketuntasan individual, yakni siswa tersebut telah memenuhi kriteria
ketuntasan minimal (KKM), ketuntasan klasikal, serta tercapai peningkatan
hasil belajar matematika (gain).

2) Aktivitas siswa dalam proses pembelajaran

Menurut Widana & Diartiani (2021) aktivitas belgjar siswa adalah
suatu rangkaian kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam proses
pembelgjaran dengan cara memberi kesempatan kepada siswa untuk dapat
belajar sendiri atau melakukan aktivitas sendiri dengan tujuan mendapatkan
pengetahuan, pemahaman, dan aspek-aspek tingkah laku. Adapun 5 indikator
aktivitas belgjar adalah sebagai berikut: 1) aktivitas bertanya, 2) mampu
menjawab pertanyaan, 3) aktif dalam diskusi, 4) dapat bekerja sama dengan
baik, 5) mampu mengembangkan konsep.

3) Respons siswa terhadap proses pembel gjaran.

Menurut Gola et al.,(2022) respons adalah suatu tanggapan atau

perasaan siswa setelah mengikuti pembelajaran. Respons dapat berupa

respons positif maupun negatif. Respons siswa dapat dilihat dari ekspresi,

ketertarikan dalam pembelgjaran, mudah atau sulitnya memahami pesan
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pembelgjaran. Respons siswa yang dimaksud berbeda dengan evaluasi hasil
belgjar, namun lebih berupa tanggapan siswa terhadap bahan agar yang
digunakan. Respons siswa dinilai melalui angket sederhana yang dibagikan

peneliti.

2. Keterlaksanaan Pembelajaran

Menurut kamus besar bahasa Indonesia, keterlaksanaan berasal dari kata
laksana yang berarti laku, tanda baik, seperti sebaga melaksanakan, dan
terlaksana yang artinya selesai, terlampaui, terselesaikan, misal suatu pekerjaan
telah terselesaikan. Menurut Poerwadarminta (2005) kata laksana berarti sifat:
tanda, laku, perbuatan. Melaksanakan berarti memperbandingkan, menyamakan,
melakukan, menjalankan, (rancangan dsb), mempraktekkan (teori dsb),
menyampaikan. Keterlaksanaan diartikan sebagai sebagal sebuah pekerjaan yang
harus diselesaikan oleh seseorang untuk mencapal tujuan tertentu, baik itu
diperintah oleh orang lain atau kemauannya sendiri. Dari uraian tersebut dapat
kita smpulkan bahwa keterlaksanaan merupakan hasil sebuah pekerjaan atau
tugas bahwa semuanya telah terselesaikan dengan baik.

Pembelgjaran merupakan proses komunikas dua arah, mengajar dilakukan
oleh pihak guru selaku pendidik dan belgjar dilakukan oleh peserta didik. Menurut
Pujiaryanti (2014) Pembelgjaran adalah membelajarkan siswa menggunakan asas
pendidikan maupun teori belgar merupakan penentu utama keberhasilan
Pendidikan. Berangkat dari pengertian tersebut, maka dapat dipahami bahwa
pembelgjaran membutuhkan hubungan dialogis yang sungguh-sungguh antara

guru dan peserta didik, dimana penekanannya adalah pada proses pembelajaran
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oleh peserta didik (student of learning), dan bukan pengajaran oleh guru (teacher
of teaching) (Syaiful, 2006). Konsep seperti ini membawa konsekuensi kepada
fokus pembelgjaran yang lebih ditekankan pada keaktifan peserta didik sehingga
proses yang terjadi dapat menjelaskan sgjauh mana tujuan-tujuan pembelgjaran
yang telah ditetapkan dapat dicapai oleh peserta didik.

Pelaksanaan pembelgaran merupakan implementas dari  Rencana
Pelaksanaan Pembelgaran (RPP) yang meliputi pendahuluan, inti dan penutup.
Keterlaksanaan pembelgjaran dapat diamati melalui  lembar observas
keterlaksanaan pembelgjaran. Lembar pengamatan keterlaksanaan pembelgjaran
bertujuan untuk mengetahui seberapa baik keterlaksanaan pembelajaran pada saat
pembelgjaran berlangsung yang mengacu pada langkah-langkah pembelgaran
CTL dengan media prezi. Hal ini selaras dengan Waryin (2014) bahwa
keterlaksanaan pembelajaran dapat dilihat dari keterlaksanaan oleh pendidik.
Keterlaksanaan pembelgaran oleh pendidik adalah sejauh mana kegiatan program
yang telah direncanakan dapat terlaksana oleh pendidik tanpa mengalami
hambatan dan kesulitan yang berarti sehingga apa yang direncanakan dapat
diwujudkan sebagaimana seharusnya. Keterlaksanaan oleh pendidik dapat dilihat
dalam hal:

1) Mengkondisikan kegiatan belgjar pesertadidik.

2) Menyiapkan alat, sumber dan perlengkapan belgjar,

3) Waktu yang disiapkan untuk belajar mengajar.

4) Memberikan bantuan dan bimbingan belgjar kepada peserta didik.

5) Melaksanakan penilaian proses dan hasil belgjar.
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6) Menggeneralisasikan hasil belgjar mengajar saat itu dan tindak lanjut untuk
kegiatan belgjar mengajar selanjutnya.

Sedangkan menurut Waryin (2014) bahwa Pelaksanaan pembelajaran
terdiri atas tiga kegiatan yaitu kegiatan pendahuluan, kegiatan pelaksanaan dan
kegiatan penutup. Pada kegiatan pendahuluan, pendidik menerangkan alasan-
alasan mengapa pokok pembahasan tersebut perlu dijelaskan, menyampaikan
tujuan, memotivasi, menjelaskan manfaat dan pengecekan kesiapan peserta didik.
Kegiatan pelaksanaan merupakan kegiatan inti dari setiap pertemuan. Pada
kegiatan penutup akan dilakukan refleks.

Berdasarkan pendapat di atas dapat dissmpulkan bahwa keterlaksanaan
pembelajaran adalah implementasi dari Rencana Pelaksanaan Pembel gjaran (RPP)
yang meliputi pendahuluan, inti dan penutup, yang dapat diamati melalui lembar
pengamatan Kketerlaksanaan pembelgaran dengan melihat keterlaksanaan oleh
pendidik. Pembelajaran dikatakan efektif jika keterlaksanaan sintak pembelajaran

minimal terlaksana 75%.

3. Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME)

a. Pengertian Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME)

Dalam Kamus Bahasa Indonesia disebutkan bahwa arti dari kata
“pendekatan” yaitu proses, cara, atau perbuatan mendekati. Istilah
pendekatan diterapkan dalam ruang lingkup kegiatan belgjar mengajar
sebagai proses pembelgaran yang bersifat umum, yang dinamakan sebagai
pendekatan pembelajaran. Menurut Isrok’atun & Rosmala (2018) pendekatan

pembelgjaran adalah sudut pandang terhadap suatu proses atau cara yang
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digunakan oleh tenaga pengajar (dalam hal ini guru), dalam memilih kegiatan
pembelgjaran supaya konsep dapat beradaptasi dengan siswa dalam rangka
mencapai tujuan pembelajaran.

Realistic Mathematics Education (RME) adalah pembelgjaran
matematika yang dikembangkan sejak tahun 1971 oleh sekelompok ahli
matematika dari Freudenthal Institute, Utrecht University di Negeri Belanda,
dimana Realistic Mathematics Education (RME) menggabungkan pandangan
tentang apa itu matematika, bagaimana siswa belajar matematika, dan
bagaimana matematika harus digjarkan (Fadilah & Hakim, 2022). Menurut
Ardiniawan et al., (2022) RME adalah pendekatan pembelgjaran yang
bertolak dari hal-hal yang ‘real’ bagi siswa, menekankan keterampilan
‘proses of doing mathematics’, berdiskusi dan berkolaborasi, berargumentasi
dengan teman sekelas sehingga mereka dapat menemukan sendiri ( ‘student
inventing’ sebagal kebalikan dari ‘teacher telling’) dan pada akhirnya
menggunakan matematika itu untuk menyelesaikan masalah baik secara
individu maupun kelompok. Pada pendekatan ini peran guru tak lebih dari
seorang fasilitator, moderator atau evaluator sementara siswa berpikir,
mengkomunikasikan ‘reasoning-nya’, melatih nuansa demokrasi dengan

menghargai pendapat orang lain.
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b. Prinsip pendekatan Realistic Mathematics Education (RME)

Menurut Gravemeijer, pendekatan Realistic Mathematics Education
(RME) memiliki tiga prinsip (Febriana, 2023) yaitu:

1. Menemukan kembali (Guided reinvention)

Siswa harus diberi kesempatan dalam menemukan sendiri konsep, definis,
teorema, atau cara penyelesaian melalui pemberian masalah redlistik dengan
berbagai cara.

2. Fenomena didaktik (Didactical Phenomenol ogy)

Dalam memperkenalkan topik-topik matematika pada siswa, guru harus
menekankan pada masalah realistik, yaitu masalah-masalah yang berasal dari
dunia nyata atau masalah yang dapat dibayangkan oleh siswa.

3. Mengembangkan model sendiri (Self devel oped models)

Apabila siswa mengerjakan masalah realistik maka siswa mengembangkan
model dengan cara mereka sendiri.

c. Karakteristik pendekatan Realistic Mathematics Education (RME)

Untuk mengoperasionalkan prinsip RME dalam pembel gjaran matematika,
maka 3 prinsp tersebut dijabarkan menjadi lima karakteristik. Karakteristik inilah
yang mencirikan sekaligus membedakan pembelgjaran matematika menggunakan
pendekatan RME dengan yang lainnya. Lima karakteristik ini adalah sebagai
berikut, (Khoirunnisa & Amidi, 2022).

1) Menggunakan masalah realistik.

Ini berarti dalam pembelgjaran matematika realistik, pembelajaran di awali

dengan menggunakan masalah realistik, masalah yang berkaitan langsung dengan

lingkungan keseharian atau pengetahuan yang telah dimiliki siswa. Pembelgjaran
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tidak dimulai dari sistem formal matematika. Masalah realistik yang diangkat
sebagai topik awa pembelgjaran harus merupakan masalah sederhana yang
dikenali oleh siswa.

2) Menggunakan model.

Dengan menggunakan masalah redistik yang diangkat sebagai topik awal
pembelajaran dapat mendorong siswa untuk membentuk model dasar matematika
yang dikembangkan sendiri oleh siswa. Beberapa instrumen seperti skema-skema,
diagram-diagram, dan simbol-simbol dapat digunakan untuk membantu siswa
membangun pemahamannya.

3) Menggunakan kontribusi siswa

Kontribus yang besar pada proses pembelajaran datang dari siswa, artinya
semua fikiran (konstruks dan produksi) siswa diperhatikan. Kontribusi dapat
berupa aneka jawab, aneka cara, atau aneka pendapat yang bersumber dari siswa.
Intinya adalah bahwa pemecahan masalah atau penemuan konsep didasarkan pada
sumbangan gagasan siswa.

4) Interaktif

Ini berarti aktivitas proses pembelgjaran dibangun dengan mengoptimalkan
interaks siswa dengan siswa, siswa dengan guru, siswa dengan lingkungan dan
sebagainya. Interaks terus dioptimakan sampai kontruksi yang diinginkan
diperoleh sehingga interaks tersebut bermanfaat.

5) Terkait dengan topik lainnya (intertwining)

Struktur dan konsep matematika saling berkaitan. Oleh karena itu,

keterkaitan dan keterintegrasian antara topik (unit pelgaran) harus dieksploras

untuk dapat memunculkan pemahaman tentang suatu konsep secara serentak.
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d. Langkah-langkah pendekatan Realistic Mathematics Education (RME)

Langkah-langkah penerapan pendekatan Realistic Mathematics
Education (RME) (Sumiraet al., 2022) yaitu: 1) Memahami masalah realistik.
2) Menyelesaikan masalah realistik. 3) Membandingkan dan mendiskusikan
jawaban. 4) Menarik kesimpulan.
1) Langkah 1: Memahami masalah realistik

Guru memberikan masalah (soal) realistik dan siswa diminta untuk
memahami masalah tersebut. Guru menjelaskan soal atau masalah dengan
memberikan petunjuk/saran seperlunya (terbatas) terhadap bagian-bagian tertentu
yang belum dipahami siswa. Pada langkah ini karakteristik Realistic Mathematics
Education (RME) yang diterapkan adalah penggunaan masalah redlistik.
Penggunaan masalah realistik ini terlihat pada penyajian masalah realistik sebagai
titik tolak aktivitas pembelajaran.
2) Langkah 2: Menyelesaikan masalah reaistik

Siswa disuruh menyelesaikan masalah realistik pada buku siswa dengan
caranya sendiri. Cara pemecahan dan jawaban masalah yang berbeda lebih
diutamakan. Guru memotivas siswa untuk menyelesaikan masalah tersebut
dengan memberikan pertanyaan-pertanyaan penuntun untuk mengarahkan siswa
memperol eh penyelesaian soal. Guru diharapkan tidak memberi tahu penyelesaian
soal atau masalah tersebut, sebelum siswa memperoleh penyel esaiannya sendiri.

Pada langkah ini semua prinsip Realistic Mathematics Education (RME)
muncul, sedangkan karakteristik yang dapat dimunculkan adalah penggunaan

model.
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3) Langkah 3: Membandingkan dan mendiskusikan jawaban

Siswa diminta untuk membandingkan dan mendiskusikan jawaban mereka
dalam kelompok kecil. Setelah itu, hasil dari diskus itu dibandingkan pada
diskus kelas yang dipimpin oleh guru. Pada tahap ini dapat digunakan siswa
untuk melatih keberanian mengemukakan pendapat, meskipun berbeda dengan
teman lain atau bahkan dengan gurunya.

Karakteristik pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) yang
muncul pada tahap ini adalah penggunaan ide atau kontribus siswa, sebagai
upaya untuk mengaktifkan siswa melalui optimalisas interaks antara siswa dan
siswa, antara guru dan siswa, dan antara siswa dan sumber belgjar.

4) Langkah 4. Menarik Kesimpulan

Berdasarkan hasil diskusi kelompok dan diskusi kelas yang dilakukan,
guru mengarahkan siswa untuk menarik kesimpulan tentang konsep, definisi,
teorema, prinsp atau prosedur matematika yang terkait dengan masalah
kontekstual yang baru diselesaikan. Karakteristik Realistic Mathematics
Education (RME) yang muncul pada langkah ini adalah menggunakan interaks
antara guru dan siswa.

e. Kelebihan dan kekurangan pendekatan Realistic Mathematics Education
(RME)

Kelebihan pendekatan Realistic Mathematics Education (RME)
Ardiniawan et al., (2022), Vira et al., (2022) antara lain: lebih memberikan
pengertian yang jelas kepada siswa tentang keterkaitan matematika dengan
kehidupan sehari-hari dan dalam bimbingan guru, siswa dapat menyelesaikan

masalah matematikanya. Siswa menciptakan sendiri pemahamannya,
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sehingga ia tidak akan mudah lupa dengan pengetahuan yang diperolehnya,
situasi pada kegiatan pembelgjaran dianggap menarik dikarenakan memakai
unsur kehidupan nyata, akhirnya siswa tidak mudah jenuh ketika belajar
matematika.

Kekurangan pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) dalam
Sriwijaya (2021) pencarian soal-soal yang realistik tidak selalu mudah untuk
setiap topik matematika yang dipelajari siswa dan membutuhkan waktu yang

cukup banyak.

4. Media Pembelajaran Aplikasi Quizizz

Menurut Sanjaya kata media berasal dari bahasa latin yang merupakan
jamak dari kata medium yang memiliki arti sebagai suatu pengantar atau perantara
(Zahwa & Syafi’i, 2022). Menurut AECT (Association for Education and
Communication Technology) mengartikan media merupakan suatu bentuk atau
alat yang digunakan dalam membantu proses pembelajaran sebagai sarana dalam
menyampaikan pesan atau informasi. Sedangkan menurut NEA (National
Education Association) mengartikan media merupakan suatu alat atau benda yang
bisa dilihat, didengar, dibaca, serta dapat dimanipulasi atau ditirukan dengan
instrumen yang digunakan dengan baik dalam pembelajaran sehingga dapat
dengan mudah mempengaruhi keberhasilan dalam suatu program (Zahwa &
Syafi’i, 2022).

Menurut Purba et al., (2020) bahwa pembelajaran adalah suatu kegiatan
yang dapat melibatkan seseorang atau lebih dalam suatu upaya untuk
mendapatkan suatu ilmu pengetahuan, keterampilan, norma positif, serta nilai

nilai yang berasal dari banyak sumber dalam suatu proses belajar. Pada
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hakikatnya, pembelajaran merupakan suatu proses untuk mengatur,
mengorganisasi lingkungan di sekitar audiens dengan tujuan menumbuhkan
serta mendorong semangat audiens untuk melakukan suatu pembelajaran.
Menurut Undang Undang Republik Indonesia Nomor 20 tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional, menyatakan bahwa pembelajaran merupakan
suatu proses berinteraksinya antara pendidik dan siswa serta sumber belajar,
yang sedang berlangsung dalam pembelajaran.

Menurut Jalinus media pembelgjaran adalah segala sesuatu yang
mencakup perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software) yang
digunakan untuk menyampaikan materi yang akan digjarkan ke siswa (individu
atau kelompok), yang dapat merangsang perasaan, pikiran, perhatian dan minat
pembelgjar sedemikian rupa sehingga proses pembelgaran (di dalam/di luar
kelas) menjadi lebih efektif dan lebih menyenangkan bagi siswa (Mawaddah et
a., 2022). Seiring berkembangnya zaman dan perkembangan teknologi yang
semakin pesat, segala sesuatu yang berhubungan dengan dunia pendidikan Kini
sudah bertransformasi menjadi berbasis digital. Misalnya adanya berbagai
jenis dan desain media pembelgaran yang dibuat oleh guru, salah satunya
dengan menggunakan media berbasis teknologi. Salah satu media yang
berbasis teknologi yaitu media berbentuk aplikasi yang memanfaatkan
teknologi android salah satunya adalah media pembelajaran aplikasi Quizizz.

Quizizz adalah media pembelgaran online yang digunakan secara
gratis pada kegiatan pembelajaran untuk meningkatkan dan memotivasi siswa
serta dapat digunakan untuk memberikan tanya jawab sebagai penilaian
harian pada mata pelajaran tertentu (Yuniartanti et al., 2023). Menurut

Eniyati et al., (2022) Quizizz adalah aplikasi yang digunakan untuk
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membuat kuis interaktif dan menarik dalam dunia pendidikan. Sedangkan,
menurut Pusparani (2020) Quizizz adalah salah satu media yang di dalamnya
ada evaluasi pembelgjaran yang memiliki banyak fitur, seperti soal pilihan
ganda, soal isian, ataupun soal uraian. Menurut pendapat Purba et al.,(2020)
yang sejalan dengan Noor (2020) berpendapat bahwa Quizizz yaitu aplikasi
pendidikan berbasis permainan yang dapat dimanfaatkan sebagai evaluasi
pembelgjaran yang dapat dilakukan dimana saja serta dapat menjadikan

pembelgjaran menjadi menyenangkan.
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Gambar 2.1 Tampilan Ftur Quizizz

Menurut (Hafiyya & Hadi, 2023) Pembelgjaran dengan menggunakan
aplikasi Quizizz memungkinkan guru untuk membuat presentasi yang
interaktif. Presentasi interaktif dapat dilakukan dengan mengkolaborasikan
kedua fitur yang terdapat pada aplikasi Quizizz secara bersamaan. Presentasi
interaktif merupakan tampilan slide presentasi yang menarik perhatian siswa
sehingga terjadinya interaksi dua arah dan siswa terlibat aktif dalam

pembelgjaran. Perbedaan presentasi biasa dengan presentasi interaktif yaitu
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persentasi biasa hanya menampilkan slide materi saja tanpa melibatkan
interaksi antara guru dan siswa, namun presentasi interaktif melibatkan
interaksi dan keterlibatan guru dengan siswa di dalamnya sehingga terjadi
umpan balik secara langsung (Prasetya, 2021).

Beberapa keunggulan umum aplikasi Quizizz sebagai media
pembelgjaran matematika

1. Interaktif dan Menyenangkan. Quizizz dirancang untuk menjadi interaktif
dan menyenangkan bagi para siswa. Materi pembelajaran matematika yang
dihadirkan dalam bentuk pertanyaan dan jawaban yang menarik, serta
dilengkapi dengan fitur gamifikasi, seperti leaderboard dan hadiah virtual,
untuk memotivasi siswa untuk berpartisipasi aktif dan meningkatkan minat
mereka dalam belgjar matematika.

2. Pembelgjaran Berbasis Permainan. Aplikasi ini menggunakan konsep
pembelgjaran berbasis permainan (game-based learning), di mana siswa
belgar melalui kuis dan tantangan matematika dengan cara yang
menyenangkan. Gaya pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan ini
dapat membantu siswa lebih terlibat dan memahami konsep-konsep
matematika dengan lebih baik.

3. Kustomisasi dan Fleksibilitas. Pengajar dapat dengan mudah membuat
kuis matematika sesuai dengan kebutuhan dan kurikulum kelas mereka.
Mereka dapat menyesuaikan pertanyaan, menambahkan gambar, video,

atau audio, serta mengatur waktu untuk menjawab pertanyaan. Fitur ini



23
memungkinkan pengajar untuk memberikan materi yang relevan dan
menantang sesuai dengan tingkat pemahaman siswa.

. Format Jawaban Lengkap. Siswa dapat menjawab pertanyaan matematika
dengan lebih leluasa karena Quizizz memungkinkan untuk menampilkan
format jawaban lengkap, bukan hanya pilihan ganda atau isian singkat. Hal
ini membantu siswa berlatih dalam menjelaskan konsep matematika secara
lebih komprehensif.

. Umpan Balik Instan. Setelah siswa menyelesaikan kuis, mereka
mendapatkan umpan balik instan tentang jawaban yang benar dan
kesalahan yang mereka buat. Hal ini membantu mereka memperbaiki
pemahaman dan meningkatkan kinerja dalam pembel gjaran matematika.

. Analisis dan Lacak Kemajuan. Guru dapat melacak perkembangan dan
pencapaian siswa melalui fitur analisis di aplikasi. Dengan informasi ini,
guru dapat mengidentifikasi kesulitan siswa dalam memahami konsep
tertentu dan menyusun strategi pembelajaran yang lebih baik.

. Aksesibilitas dan Penggunaan Mudah. Aplikasi ini dapat diakses dengan
mudah melalui perangkat komputer, tablet, atau smartphone, sehingga

siswa dapat belgjar kapan sgja dan di mana saja dengan koneksi internet.
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5. Kolaboras dan Tahapan Pendekatan RM E dengan M edia Pembelajaran
Aplikas Quizizz

Kolaboras antara Realistic Mathematics Education (RME) dan media
pembelajaran aplikasi Quizizz dapat dilakukan dengan cara sebagai berikut:

a. Guru dapat menggunakan Quizizz sebagai media untuk memberikan orientas
kepada siswa tentang materi pembelagjaran. Guru dapat membuat kuis yang
beris pertanyaan-pertanyaan yang berkaitan dengan situas realistis yang
relevan dengan materi pembelgjaran. Guru dapat membagikan kode akses
kuis kepada siswa dan meminta mereka untuk mengerjakannya secara
mandiri atau berkelompok. Guru dapat melihat hasil kuis secara langsung
melaui aplikasi Quizizz dan memberikan umpan balik kepada siswa.

b. Guru dapat menggunakan Quizizz sebagai media untuk memberikan
eksploras kepada siswa tentang model-model matematika. Guru dapat
membuat kuis yang berisi pertanyaan-pertanyaan yang mengajak siswa untuk
menemukan dan membangun model-model matematika yang dapat
merepresentasikan situas realistis. Guru dapat membagikan kode akses kuis
kepada siswa dan meminta mereka untuk mengerjakannya secara mandiri
atau berkelompok. Guru dapat melihat hasil kuis secara langsung melalui
aplikas Quizizz dan memberikan umpan balik kepada siswa.

c. Guru dapat menggunakan Quizizz sebagai media untuk memberikan refleks
interaktif kepada siswa tentang konsep-konsep matematika. Guru dapat
membuat kuis yang beris pertanyaan-pertanyaan yang menguji pemahaman
siswa terhadap konsep-konsep matematika yang telah dipelgari. Guru dapat

membagikan kode akses kuis kepada siswa dan meminta mereka untuk
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mengerjakannya secara mandiri atau berkelompok. Guru dapat melihat hasil

kuis secara langsung melalui aplikas Quizizz dan memberikan umpan balik

kepada siswa.

Tahapan pelaksanaan pendekatan Realistic Mathematics Education (RME)

berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz dalam pembelgjaran matematika

di kelasyaitu:

Tabel 2.1 Tahapan Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME)
berbantuan Quizizz

No Tahap Aktivitas Guru Aktivitas Siswa
1. Memahami Guru memberikan siswa (soal) Siswa diminta
masalah redlistik. masalah  realistik  melalui untuk  memahami
(Karakteristik ke-1 Quizizz dan meminta siswa masalah redlistik
Penggunaan untuk  memahami  masalah atau soal tersebut.
masalah redlistik)  tersebut.
Guru  memberikan petunjuk Siswa
menjawab soal-soal yang ada mendengarkan
pada Quizizz dan memberikan penjelasan  guru
kesempatan siswa bertanya. dan  mengajukan
realistik). pertanyaan bila
kurang paham.
2. Menyelesaikan Guru meminta setiap kelompok Siswa  berdiskus
masalah realistik. berdiskus menyelesaikan soal secara
(Prinsip ke-1, ke-2 yang ada pada Quizizz. Dan berkelompok
dan ke-3. membimbing seperlunya jika menyelesaikan soal

Karakteristik ke-2)

ada kelompok yang kesulitan
dalam menyelesaikan soal yang

yang ada pada
Quizizz.

ada pada Quizizz.

3.  Membandingkan Guru mengarahkan tiap Siswa
dan mendiskusikan kelompok membandingkan dan membandingkan
jawaban). mendiskusikan jawaban yang dan mendiskusikan
Karakteristik ke-3 paling tepat dalam kelompok jawaban dalam
dan ke-4. kecilnya. kelompoknya.

4. Menarik Guru  mengarahkan semua Tiap kelompok
Kesimpulan) kelompok membuat kesimpulan menyimpulkan

dari materi yang telah dipelajari.

materi yang telah
dipelgjari.
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B. Kerangka Pikir

Tujuan pembelgaran matematika dapat dicapai melalui kegiatan
pembelajaran. Akan tetapi proses pembelajaran tidak selalu efektif, upaya yang
dapat dilakukan untuk mengatasi ketidakefektifan pembelgaran matematika
adalah pemilihan metode atau model serta pendekatan pembelajaran yang tepat
berbantuan media pembelgjaran sehingga melibatkan siswa secara aktif.

Salah satu perlakukan yang diberikan pada penelitian ini guna
mengatasi permasalahan ketidakefektifan pembelajaran matematika adalah
dengan menerapkan pendekatan pembelajaran Realistic Mathematic Education
(RME). (Nitit et a, 2022) mengungkapan bahwa pembelgaran matematika
dengan pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) dapat meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran., membuat proses belgjar siswa
menjadi lebih bermakna, serta siswa mampu memahami keterkaitan pembelgjaran
dengan kehidupan sehari-hari. Mawaddah (2022) juga mengungkapkan bahwa
pendekatan Realistic Mathematic Education (RME) berbantuan media
pembelgjaran yaitu aplikass Quizizz dapat mendukung proses konstruksi
pengetahuan siswa dengan memberikan umpan balik dan motivas yang menarik
dan interaktif, dapat mendukung proses komunikasi matematika siswa dengan
memberikan kesempatan kepada siswa untuk berbagi dan membandingkan
jawaban mereka dengan teman sekelas dan dapat mendukung proses koneks
pengetahuan siswa dengan memberikan soal-soal yang variatif dan menantang
yang mencakup aspek-aspek pengetahuan, keterampilan, dan sikap matematika.

Berdasarkan teori pendukung bahwa dengan menerapkan pendekatan RME

(Realistic Mathematics Education) berbantuan media pembelgaran aplikas
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Quizizz pada pembelgjaran matematika secara klasikal hasil belgjar siswa tercapai
dan respons siswa baik dan aktivitas siswa seperti yang diinginkan.
Memperhatikan indikator tersebut, dapat dismpulkan bahwa melaui pendekatan
RME (Realistic Mathematics Education) berbantuan media pembelgjaran aplikasi
Quizizz, pembel gjaran matematika akan efektif.

Adapun kerangka pikir dari penelitian ini sebagai berikut.

Ketidakefektifan Pembelgjaran

matematika

v
Pendekatan Realistic Mathematic Education (RME) berbantuan

media Pembelgjaran aplikas quizizz

v

! ! !

Has| belgjar Aktivitas Respons siswa
Tuntas dan Aktif Positif
meningkat

Efektif

Gambar 2.2 Bagan Kerangka Pikir
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C. Hasll Pendlitian Relevan

1. Penelitian yang dilakukan oleh Purnama et al., (2023) menyimpulkan bahwa:
1) Hasll belgar matematika siswa yang digar menggunakan pendekatan RME
pada pretest memiliki memiliki nilai rata-rata 2,87 dan pada posttest memiliki
nila ratarata 65,96. 2) Hasl belgar matematika sSiswa yang digar
menggunakan pembelgaran langsung pada pretest memiliki memiliki nilai
rata-rata 2,32 pada posttest memiliki nilai rata-rata 38,84. 3) Penerapan
pendekatan RME (Realistic Mathematics Education) pada pembelgaran
matematika lebih efektif daripada pembelgaran langsung dalam meningkatkan
hasi| belgjar siswa jika dilihat berdasarkan capaian rata-rata nilai posttest hasil
belgjar.

2. Penelitian yang dilakukan oleh Mawaddah et a., (2022). Hasil penelitian
menunjukkan bahwa (1) skor rata-rata minat belajar matematika siswa setelah
diterapkan media pembelgjaran Quizizz adalah 87,58 dan berada pada kategori
tinggi; (2) terjadi peningkatan minat belgar matematika siswa setelah
diterapkan media pembelgjaran Quizizz dengan memperoleh rata-rata nilai gain
ternormalisasi adalah 0,3 yang berada pada tingkat kategori sedang; (3) skor
rata-rata hasil belgjar matematika siswa setelah diterapkan media pembelajaran
Quizizz adalah 80,53 dan berada pada kategori tinggi; (4) terjadi peningkatan
hasi| belgar matematika siswa setelah diterapkan media pembelgaran Quizizz
dengan memperoleh rata-rata nilai gain ternormalisas adalah 0,4 yang berada
pada tingkat kategori sedang; (5) terjadi peningkatan minat dan hasil belajar

matematika siswa setelah penerapan media pembelgjaran Quizizz. Sehingga
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dapat dissimpulkan bahwa penggunaan media pembelgjaran Quizizz efektif
terhadap minat dan hasil belgjar matematika siswa kelas X1 IPA MAN 2 Sinjai.

3. Penelitian yang dilakukan oleh Nitit et a., (2022) diperoleh bahwa: 1) Rata-
rata hasil belgjar matematika siswa setelah melakukan pendekatan RME adalah
77,95 lebih tinggi dari Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) SMP YP PGRI 4
Makassar yaitu 70 dan tuntas secara klaskal 85%. 2) Aktivitas siswa dalam
proses pembelgaran dengan menerapkan pendekatan RME berada pada
kategori baik dengan persentasenya 79%. 3) Respons siswa dalam proses
pembelajaran dengan menerapkan RME berada pada kategori positif dengan
persentase 80%. 4) Hasil belgjar matematika siswa menunjukkan peningkatan
dari nilai pretest ke posttest (nilai gain interpretas 0,51). Sehingga dapat
dismpulkan bahwa penerapan pendekatan RME efektif terhadap hasil belgar

matematika siswa kelas VIII SMP Y P PGRI 4 Makassar.

D. Hipotesis Penelitian

Hipotesis merupakan jawaban sementara terhadap rumusan masaah
penelitian, karena jawaban yang diberikan baru didasarkan pada teori yang
relevan, belum didasarkan pada fakta-fakta empiris yang diperolen mealui
pengumpulan data.

Berdasarkan kajian pustaka dan kerangka pikir di atas, maka hipotesis
dalam penelitian ini dirumuskan sebagai berikut:
1. Hipotesis Mayor

Berdasarkan rumusan masalah, kajian pustaka, dan kerangka pikir, maka

hipotesis penelitian ini adalah “Pembelajaran matematika efektif melalui
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penerapan pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz
pada siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Sungguminasa”.

2. Hipotesis Minor

Hipotesis minor ini meliputi hasil belgjar siswa, aktivitas siswa, dan
respons siswa. Hal ini dapat dirincikan sebagai berikut:

a. Hasil belgar matematika siswa setelah diterapkan Pendekatan RME
berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz meningkat dilihat dari:

1) Rata-rata hasil belgjar siswa mencapai nilai KKM yaitu < 75.

2) Ketuntasan belgjar siswa tercapa secara klasikal (minimal 80% siswa yang
tuntas).

3) Rata-rata gain ternormalisas siswaminimal berada pada kategori sedang.

b. Aktivitas siswa dalam proses pembelgaran matematika yang digjar dengan
Pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikas Quizizz minimal
57% siswa yang aktif atau berada pada kategori cukup baik.

c. Respons siswa terhadap pembelgaran matematika setelah digjar dengan
Pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikas Quizizz dalam
penelitian ini minimal 41% yang merespons positif atau berada pada kategori

cukup positif.
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METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Jenis penelitian ini merupakan penelitian eksperimen dengan melibatkan
satu kelas yang dikena dengan desain pre-eksperimen karena hanya melibatkan
satu kelas sebagal kelas eksperimen. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
efektivitas pembelgjaran matematika melalui penerapan pendekatan RME
berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz di kelas VIII.D SMP Negeri 1

Sungguminasa.

B. Lokas penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di SMP Negeri 1 Sungguminasa. Lokas
penelitian ini berada di J. Habibu Kulle No.25, Sungguminasa, Kecamatan

Somba Opu, Kabupaten Gowa, Sulawesi Selatan.

C. Populas dan Sampel Penelitian
2. Populas

Adapun populas keseluruhan dalam penelitian ini adalah keseluruhan
siswa-siswi kelas VIII SMP Negeri 1 Sungguminasa tahun pelgaran 2023/2024
yang terdiri atas 11 kelas dan jumlah siswa sebanyak 431 siswa.

Tabel 3.1 Populas SiswaKelasVIII SMP Negeri 1 Sungguminasa

No. Keas Jumlah Siswa
1. VIIIL.A 38 siswa
2. VII.B 40 siswva
3. VIII.C 40 siswva
4, VIII.D 38 siswa
5. VIIILE 38 siswa
6. VIII.F 38 siswa

31



32

No. Keas Jumlah Siswa

7. VIIIL.G 40 siswa

8. VIIILH 38 siswa

9. VIHI.I 39 siswa

10. VI 42 siswa

11. VIIILK 40 siswa
Jumlah 431 siswa

3. Sampel

Sampel dalam penditian ini adalah siswa VIII SMP Negeri 1
Sungguminasa. Sampel diambil dengan menggunakan teknik Purposive sampling.
Purposive Sampling adalah teknik penentuan sampel dengan pertimbangan
tertentu. Berdasarkan pertimbangan peneliti dengan guru, kelas yang menjadi
sampel dalam penelitian ini adalah kelas VII1.D dimana karakteristik siswanya

tergolong aktif dalam pembel gjaran matematika.

D. Desain Penelitian

Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah pre-
experiment design bentuk one group pretest-posttest. One group pretest-posttest
yaitu desain penelitian yang hanya melibatkan satu kelas tanpa adanya kelas
pembanding. Dalam desain ini diberikan pretest sebelum diberikan perlakuan
untuk memperoleh data awal hasil belgjar. Kemudian setelah diberi perlakuan,
diberikan posttest untuk memperoleh data akhir hasil belgjar matematika siswa.

Tabel 3.2 One Group Pretest-Posttest Design

Pretest Per lakuan Posttest
0, X 0,
Sumber: (Nitit et al., 2022)
Keterangan:
04 = Pretest (sebelum diberi perlakuan)
X = Perlakuan yang diberikan (Pendekatan RME berbantuan media

pembelajaran Aplikasi Quizizz)
Posttest (sesudah diberi perlakuan)

o
N
I
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E. Variabel Pendlitian

Variabel penelitian adalah segala sesuatu yang berbentuk apa saja yang

ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari sehingga diperoleh informas tentang hal

tersebut, kemudian ditarik kesimpulannya.

1

Ketuntasan hasil belgjar matematika siswa sebelum dan setelah digjarkan
melaui pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikas Quizizz.
Aktivitas siswa selama pembel gjaran matematika diterapkan pendekatan RME
berbantuan media pembelajaran aplikas Quizizz.

Respons siswa terhadap pembelgjaran matematika selama diterapkan

pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz.

. Definisi Operasional variabel

Definisi untuk setiap variabel yaitu:

. Ketuntasan hasil belgjar matematika siswa yang dimaksudkan dalam penelitian

ini adalah skor yang diperoleh siswa dari tes, sebelum dan setelah diterapkan
pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz dilihat dari

KKM, ketuntasan klasikal, dan gain.

. Aktivitas siswa adalah keterlibatan siswa dalam kegiatan pembelgaran selama

diterapkannya pembelagjaran RME berbantuan media pembelgaran aplikas

Quizizz, dengan menggunakan lembar observasi.

. Respons siswa terhadap pembelgjaran dengan pemberian angket untuk

mengetahui tanggapan siswa terhadap pembelgaran matematika selama
diterapkannya pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikas

Quizizz.
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G. Prosedur Penelitian
Pada penelitian ini ada 3 tahap, yaitu:
1. Tahap perencanaan.

Pada tahap perencanaan, peneliti melakukan observasi untuk melihat
karakteristik populasi, kemudian menentukan sampel penelitian dan menetapkan
materi yang digunakan dalam penelitian, membuat perangkat pembelgaran,
instrumen, dan melakukan validasi instrumen.

2. Tahap pelaksanaan penelitian

Pada tahap ini dilakukan pelaksanaan penelitian, kegiatan diawali dengan
memberikan pretest pada siswa kelas VIII.D. Setelah itu proses pembelgaran
dilaksanakan sebanyak 4 kali pertemuan. Pembelgjaran dilaksanakan
menggunakan pendekatan pembelajaran RME berbantuan media pembelgaran
aplikas Quizizz. Selama proses pembelgjaran berlangsung, guru atau rekan
mahasi swa akan melakukan observasi untuk mengetahui sikap dan aktivitas siswa
dan guru selama proses pembelgaran berlangsung. Setelah dilaksanakan
pembelgaran sebanyak 4 pertemuan, maka siswa diberikan posttest untuk
memperoleh data akhir hasil belgjar siswa. Dan juga membagikan lembar angket
siswa untuk diis mengenai tanggapan/respon terhadap penerapan pendekatan
RME berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz.

3. Tahap penyusunan laporan
Pada tahap ini dilakukan analisis menggunakan software SPSS kemudian

dilakukan penarikan kesimpulan.
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H.Instrumen penelitian
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adal ah:
1. Lembar observas keterlaksanaan pembelgaran.

Lembar observas keterlaksanaan pembelgjaran merupakan instrumen
penelitian yang digunakan untuk mengetahui kemampuan guru dalam mengelola
pembelgjaran matematika dengan menerapkan Pendekatan RME berbantuan
media pembelgjaran aplikasi Quizizz. Indikator yang digunakan untuk
mengungkap keterlaksanaan pembelgaran didasarkan pada kegiatan yang
dilakukan guru dalam proses pembelajaran sesuai dengan yang direncanakan
dalam RPP. Indikator keterlaksanaan pembel ajaran tersebut dijadikan aspek-aspek
pengamatan dalam lembar observasi pengel olaan pembelgjaran.

2. TesHasl| Belgjar Matematika

Untuk mengetahui mengukur ketuntasan belajar siswa digunakan
instrumen berupa tes hasil belgjar. Tes ini dikembangkan dalam bentuk tes essay
yang dibuat dan dikembangkan sendiri oleh penulis berdasarkan persetujuan
dosen pembimbing validator serta disetujui oleh guru matematika di SMP Negeri
1 Sungguminasa sesuai dengan Kkisi-kisi tes yang meliputi materi yang telah
digjarkan. Item tes dibuat berdasarkan materi yang diberikan selama penelitian ini
berlangsung dengan berdasarkan rumusan indikator pembel ajaran.

3. Lembar Observas Aktivitas Siswa.

Lembar observas aktivitas siswa merupakan instrumen penelitian yang
digunakan untuk mengetahui aktivitas siswa di daam kelas selama proses
pembelgaran melalui Pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikasi

Quizizz.
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4. Angket Respons Siswa
Angket respons Siswa merupakan instrumen penelitian yang digunakan
untuk mengetahui tanggapan siswa terhadap pelaksanaan pembelajaran dengan
menggunakan Pendekatan RME berbantuan aplikasi Quizizz. Teknik yang
digunakan untuk memperoleh data respons tersebut adalah dengan membagikan
angket kepada siswa setelah berakhirnya pertemuan terakhir untuk diis sesuai

dengan petunjuk yang diberikan.

I. Teknik pengumpulan data

Yang dimaksud dengan teknik pengumpulan data ialah cara atau strategi
yang digunakan dalam mengumpulkan data untuk mengumpulkan data penulis
menggunakan teknik study lapangan. Adapun teknik dalam pengumpulan data
yang akan dilakukan dalam penelitian ini adalah:
a Tes

Data hasil belgar matematika siswa dikumpulkan dengan memberikan tes
kepada siswa sebelum dan sesudah penerapan pendekatan RME berbantuan media
pembelg aran Quizizz.
b. Lembar Observas

Observas ini digunakan untuk mengumpulkan data berupa informas yang
berkaitan dengan subjek yang diteliti. Observas yang digunakan dalam penelitian
ini adalah lembar aktivitas siswa (keaktifan) selama proses pembelgaran
berlangsung dan lembar observas keterlaksanaan pembelgjaran oleh observer.
c. Angket

Angket dalam penelitian ini digunakan untuk mendapatkan data tentang

respons siswa terhadap kegiatan pembelgaran, dan selanjutnya dianalisis dengan
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persentase. Kegiatan yang dilakukan untuk menganalisis data respons siswa
adalah menghitung banyaknya siswa yang memberi respons positif sesua dengan

aspek yang ditanyakan, kemudian menghitung persentasenya.

J. Teknik analisis data

Setelah data dari seluruh responden atau sumber data lain terkumpul maka
dilakukan analisis data. Adapun teknik analisis data yang digunakan dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Analisis statistik deskriptif

Data yang sudah diperoleh dari hasil penelitian selanjutnya dianalisis
dengan teknik analisis deskriptif yaitu analiss yang digunakan untuk
mendeskripsikan rata-rata skor hasil belgar matematika siswa sebelum (pretest)
dan sesudah (posttest) diterapkannya pendekatan RME berbantuan media
pembelgaran aplikas Quizizz, aktivitas siswa dalam proses penerapan
pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz dan respons
siswa terhadap penerapan pendekatan RME berbantuan media pembelgaran
aplikas Quizizz.

Statistik deskriptif adalah metode yang digunakan untuk menggambarkan
dan merangkum karakteristik data, balk data sampel maupun data populasi.
Statistik deskriptif dapat berupa ukuran pemusatan data, ukuran penyebaran data,
dan ukuran bentuk distribusi data.

a. Analiss Hasll Belgjar Siswa

Has| belgjar siswa dianalisis dengan menggunakan statistik deskriptif

dengan tujuan untuk mendeskripsikan pemahaman materi matematika siswa

setelah diterapkannya pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikas
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Quizizz. Data mengenal hasil belgjar matematika siswa digambarkan dengan rata-

rata, nila maksimum, nilai minimum dan standar deviasi. Kriteria penentuan

kategori-kategori skor hasil belajar matematika adalah kategori standar penelitian
dan ketuntasan hasil belgjar matematika.

Adapun Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) pelgaran matematika yang

ditetapkan oleh SMP Negeri 1 Sungguminasatersaji pada tabel berikut:

Tabel 3.3 Kategori Ketuntasan Minimal (KKM)

Nilai Kategori
<75 Tidak Tuntas
> 75 Tuntas

Sumber: SMP Negeri 1 Sungguminasa
Ketuntasan belgjar dapat dicapai jika nilai yang diperoleh siswa minimal
yaitu < 75 sesual dengan kriteria ketuntasan minimal (KKM) yang ditentukan
oleh sekolah. Kemudian ketuntasan klasikal tercapa minimal 80% siswa
mencapal skor minimal yaitu < 75. Untuk memperoleh ketuntasan klasikal

digunakan rumus sebagai berikut:

A o jumlah siswa yang tercapai nilai KKM 100 %
etuntasan klasikal =
x | jumlah keseluruhan siswa x ?

Sumber: (Ananda, 2018)

Tabel 3.4 Kategori Standar Ketuntasan Klasikal

Per sentase (%) Kategori
0<x<80 Tidak Tuntas
80 <x <100 Tuntas

(Syamsuadi, 2023)

Setelah data hasil pretest dan posttest diperoleh dari hasil penskoran,
selanjutnya akan dianalisis untuk mengetahui peningkatan hasil belgar siswa.
Besarnya peningkatan sebelum (pretest) dan sesudah (posttest) pembelajaran

dihitung dengan rumus normal Gain.
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Nilai posttest — Nilai pretest

Nilai ideal — Nilai pretest
Sumber: (Nitit et a., 2022)

Ngain -

Dengan tafsiran efektivitas dari N_,,;,, Sebagai berikut:

Tabel 3.5 Kategori Gain Ternormalisas

Nilai Kategori

g <03 Rendah
03<g<0,7 Sedang
g =207 Tinggi

(Syamsuadi, 2023)
Hasl belgar siswa dikatakan efektif jika rata-rata gain ternormalisas
siswaminimal berada dalam kategori sedang atau lebih dari sama dengan 0,3.
b. Analisis Data Observas Aktivitas Siswa
Untuk menentukan persentase aktivitas siswa yang diamati setiap

pertemuan adal ah:

S, = ’jv—" x 100%
Sumber: (Nitit et al., 2022)

Keterangan:

S; = Persentase siswa yang melakukan aktivitas ke-n setiap pertemuan.
X,, = Banyaknya siswa yang melakukan aktivitas ke-n setiap pertemuan.
N = Jumlah siswayang hadir setiap pertemuan.

Tabel 3.6 Persentase dan Kategori Aktivitas Siswa

Per sentase Aktivitas Siswa Kategori
86% < x < 100% Sangat Baik
71% < x < 85% Baik
56% < x < 70% Cukup Baik
41% < x < 55% Kurang Baik
0% <x < 40% Sangat Kurang Baik

(Syamsuadi, 2023)

Kriteria aktivitas siswa dalam pembel gjaran dikatakan aktif apabila jumlah

siswa yang aktif minimal berada pada kategori cukup baik.
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c. Analisis Angket Respons Siswa
Untuk melakukan analisis data respons siswa maka data yang diperoleh
dari angket respons siswa dicari persentase jawaban untuk tiap-tiap pertanyaan

dalam angket. Persentase ini dapat dihitung dengan menggunakan rumus:

P = % x 100 %
Sumber: (Nitit et al., 2022)

Keterangan:
P

Persentase respons siswa yang menjawab ya atau tidak.
f

Frekuens siswayang menjawab ya atau tidak.

N

Banyaknya siswa yang mengisi angket.

Tabel 3.7 Kategori Respons Siswa

Interval Skor Kategori
80% < x < 100% Sangat Positif
60% < x < 80% Positif
40% < x < 60% Cukup Positif
20% <x <40% Buruk
0% <x<20% Sangat Buruk

(Syamsuadi, 2023)

Kriteria untuk menyatakan bahwa respons siswa terhadap pembelajaran
matematika melalui Pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikas
Quizizz adalah positif apabila siswa yang memberi respons positif dari semua
aspek yang ditanyakan minimal berada pada kategori cukup positif.

d. Keterlaksanaan Pembelgjaran
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Proses pembelgjaran dapat dikatakan maksimal jika cara guru dalam
mengelola pembelgjaran sesuai dengan langkah-langkah di RPP. Olehnya itu
dianggap perlu adanya angket lembar observas mengenai keterlaksanaan

pembelajaran.
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Berikut disgjikan tabel kategori keterlaksanaan pembelajaran.

Tabel 3.8 Kategori aspek Keterlaksanaan Pembelgjaran

Nilai Keterlaksanaan Pembelajaran Kategori
3,00 < x < 4,00 Sangat terlaksana
2,00 < x < 3,00 Terlaksana
1,00 < x < 2,00 Kurang Terlaksana
x <1,00 Tidak Terlaksana

(Darliani, 2018)

Keterangan:
x = Rata — rata skor keterlaksanaan pembelajaran

Keterlaksanaan pembelgjaran dikatakan pendekatannya baik apabila nilai
rata-rata setiap aspek pengamatan yang diberikan oleh pengamat pada setiap
pertemuan berada pada kategori terlaksana atau sangat terlaksana.
2. Analisis Statistik Inferensial

Statistik Inferensial adalah teknik statistik yang digunakan untuk
menganalisis data sampel dan hasiinya diberlakukan untuk populasi. Teknik ini
dimaksudkan untuk pengujian hipotesis penelitian. Sebelum melakukan pengujian
hipotesis penelitian, terlebih dahulu dilakukan uji normalitas sebagai uji prasyarat.
a. Uji Normalitas

Pengujian normalitas bertujuan untuk melihat apakah data tentang hasil
belgjar matematika siswa sebelum dan setelah perlakuan berasal dari populas
yang berdistribusi normal. Untuk pengujian tersebut digunakan uji Shapiro-Wilk
dengan menggunakan taraf signifikans 5% atau 0,05, dengan hipotesis sebagai
berikut syarat:

H,: Data berasal dari populasi yang berdistribusi normal

H,: Databerasal dari populasi yang tidak berdistribusi normal

Kriteria yang digunakan yaitu H, diterima apabilanilai P,4;,. = « dan H;

ditolak, jika P4 < a dimana nilai o= 0,05.



b. Pengujian hipotesis

1. Ketuntasan belgar siswa setelah digarkan dengan menggunakan
pendekatan RME berbantuan media pembelagjaran aplikasi Quizizz secara
individual dihitung dengan menggunakan teknik satu sampel (One Samplet-
test) yaitu dengan membandingkan nilai tpirung dan trgpe; dengan
menggunakan taraf signifikan 5%. Kriteria pengujian hipotesisnya adalah
jikathitung > traper berarti Hy ditolak dan H; diterima artinya ketuntasan
hasil belgjar siswa secara individual telah memenuhi kriteria yaitu >74,9%
(KKM=75).

2. Ketuntasan belgar siswa setelah digarkan dengan menggunakan
pendekatan RME secara klasikal dihitung dengan menggunakan uji proporsi
yaitu dengan membandingkan nilal Zj;;yng dan Zigpe. UNntuk uji proporsi
dengan menggunakan taraf signifikan 5%. Kriteria pengujian hipotesisnya
adalah jika Zpirung > Ziaper berarti Hy ditolak dan H; diterima artinya
ketuntasan hasil belgjar siswa secara klaskal telah memenuhi kriteria yaitu
>74,9% (KKM=75).

3. Peningkatan hasil belgar yang dirumuskan dengan hipotesis kerja atau
statistik digunakan teknik satu sampel (One Sample t-test) dengan
sebelumnya menghitung Normalized Gain pada data Pretest dan data
Posttest. Normalized Gain dilakukan untuk mengetahui seberapa besar
peningkatan hasil belgjar siswa setelah diterapkan pendekatan RME
berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz dalam pembelgaran
matematika pada siswa kelas VII1.D SMP Negeri 1 Sungguminasa. Kriteria

pengujian hipotesisnya adalah jika p < a = 0,05 berarti H, ditolak dan H,
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diterima. Artinya terjadi peningkatan hasil belgjar matematika siswa kelas
VIII.D SMP Negeri 1 Sungguminasa setelah diterapkan pendekatan RME
dalam pembelgjaran matematika dimana nilai gainnya lebih dari atau sama

dengan 0,3.



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasll Penelitian

Berdasarkan penjelasan pada bab sebelumnya bahwa untuk menyelidiki
efektivitas pembelgaran matematika melalui penerapan RME berbantuan media
pembelgjaran aplikass Quizizz pada siswa kelas VIII.D SMP Negeri 1
Sungguminasa, dilakukan prosedur penelitian eksperimen dan analisis data hasil
penelitian dengan menggunakan teknik analisis deskriptif dan analisis inferensial.

Hasil analisis dari keduanya diuraikan sebagai berikut:

1. Hasll Analisis Statistik Deskriptif

Analisis ini digunakan untuk menggambarkan karakteristik subjek yang
diteliti dalam pembelgjaran matematika dengan pendekatan RME berbantuan
media pembelgjaran aplikass Quizizz. Deskripsi dari masing-masing analisis
sebagaimana uraian berikut ini:
a. Deskrips Keterlaksanaan Pembelajaran

Data tentang keterlaksanaan pembelgjaran dengan menerapkan pendekatan
RME dapat diamati dari lembar observas yang dilaksanakan guru mulai dari
kegiatan awal sampai kegiatan akhir dan mengacu pada RPP sesuai prosedur
pembelajaran pada pendekatan RME.

Pada lembar ini, pengamat (observer) melakukan penilaian terhadap
keterlaksanaan pembel g aran dengan mengis penilaian pada baris dan kolom yang

sesuai. Penilaian terdiri atas 4 kategori, yaitu kurang (skor 1), cukup (skor 2), baik

45
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(skor 3) dan sangat baik (skor 4). Hasl anadlisis observas keterlaksanaan
pembelajaran dapat dilihat sebagai berikut:
Tabel 4.1 Hasil Analisis Data Observasi Keterlaksanaan Pembelgaran dengan

Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) pada Siswa
Kelas VII1.D SMP Negeri 1 Sungguminasa.

Nilai K eterlaksanaan

Kelas Pembelagjaran Rata-
VIII.D rata
[ I 11 v V VI
RME g ‘gj
ber bantuan D 3,47 3,47 3,53 3,60 B 3,52
.. b (@]
Quizizz o a

Setiap pertemuan yang dilakukan akan diamati oleh observer. Hasil
pengamatan keterlaksanaan pembelajaran matematika dengan pendekatan RME
berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz dari pertemuan |l sampai
pertemuan V menunjukkan bahwa:

Rata-rata berada kategori sangat terlaksana dengan baik dari pertemuan
kedua hingga kelima mencapa 3,52. Kategori terlaksana sesuai kriteria
keefektifan, dengan pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikas
Quizizz dapat dikatakan efektif. Penilaian keterlaksanaan pembelgjaran secara
keseluruhan berada pada interval 3,00 < x < 4,00 yang artinya pembelagaran
dikategorikan sangat terlaksana.

b. Deskrips Hasil Belajar Matematika Siswa
1) Hasil Analisis Pretest Siswa

Berdasarkan hasil analisis deskriptif menggunakan program SPSS, maka

statistic skor hasil belgar pretest siswa pada materi SPLDV sebagaimana

disgjikan pada tabel 4.2 berikut:
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Tabel 4.2 Distribusi Frekuens dan Persentase Hasil Belgjar Matematika Siswa
kelas VII1.D SMP Negeri 1 Sungguminasa

Nilai Hasl| Belajar Kategori Frekuensi Per sentase (%)

0<x<57 Sangat Rendah 25 65,80

57 <x<75 Rendah 9 23,68

75<x<85 Sedang 4 10,52

85<x<95 Tinggi 0 0

95 <x<100 Sangat Tinggi 0 0
Jumlah 38 100

Untuk hasil belgjar siswa dikelompokkan kedalam 5 kategori standar hasil
belgjar. Berdasarkan tabel 4.2 di atas diketahui bahwa hasil belgjar siswa sebelum
diterapkan pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz
masih tergolong kategori rendah. Dilihat dari tabel distribus frekuensinya,
terdapat 65,80% (25 siswa) dengan kategori sangat rendah, 23,68% (9 Siswa)
dengan kategori rendah dan terdapat 10,52% (4 Siswa) dengan kategori sedang.

Selanjutnya, data hasil belgar sebelum diterapkan pendekatan RME
berbantuan media pembelajaran aplikas Quizizz (Pretest) dikategorikan kurang
berdasarkan kriteria ketuntasan dapat dilihat padatabel 4.3 sebagai berikut:

Tabel 4.3 Kategorisas Standar Ketuntasan Hasil Belgjar Matematika
SMP Negeri 1 Sungguminasa

Ngagsrsl Kategori Frekuens Persentase (%)
0<x<75 Tidak Tuntas 34 89,48
75 < x <100 Tuntas 4 10,52
Jumlah 38 100

Berdasarkan tabel 4.4 diatas terlihat bahwa sebelum diterapkannya
pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz pada
pembelajaran matematika, sebagian besar siswa belum mencapai batas ketuntasan.

Dari 38 siswaterdapat 34 siswa tidak tuntas dengan persentase 89,48% sedangkan
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hanya terdapat 4 siswa yang mencapai batas ketuntasan dengan persentase
10,52%. Berdasarkan deskrips diatas dapat ditarik kesmpulan bahwa hasil
belajar siswa kelas VIII.D SMP Negeri 1 Sungguminasa sebelum diterapkan
Pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz berada pada
kategori sangat rendah.

2) Hasll Analisis Posttest Siswa
Dari hasil anaisis deskriptif hasil belgar posttest siswa sebagaimana
terdapat pada lampiran D, maka diperoleh data sebagai berikut:

Tabel 4.4 Distribus Frekuens dan Persentase Skor Hasil Belgar Matematika
SiswaKelasVIII.D SMP Negeri 1 Sungguminasa

Nilai Hasl| Belajar Kategori Frekuens Per sentase (%)

0<x<57 Sangat Rendah 0 0

57<x<75 Rendah 1 2,63

75<x<85 Sedang 15 39,48

85<x<95 Tinggi 21 55,26

95 <x<100 Sangat Tinggi 1 2,63
Jumlah 38 100

Untuk hasil belgjar siswa dikelompokkan kedalam 5 kategori standar hasil
belgjar. Berdasarkan tabel 4.4 di atas diketahui bahwa hasil belajar siswa setelah
diterapkan pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz
sudah tergolong ke dalam kategori tinggi. Dilihat dari tabel distribus
frekuensinya, terdapat 1 orang sSiswa dengan persentase 2,63% pada kategori
rendah, 15 orang siswa dengan persentase 39,47% mencapai kategori sedang, 21
orang siswa dengan persentase 55,26% dengan kategori tinggi dan 1 orang siswa
dengan persentase 2,63% mencapai kategori sangat tinggi.

Selanjutnya untuk melihat persentase ketuntasan belgjar matematika siswva

setelah perlakuan (posttest) dengan pembelajaran matematika melalui penerapan
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pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz dapat dilihat
pada tabel 4.5 berikut.

Tabel 4.5 Deskrips Ketuntasan Hasil Belgjar Matematika Siswa Kelas VIII.D

SMP Negeri 1 Sungguminasa Setelah Diterapkan Pendekatan RME
berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz

Nilal Hasi| Belajar Kategori Frekuens Per sentase (%)
0<x<75 Tidak Tuntas 1 2,63
75 < x <100 Tuntas 37 97,37
Jumlah 38 100

Berdasarkan tabel 4.5 diatas terlihat bahwa setelah diterapkannya
pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz pada
pembelg aran matematika, sebagian besar siswa telah mencapai batas ketuntasan.
Dari 38 siswa terdapat 1 siswa tidak tuntas dengan persentase 2,63% sedangkan
terdapat 37 siswa yang mencapai batas ketuntasan dengan persentase 97,37%.
Berdasarkan deskripsi pada tabel 4.5 diatas dapat ditarik kesimpulan bahwa hasil
belgar siswa kelas VIII.D SMP Negeri 1 Sungguminasa setelah diterapkan
Pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikas Quizizz tuntas secara
klasikal.

3) Analisis Hasil Peningkatan Hasil Belgjar Siswa

Analisis deskriptif peningkatan hasil belgar siswa dilakukan dengan
menggunakan uji Normalized Gain. Berdasarkan hasil analisis sebagaimana
tertera pada lampiran, hasil anadliss Normalized Gain setelah dilakukan
pembelajaran menggunakan Pendekatan RME berbantuan media pembelgaran

aplikas Quizizz, dapat dilihat padatabel 4.7 berikut:
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Tabel 4.6 Deskrips Peningkatan Hasil Belgar Matematika Siswa Setelah
Diterapkan Pendekatan RME berbantuan media pembelajaran aplikas

Quizizz.
Nilai Gain Kategori Frekuens Persentase (%)
g<03 Rendah 1 2,63
03 g<07 Sedang 2 5,26
g>0,7 Tinggi 35 92,11
Jumlah 38 100%

Berdasarkan teori, standar rata-rata gain atau Normalized gain adalah 0,78.
Dilihat dari tabel 4.6 di atas dapat diketahui bahwa setelah diterapkan pendekatan
RME berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz terdapat 1 orang siswa
dengan persentase 2,63% berada pada kategori rendah, sedangkan terdapat 2
orang siswa dengan kategori 5,26% berada pada kategori sedang dan terdapat 35
orang siswa dengan persentase 92,11% berada pada kategori tinggi. Dari tabel 4.6
di atas diketahui pula bahwa dengan nilai rata-rata gain siswa yang mencapai
0,78, hal ini menandakan bahwa peningkatan hasil belgjar matematika siswa kelas
VIII.LD SMP Negeri 1 Sungguminasa setelah diterapkan pendekatan RME
berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz umumnya berada kategori tinggi.
c. Deskrips Hasll Pengamatan Aktivitas Sisva

Hasil pengamatan aktivitas siswa dengan Pendekatan RME berbantuan
media pembelgjaran aplikas Quizizz selama 4 kali pertemuan dinyatakan dalam
persentase sebagai mana ditampilkan padatabel 4.2 berikut:

Tabel 4.7 Hasll Analisis Data Aktivitas Siswa Pembelgjaran dengan Pendekatan
RME pada Siswva Kelas VII1.D SMP Negeri 1 Sungguminasa.

Rata-rata tiap pertemuan (%) Rata-rata keseluruhan (%)

Aktivitas siswa 1 2 3 4 78.38
76,32 7858 7853 80,08 '
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Berdasarkan hasil analisis aktivitas siswa pada tabel 4.7 di atas dapat
diketahui bahwa selama pembelgjaran dengan menerapkan Pendekatan RME
berbantuan media pembelgaran aplikass Quizizz dikategorikan sangat aktif
dengan persentase keaktifan siswa 78,38%. Dengan demikian, aktivitas siswa
yang digiar melalui pendekatan RME berbantuan Quizizz berada pada interval
71% < x < 85% dengan kategori baik. Jadi, dapat dismpulkan bahwa siswa
sangat antusias mengikuti pembelgjaran pendekatan RME berbantuan media
pembelgaran aplikas Quizizz.
d. Deskrips Respons Siswa
Instrumen yang digunakan untuk memperoleh data respons siswa adalah
angket respons siswa terhadap pelaksanaan pendekatan RME berbantuan media
pembelgjaran aplikas Quizizz yang diis olen 38 siswa dinyatakan dalam
persentase yang dapat dilihat pada tabel 4.8 berikut:

Tabel 4.8 Angket Respons Siswa Terhadap Pelaksanaan Pendekatan RME
Berbantuan Media Pembelgaran Aplikasi Quizizz

Jumlah siswa Rata-rata Persentase (%)
Respons siswa Ya Tidak Ya Tidak
3 i 98,31 1.69

Persentase rata-rata angket respons siswa dengan pendekatan RME
berbantuan media pembelgaran aplikas Quizizz sebesar 98,31%. Dengan
demikian, respons siswa yang digar melalui pendekatan RME berbantuan Quizizz
berada pada interval 80% < x < 100% dengan kategori sangat positif. Jadi,
dapat dismpulkan bahwa siswa sangat merespons positif pendekatan RME

berbantuan media pembelgaran aplikas Quizizz.
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Berdasarkan hasil analisis deskriptif yang telah diuraikan, dapat
disimpulkan bahwa hasil belgjar matematika siswa tuntas secara klasikal, aktivitas
siswa mencapai kriteria aktif, keterlaksanaan pembelgjaran terlaksana dengan
baik, serta respons siswa terhadap pendekatan RME berbantuan media
pembelagjaran aplikasi Quizizz positif. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa
pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz efektif

diterapkan pada sisva kelas VI11.D SMP Negeri 1 Sungguminasa.

2. Hasll Analisis Statistik Inferensial

Analisis Statistik inferensial pada bagian ini digunakan untuk pengujian
hipotesis yang telah dirumuskan dan sebelum analisis statistik inferensial terlebih
dahulu dilakukan uji normalitas sebagal uji prasyarat. Berdasarkan hasil
perhitungan komputer dengan bantuan program SPSS vers 25 diperoleh hasil
sebagal berikut:
a. Uji Normalitas

Uji normalitas bertujuan untuk mengetahui apakah skor rata-rata hasil
belgjar siswa (pretest) berdistribus normal atau tidak. Kriteria pengujiannya
adal ah:
Jika P,qe = 0,05 maka distribusinya adalah normal.

Jika Py, < 0,05 makadistribusinya adalah tidak normal.

Tabel 4. 9 Hasil Uji Normalitas Nilai Pretest dan Posttest

Testsof Normality
Shapiro-Wilk

Statistic Df Sig.

Pretest .960 38 193
Posttest .958 38 167
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Dengan menggunakan bantuan program komputer dengan program

Statistical Product and Services Solutions (SPSS) versi 25 dengan uji Shapiro-

Wilk. Berdasarkan tabel 4.8 diatas, Hasil analisis skor rata-rata untuk pretest

siswa kelas VIII.D SMP Negeri 1 Sungguminasa menunjukkan nilai P, > @

yaitu 0,193 > 0,05 dan skor rata-rata untuk posttest menunjukkan nilai P, > @
yaitu 0,167 > 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa skor pretest dan skor posttest
termasuk kategori normal.

b. Uji Hipotesis

Setelah dilakukan uji normalitas selanjutnya dilakukan pengujian hipotesis
dengan menggunakan uji kesamaan rata-rata yaitu dengan menerapkan Uji-t dan
uji propors.

1) Rata-rata ketuntasan hasil belgjar siswva menggunakan pendekatan pendekatan
RME berbantuan media pembelajaran aplikasi Quizizz dihitung dengan
menggunakan uji-t one sample test dirumuskan dengan hipotesis sebagai
berikut:

Hy:u = 75 melawan Hy: u > 75
Berdasarkan hasil analisis SPSS (lampiran 4.5) dengan menggunakan taraf
signifikan 5% tampak bahwa nilai thitung = 10,819 > trae = 1,687 menunjukkan
bahwa rata-rata hasil belgjar siswa dengan Pendekatan RME berbantuan media
pembelajaran aplikas Quizizz lebih dari 75. Ini berarti bahwa H,, ditolak yakni
rata-rata hasil belgjar (posttest) siswa kelas VI11.D SMP Negeri 1 Sungguminasa

lebih dari KKM.



54

2) Hasil belgjar siswa dengan menggunakan Pendekatan RME berbantuan media
pembelgjaran aplikas Quizizz pada siswa kelas VIII.D SMP Negeri 1
Sungguminasa secara klasikal dihitung dengan menggunakan uji proporsi yang
dirumuskan dengan hipotesis sebagai berikut:

Ho:m < 75% Melawan H; :m> 75%

Pengujian klasikal siswa dilakukan dengan menggunakan uji propors.
Untuk uji proporsi dengan menggunakan taraf signifikan 5% diperoleh Zy;¢yng =
3,194 > Z;410:1(0,5 — a) = 0,45 maka Ho ditolak, artinya proporsi siswa yang
mencapal kriteria ketuntasan lebih dari 75% dari keseluruhan siswa yang
mengikuti tes. Jadi, dapat dismpulkan bahwa skor rata-rata hasil belgjar siswa
setelah pembelgjaran matematika melaui penerapan Pendekatan RME berbantuan
media pembel gjaran telah memenuhi kriteria keefektifan.

3) Ratarata gain ternormalisasi siswa setelah digar dengan menggunakan
Pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikas Quizizz dihitung
dengan menggunakan uji-t one sample test yang dirumuskan dengan hipotesis
sebagai berikut:

Hy: ug = 0,30 melawan H; > 0,30

Berdasarkan hasil andisis (Lampiran 4.5) tampak bahwa nilai tp;pyng =
19,953 > tiqper = 1,687 menunjukkan bahwa rata-rata gain ternormalisas pada
siswakelas VIII.D SMP Negeri 1 Sungguminasalebih dari 0,30. Ini berarti bahwa

H, ditolak yakni gain ternormalisas hasil belgjar siswa berada pada kategori

tinggi.
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B. Pembahasan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan pada bagian
sebelumnya, maka pada bagian ini akan diuraikan pembahasan hasil penelitian
yang meliputi hasil analisis deskriptif dan pembahasan analisisinferensial.

1. Pembahasan Hasil Analisis Deskriptif

Pembahasan hasil analisis deskriptif tentang: a) keterlaksanaan
pembelgjaran, b.) Hasil belgar matematika siswa, c.) aktivitas siswa dalam
pembelajaran matematika, d.). respons siswa terhadap pembelajaran matematika
melalui penerapan Pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikas
Quizizz. Keempat aspek tersebut akan diuraikan sebagai berikut:

a. Keterlaksanaan Pembelgjaran

Berdasarkan hasil observas yang berkaitan dengan keterlaksanaan dalam
pembelajaran dideskripsikan sebagai berikut:

Penelitian ini dilaksanakan sebanyak 6 pertemuan, dimana setiap
pertemuan yang dilakukan selama 2 jam Pelgjaran (2 x 40 menit) diuraikan
sebagai berikut:

1. Pertemuan Pertama

Pertemuan pertama diawali dengan pengenalan diri oleh peneliti kepada
siswa kemudian dilanjutkan dengan pemberian soal pretest. Tesini dikembangkan
dalam bentuk tes essay yang dibuat dan dikembangkan sendiri oleh penulis
berdasarkan persetujuan dosen pembimbing validator serta disetujui oleh guru
matematika di SMP Negeri 1 Sungguminasa, dengan tujuan untuk mengetahui

kemampuan awal siswa pada saat mengerjakan soal SPLDV sebelum
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dilakukannya penerapan pendekatan pembelgaran RME berbantuan aplikas
Quizizz.

2. Pertemuan Kedua

Pada pertemuan kedua peneliti mengawali pembelgaran dengan
mengucapkan salam, memimpin doa serta mengecek kehadiran siswa. Peneliti
juga menyampaikan tujuan dari pembelgjaran yang akan dilakukan yaitu
pengenalan materi SPLDV kepada siswa tanpa lupa memberikan motivasi belgar
kepada siswa. Pada kegiatan inti pembelgjaran peneliti menyajikan materi berupa
pengertian dari SPLDV, perbedaan SPLDV dengan PLDV dan memberikan
contoh permasaahan sederhana yang berkaitan dengan SPLDV dalam
permasalahan di kehidupan sehari-hari. Siswa dibagi menjadi beberapa kel ompok
dengan tujuan sesuai dengan Langkah pembelgjaran dari RME dimana siswa
diarahkan untuk mendiskusikan permasalahan yang ada pada aplikas Quizizz dan
mencari model matematika dari permasalahan tersebut kemudian ketua kel ompok
menjawab pertanyaan pada aplikasi Quizizz. Peneliti juga memberikan petunjuk
kepada siswa acara untuk menggunakan aplikas Quizizz, mengarahkan setiap
kelompok membandingkan jawaban dan juga memberikan kesempatan pada siswva
untuk bertanya. Pada tahap akhir peneliti mengarahkan siswa untuk melihat
jawaban benar atau salah pada layar proyektor dan memberikan kesempatan
kepada siswa untuk menanggapinya serta mengarahkan siswa untuk membuat
kesimpulan terkait materi yang telah didapatkan. Selanjutnya pada tahap penutup
peneliti menyampaikan materi yang akan digjarkan pada pertemuan selanjutnya

dan mengakhiri pembelgjaran dengan doa.
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Berdasarkan hasil penilaian observas guru terhadap keterlaksanaan
pembelgjaran yang dilakukan oleh peneliti pada pertemuan kedua memperoleh
nilai rata-rata sebesar 3,47 dengan kategori sangat terlaksana.
3. Pertemuan Ketiga
Pada pertemuan ketiga peneliti memulai pembelgaran dengan berdoa,
menyampaikan tujuan pembelgjaran yaitu penyelesaian SPLDV menggunakan
metode eliminasi. Pada kegiatan inti pembelgaran guru memulai dengan
menjelaskan materi yang telah disiapkan yaitu menyelesaikan permasalahan
realistik yang berkaitan dengan SPLDV menggunakan metode eliminas dan
memberi kesempatan pada siswa menanyakan materi yang kurang jelas. Setelah
itu peneliti mengarahkan siswa untuk bergabung bersama kelompok yang telah
ditetapkan pada pertemuan sebelumnya dan membagikan kode akses Quizizz pada
setiap kelompok. Pada Quizizz disgjikan 5 permasalahan realistik yang harus
dikerjakan oleh setiap kelompok dengan membentuk model matematika terlebih
dahulu dan menyelesaikannya dengan menggunakan metode eliminasi. Siswa
diarahkan untuk berdiskusi dan menjawab pertanyaan pada aplikas Quizizz
dengan membandingkan jawaban setiap siswa untuk mencari jawaban paling tepat
dalam kelompok. Peneliti memantau hasil jawaban siswa dan mengarahkan siswva
untuk menanggapi hasil Quizizz yang ditampilkan pada layar proyektor. Peneliti
memberikan apresias dan memberikan umpan balik terkait dengan jawaban
siswa, selanjutnya siswa diarahkan untuk membuat kesimpulan dari materi yang
telah diterima. Kelas ditutup dengan penyampaian materi yang akan dipelgjari

pada pertemuan selanjutnya dan doa bersama.
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Berdasarkan hasil penilaian observas guru terhadap keterlaksanaan
pembelgjaran yang dilakukan oleh peneliti pada pertemuan ketiga memperoleh
nilai rata-rata sebesar 3,47 dengan kategori sangat terlaksana.
4. Pertemuan Keempat

Pertemuan keempat diawali dengan kegiatan pendahuluan seperti
membaca doa, mengecek kehadiran dan menyampaikan tujuan pembelgjaran yang
akan dilakukan. Pada kegiatan inti pembelgaran peneliti menygjikan materi
terkait dengan menyelesaikan permasalahan realistik yang berkaitan dengan
SPLDV menggunakan metode substitusi dan memberikan kesempatan pada siswva
untuk bertanya. Sama seperti pertemuan sebelumnya siswa diarahkan untuk
berkumpul dengan teman kelompoknya dan diberikan permasalahan realistik pada
aplikas Quizizz untuk didiskusikan. Peneliti juga memberikan bimbingan
seperlunya pada kelompok yang mengalami kesulitan dalam menyelesaikan
permasalahan tersebut. Peneliti memantau hasil jawaban siswa pada Quizizz dan
memberikan kesempatan pada semua kelompok untuk menanggapi hasil Quizizz
yang ditampilkan pada proyektor. Peneliti memberikan umpan balik terhadap
hasi| pekerjaan siswa dan mengarahkan siswa untuk membuat kesimpulan terkait
materi yang dipelajari. Pembelajaran ditutup dengan doa dan penyampaian materi
yang akan dipelgari sebelumnya.

Berdasarkan hasil penilaian observasi guru terhadap keterlaksanaan
pembelajaran yang dilakukan oleh peneliti pada pertemuan keempat memperoleh

nilai rata-rata sebesar 3,53 dengan kategori sangat terlaksana.
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5. Pertemuan Kelima
Pada pertemuan kelima peneliti memulai pembelgjaran dengan berdoa,
menyampaikan tujuan pembelgjaran yaitu penyelesaian SPLDV menggunakan
metode gabungan. Pada kegiatan inti pembelgaran guru memulai dengan
menjelaskan materi yang telah disiapkan yaitu menyelesaikan permasalahan
realistik yang berkaitan dengan SPLDV menggunakan metode gabungan yakni
eliminas dan substitusi, memberi kesempatan pada siswa menanyakan materi
yang kurang jelas. Setelah itu peneliti mengarahkan siswa untuk bergabung
bersama kelompok yang telah ditetapkan pada pertemuan sebelumnya dan
membagikan kode akses Quizizz pada setiap kelompok. Pada Quizizz disgjikan 5
permasalahan realistik yang harus dikerjakan oleh setiap kelompok dengan
membentuk model matematika terlebih dahulu dan menyelesaikannya dengan
menggunakan metode gabungan. Siswa diarahkan untuk berdiskus dan menjawab
pertanyaan pada aplikas Quizizz dengan membandingkan jawaban setiap siswa
untuk mencari jawaban paling tepat dalam kelompok. Peneliti memantau hasil
jawaban siswa dan mengarahkan siswa untuk menanggapi hasil Quizizz yang
ditampilkan pada layar proyektor. Peneliti memberikan apresias dan memberikan
umpan balik terkait dengan jawaban siswa, selanjutnya siswa diarahkan untuk
membuat kesimpulan dari materi yang telah diterima. Kelas ditutup dengan
penyampaian kegiatan posttest yang akan dilakukan pada pertemuan selanjutnya
dan doa bersama. Berdasarkan hasil penilaian observas guru terhadap
keterlaksanaan pembelgjaran yang dilakukan oleh peneliti pada pertemuan ketiga

memperoleh nilai rata-rata sebesar 3,60 dengan kategori sangat terlaksana.
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6. Pertemuan Keenam

Pertemuan keenam diawali dengan kegiatan pendahuluan pembelgaran
seperti berdoa, peneliti mengecek kehadiran dan memberikan informas tujuan
dari pembelgaran yang akan dilakukan, kemudian dilanjutkan dengan pemberian
soal posttest. Tes ini dikembangkan dalam bentuk tes essay yang dibuat dan
dikembangkan sendiri oleh penulis berdasarkan persetujuan dosen pembimbing
validator serta disetujui oleh guru matematika di SMP Negeri 1 Sungguminasa,
dengan tujuan untuk mengetahui kemampuan siswa pada saat mengerjakan soal
SPLDV setelah dilakukannya penerapan pendekatan pembelgaran RME
berbantuan aplikasi Quizizz serta pengisian angket respons siswa terkait dengan
pembelajaran yang telah dilakukan selama 4 pertemuan.

Dari hasil pengamatan observer, dapat diketahui bahwa keterlaksanaan
pembelajaran yang dilakukan oleh peneliti dalam mengel ola pembelgjaran melalui
penerapan pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz
peneliti sudah mengelola pembelgjaran sangat terlaksana. Hal itu terlihat nilai
rata-rata berada kategori sangat terlaksana dengan baik dari pertemuan kedua
hingga kelima mencapa rata-rata 3,52. Kategori terlaksana sesua kriteria
keefektifan, dengan pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikas
Quizizz dapat dikatakan efektif penilaian keterlaksanaan pembelgaran secara
keseluruhan berada pada interval 3,00 < x < 4,00 yang artinya pembelajaran
dikategorikan sangat terlaksana. Sesuai dengan kriteria keefektifan bahwa
keterlaksanaan pembelgjaran dikatakan efektif jika mencapai kriteria terlaksana
atau sangat terlaksana, maka dapat disimpulkan bahwa keterlaksanaan

pembelajaran matematika melalui penerapan pendekatan RME berbantuan media
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pembelagjaran aplikas quizizz sudah efektif. Hasill ini sgalan dengan penelitian
yang dilakukan oleh Syafruddin dan Jeranah (2020) yang menyatakan bahwa
keterlaksanaan pembelgaran dengan menggunakan pendekatan RME berada pada
kategori tinggi yaitu 87,17%.

b. Hasll Belgjar Matematika Siswa
1) Hasll Belgar Matematika Siswa Sebelum Diterapkan Pendekatan RME
berbantuan Media Pembelgjaran Aplikas Quizizz.

Hasl analisis data hasil belgjar matematika siswa sebelum diterapkan
pembelajaran matematika melalui penerapan Pendekatan RME menunjukkan
bahwa dari 38 siswa keseluruhan, terdapat 34 siswa yang tidak mencapai
ketuntasan individu (minimal mencapai nilai KKM <75), dengan kata lain hasil
belgjar matematika siswa sebelum diterapkan Pendekatan RME berbantuan media
pembelajaran aplikas Quizizz umumnya masih tergolong sangat rendah dan tidak
memenuhi Kriteria Ketuntasan Klasikal.

2) Hasll Belgar Matematika Siswa Setelah Diterapkan Pendekatan RME
berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz.

Hasil analisis data hasil belgjar matematika siswa setelah diterapkan
pembelajaran matematika melalui penerapan Pendekatan RME berbantuan media
pembelgjaran aplikasi Quizizz menunjukkan bahwa siswa kelas VIII.D SMP
Negeri 1 Sungguminasa terdapat 1 orang dengan persentase 2,63% berada pada
kategori sangat rendah, hal ini disebabkan karena siswa tersebut lebih banyak
melakukan aktivitas lain selama proses pembelgjaran berlangsung seperti jarang
memperhatikan, bermain, dan lain-lain. Sedangkan 15 orang siswa dengan

persentase 39,47% mencapai kategori sedang, 21 orang siswa dengan persentase
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55,26% dengan kategori tinggi dan 1 orang siswa dengan persentase 2,63%
mencapai kategori sangat tinggi mencapai ketuntasan individu (minimal mencapai
nilai KKM >75). Dengan kata lain hasil belajar matematika siswa setelah
diterapkan Pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz
mengalami peningkatan karena tergolong tinggi dan sudah memenuhi kriteria
ketuntasan klasikal. Hal ini berarti bahwa Pendekatan RME berbantuan media
pembelajaran aplikas Quizizz dapat membantu siswa untuk mencapai ketuntasan
klasikal.

Keberhasilan yang dicapai tercipta karena pendekatan ini memungkinkan
siswa belgar lebih aktif, karena memberikan kesempatan mengembangkan diri
dengan cara mengemukakan pendapatnya seperti bertanya jika belum paham
tentang materi yang digarkan atau menjawab jika muncul pertanyaan. Siswa
menjadi lebih semangat daam pembelgaran karena penggunaan media
pembelgjaran aplikas Quizizz yang memberikan berbagai macam fitur games
yang menyenangkan. Serta selama proses pembelajaran siswa tidak merasa bosan
karena adanya interaksi-interaks yang dua arah yang dilakukan oleh guru, baik
antara guru dengan siswa, siswa dengan teman satu kelompoknya serta interaks
siswa dalam menggunakan media pembelgjaran aplikas Quizizz. Inilah sebabnya
Pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz dapat
diterapkan dalam pembelgjaran sebagai alternatif pendekatan serta penggunaan
media belgjar yang efektif. Hal ini sgjalan dengan penelitian yang dilakukan oleh
Kristriani (2023) yang melakukan pengembangan model pembelgaran RME

berbantuan aplikasi Quizizz menyatakan bahwa pembelgaran ini merupakan salah
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satu alternatif pembel g aran menggunakan media pembelajaran yang efektif untuk
digunakan.

3) Peningkatan Hasil Belgjar Matematika

Hasil pengolahan data yang telah dilakukan (Lampiran 4.5) menunjukkan
bahwa hasil Normalized gain atau rata-rata gain ternormalisasi siswa setelah
diajar dengan menggunakan Pendekatan RME adalah 0,78. Itu artinya
peningkatan hasil belajar matematika siswa kelas VIIILD SMP Negeri 1
Sungguminasa sectelah diterapkan Pendekatan RME umumnya berada pada
kategori tinggi karena nilai gainnya berada pada interval N-Gain > 0,70. Hal ini
sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Nitit, dkk (2022) Hasil belgar
matematika siswa menunjukkan peningkatan dari nilai pretest ke posttest (nilai
gain interpretasi 0,51).
c. Aktivitas Siswa

Hasil pengamatan aktivitas siswa dalam pembelajaran matematika melalui
penerapan pendekatan RME pada siswa kelas VIIILD SMP Negeri 1
Sungguminasa menunjukkan bahwa pada masing-masing pertemuan I, 111, IV,
dan V persentase aktivitas aktif yang dilakukan lebih banyak seperti (siswa
memperhatikan tujuan pembelgjaran yang disampaikan oleh peneliti, siswa yang
memperhatikan/mendengarkan penjelasan pendliti pada ssat proses belgar
mengajar dan mencatat seperlunya, siswa yang mengerjakan soal yang diberikan
oleh pendliti dalam bentuk soa Quizizz yang terkait dengan permasalahan pada
materi, siswa yang meminta bimbingan peneliti dalam menemukan strategi yang
sesuai dalam menyelesaikan Quizizz yang terkait dengan permasalahan pada

materi, sSswa yang membimbing teman kelompok yang belum



64
mengerti/kerjasama dalam kelompok, siswa yang menjawab dan menanggapi
hasil diskus dari pertanyaan/soal yang digjukan oleh peneliti, siswa yang
merangkum dan menyimpulkan materi dari pelgjaran yang baru sgja dipelgjari)
dibanding dengan persentase pada aktivitas pasif seperti (siswa yang melakukan
aktivitas lain pada saat proses pembelgjaran berlangsung (ribut, bermain, dll)
berdasarkan hasil tersebut dapat dinyatakan bahwa Pendekatan RME berbantuan
media pembel gjaran Quizizz dapat mengaktifkan siswa.

Aktivitas siswa dalam pembelgjaran matematika melalui pendekatan RME
terlihat bahwa siswa tidak canggung dalam bekerjasama, saling memberi dan
menerima, saling memberikan dukungan, serta menghargai pendapat orang lain.
Oleh karena itu di dalam penelitian ini, pendekatan RME diharapkan dapat
memberikan dampak terhadap peningkatan aktivitas siswa dan peneliti serta
pencapaian penguasaan matematika siswa. Siswa aktif dalam pembelgjaran baik
sebelum dan sesudah pembelgaran, hubungan sosial lebih baik, siswa dengan
peneliti telah memenuhi kriteria aktif karena sesuai dengan indikator aktivitas
siswa bahwa aktivitas siswa dikatakan berhasil/efektif jika rata-rata frekuens
persentase aktivitas siswa telah memenuhi kriteria waktu idea dengan
menggunakan toleransi 5%. Sedangkan hasil analisis data observas aktivitas
siswa menunjukkan rata-rata persentase frekuens aktivitas siswa dengan
penerapan pendekatan RME berada pada rentang baik sesuai dengan kriteria
Interval Tolerans Persentase Waktu Ideal (PWI). Hal ini dapat disimpulkan
bahwa siswa sudah aktif mengikuti proses pembelgaran matematika melalui
penerapan pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz.

Sgjalan dengan hasil penelitian yang didapatkan oleh Susilowati (2018) yang
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menyatakan bahwa aktivitas belgar siswa pada saat penerapan model RME
berada pada kategori aktif yakni meningkat sebesar 76,19%.

d. Respons

Has| analisis data respons siswa yang didapatkan setelah melakukan
penelitian ini menunjukkan adanya respons positif. Dari sgjumlah aspek yang
ditanyakan, siswa senang terhadap cara peneliti mengajar yang diterapkan oleh
guru dengan menggunakan Pendekatan RME berbantuan media pembelgaran
aplikas Quizizz siswa lebih aktif dan kreatif karena dapat mengemukakan
pendapat dengan bertanya maupun menjawab. Siswa juga merasa lebih mudah
untuk mengerjakan soal-soal melalui aplikas Quizizz setelah diterapkan
Pendekatan RME berbantuan media pembelajaran aplikasi Quizizz. Secara umum,
rata-rata keseluruhan respons positif siswa sebesar 98,31% atau berada pada
kategori sangat positif. Hal ini tergolong respons positif sebagaimana standar
yang telah ditentukan yaitu sekurang-kurangnya 41% siswa yang merespons
positif atau berada pada kategori cukup positif. Hal ini sejalan dengan penelitian
yang dilakukan oleh Nitit, dkk (2022) Respons siswa dalam proses pembelgjaran
dengan menerapkan RME berada pada kategori positif dengan persentase 80%.

Berdasarkan pembahasan yang telah diuraikan, dapat disimpulkan bahwa
hasil belgjar matematika siswa tuntas secara klasikal dan terjadi peningkatan hasil
belgjar dimana nilai gainnya > 0,30, aktivitas siswa mencapai kriteria aktif,
respons siswa terhadap Pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikasi
Quizizz positif, serta keterlaksanaan pembelgjaran terlaksana dengan baik.
Sehingga keempat aspek indikator efektivitas telah terpenuhi, maka pembelgjaran

dikatakan efektif. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa “Pendekatan RME
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berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz efektif diterapkan dalam
pembelajaran matematika pada siswa kelas VIII.D SMP Negeri 1 Sungguminasa”.
2. Pembahasan Hasil Analisis Inferensial

Hasil analisis inferensia menunjukkan bahwa data pretest dan posttest
telah memenuhi uji normalitas yang merupakan uji prasyarat sebelum melakukan
uji hipotesis. Data pretest dan posttest telah berdistribusi normal karena nilai
Pvaue> oo = 0,05 (Lampiran 4.5) Karena data berdistribusi normal maka memenuhi
kriteria untuk digunakan uji-t untuk menguji hipotesis penelitian.

Pengujian hipotesis pada penelitian ini menggunakan uji-t one sample test
dengan sebelumnya melakukan Normalized gain pada data pretest dan posttest.
Pengujian Normalized gain bertujuan untuk mengetahui seberapa besar
peningkatan hasil belgar siswa setelah diberi perlakuan. Hasil uji hipotesis
dengan menggunakan uji-t one sample test dengan sebelumnya melakukan
Normalized gain pada data pretest dan data posttest, (Lampiran 4.5) telah
diperoleh nilai tptyng = 19,953 > teqpe = 1,687 sehingga H, ditolak, yang
berarti bahwa terjadi peningkatan hasil belgjar matematika setelah diterapkan
Pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikass Quizizz pada
pembelgaran matematika siswa kelas VIII.D SMP Negeri 1 Sungguminasa
dimana nilai gainnya lebih dari 0,30. Ketuntasan hasil belgar setelah digar
dengan menggunakan Pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikas
Quizizz secara klasikal lebih dari 97,37% dengan menggunakan uji proporsi
(Lampiran 4.5) diperoleh nilai Zp;ryng = 3,194 > Ziqpe1 (0,5 — a) = 0,45 yang
berarti bahwa hasil belgar siswa dengan penerapan Pendekatan RME berbantuan

media pembelgjaran aplikas Quizizz tuntas secara klaskal. Hasil analisis
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inferensial menunjukkan bahwa skor rata-rata hasil belgjar dengan Pendekatan
RME berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz tampak nilai thitung =
10,819 > tiane = 1,687 berarti hasil belgjar siswa mencapai KKM 75. Hasil belgjar
siswa yang digjar dengan Pendekatan RME berbantuan media pembelagjaran
aplikas Quizizz secara klasikal lebih dari atau sama dengan 97,37%. Hasll
analisis dapat dismpulkan bahwa skor rata-rata hasil belgjar siswa setelah
pembelgjaran melalui RME telah memenuhi kriteria keefektifan khususnya pada

materi sistem persamaan linear dua variabel.



BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesmpulan

Berdasarkan rumusan masalah, hipotesis dan hasil penelitian yang telah
dikemukakan dapat disimpulkan bahwa:

Pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikas Quizizz
berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz efektif diterapkan dalam
pembelgjaran matematika materi sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV)
pada kelas VIII.D SMP Negeri 1 Sungguminasa, karena telah memenuhi 4
indikator keefektifan yang diterapkan yaitu keterlaksanaan pembelgjaran, hasil
belajar matematika siswa, aktivitas siswa, respons siswa, adapun secara spesifik
untuk masing-masing indikator dijelaskan pada poin-poin sebagai berikut:

1. Hasll belgar matematika yang dicapai siswa kelas VIII.D SMP Negeri 1
Sungguminasa setelah diterapkan pembelgaran  matematika dengan
Pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikass Quizizz jika
dikaitkan dengan kriteria ketuntasan belgjar terdapat 37 siswa atau 97,37%
siswa yang mencapa ketuntasan individu artinya tercapai ketuntasan belajar
secara klaskal. Hasil analisis deskriptif menunjukkan bahwa hasil belgjar
siswa setelah pembelgjaran matematika dengan Pendekatan RME berbantuan
media pembelgjaran aplikas Quizizz mencapa ketuntasan individu maupun
klasikal dibandingkan dengan pretest (tes awal) sebelum diberikan perlakuan.
Berdasarkan hasil analisis SPSS (Lampiran 4.5), tampak bahwanilai t = thitung =

10,819 > ttane = 1,687 menunjukkan bahwa rata-rata hasil belgjar siswa setelah

68
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digjar melalui Pendekatan RME berbantuan media pembelgjaran aplikas
Quizizz lebih dari 75. Ini berarti bahwa Ho ditolak yakni rata rata hasil belgjar
posttest siswa kelas VI11.D SMP Negeri 1 Sungguminasa > 75 (KKM). Dengan
demikian pembelgaran matematika dengan penerapan Pendekatan RME
berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz efektif digunakan pada siswa
kelas VI11.D SMP Negeri 1 Sungguminasa.

. Aktivitas siswa dalam pembel gjaran matematika mel alui penerapan pendekatan
RME berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz dapat mengaktifkan
siswa dan menciptakan aktivitas berinteraksi. Aktivitas siswa dengan
pendekatan RME berbantuan media pembelgaran aplikas Quizizz berada
dalam kategori idea atau persentase aktivitas siswa yang diamati pada setiap
pertemuan seluruhnya berada pada batas waktu toleransi.

. Respons siswa terhadap pembelgjaran matematika dengan Pendekatan RME
berbantuan media pembelgjaran aplikas Quizizz menunjukkan bahwa dari 14
aspek yang direspons 98,31% siswa yang memberikan respons positif dan
1,69% siswa yang memberikan respons negatif sehingga dapat dikatakan
pembelajaran matematika dengan Pendekatan RME berbantuan media
pembelajaran aplikasi Quizizz memberikan respons positif pada siswa kelas
VII.D SMP Negeri 1 Sungguminasa. Hal ini tergolong respons positif
sebagaimana standard yang telah ditentukan yaitu sekurang-kurangnya 41%.
Dari hasil analisis statistik deskriptif dan inferensia keempat indikator
efektivitas telah terpenuhi, maka pembelgjaran dikatakan efektif. Dengan

demikian, dapat dismpulkan bahwa Pendekatan RME berbantuan media
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pembelgjaran aplikas Quizizz efektif diterapkan dalam pembelgaran

matematika siswa kelas V111.D SMP Negeri 1 Sungguminasa.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka dalam upaya
peningkatan hasil belajar matematika siswa, dikemukakan beberapa saran sebagai
berikut:

1. Untuk meningkatkan hasil belgjar matematika siswa kelas VII1.D SMP Negeri
1 Sungguminasa harus dilakukan dengan pembelajaran lebih efektif dengan
melibatkan siswa dalam proses pembelgjaran sehingga muncul kemandirian
dalam diri siswa, untuk mencapai hal tersebut, penerapan Pendekatan RME
berbantuan media pembelgjaran aplikasi Quizizz merupakan suatu alternatif
yang baik.

2. Diharapkan kepada pengajar bidang studi matematika agar memanfaatkan
berbagai media pembelgjaran yang tersedia, salah satunya media pembelgaran
aplikas Quizizz dengan memberikan lebih banyak latihan, baik itu berupa
latihan yang dikerjakan disekolah maupun dirumah, dan pembuatan soalnya
pun bertahap dari jenis soal yang dianggap mudah ke soa yang dianggap susah
agar siswa lebih berlatih dan memiliki kepercayaan diri dalam menyelesaikan
soal-soal matematika.

3. Bagi peneliti yang berminat mengembangkan lebih lanjut penelitian ini,
diharapkan mencermati keterbatasan penelitian ini, sehingga penelitian

selanjutnya dapat menyempurnakan hasil penelitiannya.
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Lampiran 1.1 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
PERTEMUAN 1

Nama Sekolah : SMP Negeri 1 Sungguminasa

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester : VIIL.D / Ganjil

Materi Pokok : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel
Alokasi Waktu : 2 Jam Pelajaran (2 x 40 menit)

A.Kompetens Inti

KI1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

KI2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli
(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan
keberadaannya.

KI3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya
terkait fenomena dan kejadian tampak mata

KI4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori.

B. Kompetens Dasar (KD) dan Indikator Pencapaian Kompetens (I PK)

; tor Pencapaian K ompetensi (KD)
3.5 Menjelaskan sstem | 3.5.1 Mengidentifikas  bentuk persamaan
persamaan linear dua linear dua variabel (PLDV)
variabel dan | 3.5.2 Menjelaskan definis sistem persamaan
penyel esaiannya yang linear dua variabel (SPLDV)
dihubungkan dengan | 3.5.3 Menentukan penyelesaian masalah
masalah redlistik. realistik yang berkaitan dengan materi
SPLDV menggunakan metode
eliminasi.

3.54 Menentukan penyelessian masalah
realistik yang berkaitan dengan materi
SPLDV menggunakan metode eliminasi

3,55 Menentukan penyelesasian masalah
realistik yang berkaitan dengan materi
SPLDV menggunakan metode
gabungan (eliminasi-subtitusi).
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4.5 Menyelesaikan  masalah
yang berkaitan dengan
sistem persamaan linear
duavariabel.

451 Mendesain model matematika dari
masal ah realistik yang berkaitan dengan
persamaan linear dua variabel.

45.2 Menyelesaikan masalah yang berkaitan
dengan persamaan linear dua variabel

C. Tujuan Pembelajaran

Melalui soal Quizizz yang dibagikan, Siswa dapat mengidentifikasi bentuk
persamaan linear dua variabel (PLDV) sesuai pemahaman dengan benar, Siswa
dapat memahami definisi sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV). Siswa
dapat mendesain model matematika dari masalah realistik yang berkaitan dengan

SPLDV dengan benar.

D. Materi Pembelajaran

Sistem Persamaan linear dua variabel

E. Pendekatan dan M etode Pembelajaran
Pendekatan: Realistic Mathematics Education (RME)
Metode: Demonstrasi, Diskusi, tanya jawab, dan Pemberian Tugas

F. Media Pembelajaran

1. Media: Aplikasi Quizizz dan Bahan gjar
2. Alat: Papan tulis, Spidol, Laptop, LCD, dan HP

G. Sumber Bela;ar

1. Buku siswa. Edis Revis 2017. Matematika SMP kelas VIII. Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan. Jakarta.

2. Buku guru. Edis Revis 2017. Matematika SMP kelas VIll. Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan. Jakarta.

3. https.//anyflip.com/Idlyu/gzfv

4. https.//anyflip.com/ouabm/timu/

Pendahuluan | 1. Guru
pembelgjaran  dengan sdlam dan berdoa, | menit
mengucapkan salam, siswa melakukan

memimpin
mengecek
siswa.

2. Guru menyampaikan pembelgjaran yang
tujuan pembelgjaran dari disampaikan guru.

memulai | 1. Siswa menjawab | 10

doa dan absens.
kehadiran | 2. Siswa  menyimak
dan mencatat tujuan

pengantar

materi yang  akan | 3. Mendengarkan
dipelgari. penjelasan guru.
3. Guru memotivas siswa.
I nti M engamati 70
1. Guru memberikan materi | 1. Memahami masalah menit

SPLDV realistik yang



https://anyflip.com/ldlyu/gzfv
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(perbedaan PLDV dan
SPLDV, menjelaskan
mendesain model
matematika dari masalah
realistik yang berkaitan
dengan persamaan linear
dua variabel)

+ Karakteristik ke-1
(penggunaan masalah
realistik)

M enanya

2. Guru meminta Siswa
untuk menanyakan
materi yang kurang jelas.

Mengumpulkan

infor mas
3. Guru membagi
kelompok, tiap

kelompok terdiri dari 4-5
siswa serta membagikan
kode akses quizizz dan
mengarahkan semua
ketua kelompok untuk
mengakses quizizz.

4. Guru memberikan
petunjuk menjawab soal -
soal yang ada pada
quizizz dan memberikan
kesempatan siswa
bertanya.

+ Langkah kel RME
(Memahami masalah
realistik). Karakteristik
ke-1, ke-3 dan ke-4

M enalar/mengasosias

5. Guru meminta setiap
kelompok berdiskusi
menyelesaikan soal yang
ada pada quizizz. Dan
membimbing seperlunya
jika ada kelompok yang
kesulitan dalam
menyelesaikan soal yang
ada pada quizizz.

disampaikan  oleh
guru.

2. Siswa mengajukan

pertanyaan.

. Bergabung dengan

teman
kelompoknya.
Semua ketua
kelompok
mengakses quizizz.

. Siswa

mendengarkan
penjelasan guru dan
mengajukan
pertanyaan.

. Siswa  berdiskusi

secara berkelompok
menyelesaikan soal
yang ada pada
quizizz.
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+ Langkah ke-2 RME

(menyelesaikan masalah
realitik). Prinsip ke-1,
ke-2 dan ke-3.
Karakteristik ke-2

Mengkomunikasikan
Guru mengarahkan tiap
kelompok
membandingkan dan
mendiskusikan jawaban
yang paling tepat dalam
kelompok kecilnya.

+ Langkah ke-3 RME

10.

(membandingkan  dan
mendiskusikan
jawaban). Karakteristik
ke-3 dan ke-4.

. Guru memantau hasil

jawaban quizizz dan
mengarahkan semua
kelompok  menanggapi
hasl  quizizz  yang
ditampilkan di  layar
proyektor.

Guru Memberikan
apresias pada kelompok
yang memiliki poin
tertinggi.

Guru memberikan
umpan balik dari hasil
quizizz yang dikerjakan
siswa.

Guru mengarahkan
semua kelompok
membuat  kesimpulan

dari materi yang telah
dipelgari.

+ Langkah ke-4 RME

(Menarik Kesimpulan)

. Siswa

6. Siswa

membandingkan
dan mendiskusikan
jawaban dalam
kelompoknya.

menyimak
hasil jawaban tiap
kelompok  dilayar

proyektor, serta
menanggapi
jawaban dari
kelompok lain.

. Siswa menyimak
dan memberi
selamat kepada
kelompok yang
memiliki poin
tertinggi.

. Siswa

mendengarkan

penjelasan  guru
dan  mengoreks
dan memperbaiki

jawaban yang
salah.
10. Tiap kelompok

menyimpulkan
materi yang telah
dipelgari.
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1. Guru menyampaikan | 1. Siswa

materi ajar untuk mendengarkan
pertemuan selanjutnya. penyampaian guru.

Penutup 2. Guru mengakhiri mle?ﬂ ¢
pembelajaran dengandoa | 2. Berdoa bersamadan
bersama dan menjawab salam.
mengucapkan salam.
Keterangan:

Prinsip RME
1. Guided reivention (menemukan kembali)

2. Dedicatical Phenomenology (fenomena didaktik)
3. Slf developed Models (mengembangan model sendiri)

Karakteristik RME

1. Menggunakan masal ah realistik.
2. Menggunakan model

3. Menggunakan kontribusi siswa
4. Interaktivitas

5. Terkait dengan materi lain.

Penilaian
1. Sikap Spiritual

a. Teknik penilaian: Observasi

b. Bentuk instrument: Lembar observasi

c. Kisi-kisi:
No Aspek Pengamatan Butir instrumen
1. | Berdoa sebelum melakukan kegiatan pembelgaran 1
5 Mengucapkan salam sebelum dan setelah 5
| melakukan kegiatan pembelgaran.
2. Sikkap Sosa

a. Teknik penilaia: Observasi
b. Bentuk instrument: Lembar observas

c. Kisi-kisi:
No | Aspek Pengamatan Butir Instrumen
1 |Logis
2 | Kritis
3 | Bertanggung jawab
4 | Tidak mudah menyerah

3. Pengetahuan
a. Teknik penilaian: Tes tertulis
b. Bentuk instrument: Pilihan ganda



&3

4. Keterampilan
a. Teknik penilaian: Proyek
b. Bentuk instrument: Masalah sehari-hari yang berkaitan dengan SPLDV

Sungguminasa, 2023
Mengetahui:
Guru Mata Pelgjaran Matematika Peneliti
Sri Rahmi, S.Pd. Satri Yanti

NIP 19931207 2023212032 105361103319
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

PERTEMUAN 2
Nama Sekolah : SMP Negeri 1 Sungguminasa
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VIILD / Ganjil
Materi Pokok : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel
Alokasi Waktu : 2 Jam Pelajaran (2 x 40 menit)

A. Kompetens Inti

KI1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

KI2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli
(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan

keberadaannya.

KI3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya
terkait fenomena dan kejadian tampak mata

KI4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut

pandang/teori.

B. Kompetens Dasar (KD) dan Indikator Pencapaian Kompetens (I PK)

D) | Indikator Pencapaian Kompetens (KD) |

3.5 Menjelaskan dgstem | 3.5.1 Mengidentifikas bentuk persamaan
persamaan linear dua linear dua variabel (PLDV)
variabel dan | 3.5.2 Menjelaskan definisi sistem persamaan
penyelesaiannya yang linear dua variabel (SPLDV)
dihubungkan dengan | 3.5.3 Menentukan penyelesasian masalah
masal ah redlistik. realistik yang berkaitan dengan materi

SPLDV menggunakan metode
eliminasi.

3.54 Menentukan penyelesasian masalah
realistik yang berkaitan dengan materi
SPLDV menggunakan metode substitusi

3,55 Menentukan penyelesasian masalah
realistik yang berkaitan dengan materi
SPLDV menggunakan metode
gabungan (eliminasi-subtitusi).

4.5 Menyelesaikan masalah | 45.1 Mendesaian model matematika dari
yang berkaitan dengan masalah realistik yang berkaitan dengan
sistem persamaan linear persamaan linear dua variabel.
duavariabel.
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452 Menyelesaikan masalah realistik yang
berkaitan dangan persamaan linear dua
variabel

C. Tujuan Pembelajaran

1

o !- e ﬂf J‘
Pendahuluan | 1. Guru memulai | 1. Siswa  menjawab 10

Melalui Soal Quizizz yang dibagikan, Siswa dapat menentukan penyelesaian
masalah realistik yang berkaitan dengan materi SPLDV menggunakan metode
eliminasi dengan benar.

. Siswa dapat menyel esaikan masalah realistik yang berkaitan dengan persamaan

persamaam linear dua variabel dengan benar.

. Materi Pembelajaran

Sistem Persamaan linear dua variabel

Pendekatan dan M etode Pembelajaran
Pendekatan: Realistic Mathematics Education (RME)
Metode: Demonstrasi, Diskusi, tanya jawab, dan Pemberian Tugas

. Media Pembelajaran

1. Media: Aplikasi Quizizz dan Bahan ajar
2. Alat: Papan tulis, Spidol, Laptop, LCD, dan HP

. Sumber Belajar

1. Buku siswa. Edis Revis 2017. Matematika SMP kelas VI1II. Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan. Jakarta.

2. Buku guru. Edis Revis 2017. Matematika SMP kelas VI1II. Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan. Jakarta.

3. https//anyflip.com/Idlyu/gzfv

4. https.//anyflip.com/ouabm/timu/

pembelajaran dengan sadlam dan berdoa, | menit
mengucapkan salam, sswa melakukan
memimpin  doa dan absens.

mengecek kehadiran | 2. Siswa  menyimak

siswa. dan mencatat tujuan
2. Guru menyampaikan pembelgjaran yang

tujuan pembelgjaran dari disampaikan guru.

materi yang akan

dipelgari.

3. Guru memotivas siswa. | 3. Mendengarkan
penjelasan gurul.

Inti M engamati
1. Guru memberikan materi | 1. Memahami 70
pembelgaran dengan masalah  readlistik menit

menyelesaikan masalah yang disampaikan
realistik SPLDV dengan oleh guru.



https://anyflip.com/ldlyu/gzfv
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menggunakan  metode

eliminasi.

+ Karakteristik ke-1
(penggunaan masalah
realistik)

Menanya
2. Guru meminta siswa
untuk menanyakan

materi yang kurang jelas.

Mengumpulkan
informasi

3. Guru membagi
kelompok, tiap kelompok
terdiri dari 4-5 sSiswa
serta membagikan kode
akses quizizz  dan
mengarahkan semua
ketua kelompok untuk
mengakses quizizz.

4. Guru memberikan
petunjuk menjawab soal-
soal yang ada pada
quizizz dan memberikan

kesempatan siswa
bertanya.

+ Langkah kel RME
(Memahami masalah

realistik). Karakteristik
ke-1, ke-3 dan ke-4

M enalar/mengasosias
5. Guru meminta setiap
kelompok berdiskusi
menyelesaikan soal yang
ada pada quizizz. Dan
membimbing seperlunya
jika ada kelompok yang

kesulitan dalam
menyelesaikan soal yang
ada pada quizizz.

+ Langkah ke2 RME
(menyelesaikan masalah
realistik). Prinsp ke-1,

2. Siswa mengajukan

pertanyaan.

. Bergabung dengan

teman
kelompoknya.
Semua ketua
kelompok
mengakses quizizz.

. Siswa

mendengarkan
penjelasan guru dan
mengajukan
pertanyaan.

. Siswa  berdiskus

secara berkel ompok
menyelesaikan soal
yang ada pada
quizizz.
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ke-2 dan
Karakteristik ke-2

ke-3.

Mengkomunikasikan
Guru mengarahkan tiap
kelompok
membandingkan dan
mendiskusikan jawaban
yang paling tepat dalam
kelompok kecilnya.

+ Langkah ke-3 RME

10.

(membandingkan  dan
mendiskusikan jawaban).
Karakteristik ke-3 dan
ke-4.

Guru memantau hasil

jawaban quizizz dan
mengarahkan semua
kelompok  menanggapi
hasi| quizizz  yang
ditampilkan dilayar
proyektor.

Guru Memberikan

apresias pada kelompok

yang memiliki = poin
tertinggi.
Guru memberikan

umpan balik dari hasil
quizizz yang dikerjakan
siswa.

Guru mengarahkan
semua kelompok
membuat kesmpulan

dari materi yang telah di
pelgari.

+ Langkah ke-4 RME

(Menarik Kesimpulan)

. Siswa

10. Tiap

6. Siswa

membandingkan
dan mendiskusikan
jawaban daam
kelompoknya.

. Siswa  menyimak

hasil jawaban tiap
kelompok dilayar
proyektor, serta
menanggapi
jawaban
kelompok lain.
menyimak
memberi
kepada
yang
poin

dari

dan
selamat
kelompok
memiliki
tertinggi.

. Siswa

mendengarkan
penjelasan guru dan
mengoreks dan
memperbaiki
jawaban yang salah.

kelompok
menyimpulkan
materi yang telah
dipelgari.

Penutup

1

Guru menyampaikan
materi gar untuk
pertemuan selanjutnya.

1. Siswa

mendengarkan
penyampaian guru.

10
menit
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2. Guru mengakhiri | 2. Berdoa
pembelgjaran dengan doa dan
bersama dan salam.
mengucapkan salam.

bersama
menjawab

Keterangan:

Prinsip RME

1. Guided reivention (menemukan kembali)

2. Dedicatical Phenomenology (fenomena didaktik)

3. Self devel oped Models (mengembangan model sendiri)

Karakteristik RME

1. Menggunakan masalah realistik.
2. Menggunakan model

3. Menggunakan kontribus siswva
4. Interaktivitas

5. Terkait dengan materi lain.

Penilaian

1. Sikap Spiritual

a. Teknik penilaian: Observasi

b. Bentuk instrument: Lembar observasi

c. Kisi-kisi:
No Aspek Pengamatan Butir instrumen
1. | Berdoa sebelum melakukan kegiatan pembelgjaran il
5 Mengucapkan salam sebelum dan setelah 5

mel akukan kegiatan pembel gjaran.

2. Sikap Sosial

a. Teknik penilaia: Observasi
b. Bentuk instrument: Lembar observasi

c. Kisi-kisi:

No | Aspek Pengamatan Butir Instrumen
1 |Logis

2 | Kritis

3 | Bertanggung jawab

4 | Tidak mudah menyerah

3. Pengetahuan
a. Teknik penilaian: Tes tertulis
b. Bentuk instrument: Pilihan ganda
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4. Keterampilan
a. Teknik penilaian: Proyek
b. Bentuk instrument: Masalah sehari-hari yang berkaitan dengan SPLDV

Sungguminasa, 2023
Mengetahui:
Guru Mata Pelgjaran Matematika Peneliti
Sri Rahmi, S.Pd. Satri Yanti

NIP 19931207 2023212032 105361103319
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

PERTEMUAN 3
Nama Sekolah : SMP Negeri 1 Sungguminasa
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VIILD / Ganjil
Materi Pokok : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel
Alokasi Waktu : 2 Jam Pelajaran (2 x 40 menit)

A. Kompetens Inti

KI1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

KI2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli
(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan

keberadaannya.

KI3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya
terkait fenomena dan kejadian tampak mata

KI4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut

pandang/teori.

B. Kompetens Dasar (KD) dan Indikator Pencapaian Kompetens (I PK)

| Kompetensi Dasar (KD) | Indikator Pencapaian Kompetensi (KD) |

3.5 Menjelaskan sistem | 3.5.1 Mengidentifikass bentuk persamaan
persamaan linear dua linear dua variabel (PLDV)
variabel dan | 3.5.2 Menjelaskan definisi sistem persamaan
penyelesaiannya yang linear dua variabel (SPLDV)
dihubungkan dengan | 3.5.3 Menentukan penyelesasian masaah
masal ah redlistik. realistik yang berkaitan dengan materi

SPLDV menggunakan metode
eliminasi.

3.5.4 Menentukan penyelesasian masalah
realistik yang berkaitan dengan materi
SPLDV menggunakan metode subtitusi

3,55 Menentukan penyelesasian masalah
realistik yang berkaitan dengan materi
SPLDV menggunakan metode
gabungan (eliminasi-subtitusi).

4.5 Menyelesaikan masalah | 45.1 Mendesaian model matematika dari
yang berkaitan dengan masalah realistik yang berkaitan dengan
sistem persamaan linear persamaan linear dua variabel.
duavariabel. 45.2 Menyelesaikan masalah yang berkaitan

dangan persamaan linear dua variabel
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C. Tujuan Pembelajaran

1

— Alokas
' - e el 4 - waktu
Pendahuluan | 1. Guru memulai | 1. Siswa  menjawab 10

Melalui Soal Quizizz yang dibagaikan, Siswa dapat menentukan penyelesaian
masalah realistik yang berkaitan dengan materi SPLDV menggunakan metode
Subtitus dengan benar.

. Siswa dapat menyelesaikan masalah realistik yang berkaitan dengan persamaan

persamaam linear dua variabel dengan benar.

. Materi Pembelajaran

Sistem Persamaan linear dua variabel

. Pendekatan dan M etode Pembelajaran

Pendekatan: Realistic Mathematics Education (RME)
Metode: Demonstrasi, Diskusi, tanya jawab, dan Pemberian Tugas

. Media Pembelajaran

1. Media Aplikas Quizizz dan Bahan gjar
2. Alat: Papan tulis, Spidol, Laptop, LCD, dan HP

Sumber Belajar
1. Buku siswa. Edis Revis 2017. Matematika SMP kelas VIII. Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan. Jakarta.
2. Buku guru. Edis Revis 2017. Matematika SMP kelas VIII. Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan. Jakarta.
3. https://anyflip.com/ldlyu/gzfv
4. https.//anyflip.com/ouabm/timu/

pembelgjaran  dengan salam dan berdoa, | menit
mengucapkan salam, siswa melakukan
memimpin doa dan absens.

mengecek kehadiran

siswa.

2. Guru menyampaikan | 2. Siswva  menyimak
tujuan pembelgjaran dari dan mencatat tujuan
materi yang  akan pembelgjaran yang
dipelgari. disampaikan guru.

3. Guru memotivasi siswa. | 3. Mendengarkan
penjelasan gurul.

Inti M engamati
1. Guru memberikan materi | 1. Memahami masalah
pembelgaran dengan realistik yang
menyelesaikan masalah disampaikan oleh 70
realistik SPLDV dengan guru. menit

menggunakan  metode
substitusi.



https://anyflip.com/ldlyu/gzfv
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+ Karakteristik ke-1
(penggunaan masalah
realistik)

M enanya

2. Guru meminta siswa
untuk menanyakan
materi yang kurang jelas.

Mengumpulkan

informasi
3. Guru membagi
kelompok, tiap

kelompok terdiri dari 4-5
siswa serta membagikan
kode akses quizizz dan
mengarahkan semua
ketua kelompok untuk
mengakses quizizz.

4. Guru memberikan
petunjuk menjawab soal-
soal yang ada pada
quizizz dan memberikan
kesempatan siswa
bertanya.

+ Langkah kel RME
(Memahami masalah
realistik). Karakteristik
ke-1, ke-3 dan ke-4

M enalar/mengasosias

5. Guru meminta setiap
kelompok berdiskusi
menyelesaikan soal yang
ada pada quizizz. Dan
membimbing seperlunya
jika ada kelompok yang
kesulitan dalam
menyelesaikan soal yang
ada pada quizizz.

+ Langkah ke-2 RME
(menyelesaikan masalah
realistik). Prinsip ke-1,
ke-2 dan ke-3.
Karakteristik ke-2

Mengkomunikasikan

2. Siswa mengajukan

pertanyaan.

. Bergabung dengan

teman
kelompoknya.
Semua ketua
kelompok
mengakses quizizz.

. Siswa

mendengarkan
penjelasan guru dan
mengaj ukan
pertanyaan.

. Siswa  berdiskus

secara berkelompok
menyelesaikan soal
yang ada pada
quizizz.
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6. Guru mengarahkan tiap
kelompok
membandingkan dan
mendiskusikan jawaban
yang paling tepat dalam
kelompok kecilnya.

+ Langkah ke-3 RME
(membandingkan  dan
mendiskusikan
jawaban). Karakteristik
ke-3 dan ke-4.

7. Guru memantau hasil
jawaban quizizz dan
mengarahkan semua
kelompok  menanggapi
hasi| quizizz  yang
ditampilkan dilayar
proyektor.

8. Guru Memberikan
apresias pada kelompok

yang memiliki  poin
tertinggi.
9. Guru memberikan

umpan balik dari hasil
quizizz yang dikerjakan
siswa.

10. Guru mengarahkan
semua kelompok
membuat  kesimpulan
dari materi yang telah di
pelgjari.

+ Langkah ke-4 RME
(Menarik Kesimpulan)

. Siswa

6. Siswa

membandingkan
dan mendiskusikan
jawaban dalam
kelompoknya.

menyimak
hasil jawaban tiap
kelompok  dilayar

proyektor, serta
menanggapi
jawaban dari
kelompok lain.

. Siswa  menyimak
dan memberi
selamat kepada
kelompok yang
memiliki poin
tertinggi.

. Siswa

mendengarkan
penjelasan  guru

dan  mengoreks
dan memperbaiki

jawaban yang
salah.
10. Tiap kelompok

menyimpulkan
materi yang telah
dipelgari.

Penutup

1. Guru menyampaikan
materi gar untuk
pertemuan selanjutnya.

2. Guru mengakhiri
pembel ajaran dengan doa
bersama dan

mengucapkan salam.

1. Siswa

mendengarkan
penyampaian guru.

2. Berdoabersamadan

menjawab salam.

10
menit




Keterangan:

Prinsip RME

1. Guided reivention (menemukan kembali)

2. Dedicatical Phenomenology (fenomena didaktik)
3. Self developed Models (mengembangan model sendiri)
Karakteristik RME

. Menggunakan masalah realistik.

2. Menggunakan model

3. Menggunakan kontribusi siswa

4. Interaktivitas

5. Terkait dengan materi lain.

[ERN

Penilaian

1. Sikap Spiritual

a. Teknik penilaian: Observasi

b. Bentuk instrument: Lembar observasi

c. Kisi-kisi:
No Aspek Pengamatan Butir instrumen
1. | Berdoa sebelum melakukan kegiatan pembelgjaran 1
5 Mengucapkan salam sebelum dan setelah 5
" | melakukan kegiatan pembelgaran.
3. Sikap Sosial

a. Teknik penilaia: Observas
b. Bentuk instrument: Lembar observas

c. Kisi-kisi:
No | Aspek Pengamatan Butir Instrumen
N E-1edls
24 WECTIE
3 | Bertanggung jawab
4 | Tidak mudah menyerah

3. Pengetahuan
a. Teknik penilaian: Tes tertulis
b. Bentuk instrument: Pilihan ganda
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4. Keterampilan
a. Teknik penilaian: Proyek
b. Bentuk instrument: Masalah sehari-hari yang berkaitan dengan SPLDV

Sungguminasa, 2023
Mengetahui:
Guru Mata Pelgjaran Matematika Peneliti
Sri Rahmi, S.Pd. Satri Yanti

NIP 19931207 2023212032 105361103319
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
PERTEMUAN 4

Nama Sekolah
Mata Pelajaran
Kelas/Semester
Materi Pokok
Alokasi Waktu

: SMP Negeri 1 Sungguminasa
: Matematika

: VIILD / Ganjil
: Sistem Persamaan Linear Dua Variabel
: 2 Jam Pelajaran (2 x 40 menit)

A. Kompetens Inti

KI1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

KI2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli
(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan
keberadaannya.

KI3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya
terkait fenomena dan kejadian tampak mata

KI4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut

pandang/teori.

B. Kompetens Dasar (KD) dan Indikator Pencapaian Kompetens (I PK)

| Kompetensi Dasar (KD) | Indikator Pencapaian Kompetensi (KD) |

3.5 Menjelaskan sistem | 3.5.1 Mengidentifikass bentuk persamaan
persamaan linear dua linear dua variabel (PLDV).
variabel dan | 3.5.2 Menjelaskan definisi sistem persamaan
penyelesaiannya yang linear dua variabel (SPLDV).
dihubungkan dengan | 3.5.3 Menentukan penyelesasian masalah
masal ah redlistik. realistik yang berkaitan dengan materi

SPLDV menggunakan metode
eliminasi.

3.54 Menentukan penyelesasian masalah
realistik yang berkaitan dengan materi
SPLDV menggunakan metode subtitusi.

355 Menentukan penyelesasian masalah
realistik yang berkaitan dengan materi
SPLDV menggunakan metode
gabungan (eliminasi-subtitus).

4.5 Menyelesaikan masalah | 45.1 Mendesaian model matematika dari
yang berkaitan dengan masalah realistik yang berkaitan dengan
sistem persamaan linear persamaan linear dua variabel.
duavariabel. 45.2 Menyelesaikan masalah yang berkaitan

dangan persamaan linear dua variabel
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C. Tujuan Pembelajaran
1. Melaui Soa Quizizz yang dibagikan, Siswa dapat menentukan
penyelesaian masalah redistik yang berkaitan dengan materi SPLDV
menggunakan metode Gabungan (eluminasi-Subtitusi) dengan benar.
2. Siswa dapat menyelesaikan masalah realistik yang berkaitan dengan
persamaan persamaam linear dua variabel dengan benar.

D. Materi Pembelajaran
Sistem Persamaan linear dua variabel

E. Pendekatan dan M etode Pembelajaran
Pendekatan: Realistic Mathematics Education (RME)
Metode: Demonstrasi, Diskusi, tanya jawab, dan Pemberian Tugas

F. Media Pembelajaran
1. Media: Aplikasi Quizizz dan Bahan agjar
2. Alat: Papan tulis, Spidol, Laptop, LCD, dan HP

G. Sumber Belajar
1. Buku siswa. Edis Revis 2017. Matematika SMP kelas VIII. Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan. Jakarta.
2. Buku guru. Edis Revis 2017. Matematika SMP kelas VIII. Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan. Jakarta.
3. https://anyflip.com/ldlyu/gzfv
. https://anyflip.com/ouabm/timu/

.r-".-‘t-ﬂ'.-.l- i gt ..""‘-_l" e R S I Alokasi
uruf‘“
K% nl'lll'.l;l'lll i WaktU

Pendahuluan | 1. Guru memulai | 1. Siswa  menjawab 10
pembelajaran dengan salam dan berdoa, | menit
mengucapkan salam, sswa melakukan

memimpin  doa dan absensi.
mengecek kehadiran

siswa.

2. Guru menyampaikan | 2. Siswa menyimak
tujuan pembelgaran dari dan mencatat tujuan
materi yang akan pembelajaran yang
dipelgari. disampaikan guru.

3. Mendengarkan

3. Guru memotivas siswa. penjelasan gurul.

Inti M engamati

1. Guru memberikan materi | 1. Memahami masalah
pembelgjaran dengan realistik yang 70
menyelesaikan masalah disampaikan oleh | menit
realistik SPLDV dengan guru.
menggunakan  metode



https://anyflip.com/ldlyu/gzfv
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Tahap : . . Alokas
K egiatan Kegiatan Guru Kegiatan Siswa waktu
gabungan (eliminasi-
subtitusi).
+ Karakteristik ke-1

2. Guru

3. Guru

4. Guru

5. Guru

(penggunaan masalah
realistik)

M enanya

meminta Siswa
untuk menanyakan
materi yang kurang jelas.

Mengumpulkan

informas

membagi

kelompok, tiap kel ompok

terdiri dari 4-5 siswa
serta membagikan kode
akses quizizz  dan
mengarahkan semua
ketua kelompok untuk
mengakses quizizz.
memberikan
petunjuk menjawab soal-
soal yang ada pada
quizizz dan memberikan
kesempatan siswa
bertanya.

+ Langkah kel RME
(Memahami masalah
realistik). Karakteristik
ke-1, ke-3 dan ke-4

M enalar/mengasosias

meminta setiap
kelompok berdiskus
menyelesaikan soal yang
ada pada quizizz. Dan
membimbing seperlunya
jika ada kelompok yang
kesulitan dalam
menyelesaikan soal yang
ada pada quizizz.

+ Langkah ke-2 RME
(menyelesaikan masalah
realistik). Prinsip ke-1,

. Siswa

. Siswa mengajukan

pertanyaan.

. Bergabung dengan

teman
kelompoknya.
Semua
kelompok
mengakses quizizz.

ketua

. Siswa

mendengarkan
penjelasan guru dan
mengajukan
pertanyaan.

berdiskus
secara berkel ompok
menyelesaikan soal
yang ada pada
quizizz.
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Tahap . : . Alokas
K egiatan Kegiatan Guru Kegiatan Siswa waktu
ke-2 dan ke-3.
Karakteristik ke-2
Mengkomunikasikan
. Guru mengarahkan tiap | 6. Siswa

. Guru

. Guru

kelompok
membandingkan dan
mendiskusikan jawaban
yang paling tepat dalam
kelompok kecilnya.

+ Langkah ke-3 RME

(membandingkan  dan
mendiskusikan jawaban).
Karakteristik ke-3 dan
ke-4.

. Guru memantau hasll

jawaban quizizz dan
mengarahkan semua
kelompok  menanggapi
hasl  quizizz  yang
ditampilkan dilayar
proyektor.

Memberikan
apresias pada kelompok
yang memiliki  poin
tertinggi.

memberikan
umpan balik dari hasil
quizizz yang dikerjakan
siswa.

10. Guru mengarahkan
semua kelompok
membuat  kesimpulan

dari materi yang telah di
pelagjari.

+ Langkah ke-4 RME

(Menarik Kesimpulan)

. Siswa

membandingkan
dan mendiskusikan
jawaban dalam
kelompoknya.

menyimak
hasil jawaban tiap
kelompok dilayar

proyektor, serta
menanggapi
jawaban dari
kelompok lain.

. Siswa  menyimak
dan memberi
selamat kepada
kelompok yang
memiliki poin
tertinggi.

9. Siswa
mendengarkan

penjelasan  guru
dan  mengoreksi
dan memperbaiki

jawaban yang
salah.
10. Tiap kelompok

menyimpulkan
materi yang telah
dipelgjari.
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[y

1. Guru menyampaikan | 1. Siswa

mengucapkan salam.

materi ajar untuk mendengarkan

pertemuan selanjutnya. penyampaian guru.

Penutup 2. Guru mengakhiri | 2. Berdoa  bersama
pembel ajaran dengan doa dan menjawab
bersama dan salam.

10
menit

Keterangan:

Prinsip RME

1. Guided reivention (menemukan kembali)

2. Dedicatical Phenomenology (fenomena didaktik)
3. Sf developed Modd s (mengembangan model sendiri)
Karakteristik RME

1. Menggunakan masalah realistik.

2. Menggunakan model

3. Menggunakan kontribus siswa

4. Interaktivitas

5. Terkait dengan materi lain.

Penilaian

1. Sikap Spiritual

a. Teknik penilaian: Observasi

b. Bentuk instrument: Lembar observasi
c. Kisi-kisi:

No Aspek Pengamatan

Butir instrumen

1. | Berdoa sebelum melakukan kegiatan pembelgjaran

1

5 Mengucapkan salam sebelum dan setelah
" | melakukan kegiatan pembelgjaran.

2

2. Sikap Sosid
a. Teknik penilaian: Observasi
b. Bentuk instrument: Lembar observas

c. Kisi-kisi:
No | Aspek Pengamatan Butir Instrumen
1 |Logis

2 | Kritis

3 | Bertanggung jawab

4 | Tidak mudah menyerah
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3. Pengetahuan
a. Teknik penilaian: Tes tertulis
b. Bentuk instrument: Pilihan ganda
4. Keterampilan
a. Teknik penilaian: Proyek
b. Bentuk instrument: Masalah sehari-hari yang berkaitan dengan SPLDV

Sungguminasa, 2023
Mengetahui:
Guru Mata Pelgjaran Matematika Peneliti
Sri Rahmi, S.Pd. Satri Yanti

NI P 19931207 2023212032 105361103319



Lampiran 1.2 Soal Quizizz

Pertemuan 2
QUIZIZZ Lombr kere .
MENGENAL dan MEMODELKAN MASAL AH
SPLDYV Kefas
Total pertanyaan: &

Estimasi pengeraan: 13menil

T
Digusun aleh M. Zalri Yanti o

1. Perhatikan persamaan-persamaan berkut !
13a+2=6
2 5u?-By =30
Tx-y=2
4 dx+5=2m-y
5. Bxd + 4y° =24
Dari persamaan dialas yang lermasuk persamaan inear dua variabel yang benar adalah adalah....

Tuliskan alasan kalian!

a) 1dan 2 b) 2dan3

¢} 3dan4 d) 4dan 5

2. Harga 7 kg guia dan 2 kg lelur seharga Rp 105.000_00. Sedangkan harga 5 kg gula dan 2 kg telur Rp
B3.000,00. Buatkan model maternatika dari permasalahan tersebul. Jika telur dimisatkan x, dan guia
dimisalkan y.

Tuliskan Jawaban kalian!

Jawat.

3. Parhatikan persamaan berikut.
Sa+3b=15
Urutan koefisien, variabal dan konstanta yang tepat adalah....

a) 3,a,5b, 15 b) 15,2, 3.b,5

c) 5,.b, 3 8,15 d) 5,83, b, 15

4. Manakah yang termasuk sistem persamaan linear dua variabel?
Tuliskan alasan kalian!

a) Rahmi dan Lia pergi ke toko Sarinah untuk b) Hari minggu Oca pergi ke Indomade untuk

mambel baju dan rok. Rahmi membel 3 baju membeli mainan, ia membeli 3 mabil mainan

dan 1 Rak dengan harga Rp 200.000,00. truk dan 2 mabil mainan tamiyah dengan harga

Sedangkan Lia membedi 3 baju dan 3 rok Rp 110.000.00. Diternpal yang sama ia juga

seharga Rp 300.000,00 membelikan adiknya 2 boneka doraemon
seharga Rp 100.000,00.

5. Bima berbelanja ke toko buku. Di sana ia membeli 4 pulpen dan 1 pensil seharga Rp5.500. Di toko yang
sama Mela membeli § pulpen dan 3 pensil seharga RpB.400. Jika pulpen dimisalkan dengan x dan
pensil dangan y. Buatlah model malemalika dari permasalahan sehari-hari barikut kedalam sistem
persamaan linear dua variabel.

Jawab.
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Lampiran 1.3 Daftar Hadir

NO. NAMA Pre | 1 2 3 4 | Pos
1 ADRIAN ALL FATHIR v N [N ¥ J N
2 AFIFAH NUR INSYIRAH v IV v ¥ v N
3 AGUSTINA MUHLIS N N N [V A N
4 AL KEYSHIA AINUN AKBAR N ¥ N [V A N
5 ALIEF DWI PRASETYA v v ¥ ¥ v N
6 ALVANA PUTRA YUNIARGA N [V OV Yy N
7 ANDI RAHAYU ANGGRAENI N VOV VY |
8 | ARYANSAH VN Y NV [V A
9 ASYIFA SYAM N N
10 | BILQISH NUR FATIMAH N |V v ¥ [V N
11 | FIRYAL ALIFAH N. HARIS v IV ¥ ¥ v N
12 | HASMIYATI RUMALLANG N IV v ¥ v N
13 ISRA R | v | J
14 | JIHAN RIZYANDANI DL e | N
15 | KEYSHA RALA P, A AR 7
16 | MIFTA DAFFA IRWAN SRR IR Y N
17 | MUH DAVA ERALGI o R AT N
18 | MUH FADHIL A7 I A - 7
19 | MUH SIHAF FATINK e e | v
20 | MUH. ASAD AMSYAR R | N
21 | MUH.FADEL . W Wk N
22 | MUH.FAUZIQURAHMANAMRI | v [V [~ [~ [+ N
23 MUH. NABIL RAMADHAN N N N R N
24 | MUH. ALFIN | SN UM = N
25 MUHAMMAD ARIEF RIFANDY N A N
26 | MUHAMMAD FACHRIZAL b R | = N
27 | MUHAMMAD FITRAH ANSAR N V[V VY |
28 | NUR AZIZAH ALWI AR R T v
29 NUR SYAMSI MATAQHRI R R | N
30 NURUL AYU PRATIWI T N [+ N NI N
31 | SAKINAH VN [N YN A
32 | SALSABILA APRIANI v N [V ¥ v N
33 | SALSABILA ARIYATNAS v IV ¥ ¥ v N
34 | SALSABILA AZ ZAHRA PUTRI | N VOV VY |
35 | SITIHUMAIRAH AZ-SAHRAH N NV [NV N
36 | WULAN sucl VIV [V Y YA
37 | GILANG RADITYA VIV [N ¥ |~ v
38 | HAFIZAH MAULIDIA RUSLI N VOV Yy N
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Lampiran 1.4 Pelaksanaan Pembelajaran

JADWAL PELAKSANAAN PENELITIAN

Hari/ Tanggal Pertemuan Ke Pukul
Senin, 6 November 2023 | (pretest) 11.15-12.35
Jumat, 10 November 2023 Il 09.20-10.55
Senin,13 November 2023 [l 11.15-12.35
Senin, 20 November 2023 v 11.15-12.35
Jumat, 24 November 2023 \Y 09.20-10.55
Senin, 27 November 2023 VI (posttest) 11.15-12.35




Lampiran 1.5 Nama-Nama Kelompok

Kelompok 1:

e SasabilaAz Zahra Putri |
Nur Azizah Alwi
Muh Dava Eragi
Sakinah
Wulan Suci

Kelompok 3:
e Muh. Fauzi Qurahman Amir
e Muh. AlfinJ
e SdsabilaAriyatnas
e Nursyams Mataghir

Kelompok 5:
e Siti Humairah Azzahrah
e Hafizah Maulidia Rudli
e Muh Asad Ansyar
e Muh Fade

Kelompok 7:
e Nurul Ayu Pratiwi
e Adrian Al-Fathir
e Al-Keyshia Ainun A
e Muh Ftra Ansar
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Kelompok 2:

e Muhammad Fachrizal
Alvana Putra Y uniarga
Alief Dwi Prasetya
AgutinaMuhlis
Andi Rahayu Anggreani

Kelompok 4:

e MiftaDaffalrwan
Firyal Alifah N.H
Muh Nabil
Hasmiyati Rumallang
Jihan Risyandi

Kelompok 6:
e Bilaish Nur Fatimah
e AgyitaSyam
e Afifah Nur Insyirah
e Gilang RadityaN |

Kelompok 8:

e Aryansah
KeyshaRala
Isra
Muh Arief Rifandy
Muh Sihaf Fatink



Lampiran 1.6 Kisi-Kisi Soal Pretest-Posttest

Satuan Pendidikan

: SMP Negeri 1 Sungguminasa

106

Kelas : VIIL.D/Ganyjil
Materi : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel
Jumlah soal : 4 Nomor
Kompetens Dasar M ateri Indikator Soal Bentuk No.
Soal Soal
4.5.3 Mendesaian SPLDV | Siswa dapat | Uraian 1
model merancang model
matematika dari matematika dari
masalah realistik masalah realistik
yang berkaitan yang berkaitan
dengan dengan sistem
persamaan linear persamaan linear
duavariabel. dua Variabel
4.5.4 Menyelesaikan Metode | Siswa dapat | Uraian 2
masalah yang | eliminas | menyelesaikan
berkaitan dangan masalah yang
persamaan linear berkaitan dengan
dua variabel sistem persamaan
linear dua
Variabel
Metode | Siswa dapat | Uraian 3
Substitus | menyelesaikan
masalah yang
berkaitan dengan
sistem persamaan
linear dua
Variabel
Metode Siswa dapat | Uraian 4
Gabungan | menyelesaikan
(eliminasi | masalah yang
dan berkaitan dengan
substitusi) | sistem persamaan
linear dua
Variabel
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LAMPIRAN 2

1.Lampiran Instrument Keterlaksanaan
Pembelajaran

2. Lampiran Instrument Tes Hasil Belgjar
Pretest dan Posttest

3. Lampiran Instrument L embar Observas
Aktivitas Siswa

4. Lampiran Instrument Lembar Angket

Respons Siswa
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Lampiran 2.1 Instrument Keterlaksanaan Pembelajaran

| AktivitasyangDiamati | PertemuanKe | Ratarata
[ pn [ v Vv

Guru memulai pembelgjaran
dengan mengucapkan salam,
memimpin doa dan
mengecek kehadiran siswa.
Guru menyampaikan tujuan
2 | pembelajaran dari materi
yang akan dipelajari.

3 | memotivas siswa.

Guru memberikan materi

pembelajaran dengan
4 )

menyelesaikan masalah

realistik SPLDV.

Guru meminta siswa untuk
5 | menanyakan materi yang
kurang jelas

Guru membagi kelompok,
tiap kelompok terdiri dari 5-
6 siswa. Serta membagikan
6 | kode akses quizizz dan
mengarahkan semua ketua
kelompok untuk mengakses
quizizz.

Guru memberikan petunjuk
menjawab soal-soal  yang
ada pada quizizz dan
memberikan  kesempatan
siswa bertanya.

sa19a.d
sa] sod

Guru  meminta  setiap
kelompok berdiskus
menyel esaikan soal yang ada
pada quizizz. Dan
8 | membimbing  seperlunya
jika ada kelompok yang
kesulitan dalam
menyel esaikan soal yang ada
pada quizizz.
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Guru  mengarahkan tiap
kelompok membandingkan
dan mendiskusikan jawaban
yang paing tepat dalam
kelompok kecilnya.

Guru  memantau  hasil
jawaban quizizz  dan
mengarahkan semua
10 | kelompok menanggapi hasil
quizizz yang ditampilkan
dilayar proyektor.

Guru Memberikan apresiasi
11 | pada  kelompok  yang
memiliki poin tertinggi.

Guru memberikan umpan
12 | balik dari hasil quizizz yang
dikerjakan siswa

Guru mengarahkan semua
siswa membuat kesimpulan
dari materi yang telah di
pelgjari

Guru menyampaikan materi
14 | gar untuk  pertemuan
selanjutnya

13

Guru mengakhiri
15 | pembelgaran dengan doa
bersama.
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Lampiran 2.2 Instrument Tes Hasil Belajar Pretest dan Posttest

TESPRETEST SSSWA TERHADAP PEMBELAJARAN
MATEMATIKA MELALUI PENDEKATAN REALISTIC
MATHEMATICS EDUCATION (RME) BERBANTUAN
MEDIA PEMBELAJARAN APLIKASI QUIZIZZ

Mata Pelajaran : Matematika
Pokok Bahasan : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel
Kelas/Semester : VIII/Ganjil
Alokasi Waktu : 80 menit
Petunjuk
1. Pahami pertanyaan atau petunjuk setiap soal, sebelum kamu menyel esaikannya.

2.

Tulislah nama lengkap, kelas dan nomor stambuk anda pada lembar jawaban
yang telah disiapkan!

Setiap jawaban harus jelas nomor soalnya, dan kerjakan lebih dahulu soal yang
menurut kamu lebih mudah.

Tidak diperkenankan kerjasama dalam menyelesaikan soal.

SOAL

. Dea membeli sebuah celana dan 2 buah baju koas, ia harus membayar Rp

100.000,00. Adapun putri membeli sebuah celana 3 buah baju kaos, ia harus
membayar Rp 120.000,00. Tentukan model matematika dari permasalahan ini?
Fira dan Dina mengunjungi toko buah pada hari senin. Saat itu, Fira membeli 2
buah apel dan 2 buah jeruk seharga Rp 36.000,00. Dina membeli 3 buah ape
dan 1 buah jeruk seharga Rp 38.000,00. Tentukan hargamasing-masing apel dan
jeruk? (kerjakanlah dengan metode eliminasi).

Ibu berbelanja ke pasar membeli 6 kg beras dan 3 kg gula harganya Rp
57.000,00. Jikaibu membeli 4 kg beras dan 1 kg gula maka harus membayar Rp
30.000,00. Tentukan harga 3 kg beras dan 2 kg gula? (kerjakan dengan metode
substitusi).

Andi berbelanja ke toko buku, ia membeli 4 buah buku tulis dan 1 buah pensil.
Untuk itu, Andi harus membayar sgjumlah Rp 13.000,00. Di toko buku yang
sama, Budi membeli 5 buah buku tulis dan 3 buah pensil. Jumlah uang yang
harus dibayarkan Budi sebesar Rp 18.000,00. Tentukan berapa harga untuk
sebuah buku tulis dan harga untuk sebuah pensil? Kerjakan dengan metode
gabungan (eliminasi dan substitusi).
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TESPOSSTEST SISWA TERHADAP PEMBELAJARAN
MATEMATIKA MELALUI PENDEKATAN REALISTIC
MATHEMATICS EDUCATION (RME) BERBANTUAN
MEDIA PEMBELAJARAN APLIKASI QUIZIZZ
Mata Pelajaran : Matematika
Pokok Bahasan : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel
Kelas/Semester : VIII/Ganjil
Alokasi Waktu : 80 menit

Petunjuk

1. Pahami pertanyaan atau petunjuk setiap soal, sebelum kamu menyel esaikannya.

2. Tulislah namalengkap, kelas dan nomor induk siswa anda pada lembar jawaban
yang telah disiapkan!

3. Setiap jawaban harus jelas nomor soalnya, dan kerjakan lebih dahulu soal yang
menurut kamu lebih mudah.

4. Tidak diperkenankan kerjasama dalam menyelesaikan soal.

SOAL
1. Dea membeli sebuah celana dan 2 buah baju kaos, ia harus membayar Rp

100.000,00. Adapun putri membeli sebuah celana 3 buah baju kaos, ia harus
membayar Rp 120.000,00. Tentukan model matematika dari permasalahan ini?

2. Firadan Dina mengunjungi toko buah pada hari senin. Saat itu, Firamembeli 2
buah apel dan 2 buah jeruk seharga Rp 36.000,00. Dina membeli 3 buah ape
dan 1 buah jeruk seharga Rp 38.000,00. Tentukan harga masing-masing apel dan
jeruk? (kerjakanlah dengan metode eliminasi).

3. Ibu berbelanja ke pasar membeli 6 kg beras dan 3 kg gula harganya Rp
57.000,00. Jikaibu membeli 4 kg beras dan 1 kg gula maka harus membayar Rp
30.000,00. Tentukan harga 3 kg beras dan 2 kg gula? (kerjakan dengan metode
substitus).

4. Andi berbelanja ke toko buku, ia membeli 4 buah buku tulis dan 1 buah pensil.
Untuk itu, Andi harus membayar sejumlah Rp 13.000,00. Di toko buku yang
sama, Budi membeli 5 buah buku tulis dan 3 buah pensil. Jumlah uang yang
harus dibayarkan Budi sebesar Rp 18.000,00. Tentukan berapa harga untuk
sebuah buku tulis dan harga untuk sebuah pensil? Kerjakan dengan metode
gabungan (eliminasi dan substitusi).
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NO. Kunci Jawaban Soal Uraian Skor
1. | Diketahui:
Dea membeli sebuah celana dan 2 buah baju kaos, membayar Rp | 1
100.000,00.
Putri membeli sebuah celana dan 3 buah baju kaos, membayar Rp | 1
120.000,00.
Ditanya:
Model matematika dari permasalahan? 1
Penyelesaian:
Membuat pemisalan
Misalkan:
Celana=x 1
Bau=y 1
Sehingga diperoleh model matematika dari permasal ahan yaitu:
x + 2y = 100.000 1
x + 3y = 120.000 1
2. | Diketahui:
Firamembeli 2 buah apel dan 2 buah jeruk seharga Rp 36.000,00. 1
Dina membeli 3 buah apel dan 1 buah jeruk seharga Rp 38.000,00 | 1
Ditanya: Harga masing-masing apel dan jeruk? 1
Penyelesaian:
Misalkan:
Harga sebuah apel = x 1
Harga sebuah jeruk =y 1
Mendesain model matematika dari permasal ahan:
2x + 2y = 36.000 1
3x + y = 38.000 1
Menentukan nilai variable x dan y dengan menggunakan metode
eliminasi.
Langkah 1: mengeliminas variable x
2x + 2y = 36.000 | x 3| 6x + 6y = 108.000 1
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3x+ y=38.000 |x2|6x+2v= 76.000 - 1
4y = 32.000 1
— 32.000 1
4
y = 8.000 1
Langkah 2: Mengeliminas variabley
2x + 2y = 36.000 |x 1|2x + 2y = 36.000 1
3x+ y=38.000 |x2|6x+2y=76000 - 1
—4x = —40.000 1
= —40.000 1
—4
x = 10.000 1
Jadi, harga sebuah apel adalah Rp10.000,00 dan harga sebuahjeruk | 4
adalah Rp 8.000,00.
Diketahui:
Ibu membeli 6 kg beras dan 3 kg gula harganya Rp 57.000,00. 1
Ibu membeli 4 kg beras dan 1 kg gula membayar Rp 30.000,00. 1
Ditanya: harga 3 kg beras dan 2 kg gula? 1
Penyel esai an:
Misalkan:
Beras=x 1
Gula=y 1
Model matematika dari permasalahan diatas adal ah
6x + 3y = 57.000 .... Persamaan (1) 1
4x +y = 30.000 ..... Persamaan (2) 1
Menentukan penyel esaian dengan metode substitus
Langkah 1: ubah salah satu persamaan diatas. Misalkan yang akan
diubah adalah persamaan 2, sehingga menjadi
y = 30.000 — 4x.... Persamaan (3) 1
Langkah 2: Substitusi persamaan (3) ke Persamaan (1)
6x + 3 (30.000 — 4x) = 57.000 1
6x +90.000 — 12x = 57.000 1
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—6x = —33.000 1

_ _ ~33.000 1
~6 1

x = 5.500

Langkah 3: Substitus nilai x = 5.500 ke salah satu persamaan.

Misalkan nilai x = 5.500 disubstitusi pada persamaan (2), maka

diperoleh:

4x 4+ y = 30.000

4(5.500) + y = 30.000 1

22.500 +y = 30.000 1

y = 30.000 — 22.500 1

y =7.500 1

Maka, harga 3 kg beras dan 2 kg gula adalah

3x + 2y = 3(5.500) + 2(7.500) 1
= 16.500 + 15.000 1
= 31.500 1

Diketahui:

Andi membeli 4 buah buku tulis dan 1 buah pensil membayar | 1

sgjumlah Rp 13.000,00.

Budi membeli 5 buah buku dan 3 buah pensil sebesar Rp| 1

18.000,00.

Ditanya:

Berapa harga untuk sebuah buku tulis dan sebuah pensi|? 1

Penyel esai aan:

Misalkan:

Harga buku tulis= x 1

Hargapensil =y 1

Maka diperoleh persamaan =

4x +y = 13.000 .... Persamaan (1) 1

5x +y = 18.000 .... Persamaan (2) 1

Eliminas persamaan (1) dan (2)
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4x +y =13.000 |x 3] 12x + 3y = 39.000 1
5x +y =18.000 |x1| 5x+4 3y =18.000 - 1
7x = 21.000 1
_ 21.000 1
7
x = 3.000 1
Substitusi nilai x = 3.000 ke persamaan (1)
4(3.000) + y = 13.000 1
12.000 + y = 13.000 1
y = 13.000 — 12.000 !
y = 1.000
Jadi, harga sebuah buku tulis adalah Rp 3.000,00 dan harga sebuah
pensil adalah Rp 1.000,00. !
Skor Maksmum | 61

Skor Perolehan

Nilai =

X 100

Skor Maksimum
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No

Aspek Aktivitas Siswa

Pertemuan

i Jiv

v

Rata-
Rata

Per sentase

Aktivitas Positif

Siswva  memahami masalah
realistik yang disampaikan oleh
guru

rata-rata keseluruhan pertemuan

Siswa mengajukan pertanyaan
kepada guru/teman jika ada hal-hal
yang belum di pahami

rata-rata keseluruhan pertemuan

Siswa bergabung dengan
kelompoknya dan mencermati
serta menyelesaikan soal pada
quizizz

rata-rata keseluruhan pertemuan

Siswa  akiif mendiskusikan
jawaban dalam kel ompoknya

rata-rata keseluruhan pertemuan

Siswa mempresentasikan jawaban
dari kelompoknya atau
menanggapi jawaban dari
kelompok lain

rata-rata keseluruhan pertemuan

Siswva menulis kesimpulan dari
materi yang baru dipelajarinya

rata-rata keseluruhan pertemuan

RATA-RATA KESELURUHA

N PER ASPEK PERTEMUAN

aktivitas negatif

Siswa melakukan aktivitas tidak
relevan dengan KBM (tidak
memperhatikan guru,
mengganggu teman, keluar dan
masuk ruangan tanpaizin).

rata-rata keseluruhan pertemuan

RATA-RATA KESELURUHAN PER ASPEK PERTEMUAN
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NO.

PERTANYAAN

JAWABAN

JAWABAN

Ya | Tidak

pesentase | persentase
Ya Tidak

Apakah Anda senang dengan proses
pembelajaran matematika yang dilakukan oleh
guru?

Apakah Anda menyukai suasana belgar di
kelas?

Apakah anda memahami materi yang digjarkan
oleh guru?

Apakah  dengan  menggunakan  media
pembelgjaran  aplikas  Quizizz  dalam
pembelgaran dapat membantu dan
mempermudah Anda memahami  materi
pelgaran?

Apakah Anda menyukai media pembelgjaran
aplikas Quizizz yang digunakan pada saat
pembelajaran?

Apakah anda lebih  terampil  dalam
menyelesaikan soal yang berkaitan dengan
kehidupan sehari-hari setelah penerapan media
pembelajaran aplikasi Quizizz?

Apakah Anda tertarik pada cara menggjar yang
diterapkan oleh guru?

Apakah Anda mempunya lebih banyak
kesempatan untuk bertanya dan menyampaikan
pendapat sddama  proses pembelgaran
berlangsung?

Apakah Anda merasa ada kemajuan setelah
mengikuti pembelgaran matematika

10

Apakah Anda berminat untuk mengikuti
pembel ajaran matematika selanjutnya?

11

Apakah Anda lebih termotivas belgar
matematika?

12

Apakah Anda senang membahas jawaban dari
kelompok lain bersama dengan teman
kelompok?




Apakah Anda menjadi siswa yang aktif
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13 | mengikuti pelajaran didalam kelas?
Apakah Anda setuju jika dalam pembelgaran
14 | berikutnya (topik tertentu) guru menerapkan

media pembelgjaran aplikasi Quizizz?

Jumlah

Rata-rata
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LAMPIRAN 3

1. Lampiran Jawaban Tes Hasl Belajar
Pretest Dan Posttest

2. Lampiran Lembar Observas Aktivitas
Siswa

3. Lampiran Jawaban Angket Respons Siswa
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Lampiran 3.2 Lembar Hasil Observasi Siswa
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Lampiran 3.3 Jawaban Angket Respons Siswa

’ LT )

ANGCKET RESPONS SISWA TERHADAF FEMBELAJARAN MATEMATIKA
MELALUI PENDEKATAN REALISTIC MA THEMATICS EDUCATION (RME)
BERBANTUAN MEDIA PEMBELAJARAN APLIKASIOUIZ127,

Namn ¢ Masmiyed

Kelas : Yo

Hari/Tunggat S 33 Mvember 2003
Mata Pelajaran | Mte

Petunjuk

| Sebelum mengisi angket respons Inl, pasiiknn Ands telah  mengikut
mhmmmmmwmmum
(mmmummumbh

2. Tutistuh teriehih dahula identitas Anda pada tempat yang talsh disedincan!

J.B«Mmed:ﬁs(wlnu-mmmmwbpmmm
tiberikan!

4, Anﬁuvupo.iitiﬂmwnmipdhlmm belajar,

5 NO. PEITANY AAN JAWABAN
; Ya | Tidak |
I | Apmakah Anda senng dewgan proses pembelajiran
|| matemalika vang dilakukan oleh puru? %
2| Apakah Anda menyukai susana beljr di kels? =
3 Aa&dnﬁmbﬁmﬂdm%o&hﬂ -
4 | Apakah dengan mengpumakan media pembelajarun aplikasi
Quizizz dalam  pembelsjaran dapt  membantu dan | o
menpernusdab Anda mersabami mater pelajaran?
S | Apaksh Ands menyukai media pembelsjsan  aphikast
Quizizz yang digunakan pada sast pembelajaran? o5
6 | Apakah anda kbib serampll dalam menyelesaikan soal =
yang beckaitan dengan kehidupan scharichar  setelsh " 4
7 | Apaksh Anda tertarik pada cara mengajor yang duerspkan
oleh guru?

§ | Apakah Anda mempuayai Ichih banyak kesempatm ustuk
bertanyn den menyampaikan pendapal selama  proses 4
pembeizjaran borlangsusg?




Apakah Andn memsa ada kemajuan sclelah mengikuli
pembelnzarn masemarika

10

Apakah Anda berminal wstoh mengikuti  pembelsjarn
matemntika selanjutnya’

Apaksh Anda lebih termotivas: belajar matematika?

12

Apaksh Ands scnung membahas jawaban dant kelompok
lain bersama dengan tensan kelampok?

13

Apaksh Ands menjadl sswa yans SkUf  mengiati
pelajaran didolam kelas?

i

Apakah Ands setuju jika dalam pembelajerss berikutnya
(topik tertentu) guen meperapkan  media pembelajoran
aplikasi Quizizz?

KESAN DAN PESAN
LR Meluaran tgbu

. Ahgaks  MorPotmia b
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ANGKET RESPONS SISWA TERHADAL PEMBELAJARAN MATEMATIKA
MELALUI PENDEKATAN REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION (RME)
BERBANTUAN MEDIA PEMBELAJARAN APLIKASI QUIZIZZ

Nama s gusobue Bruaanay

Kelas s Nvo

Harl/Tangzal ; Sengin, IF  catueber - 2023
Mata Pelajarun st i eo

Petunjuk

L. Sebelum meagisi angket respons ink, pastidan Anda telah  mvengikuti
pemibelajnrmn matematka melalui pendebatan Kealissic Marthemaries Fedwearion
(RME) berbantian media pembelajars splikas Quizizz.

2. Tulislah tericbih dabwlu ieutitas Anda pada sempat yang telah Esediakn!

3. Berilah tanda ceklis (V) pada kolom yame sesuni untuk setiap pertanyaan vang
diberikan!

4. Argket respons ini tidak mempengaruhi pesilaian hasil belajar.

NO.

PERTANYAAN

JAWABAN

Apakah  Anda  seming dergan  proses pembelajaran
matematika yang dilakukan obeh goru?

Apshali Anda menyukai seasann belajar Ji KelasT

Apakah anda mematinmi maten yang diajorkan clch gor?

Apokah dengan menggurakan media pembelajaran aplikasi
Quizizz  dalim  pembelajornn  dapat  membastu  dan
mempermudih Ands memakami msteri pelajaran?

Apakah Anda menyukai media pemsbelajarm aplikasi
Quizizz yang digumkan pads sast pembelgann?

Apakah ands lebih terampll dalam menyelesikan seal
yug  berhaitn dengan  behidvpan  schari-hari - setelah
penempan media pembelajarn oplikasi Quizizz?

Apakah Anda tertarik pada cara mengajar yang didorspkan
olch guns?

Apakah Anda mempanyn Sebih banyak kesempatan antok
bertanya dam menyampaikas pendapal selama  proses
pembelajaran berlangsung?

Q] <SPk
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Apokah Ands merass ada kemajuan scchh mengiuati
pembedsjerin matematika

Apakah Anda berminat uniuk mengikull pembelajaran
matematika selanjutivya?

Apakah Ands ledih termativasi belajar matematika?

n

Apaksh Anch senang membuhas jawsban dari kelompak
lain bersama dengan teman kelompok?

13

Apakaly Anda menjodi sisws yamg aktil  mengikuti
pelajaran didalom kelas?

14

Apakih Anda setwiu jika dalam pembelnjaran Berikutnyn
(lopsk fertentts) gusu meeneraphan media  pembelnjecan
aplikasi Quiziaz?

< [KEKAIL

KESAN DAN PESAN

\bu _ferimabesh  udan mengaler lam: dendae

Deruihy

Wyrakorean dan  Soagar bet  Semoga Vkew il p

_Bua  berkegen unruE  lhw
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ANGKET RESPONS SISWA TERHADAP PEMBELAJARAN MATEMATIKA
MELALUI PENDEKATAN REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION (RME)
BERBANTUAN MEDIA PEMBELAJARAN APLIKAS! ouizi1zz

Nama ! MLFI&_DBHAJF:'&«/_NE!M
Kelas : VLD

HuriTanggal s Surtn - 271-11- 2%
Mata Pelajoran : Matubika

Petunjuk e

I. Sebelum mengisi angket respons ini, pastikan Anda tclah mengikuli
pembelajarun matematica melalul pendekatan Realigic Marhematics Education
(RME) berbastisan media pembelajaran aplikasi Quiriez.

2. Tulslah terlebih dahuly identitas Anda padn tempat yang telah disediakan!

S.Mh“mm(ﬂﬂbhmmmkmhpmmg
diberikan!

4. Angket respoas ini tidak mempengarubi penilaian hasil belajar.

NO. PERTANYAAN Sdlid

Ya Tlm
| [Apeksh Anda senang dempon  proses  pembelsjaran ‘/
rustematka yang dilakukan oleh guru? -,
2 | Apakah Anda menyukai sussana belajar di kelas? V4
3

Apakah snda memshami materi yang dinjackan oleh gury?

4 | Apakah dengan menggunakan medin pembelajaran apliasi |
Quizizz dalim pembelajaran dapal membantn  dan /

mempermudah Anda memahami materi pelajaran? ;

S | Apskah Anda menyukai medin pembelajanan aplicasi /
Qniziudepda_Mpuﬂnhjm?

& | Apakabh anda lebéh terampil dslam menyclkesaikan soal /

vang berkaitan dengan  kehidopan  schari-hari  setelnh
pencrapan media pembolojaean splikosi Quizizz?

Apakah Anda tertarik pada cam mengnjar yame diterapkan
oleh gur?

8 | Apakah Anda mempunyai lebib busyak kescmpatan unnk
bertanya dan menyampaikan pendapal sehma proses
pembclsjuran borlangsung”




Apakah Ands merasa ada kemajuan setelab mengiketi
pembelajaran matematika

Apakils Anda berminst ustsk mengikuti pembelajacan
matematika selsnjusnya?

11

Apakaly Anda lebih fermotivasi befajur matematika?

12

Apakuh Anda senang membahas jawaban dari kelompok
hin bersama dengan teman kelompok?

13

Apakah Ands menjadi smws yans kil mengikoss
pelojeran didalun kelag?

1L}

Apakah Anda setuju jiky daban pembelsjeran berikutnya

(topik terenty) geru menerapkan media pembelajaran
splikasi Quizizz?

NINNRNK

KESAN DAN PESAN

(DMUETA DAFFA IR
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ANGKET RESPONS SISWA TERMADAT PEMBELAJARAN MATEMATIKA
MELALUI PENDEKATAN REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION (RME)
BERBANTUAN MEDIA PEMBELAJARAN APLIKAST QUIZIZZ

Noma e PRI eive .

Kelas LD

Har¥Tanggal 5% PRl T L

Mats Pelajaran P et o

Petumjuk

|. Sebelum mengisi anghet respons Wi, postikan Anda sl mengikuti
peenbelajaran matematika melalui pendekatn Realtsric Markhematics Education
(RME) berbareuan mecia pemnbelnjaran aphikasi Quizizz

2. Tubistab terlebih dahvalu identitas Anda pada empat yang telah disediskan!

3. Berilh tda coklis (V) pada kolom yang sesual unni seting pertanyaan yang
diberiknn!

1. Anghet respoes ini tidek mempenganshi penibsian hasil belajar.

NO. PERTANYAAN SURGERAN

: Yo l'lﬁhk :
I | Apakalr  Asda  scuariy. dengan proses  pembelaiamn
matemutika yang difakuian oleh goru?
2 | Apakah Ands monyukai susem belajar di telas? 5

-

Apm.mmm-{i&i,mmu-okhgn ...
4 | Apukah denzen menggunakan wedss pembelajoran aplikas:
Quirizz dlam pembeinarsn dspat membert dan | |/
mempenmucah Anda memahami maten pebipran?
§ | Apoksh Arda menyvkai medis pembelniaran spifias .\/
Quizirz yang diganakas pada smat povbelajaran?
& | Apskah mida Icbiy terampil dalam imenyelesaikan ool 7
yang berkaitan desgan kehidupan sehari-lac  setelaly
peverapan media pembelajoran aplikasé Quiziez? ]
T | Apsksh Aada tenark pado cars mengajar yang diterspkan /
oleh pun?
§ | Apskah Aada merpuryss Ichib busyak kesempatan untuk
bertanya dan menyampaikan pendapat sclama pmu.(/
pembelijuran bedlangsung”




Apakah Anda merasa ada kemuguan setelah  mengikuti
pembelajaraa matematika

Apakah Anda berminat untuk mengikuti pembelajaman
matematika selanjutnya?

Agakah Anda lebib lermotivasi belajar matematika?

12

Apaknb Anda senang membahas Jawaban dari kelompok
lain bersama dengan teman kelompok?

NN

13

Apskah Ands menjad: siwa yang 3kl mengiuti
pelajoran didalam kelas?

Apakah Andn setuju jiks dalam pembeljaran bertkumnya
(topik tertentu) gurw mencrapkan media pembelajarnn

aplikasi Quicizz!

KESAN DAN PESAN

L inieson sat oy Utk feow il §ouam” mane Gl 1 o d

)A-Ma}.“ 1y PO %i&'&. LeEstart oy

—
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LAMPIRAN 4

1. Lampiran Hasil Analisis Keterlaksanaan
Pembelajaran

2.Lampiran Daftar Nilai Hasil Analisis Data
Hasll Belajar Siswa (Prestest, Posttest Dan
N-Gain)

3. Lampiran Hasil Analisis Data Aktivitas
Siswa

4. Lampiran Hasil Analiss Data Respons
Siswa

5. Lampiran  Analisis Deskriptif  Dan

| nferensial



Lampiran 4.1 Hasil Analisis Keterlaksanaan Pembelajaran

[ vV

Guru memulai pembelagjaran
dengan mengucapkan salam,
memimpin doa dan
mengecek kehadiran siswa.

Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran dari materi
yang akan dipelajari.

memotivas siswa.
Guru memberikan materi
pembelajaran dengan

menyelesaikan masalah
realistik SPLDV.

Guru meminta siswa untuk
menanyakan materi yang
kurang jelas

Guru membagi kelompok,
tiap kelompok terdiri dari 5-
6 siswa. Serta membagikan
kode akses quizizz dan
mengarahkan semua ketua
kelompok untuk mengakses
quizizz.

sa1a.d

Guru memberikan petunjuk
menjawab soal-soal  yang
ada pada quizizz dan
memberikan  kesempatan
siswa bertanya.

Guru  meminta  setiap
kelompok berdiskus
menyel esaikan soal yang ada
pada quizizz. Dan
membimbing  seperlunya
jika ada kelompok yang
kesulitan dalam
menyel esaikan soal yang ada

pada quizizz.

so] sod
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3,25

35

35
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Guru  mengarahkan tiap
kelompok membandingkan
dan mendiskusikan jawaban
yang paing tepat dalam
kelompok kecilnya.

10

Guru  memantau  hasil
jawaban quizizz  dan
mengarahkan semua
kelompok menanggapi hasil
quizizz yang ditampilkan
dilayar proyektor.

11

Guru Memberikan apresias
pada kelompok  yang
memiliki poin tertinggi.

12

Guru memberikan umpan
balik dari hasil quizizz yang
dikerjakan siswa

13

14

Guru mengarahkan semua
siswa membuat kesimpulan
dari materi yang telah di
pelgjari

Guru menyampaikan materi
gar untuk  pertemuan
selanjutnya

15

Guru mengakhiri
pembelajaran dengan doa
bersama.

3,25

3,25
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Lampiran 4.2 Daftar Nilai Hasil Analisis Data Hasil Belajar Siswa (Prestest,
Posttest Dan N-Gain)

NO. NAMA PRETEST | POSTTEST | N- GAIN
1 ADRIAN ALL FATHIR 36 88 0,88
2 AFIFAH NUR INSYIRAH 40 80 0,73
3 AGUSTINA MUHLIS 58 90 0,86
4 AL KEYSHIA AINUN AKBAR 18 82 0,83
5 ALIEF DWI PRASETYA 50 84 0,76
6 ALVANA PUTRA YUNIARGA 13 75 0,76
7 ANDI RAHAYU ANGGRAENI 24 84 0,85
8 ARYANSAH 28 89 0,91
9 ASYIFA SYAM 44 94 0,98
10 BILQISH NUR FATIMAH 38 86 0,84
11 FIRYAL ALIFAH N. HARIS 75 95 1
12 HASMIYATI RUMALLANG 46 92 0,94
13 ISRA 34 80 0,75
14 JIHAN RIZYANDANI 26 78 0,75
15 KEYSHA RALA 45 84 0,78
16 MIFTA DAFFA IRWAN 63 88 0,78
147 MUH DAVA ERALGI 72 90 0,78
18 MUH FADHIL 40 75 0,64
19 MUH SIHAF FATINK 73 75 0,09

20 MUH. ASAD AMSYAR 48 87 0,83
21 MUH. FADEL 34 80 0,75
22 MUH. FAUZI QURAHMAN AMRI 40 85 0,82
23 MUH. NABIL RAMADHAN 39 86 0,84
24 MUH. ALFIN ] 45 87 0,84
25 MUHAMMAD ARIEF RIFANDY 51 92 0,93
26 MUHAMMAD FACHRIZAL 78 90 0,71
27 MUHAMMAD FITRAH ANSAR 70 89 0,76
28 NUR AZIZAH ALWI 52 72 0,47
29 NUR SYAMSI MATAQHRI 30 78 0,74
30 NURUL AYU PRATIWI T 41 86 0,83
31 SAKINAH 34 80 0,75
32 SALSABILA APRIANI 60 88 0,8
33 SALSABILA ARIYATNA S 75 92 0,85
34 SALSABILA AZ ZAHRA PUTRI ISKANDAR 75 90 0,75
35 SITTHUMAIRAH AZ-SAHRAH 69 92 0,88
36 WULAN SUCI 36 82 0,78
37 GILANG RADITYA 62 90 0,85
38 HAFIZAH MAULIDIA RUSLI 58 84 0,7
JUMLAH 1820 3239 29,79
RATA-RATA 47,89 85,23 0,78




Lampiran 4.3 Hasil Analisis Data

Aktivitas Siswa
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. : Pertemuan Rata-
No Aspek Aktivitas Siswa Per sentase
> | m | v | v |Rata
Aktivitas Positif
Siswva  memahami masalah
1 |redistik yang disampaikan oleh | 25 30 32 34 30,25
guru
rata-rata keseluruhan pertemuan 65,79 | 7895 | 84,21 | 89,47 | 79,61 79,61
Siswa mengajukan pertanyaan
2 | kepadaguru/teman jika ada hal-hal 20 25 35 38 29,5
yang belum di pahami
rata-rata keseluruhan pertemuan 52,63 | 65,79 | 92,11 | 100,00 77,63
Siswa bergabung dengan
3 kelompoknya dgn mencermati 33 33 13 33 33
serta menyelesaikan soal pada
quizizz
rata-rata keseluruhan pertemuan 100 100 100 100 100,00
Siswa  akiif mendiskusikan
4 jawaban dalam kel ompoknya i 2l & g &H25
rata-rata keseluruhan pertemuan 65,795, - 00" BB B G 63,82
Siswa mempresentasikan jawaban
5 | dari RSP ctoh L 3 e | =i > Sl 24, 25
menanggapi jawaban dari
kelompok lain
rata-rata keseluruhan pertemuan 65,79 | 63,16 | 60,53 | 65,79 63,82
6 S|SNQ menulis kgsmpullan dari 30 31 35 13 33.5
materi yang baru dipelajarinya
rata-rata keseluruhan pertemuan 78,95 | 81,58 | 92,11 | 100,00 88,16
RATA-RATA KESELURUHAN PER ASPEK PERTEMUAN 78,84
aktivitas negatif
Siswa melakukan aktivitas tidak
relevan dengan KBM (tidak
8 memperhatikan guru, 0 0 0 0 0 0
mengganggu teman, keluar dan
masuk ruangan tanpaizin).
rata-rata keseluruhan pertemuan 0 0 0 0 0 0
RATA-RATA KESELURUHAN PER ASPEK PERTEMUAN 0 0




Lampiran 4.4 Hasil Analisis Data Respons Siswa
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NO.

PERTANYAAN

JAWABAN

JAWABAN

Ya | Tidak

pesentase
Ya

persentase
Tidak

Apakah Anda senang dengan proses
pembelgjaran matematika yang dilakukan
oleh guru?

38 0

100

Apakah Andamenyukai suasanabelgjar di
kelas?

36 2

94,74

5,26

Apakah anda memahami materi yang
digjarkan oleh guru?

38 0

100

Apakah dengan menggunakan media
pembelgjaran aplikasi Quizizz dalam
pembelgaran dapat membantu dan
mempermudah Anda memahami materi
pelgaran?

38 0

100

Apakah  Anda  menyukai media
pembelgjaran aplikas Quizizz yang
digunakan pada saat pembel gjaran?

38 0

100

Apakah anda lebih terampil dalam
menyelesalkan soal yang berkaitan
dengan kehidupan sehari-hari setelah
penerapan media pembelgaran aplikas
Quizizz?

97,37

2,63

Apakah Andatertarik pada cara mengajar
yang diterapkan oleh guru?

37 1

97,37

2,63

Apakah Anda mempunyai lebih banyak
kesempatan  untuk  bertanya dan
menyampaikan pendapat selama proses
pembelgjaran berlangsung?

37 1

97,37

2,63

Apakah Anda merasa ada kemajuan
setelah mengikuti pembelgaran
matematika

37 1

97,37

2,63

10

Apakah Anda berminat untuk mengikuti
pembel gjaran matematika selanjutnya?

37 1

97,37

2,63

11

Apakah Anda lebih termotivas belgar
matematika?

37 1

97,37

2,63
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Apakah Anda senang membahas jawaban
12 | dari kelompok lain bersamadenganteman | 38 100 0
kelompok?
Apakah Anda menjadi siswa yang aktif
13 | mengikuti pelajaran didalam kelas? 37 97,37 2,63
Apakah Anda setuju jika daam
14 pembelgaran berlkutnya} (topik tertgntu) 38 100 0
guru menerapkan media pembelgaran
aplikas Quizizz?
Jumlah 1376,32 23,68
Rata-rata 98,31 1,69




Lampiran 4.5 Analisis Deskriptif Dan Inferensial

Hasil Analisis Deskriptif

Descriptives

Statistic Std. Error
Pretest Mean 47.8947 2.82888
95% Confidence Interval for Lower Bound 42.1629
Mean Upper Bound 53.6266
5% Trimmed Mean 48.1082
Median 45.0000
Variance k 304.097
Std. Deviation 17.43837
Minimum 13.00
Maximum 78.00
Range 65.00
Interquartile Range 26.75
Skewness 136 .383
Kurtosis -.844 .750
Posttest  Mean 85.2368 .94623
95% Confidence Interval for Lower Bound 83.3196
Mean * & L “dpper-Bound 87.1541
5% Trimmed Mean y 85.3772
Median 86.0000
Variance 34.023
Std. Deviation 5.83296
Minimum 72.00
Maximum 95.00
Range 23.00
Interquartile Range 10.00
Skewness -.486 .383
Kurtosis -.544 .750
N-Gain Mean .7839 .02425
95% Confidence Interval for Lower Bound .7348
Mean Upper Bound .8331
5% Trimmed Mean .8010
Median .7900
Variance .022
Std. Deviation .14951
Minimum .09
Maximum 1.00
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Range 91
Interquartile Range .10
Skewness -2.894 .383
Kurtosis 12.479 .750
Uji Normalitas
Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
Pretest .960 38 .193
Posttest .958 38 .167

Hasi| Belgjar Siswa One Sampl e t-test
One-Sample Statistics
N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Posttest 38 85.2368 5.83296 94623

One-Sample Test
Test Value =75

95% Confidence Interval of

Mean the Difference
t Df Sig. (2-tailed) Difference Lower Upper
Posttest 10.819 37 .000 10.23684 8.3196 12.1541

Hasil N-Gain One Sample t-test
One-Sample Statistics
N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
N-Gain 38 .7839 .14951 .02425

One-Sample Test
Test Value = 0.30
95% Confidence Interval
Mean of the Difference

t Df Sig. (2-tailed) Difference Lower Upper

N-Gain 19.953 37 .000 48395 4348 .5331




Tabel t Untuk Nilai

Posttest dan N -Gain
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Hasil Uji Proporsi Satu Pihak Kanan

X

7 =—n1

Keterangan:

x = jumlah siswa yang tuntas
m = jumlah sampel

my = hipotesis nol

Z = Zpitung
30,75
7. . =
hitung = 0,75(1 — 0,75)
38

g—g — 075
7. =
hitung = 75T = 0,75)
38
0,2236

7. — A
MR e OB
=

0,2236

0,07
3,194

Zhitung =

p _0,2236
hitung — W
Zhitung = 3,194
Uji pihak kanan, untuk &« = 5% = 0,05 maka,
Luas =50% —«a
Hasil = 0,50 — «
= 0,50 — 0,05
= 0,45 sehingga zZigpe; 1,645
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LAMPIRAN 5

1. Lampiran Dokumentasi
2.Lampiran Persuratan

3.Lampiran Power Point
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Lampiran 5.1 Dokumentasi

Siswa berdiskusi dalam kelompok Penggunaan media quizizz
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Siswa mengajukan pertanyaan Membimbing siswa
| - e ' g

2

....

4 gt ¥ =g ."1,:’_;’. 2
Siswa menyampai kan kesimpulan Point quizizz siswa
L i =l = J

Posttest Posttest
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Lampiran 5.2 Persuratan
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Nomor : 2591/05/C4-VIlI/X/1445/2023
Lamp : 1 {satu) Rangkap Proposal 09 October 2023 M
Hal : Permohonan [zin Penelitian

Kepada Yih,

RLord )

Bapak Gubernur Prov, Sul-Sel
Cq. Kepala Dinas Penanaman Modal & PTSP Provinsi Sulawesi Selatan
di-
Makassar
R CE e
Berdasarkan surat Dekan Fakultas Keguruan dan Iimu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Maksssar, nomor: 14985/FKIP/A4-11/X/1445/2023 tanggal 7
Oktober 2023, menzrangkan bahwa mahasiswa tersebut di bawah ini :
Nama i SATRI YANT!
No.Smambuk : 10536 1103319
Fakultas ¢ Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan
|urusan i Pendidikan Matematika
Pekerfaan @ Mahasiswa
Bermaksud melaksanakan penciiton/peagumpulan data dalam rangka penulisan
Skrpsi dengan judul -

"EFEKTIVITAS  PEMUELAJARAN  MATEMATIKA MELALUJ PENERAPAN
PENDEKATAN REALISTIC MATHEMATIC EDUCATION (RME) BERBANTUAN
MEDIA PEMBELAJARAN APLIKASI QUIZIZZ PADA SISWA KELAS Vi smp
NEGERI 1 SUNGGUMINASA™

Yang akan dilaksanakan dori tanggal 12 Oktober 2023 3/d 12 Desember 2023,

Sehubungan dengan maksud di atas, kiranya Mahasiswa tersebut dibe rikan zin
untuk melakukan penelittan sesual keteatuan yarg berlaku

Demikian, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan Jazakumullatw khaeran
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PEMERINTAM PROVINSI SULAWES) SELATAN

DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
J Bougerwite No S Toly. (0411) 441077 Fax. (U411) 448538
Websin : Mip Vekmsp-new subeipeoe go i Ermal © pispieciselgroy go id

Makasser H0231
Nomor T ATATS DY/PTSPY2023 Kepada Yin,
Lampiran S Bupatl Gowa
Perihal ¢ lzin peneltian
o
Tempat

Seroasarkan surat Ketua LPIM UNISMUH Makassar Nomar : 2591/08/c.4-widn 144502023 tanggal 09
Oktobar 2023 pesihal tersebut dintss, mahasiswaipenelis dbawnh ink

Nama : SATRIYANTI
Nomor Pokook ;105361103319
Program Studi © Perdidkan Materatka
Pexenaan'Lembagn - Mahasiswa (S1)
Alarmat * JL Sultan Alauddin No. 259 Makassar
PROVINS] SULAWES) 50 ATAN
Bermaksud untuk molakulkan o caerahfiantor saudars datam rangka monyusun SKRIPSI,
dengan judul :

" EFEKTIVITAS PEMBELAJARAN MATEMTATIKA MELALUI PENERAPAN PENDEKATAN
REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION (RME) BERBANTUAN MEDIA PEMBELAJARAN
APLIKAS! QUIZIZZ PADA SISWA KELAS VIl SMP NEGERI 1 SUNGGUMINASA *
Yang akan cllsksanakan oan : Tgl 12 Oktober s4d 12 Desember 2023

Sehubungen dengan hal tersebut clatas, paca prnsipaya kam menyotujul kegatan dimaksud
dengan keterduan yang lortera di bolakang aueat izin paneition.

Darikian Surst Kelerangan o abenkan agar apeigenakan sebagsimana mesinya,

Drerbitkan ol Makassar
Pada Tanggsl 11 Oktober 2023

KEPALA DINAS PENANAMAN MODAL DAK PELAYANAN TERPADY
SATU PINTU PROVINS) SULAWES! SELATAN

Terbuswe Y
1 Vo PV UNISMA S Nakasser & Moo
2. Pecngoad
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PEMERINTAH KABUPATEN GOWA
DINAS PENDIDIKAN

SMP NEGERI 1 SUNGGUMINASA

(AKREDITASIA)
2aten TL Tabiibn Kulle Namor 25, Sunggwmisaes 02111, Telep ML) RG2S
Pas-¢lsm sangzuminas s yaheoonil, Lssan Niipa/itnvrv smpn  sewg paminasaveluid

SURAT KETERANGAN PENELITIAN
Nomor : 800/409/DISDIK — GW/SMP.01/SMS /XI1/2023

Yang bertanda targan & bawah inf, Kepala SMP Negeri 1 Surgguminasa Kabupaten Gowa
menerangian bahs :

Nama | SATRI YANTY

Nim 1 105361103319

Tempet/ Tol. LaNir : Toli - Toll, 10 Agustus 1999

Jeris Kalamin : Perampuan

Pekerfasn . Mahasiswa (S1)

Alamat : 3, Poros Malino Aspol Batang Kalulu Blok H/2

Benar telah selessi mengadekan Penelifisn & SMP Negeri 1 Sunggumiresa pada Tanggal 6
Novernbar 2023 s/d 27 Noverrber 2023 sshagal salah satu tugas Penyelesaisn Skripsi [/ Tesis
dengan mengambxl Tema / Judul:

“EFEKTIFITAS PEMBELAIARAN MATENATIKA NELALUT PENERAPAN PENDEKATAN REALISTIC
MATHEMATTCS EDUCATION (RME) BERBANTUAN MEDIA PEMBELAIARAN APLIKAST QIUZIZZ
PADA SISWA KELAS VIII SMP NEGER! 1 SUNGGUMINASA, ™

Demikian surat keterangan ini dibersan kepada yong bevsanghutan untuk dipergunakan
sebagaimana megtinya,
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIYAH
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

UPT PERPUSTAKAAN DAN PENERBITAN
Alwrrat heantor: M Suitan Alsuddin 502350 Makaxesr 90221 T (0491 1) 866972, 581593, Pux [0411) 565588

UPT Perpustakaan dan Pencrbitan Universitas Muhammadiyah Makassar,
Meaernngkan hahwa mahasiswa yang terscbut namanya di bawah ini:

Nama : Sarn Yant
Nimy - 105361103319
Program Sundi : Pendidikan Matematika
Dengan nilad;
No | Bab Nilad Ambang Batas
o l}nb I S 10% 10 %
2 | Bab2 | T28% 25%
3 Bab3 9% B
Rl Bab 4 10% 10%
5 Bab 5 4% 5%

Dinyotakan telah ulus cek plagiat yang diadakan oleh UPT- Perpustakaan dan Penerbitan
Universitas Muhammadiyah Makassir Menggunakan Aplikasi Turnitin

Densikion surat keterangan ini hbenkon kepada yang bersangkutan ustuk dipergunnkan
seperiunya,
Makassar, 29 Jantari 2024
Mengetahui,

in dan Permerbitan,

1L Suttan Nauddin no 253 makassw 02022
Telepon [D411)B56972 651 S0 fox |04] 1]B65 588
Weiste: www brary snamuh azia

Email: porpestolaan o svmsh o 1
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Lampiran 5.3 Power Point

EFEKTIVITAS PEMBELAJARAN MATEMATIRA MELALUI PENERAPAN PEN
DEKATAN REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION (RME) BERBANTUAN
MEDIA FEMBELAJARAN APLIKASI QUIZEZZ PADASISWA KELASVIN
SMPNEGERIT | SUNGGUNMINASA

Cleh:

Satri Yansi
NIM 105361 1033 19

Mptestsanka wmerspakan S vang meadasan

o Bonnya, Seliggs s Tuhan taliwa Hanil Tolagar et fiks aisw
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Terima Kasih
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RIWAYAT HIDUP
Satri Yanti lahir di Toli-Toli pada tanggal 10 Agustus
1999, dari pasangan Ayah Daeng Sigowa dan Ibu Dentasia.
Penulis memulai pendidikan di MIN Kohala Kabupaten
Kepulauan Selayar pada tahun 2006 dan tamat tahun 2012.
Kemudian, penulis melanjutkan pendidikan di SMP Negeri

1 Bontomanai dan tamat tahun 2015. Tamat SMK Negeri 2

Selayar tahun 2018. Pada tahun 2019, penulis melanjutkan pendidikan pada
Program Strata Satu (S1) disalah satu perguruan tinggi swasta ternama di Makassar
yaitu Universitas Muhammadiyah Makassar pada program studi Pendidikan

Matematika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan.



