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ABSTRAK

Amaliah Ahmad. 2023. Pengaruh Media Pembelajaran Quizizz Terhadap
Kemampuan Pemecahan Masalah Fiska Sswa Kelas X SMA Negeri 14 Gowa.
Skripsi. Program Studi Pendidikan Fisika Fakultas Keguruan dan | Imu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Makassar. Pembimbing | Salwa Rufaidah dan
Pembimbing || Rezkawati Saad.

Pembelgjaran fisika kelas X IPA SMA Negeri 14 Gowa terbilang cukup
rendah diakibatkan adanya penggunaan media pembelajaran yang kurang tepat
yang mengakibatkan siswa kurang paham pada pembelgjaran fisika peranan media
pembelgjaran dalam proses pembelajaran sesuatu yang tidak dapat dipisahkan
dalam dunia pendidikan. Bukankah dengan adanya berbagai media pembelajaran
justru siswa mampu mempunyai banyak pilihan media pembelgjaran untuk
digunakan dalam proses pembelajaran sesuai dengan karakteristik pribadinya.
Tujuan penelitian ini adalah mendeskripsikan Kemampuan Pemecahan Masalah
Fisika siswa pada kelas X IPA 3 dan Kelas X IPA 4, serta dapat mengetahui
pengaruh terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah fisika siswa.

Jenis penelitian ini menggunakan penelitian quas experiment Tingkat
Kemampuan Pemecahan Masalah Fisika kelas X 1PA 3 memperoleh nilai rata-rata
sebesar 21,89 dan kelas X 1PA 4 sebesar 21,87. Berdasarkan analisis data yang
telah dilakukan bahwa pada tes awal (pretest) yang diberikan kepada peserta didik
menunjukkan bahwa uji hipotesis menggunakan independent simple T test. Sig.
0.271 > 0.05 yang berarti Kemampuan Pemecahan Masalah kedua kelas sama.
Sedangkan setelah diberi perlakuan yang berbeda antara kedua kelas yaitu
penggunaan media pembelagjaran quizizz pada kelas X IPA 3 dan media
pembelajaran power point pada kelas X 1PA 4 menunjukkan nilai Sig. (2-tailed)
sebesar 0,003 < 0.05 yang berarti terdapat perbedaan pada kedua kelas sehingga
dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan terhadap
Kemampuan Pemecahan Masalah. Penggunaan media pembelajaran dapat
meningkatkan perkembangan dalam dunia pendidikan.

Adapun saran agar penelitian berikutnya diharapkan bisa menjadikan hasil
penelitian ini sebagai referensi untuk melakukan penelitian yang lebih baik lagi
dengan memaksimalkan penggunaan media sebagai sarana dalam proses
pembelajaran di kelas.

Kata Kunci : Pengaruh, kemampuan pemecahan masalah, kuantitatif deskriptif

vii
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BAB |

PENDAHULUAN

A.Latar Belakang

Pendidikan sangat dibutuhkan dari masa kemasa dan berkembang sangat
pesat, yang mengharuskan siswa dapat mengikuti perkembangan tersebut agar
meningkatkan kualitas belgjar. pendidikan adalah sistem yang teratur dan
mempunyai misi yang sangatlah luas yaitu segala sesuatu yang terikat dengan
perkembangan fisik, kesehatan, keterampilan, pikiran, perasaan, kemauan,
sosial  hingga kepada masalah kepercayaan atau keimanan. Hal ini
menunjukkan bahwa sekolah sebagai sarana suatu lembaga pendidikan formal
yang mempunyal muatan beban yang cukup berat dalam melaksanakan misi
pendidikan tersebut. Terlebih lagi jika dikaitkan dengan pesatnya perubahan
zaman dewasa ini sangat berpengaruh terhadap siswa dalam serta hubungannya
dengan pendidikan, maka yang dinilai pertama kali adalah seberapa tinggi nilai
yang sering diperoleh (Sahroni, 2017).

Pernyataan di atas sesuai dengan UU No. 20 Tahun 2003 Tentang Sistem
Pendidikan Nasional pada Pasal 3, yang berbunyi bahwa pendidikan nasioanal
berfungsi untuk mengembangkan kemampuan dan membentuk karakter serta
peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan
bangsa. Salah satu perkembangan pendidikan yaitu melalui digital, era digital
dicirikan dengan adanya teknologi yang dapat meningkatkan kecepatan dan
besarnya perputaran pengetahuan dalam perekonomian dan masyarakat

(Shepherd, 2011: 21). Era digital yang selalu dianggap sebagai suatu



perkembangan dari sebuah evaluasioner dimana perputaran pengetahuan tidak
hanya tinggi, akan tetapi juga semakin di luar kontrol manusia sehingga dapat
membuat masa dimana hidup kita semakin sulit untuk dikelola. Implikasi sosial
dari era digital sangat besar dan akan meningkatkan fungsi dari teknologi
menjadi lebih berbasis pengetahuan yang sangat canggih, tidak semua orang
mampu beradaptasi dengan perkembangan di era digital seperti masyarakat
siswa hingga guru.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan pada saat melakukan P2K
terbukti bahwa kebanyak guru belum mampu beradaptas dengan pendidikan
yang berbasis teknologi karena ratarata guru menganggap bahwa
perkembangan susah untuk diikuti ditambah perkembangan teknologi sudah
sangat pesat dan canggih, sehingga para guru menyadari bahwa di era yang
sudah berbasis teknologi tidak dapat dihindari sama sekali karena
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi dari waktu ke waktu menuntut
guru untuk memiliki kemampuan untuk beradaptasi, berinovasi, kreatif dan
kritis dalam menjalankan tugasnya dalam menyelenggarakan kegiatan
pembelgjaran. Teknologi adalah aat yang dapat memfasilitasi akses
pendidikan yang adil dan inklusif, menjembatani perbedaan pembelajaran,
membuka persepektif baru bagi guru dan profesinya, meningkatkan kualitas
dan makna belgar, serta meningkatkan administrasi pendidikan, dan
pemerintahan. Pembelajaran karakter secara digital sangat membantu siswa
dalam mencapai kompetensi yang telah ditetapkan (Triyanto, 2020).
Keberhasilan dalam proses pembelajaran dapat dilihat dari pemahaman konsep,

penguasaan materi dan prestasi siswa. Siswa dengan tingkat pemahaman



konsep dan penguasaan materi yang tinggi, maka semakin tinggi pula prestasi
yang diraih. Selain Untuk mengikuti tantangan pembelajaran berbasis digital,
seiring dengan perkembangan teknologi dan informasi, sehingga mendorong
terciptanya pemanfaatan media pembelajaran (Salsabila et al., 2020).

Menurut (Rahdina & Anggaryani, 2022) Pendekatan yang dilakukan untuk
lebih merangsang minat siswa antara lain memperbarui media pembelajaran
digunakan saat pembelgjaran berlangsung. Salah satu mata pembelgjaran di
sekolah yang seringkali dianggap sulit dan membosankan oleh siswa adalah
pembelgjaran fisika. Tidak hanya siswa bahkan mahasiswa pun memiliki
pendapat yang sama terhadap mata pelagjaran fisika (Zainal. et al., 2014).
pembelagjaran fisika dianggap sangat sulit karena rumus yang terlalu rumit dan
aulit dipahami. Pada pembelgjaran fisika dalam kelas diharapkan tidak hanya
menguasi konsep tetapi juga dapat menerapkan konsep yang telah mereka
pahami dalam penyelesaian masalah fisika. Namun, pembelajaran dalam kelas
cenderung kepada penguasan konsep dan mengesampingkan kemampuan
pemecahan masalah fisika pada siswa. Pada pembelajaran fisika, kemampuan
penyelesaian masalah siswa masih tergolong rendah.

Berdasarkan observasi yang telah dilakukan di SMA Negeri 14 Gowa
secara langsung oleh guru fisika diperoleh data nilai dua semester lalu kelas X

IPA SMA Negeri 14 Gowa yaitu:



Tabel 1.1 Data Observasi siswa yang Lulus dan tidak Lulus Ujian Semester X
IPA SMA Negeri 14 Gowa.

Jumlah Siswa yang
Lulusdan Tidak Rata-rata
Kelas KKM | LulusUjian Semester | Jumlah Siswa Nilai
Lulus Ul
Lulus
X IPA 80 15 20 35 70-85
X IPA I 80 15 21 36 75-80
X [PA 111 80 11 25 36 75-85
X IPA IV 80 14 22 36 70-85

Data hasil dua semester lalu kelas X IPA memperlihatkan bahwa hasil
ujian siswva memiliki jumlah yang jauh dari standar KKM sekolah. Standar
KKM yang diterapkan di sekolah yaitu 80. Berdasarkan tabel di atas dapat
dilihat bahwa rata-rata nilai siswa belum mencapai nilai KKM khususnya pada
soal/evaluasi Kemapuan pemecahan masalah pada pelajaran fisika masih
sangat tergolong rendah. Hal ini terlihat oleh beberapa faktor dari hasil
wawancara yang telah dilakukan langsung kepada guru yaitu: (1) siswa kurang
aktif dalam pembelajaran; (2) hanya beberapa siswa yang memperhatikan guru
saat menjelaskan; (3) rendahnya pemahaman matematika siswa, fisika sangat
membutuhkan matematika karena semakin tinggi pelgjaran fiska maka
semakin rumit juga matematika yang dibutuhkan untuk menyel esaikan sebuah
kasus, (4) siswa kurang motivasi untuk belgjar fisika karena beranggapan
bahwa fisika itu sangat sulit dipahami, materi padat, menghitung dan memiliki
banyak rumus yang rumit; (5) minat siswa pada pembelajaran fisika masih
kurang; (6) siswa tidak terlalu menyukai jika hanya materi sgja yang
dijelaskan, karena kebanyakan siswa lebih menyukai eksperimen.

Ditinjau dari hasil wawancara yang telah dilakukan bahwa

kemampuan pemecahan masalah siswa yang masih terbilang sangat rendah



karena beberapa hal yang membuat siswatidak menyukai pelgjaran fisika maka
untuk mengatas hal tersebut maka dibutuhkan sebuah inovasi seperti
penggunaan media pembelajaran. Peranan media pembelajaran dalam proses
pembelgjaran sesuatu yang tidak dapat dipisahkan dalam dunia pendidikan.
Bukankan dengan adanya berbagai media pembelajaran justru siswa mampu
mempunyai banyak pilihan media pembelajaran untuk digunakan dalam proses
pembelajaran sesuai dengan karakteristik pribadinya. Dengan kata lain bahwa
media pembelgjaran sanagt baik digunakan dan siswa akan lebih paham jika
pembelajaran berbasis sebuah hal yang baru yamg tidak pernah dilihat ataupun
digunakannya. Untuk itu guru harus memberikan suatu media pembelajaran
yang dapat meningkatkan minat belajar pada pembelajaran fisika yang selalu
dianggap sulit. Ada berbagai macam media pembelajaran yang dapat
digunakan dalam proses pembelgjaran diantaranya media pembelajaran
quizizz.

Media pembelgjaran quizizz sebuah media pembelgjaran yang di dalamnya
dapat menjelaskan materi ataupun dapat digunakan sebagai evaluasi
pembelgjaran. Citra dan Rosy (2020: 263) menjelaskan bahwa media
pembelajaran quizizz adalah media pembelajaran yang berbasis game yang
membawa aktivitas multi pemain ke ruang kelas dan menjadikan pembelajaran
dalam kelas lebih menyenangkan dan interaktif.(Citra & Rosy, 2020) Media
pembelgjaran quizizz mampu dimanfaatkan guru sebagai media dalam
melangsungkan aktivitas belgjar mengajar. Ditambah lagi media pembelgjaran
quizizz mempunyai berbagai macam fitur-fitur yang sangat bagus yaitu seperti

soal pilihan ganda, soal isian, maupun soal uraian. Media pembelgaran ini juga



dapat diakses di manapun siswa berada sehingga dapat dengan mudah
mengerjakan evaluasi dengan santai dan tidak terlalu tegang dalam
mengerjakan soal. Penelitian ini diharapkan melalui media pembelagjaran
quizizz dapat meningkatkan siswa dalam kemampuan pemecahan masalah.
Berdasarkan uraian yang dijelaskan di atas maka peneliti ingin melakukan
penelitian tentang “Pengaruh Media Quizizz Terhadap Kemampuan

Pemecahan M asalah Fisika Siswa Kelas X SMA Negeri 14 Gowa”’.

. Rumusan Masalahan
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan di atas, adapun
rumusan masalah pada penelitian sebagai berikut:

1. Bagaimana kemampuan pemecahan masalah fisika siswa kelas X SMA
Negeri 14 Gowa yang digjarkan dengan menggunakan media pembelajaran
quizizz?

2. Bagaimana kemampuan pemecahan masalah fisika siswa kelas X SMA
Negeri 14 Gowa yang digjarkan dengan menggunakan media pembelajaran
power point?

3. Apakah terdapat pengaruh signifikan penggunaan media pembelajaran
quizizz terhadap kemampuan pemecahan masalah fisika siswa kelas X SMA
Negeri 14 Gowa?

. Tujuan Pendlitian
Secara khusus penelitian ini  dilakukan yang bertujuan untuk
mengumpulkan data adapun tujuan tersebut yaitu:

1. Menganalisis kemampuan pemecahan masalah fisika yang digjarkan dengan

menggunakan media pembelajaran quizizz.



2. Menganalisis kemampuan pemecahan masalah fiskka yang digjarkan
dengan menggunakan media pembelgjaran power point.

3. Menganalisis pengaruh signifikan penggunaan media pembelajaran quizizz
terhadap kemampuan pemecahan masalah fisika siswa kelas X SMA Negeri
14 Gowa.

D. Manfaat Penelitian
Setelah penelitian ini, diharapkan dapat memberikan kontribusi yang
positif serta manfaat yang dapat dijelaskan sebagai berikut:

1. Secarateoritis, penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu tambahan
wawasan dalam pengembangan ilmu pengetahuan.

2. Secara praktis, penelitian ini diharapkan dan menambah wawasan serta
pengetahuan tentang penggunaan media pembelgjaran quizizz terhadap
proses pembelgjaran fisika. Serta dapat membantu siswa agar lebih
memahami pembelajaran fisika yang lebih menyenangkan, dan diharapkan
penelitian ini dapat membantu menjadi pengetahuan untuk di
implementasikan di dalam pembelajaran dan menjadi referensi untuk

mengembangkan media pembelajaran.
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KAJIAN PUSTAKA

A.Kajian Teori
1. Media Pembelajaran
a. Pengertian Media Pembelajaran

Pengertian media pembelgjaran menurut Latuheru (1988: 14) media
pembelgjaran adalah semua alat bantu atau benda yang digunakan untuk
kegiatan belajar mengajar, dengan maksud agar dapat menyampaikan pesan
(informasi) pembelgjaran dari sumber (guru maupun sumber lain) kepada
penerima (dalam hal ini siswa atau warga belajar).

Sadiman, dkk (2008: 7) menjelaskan bahwa media pembelgjaran ialah
segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan. Dalam hal
ini adalah proses merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat serta
perhatian siswa sehingga proses belajar dapat terjalin. Selanjutnya menurut
Burded dan Byrd (1999: 137) mendefinisikan media pembelajaran sebagai
alat pengantar informasi pembelajaran. Pada proses pembelajaran, media
pembelgjaran merupakan wadah dan penyalur pesan dari sumber pesan,
dalam hal ini guru, kepada penerima pesan, daam hal ini siswa dalam
batasan yang lebih luas (Mahnun, 2012).

Berdasarkan beberapa pendapat para ahli di atas, maka dapat
disimpulkan pengertian media pembelajaran ialah sebagai alat bantu untuk
guru dalam mengagjar digunakan sebagai penyampaian pesan atau informasi

dalam proses belajar mengajar agar pesan dapat lebih mudah diterima dan



menjadikan siswa lenih termotivasi, meningkatkan efektifitas, efisiensi dan

aktif dalam pembelgjaran fisika maupun pembelajaran lainnya

b. JenisjenisMedia Pembelajaran

Jenis-jenis media menurut Bretz (2010: 17-18) mengklasifikasikan

media ke dalam tujuh kelompok yaitu:

1) Media audio, seperti: siaran berita bahasa Jawa dalam radio, sandiwara
bahasa Jawa dalam radio, tape recorder beserta pita audio berbahasa
Jawa.

2) Media cetak, seperti: buku, modul, bahan ajar mandiri.

3) Mediavisual diam, seperti: foto, slide, gambar.

4) Mediavisual gerak, seperti: film bisu, movie maker tanpa suara, video
tanpa suara 14.

5) Mediaaudio semi gerak, seperti: tulisan jauh bersuara.

6) Media audio visual diam, seperti: film rangkal suara, slide rangkai
suara.

7) Media audio visual gerak, seperti: film dokumenter tentang kesenian
Jawa atau seni pertunjukan tradisional, video kethoprak, video wayang,
video campursari.

Henich  (2010: 19) mengklasifikasikan media secara lebih
sederhana, yaitu:

1) mediayang tidak diproyeksikan.

2) mediayang diproyeksikan.

3) mediaaudio.

4) mediavideo.



5)

6)

10

media berbasis komputer.
multimedia kit.

Berdasarkan beberapa pandangan di atas mengenai jenis-jenis media

pengajaran maka dapat disimpulkan bahwa media dapat dikategorikan

menjadi tujuh jenis media yaitu media audio, media visual, media audio

visual dan multimedia.

c. Fungs Media Pembelajaran

Sudrgjat (2011:20) mengemukakan bahwa fungsi media pembelajaran

diantaranyaialah:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan pengalaman yang
dimiliki oleh para siswa.

Media pembelajaran dapat melampaui batasan ruang kelas.

Media pembelajaran memungkinkan adanya interaksi langsung antara
siswa dengan lingkungannya.

Media mengahasilkan keseragaman pengamatan.

Media dapat menanamkan konsep dasar yang benar, kongkrit, dan
realistis.

Media dpaat menanamkan konsep dasar yang benar, kogkrit, dan
realistis.

Media membangkitkan motivasi dan merangsang anak untuk belajar.
Media memberikan pengalaman yang integral/menyeluruh dari yang
kongkrit sampai dengan abstrak.

Hamalik (2002:15) mengemukakan bahwa pemakaian sebuah media

pembelgjaran dalam proses pembelajaran dapat membangkitkan keinginan
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minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belgjar,
dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa
Pendapat Kemp dan Dayton (2002:20-21) tentang fungsi media
pembelgjaran pengajaran menekankan bahwa media pengajaran dapat
memberikan motivasi dan merangsang siswa untuk belajar, memberikan
informasi, memberikan instruksi untuk menarik siswa agar bertindak dalam
suatu aktivitas. fungsi media pembelgjaran adalah sebagai alat bantu
mengajar yang turut mempengaruhi kondisi, dan lingkungan belgjar yang
ditata dan dikelola oleh guru. (I snarto, Abdurrahman, 2017)

Beberapa pendapat tentang fungsi media pembelgjaran. Peranan media
dalam kegiatan pembelajaran merupakan bagian yang sangat menentukan
efetivitas dan efisiensi pencapaian tujuan pembelajaran. McKown (2008: 5)
dalam bukunya “Audio Visual Aids To Instruction” mengemukakan empat
fungsi media. Keempat fungsi tersebut adalah sebagai berikut. Pertama,
mengubah titik berat pendidikan formal, yang artinya dengan media
pembelgjaran yang tadinya abstrak menjadi kongkret, pembelajaran yang
tadinya teoritis menjadi fungsional praktis. Kedua, membangkitkan motivasi
belajar, dalam hal ini media menjadi motivasi ekstrinsik bagi pebelajar,
sebab penggunaan media pembelgjaran menjadi lebih menarik dan
memusatkan perhatian siswa. Ketiga, memberikan kejelasan, agar
pengetahuan dan pengalaman siswa dapat lebih jelas dan mudah dimengerti
maka media dapat memperjelas hal itu. Terakhir, keempat, yaitu

memberikan stimulasi belgjar, terutama rasa ingin tahu siswa. Daya ingin
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tahu perlu dirangsang agar selalu timbul rasa keingintahuan yang harus

penuhi melalui penyediaan media(Miftah, 2013 95-105).

Berdasarkan beberapa pendapat menurut para ahli tentang fungsi dari
media pembelgjaran di atas, dapat disimpulkan media pembelgjaran dapat
meningkatkan motivasi, rangsangan dan mempermudah siswa dalam
kemampuan pemecahan masalah siswva. Media juga berfungsi secara efektif
dalam konteks pembelajaran yang berlangsung tanpa menuntut kehadiran
guru. Media sering dalam bentuk ‘“kemasan” untuk mencapai tujuan
pembelgjaran. Dalam halsituasi seperti ini, tujuan telah ditetapkan, petunjuk
atau pedoman kerja untuk mencapai tujuan telah diberikan, bahan-bahan
atau material telah disusun dengan rapih, dan alat ukur atau evaluasi juga
101 disertakan. Media pembelgjaran yang mempersyaratkan situasi seperti
di atas dapat berwujud modul, paket belajar, kaset dan perangkat lunak
komputer yang dipakai oleh siswa (pembelajaran) atau peserta pelatihan.
Dalam kondisi ini, guru atau instruktur berfungsi sebagai fasilitator
pembelgjaran.

d. Manfaat M edia Pembelajaran
Arsyad (2002:26) mengemukakan manfaat media pembelajaran dalam

proses belgjar mengajar sebagai berikut.

1) Media pengajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan informasi
sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil
belagjar.

2) Media pengajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian

anak sehingga dapat menimbulkan motivasi belgjar, interaksi yang lebih
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langsung antara siswa dengan lingkungannya, dan memungkinkan

siswa untuk belgjar sendiri-sendiri sesuai dengan kemampuan dan

minatnya.

3) Media penggjaran dapat mengatasi keterbatasan indera, ruang, dan
waktu.

4) Media pengajaran dapat memberikan kesamaan pengalaman kepada
siswa tentang peristiwa-peristiwa di lingkungan mereka, serta
memungkinkan terjadinyya interaksi langsung dengan guru,
masyarakat, dan lingkungan.

Brown (1983:17) menyatakan bahwa “educational media of all types
incresaingly important roles in enabling students to reap benefits from
individualized learning”, semua jenis media pembelajaran akan terus
meningkatkan peran untuk memungkinkan siswa memperoleh manfaat dari
pembelgjaran yang berbeda. Menggunakan media pembelgjarn secara
efektif, 11 akan menciptakan suatu proses belajar mengajar yang optimal.
Pernyataan tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelgaran
merupakan salah satu bagian penting dari proses pembelgjaran. Media
pembelgjaran memberikan manfaat dari pendidik maupun siswa.

. Media Pembelajaran Quizizz

a. Pengertian Media Pembelajaran Quizizz
Quizizz sendiri, merupakan aplikasi permainan pendidikan yang

sifatnya naratif dan fleksibel, selainbisa dimanfaatkan sebagai sarana

menyampaikan materi, Quizizz juga bisa digunakan, sebagai media evaluasi

pembelgjaran yang menarik dan menyenangkan. Kegiatan pembelgjaran



14

dirumah tentu dapat dengan mudah menjadi kegiatan yang membosankan
bagi siswa sehingga, dengan adanya kemudahan akses media pembelajaran
sekarang ini guru dapat menggunakan media evaluasi melalui media
pembelajaran quizizz, sehingga dapat mencapai tujuan pendidikan. Salsabila
and others Media pembelajaran quizizz merupakan program yang berbasis
quiz yang dipadukan kedalam suatu permainan serta mampu dijadikan
sebagai media dalam proses pembelajaran, quizizz mempunyai banyak jenis
quis dari berbagai aspek dan mampu dimanfaatkan baik oleh pendidik dan
para siswa. Media pembelajaran ini juga dapat menjadikan pembelajaran
berpusat pada siswa dikarenakan dapat lebih aktif pada proses
pembelajaran. Quizizz dapat digunakan oleh pengajar dan juga siswa
dengan menggunakan handphone, notebook, komputer ataupun leptop
(Solikah, 2020 2).

Citra dan Rosy (2020: 269) menyatakan bahwa media pembelajaran
quizizz merupakan media edukasi berbasis permainan yang menyajikan
permainan lebih dari satu pemain ke dalam kelas serta menyajikan proses
belajar di kelas lebih inovaif dan saling aktif. Media pembelgjaran quizizz
adalah suatu sistem yang mampu dimanfaatkan guru sebagai media dalam
melangsungkan aktivitas belajar mengajar. Tidak sedikit yang berpendapat
tentang elektronik yang dimaksudkan merupakan penggunaan teknologi
internet melalui computer dan handphone yang digunakan siswa belajar
individu baik secara terstruktur ataupun tidak terstruktur. Sedangkan, media
pembelajaran quizizz ini merupakan media layaknya media pembelajaran

lain, bisa menjadi sebuah program daring untuk membantu proses belajar



15

mengajar yang dilangsungkan, juga mampu menjadi suatu metode yang
lebih inovatif dalam pelaksanaan pembelgjaran (Amaliyah, 2019: 845).

Menurut Purba (2019: 31) menjelaskan bahwa media pembelgjaran
quizizz mempunyal banyak kelebihan seperti pada kuis-kuis yang diberikan
media pembelajaran ini mempunyai batas waktu, siswva lebih belgjar untuk
berfikir cepat dalam menyelesaikan soal. Kelebihan lain yaitu jawaban-
jawaban pada soa disgjikan dengan berbagai varian warna dan gambar
menarik serta menampilkan pada gawai pendidik (operator) dan pada gawai
siswa akan berganti secara otomatis sesuai pada susunan soal yang
ditampilkan di layar. Lebih lanjut Purba (2019: 31) memaparkan tentang
quizizz yaitu merupakan suatu Media edukasi yang berbasic permainan
yang menyajikan permainan lebih dari satu pemain ke dalam kelas serta
menyajikan proses belajar di kelas lebih inovaif dan saling aktif. Siswa
mampu menyelesaikan kuis di kelas dengan menggunakan handphone
mereka. Media pembelajaran quizizz juga mampu memantik para siswa
untuk termotivasi dalam bersaing satu sama lain. Siswa memilih kuis latihan
secara bersamaan lalu menyelesaikannya, dan setelahya siswa juga bisa
langsung melihat di papan peringkat mereka pada perangkat handphone
mereka. Media ini sangat mampu membantu siswa dalam merangsang minat
belajarnya dan meningkatkan konsentrasinya dalam pembelgjaran.

Menurut Nuramanah (2020 : 120) yang menjelaskan bahwa Media
pembelajaran quizizz adalah suatu program permainan edukasi dalam
menyelesaikan quis yang dipakai saat proses belajar mengajar berlangsung

serta memberikan penilaian pada akhir pembelgjaran, seperti contohnya
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pada penilaian formatif, penggunaannya tidak sulit, quis yang disgikan
memiliki hingga empat pilihan pada jawaban diantaranya tiga pilihan salah
dan satu pilihan yang tepat. Pada pertanyaan yang disgjikan, untuk membuat
lebih menarik dengan menambahkan gambar kebackground dan mengatur
gambar pada pertanyaan agar tampilan lebih menarik. Menggunakan quizizz
yaitu media berbasis permainan edukasi ini bertujuan agar tercapainya
proses pembelgjaran yang lebih inovatif dengan memakai tekhnologi yang
membuat siswa lebih termotivasi dan meningkatkan minat belajarnya.
Sebagai suatu strategi dalam pembelajaran yang baik dan lebih efektif tanpa
menghilangkan esensi dari proses belajar, media pembelgjaran quizizz
berbasis permainan edukasi ini dapat digunakan oleh guru dan para siswa
dalam pembelgjaran. Bahkan strategi ini mampu melibatkan partisipasi
siswa secara aktif dari awal pembelgjaran. Selain itu, di era revolusi industi
4.0 ini menuntut diberbagai sektor dalam kehidupan termasuk pada bidang
pendidikan untuk perlunya melakukan peninjauan ulang dalam menentukan
arah kebijakan pendidikan sebagai jawaban atas tantangan tersebut melalui
peningkatan kapasitas individu secara menyeluruh serta melalui berbagai
efisiensi dalam dunia pendidikan.  (Noor, 2020)
b. Fitur-Fitur Media Quizizz

Pemanfaatan media pembelgjaran quizizz, sebagai media pembelgjaran
interaktif yang memiliki kelebihan-kelebihan yang dapat mempermudah
siswa dalam memahami suatu materi dan mempermudah guru untuk
perhitungan statistika kinerja siswa yang hasilnya dapat menggambarkan

sejauh mana pemahaman siswa terhadap materi sebagai bahan ukur evaluasi
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pembelagjaran secara keseluruhan. Sehingga, memberikan warna baru
terhadap olah evaluasi guru dan pola pembelgjaran yang menyenangkan
bagi siswa. Terdapat berbagai macam fitur lain yang terdapat pada quizizz,
yang bisa dimanfaatkan menjadi salah satu sarana guru untuk memberikan
tugas atau pekerjaan rumah.

Di samping mengerjakan tugas, siswa dapat merasakan sebuah
pembelgjaran yang tidak terlalu berat dalam memikirkan jawaban, karena
dalam media pembelgjaran quizizz memiliki tampilan yang sangat luar biasa
dengan segala unsur kreatif, inovatif, petualangan, dan menyenangkan.
kemudian dapat menumbuhkan motivasi positif keinginan belajar dari setiap
siswa, sehingga dapat mewujudkan cita-cita dan tujuan pendidikan secara
konkret dan rata. Kuis interaktif ini memiliki hingga 4-5 pilihan jawaban
termasuk jawaban yang benar dan dapat pula ditambahkan gambar latar
belakang pertanyaan dan menyesuaikan pengaturan pertanyaan sesuai
keinginan. Bila kuis telah jadi, dapat dibagikan ke siswa dengan
menggunakan 6 digit kode yang telah dihasilkan. Media pembelajaran
quizizz dapat digunakan sebagai strategi pembelgjaran yang baik dan
menyenangkan tanpa kehilangan esensi belajar yang sedang berlangsung.
Bahkan strategi melibatkan partisipasi siswa secara aktif sejak awal.

c. CaraMembuat Akun dan Pengoperasian Media Quizizz

Media pembelgjaran quizizz sangat mudah digunakan dan sangat
mudah dalam pembuatannya, yakni menyiapkan terlebih dahulu materi,
dalam bentuk pertanyaan-pertanyaan dan jawaban atrnatif dalam aplikasi

quizizz. Setelah selesai menyusun materi ke dalam pertanyaan dengan
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seluruh konten lainnya yang hendak disisipkan, kemudian membuka dan
masuk pada media quizizz, melalui webnya atau aplikasi, yaitu

http://www.quizizz.com/. Sebagaimana tersedia di playstore atau laman

internet lainnya.
Berikut secara ringkas tata cara dan pengoperasian media pembelgjaran
quizizz menurut (Sattar et al., 2021).
1) Membuka web Quizizz.
2) Bila belum memiliki akun, mengklik sign up.
3) Mengisi segala ketentuan pendaftaran akun.
4) Masuk ke quizizz, klik log in.
5) Mengisi dengan email dan password yang digunakan ketika mendaftar
akun.
6) menentukan model kuis, dapat membuat sendiri dengan klik create my
quiz
Demikian variasi media pembelajaran melalui Quizizz dapat
dimanfaatkan dan di operaskan sebagaimana mestinya dengan baik.
Adapun pengoperasian dari media Quizizz, yaitu sebagal berikut :

Masuk ke http://www.quizizz.com/

1) Klik tulisanlog in

2) Kemudian, Kklik tulisan teacher, sebagai pengajar.

3) Masukkan identitas diri, berupa username email, dan password.

4) Jika sudah dinyatakan masuk, kemudian buat kuis, pada tulisan create a
quiz

5) Muncul tampilan lets create a quiz.


http://www.quizizz.com/
http://www.quizizz.com/
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6) Masukkan nama kuis, contoh : pelajaran fisika

7) Kemudian klik save

8) Muncul tampilan selanjutnya, klik create new question.

9) Tuliskan pertanyaan pada kolom yang tersedia, “write question here” ,
lalu masukkan opsi jawaban (apabila menggunakan multiple choice/
pilihan ganda) pada kolom “answer option 1, answer option 2, dan
seterusnya”

10) Beri tanda centang, kolom jawaban yang benar.

11) Kemudian atur durasi mengerjakan dalam setiap soal

12) Klik save

13) Apabila telah menyelesaikan pengisian kuis, silahkan klik “finish quiz”

14) Kemudian, akan muncul tampilan quiz detail (aturlah kelas berapa kuis
itu akan di tujukan), lalu klik save details.

15) Kemudian, muncul tampilan berikutnya, pilihlah “ Homework”, apabila
hendak digunakan sebagai PR, serta pilih “ Play Live”, apabila hendak
digunakan sekarang.

16) Masukkan deadline atau batas waktu mengerjakan (atur tanggal serta

jam) lalu klik “ Procced”.

17) Kemudian, muncul tampilan berikutnya, yaitu kode yang digunakan

untuk masuk dalam pengerjaan kuis.

18) Kemudian membuka Link “http://quizizz.com/admin/” Demikian cara

dalam pengoperasian aplikasi Quizizz sebagai media pembelgjaran.
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d. Manfaat Media Pembelajaran Quizizz

Menurut Salsabila, dkk (2020: 165) quizizz salah satu media yang
menunjukan kemanfaatan yang bisa menggambarkan bahawa quizizz dapat
meningkatkan kompetensi setiap siswa dan keahliannya. Pemanfaatan dari
media pembelajaran quizizz juga dapat menjadikan media sebagai salah satu
yang dapat mengakomodir permasalah media pembelgjaran di Indonesia
yang tidak dapat di terapkat secara konvensional dengan pembelaran lain
yang berbasis Teknoligi Informatika dan Komputer (TIK). Pembelgjaran
model berbasis teknologi bisa distrategikan secara naratif yang bersipat
prespektif. Sehingga mampu menghasilkan upaya perumusan pemecahan
masalah melalui pemanfaatan media pembelgjaran quizizz, tanpa
menghilangkan esensi dan materi yang telah disampaikan oleh guru bisa
menjadi upaya dalam pemanfaatan media Quzizz.

Menurut Anggraini (2020 :30) Media pembelgjaran quizizz dapat
membatu pendidikan melakukan evaluasi dengan tidak adanya pembatasan
tempat, tampilan yang menari dan pengaturan waktu dapat di atur menuntun
konsentrasi terhadap siswa. Media pembelgjaran quizizz merupakan media
yang berbasis game dan mampu membawa aktivitas multi pemain ke ruang
kelas sehingga membuat siswa menjadi lebih menyenangkan dalam
mengerjakan soal yang dibuat oleh guru dan menjadikan lebih interaktif.
Media pembelajaran Quizizz dapat dilakukan latihan di dalam kelas
menggunakan perangkat elektronik pada siswa. Karakteristik menjadikan
salah satu yang bisa menghibur siswa dengan adanya avatar, tama, meme,

dan musik dalam proses pembelaran.
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Menurut Aini, dan Yulia (2020: 5) Pemanfaat dalam media quizizz ini
dengan memulai membuka di situs web-nya yang ada pada alamat link
sebelumnya, pengguna baru dapat melakukan pendaftaran diri pada web-
nya, kemudian lengkapi apa saja yang disediakan oleh media pembelajaran
quizizz tersebut. Media ini masih belum banyak dikenal sebagai media
pembelaran sehingga diharuskannya pengenalan kepada pendidik dan siswa.
Pemanfaatan media ini dapat mengakomodir kebutuhan pembelajaran guna
untuk mencapai tujuan pembelgjaran dengan meningkatnya kemampuan
pendidik dalam memanfaatkan media ini di perlukan karena masih
kurangnya pengetahuan dan keterampilan pendidik terhadap media
pembelagjaran quizizz untuk membuat dan memanfaatkan media
pembelajaran.

Menurut Nafi (2021: 14) yang menjelaskan bahwa media pembelgjran
quizizz ini cenderung bisa menghemat dalam pengunaan data internet yang
sedang digunakan, quizizz juga merupakan sebuah web tool yang berbentuk
tes interaktif yang digunakan dalam pembelgjarann didalam kelas, quizizz
merupakan media berbasis game yang membawa aktivitas pembelajaraan
yang lebih konsentrasi dan bisa membuat siswa lebih senang. Penggunaanya
pun sangat mudah, namun memiliki Kkualitas hasil kelas penggunaan
software animasi. Konsep penilaian ini memanfaatkan smartphone sebagai
media yang digunakan didalamnya dan memiliki beberapa pertanyaan
dimana pertanyaan bida dijawab dengan waktu yang sudah ditentukan.
Media pembelajaran quizizz bisa menjadi penilaian yang sangan efektif

untuk mengevaluasi dan memberikan hasil yamh sangat cepat kepada
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pendidik sehingga pendidik bisa mengambil tindakan segera mungkin jika
ada kesalahan kepada siswa.

Menurut Irma, dkk (2021: 44) menjelaskan bahwa manfaat pengunaan
media quizizz selain membentuk siswa mengingat kembali materi yang
telah di jelaskan dan bisa memunculkan kompetisi diantara siswa sehingga
membuat siswa menjadi tertantang untuk menjadi yang terbaik didalam
kelas. siswa yang memperoleh nilai akan di tampilkan pada layar setelah
siswa menjawab setiap soal, hal ini biisa mendorong semangat belajar siswa
untuk salping berkompetisi untuk mendapatkan nilai oaling terbaik. Quizizz
tidak hanya menyediakan permainan inidividu melainkan menyediakan
model permainan berkelompok, model berkelompok pesert didik agar saling
berdiskusi dan berkaloborasi untuk menjawab soal soal kuis tersebut.

Berdasarkan pemaparan para ahli diatas, dapat disimpukan bahwa
terdapat banyak sekali manfaat dengan menggunakan media Quizizz pada
proses pembelgjaran diantaranya media Quizizz mampu meningkatkan
minat belajar siswa, karena terdapat fitur-fitur yang membuat siswa lebih
interaktif dan menyenangkan dan media pembelgjaran quizizz dapat
memecahkan masalah fisika bagi siswa.

e. Keéebihan dan Kekurangan M edia Pembelajaran Quizizz

Media quizizz mempunyai banyak kelebihan bagi siswa untuk
meningkatkan pembelajaran agar lebih menyenangkan dan dapat Iebih
paham tentang pelajaran. Media ini tentu memiliki kelemahan dan
kelebihan, Salsabila, Unik Hanifah., dkk (2020: 170) kelebihan:

1) Bagi Guru/Pendidik, memudahkan dalam membuat soal.



2)

3)

4)

5)
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Ketika siswa menjawab soal atau kuis dengan benar, setelah itu akan
muncul beberapa poin yang di dapatkan dalam satu soa, juga
mendapatkan ranking atau peringkat berapa daam menjawab kuis
tersebut.

Bilamana siswa menjawab kuis tersebut salah, makan akan muncul
jawaban yang benar, guna koreksi mandiri bagi siswa.

Ketika telah dinyatakan selesai mengerjakan kuis, pada sesi akhir atau
penutup, sebelumnya akan di tampilkan di review question guna
mencermati kembali jawaban yang telah dipilih.

Dalam mengerjakan kuis, setigp siswa mendapatkan soal kuis yang
berbeda-beda, karena telah di acak secara otomatis, sehingga
meminimalisir kecurangan.

Disamping dengan adanya kelebihan, tentu tidak bisa di pungkuri

dengan adanya kelemahan dari media pembelajaran quizizz, yaitu sebagai

berikut:

1) Jaringan atau internet, yang sewaktu-waktu bermasalah

2) Ketika mengerjakan, siswa dapat membuka tab baru, itu artinya siswva
bisa masuk dengan mudah menggunakan cara lain unruk mencari
jawaban.

3) Dalam permasalahan waktu, siswa yang mulanya bisa mendapatkan
peringkat atas, memiliki kemungkinan penurunan peringkat, di
karenakan manajemen waktu yang kurang tepat.

4) Akan menjadi kendala atau permasalahan tambahan, bila siswa

terlambat bergabung.
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3. Kemampuan pemecahan masalah

a. Pengertian Kemampuan Pemcemahan M asalah

Pemecahan masalah sangat erat kaitannya dengan konsep fisika. Faktor
yang mempengaruhi pemecahanmasalah fisika yaitu struktur pengetahuan
yang dimiliki siswa yang memecahkan masalah dan karakter permasalahan
(Chi & Glaser, 1985: 200). Perbedaan antara siswa yang memiliki
kemampuan rendah (novice) dan tinggi (expert) dalam pemecahan masalah
fisika terletak pada bagaimana siswa mengorganisasi dan menggunakan
pengetahuan, serta menghubungkan satu konsep dengan konsep yang lain
ketika memecahkan masalah (Chi dkk., 1981; Singh, 2008a; Singh, 2008b;
Mason & Singh, 2011; Shih & Singh, 2013). Siswa yang memiliki
kemampuan tinggi dalam pemecahan masalah fisika cenderung
menggunakan argumen kualitatif berdasarkan konsep fisika yang mendasari
masalah (deep feature), mengevaluasi solusi, dan cenderung menggunakan
alat bantu representasi. Hal sebaliknya, siswa yang memiliki kemampuan
rendah dalam pemecahan masalah fisika cenderung mengenali masalah
bedasarkan sajian masalah (surface feature), tidak melakukan evaluasi, dan
cenderung menggunakan rumus dalam memecahkan masalah (Chi dkk.,
1981; Mason & Singh, 2011; Savelsbergh dkk, 2011). Kemampuan
pemecahan masalah dapat dikaitkan dengan dengan kemampuan pemecahan
masalah dan kreatif, sehingga dibutuhkan berbagai strategi berpikir

konvergen dan divergen untuk mendapatkan solusi terbaik.
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b. Indikator Pemecahan M asalah
Kemampuan pemecahan masalah yaitu sebagai salah satu aspek yang
berpikir tingkat tinggi yang artinya diperlukan pemahaman yang mendalam
untuk menyelesaikan permasalahn yang disgjikan. Diperlukan adanya
indikator untuk mengetahui kemampuan pemecahan masalah. Dibutuhkan
langkah-langkah kemampuan pemecahan masalah yang tepat termasuk
mengidentifikasi masalah, memahami konsep yang relefan dengan masalah ,
dan menemukan cara untuk memecahkan masalah tahapan yang
diperkenalkan oleh Bransford dan Stein tersebut sangat mirip dengan
formulasi polya (dalam sumartini, 2016) tentang model penyelesaian
masalah, yakni:
1) Memahami masalah
Kegiatan yang dapat dilakukan pada langkah ini adalah: apa
(data) yang diketahui, apa yang tidak diketahui (ditanyakan), apakah
informasi cukup, kondisi (syarat) apa yang harus dipenuhi, meyatakan
kembali masalah asli dalam bentuk yang lebih operasional (dapat
dipecahkan).
2) Merencanakan pemecahannya
Kegiatan yang dapat dilakukan pada tahap ini adalah: mencoba
mencari atau mengingat masalah yang pernah diselesaikan yang
memiliki kemiripan dengan masalah yang akan dipecahkan, mencari

pola atau aturan, menyusun prosedur penyelesaian (membuat konjektur)
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3) Menyelesaikan masalah sesual rencana
Kegiatan yang dapat dilakukan pada langkah ini adalah:
menjalankan prosedur yang telah dibuat pada langkah sebelumnya
untuk mendapatkan penyelesaian.
4) Memeriksakembali prosedur dan hasil penyelesaian
Kegiatan yang dapat dilakukan pada langkah ini adalah:
menganalisis dan mengevaluasi apakah prosedur yang diterapkan dan
hasil yang diperoleh benar, atau apakah prosedur dapat dibuat
generalisasinya.
B. Kerangka pikir
Proses belajar mengajar merupakan proses yang mengandung
serangkaian perbuatan guru dan siswa atas dasar hubungan timbal balik yang
berlangsung secara edukatif untuk mencapai tujuan tertentu. Pembelajaran
dengan menggunakan media pembelajaran quizizz diharapkan dapat
memberikan pesan mengenai materi yang akan disampaikan dan keuntungan
dari media pembelajaran quizizz dapat membuat siswa memahami makna dari
media pembelajaran.
Adapaun peneliti merumuskan kerangka pemikiran dalam peta konsep

berikut:
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Kemampuan pemecahan masalah
rendah Fisika

v

Penggunaan media pembelajaran yang kurang tepat oleh guru yang
membuat siswa kurang paham pada pembelajaran fisika.

! !

Guru: Siswa:
Fasilitator media pembelajaran quizizz Terbiasa dalam menyelesaikan
berisi materi pembelajaran sampai permasal ahan fisika.
dengan tahap evaluasi kemampuan
pemecahan masalah fisika.

pembelgjaran dapat dilaksanakan dengan
2 lebih menarik dengan menggunakan media ¢
pembelgjaran quizizz

Peningkatan kemampuan pemecahan
masalah fiska pada siswa diakibatkan
adanya penggunaan media pembelajaran
yang tepat yaitu dengan menggunakan media
pembelgjaran quizizz.

Gambar 2.1 bagan kerangka pikir
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Berdasarkan kerangka pikir kemampuan pemecahan masalah siswa yang
terbilang rendah diakibatkan adanya penggunaan media pembelgjaran yang
kurang tepat yang membuat siswa kurang paham dengan pembelgjaran fisika
maka untuk mengatasi hal tersebut maka dibutuhkan sebuah inovasi
penggunaan media pembelgjaran. Peranan media pembelajaran dalam proses
pembelgjaran sesuatu yang tidak dapat dipisahkan dalam dunia pendidikan.
Bukankan dengan adanya berbagai media pembelajaran justru siswa mampu
mempunyai banyak pilihan media pembelajaran untuk digunakan dalam proses
pembelajaran sesuai dengan karakteristik pribadinya.

Penggunaan media pembelgjaran sangat baik digunakan dan siswa akan
lebih paham jika pembelgjaran berbasis sebuah hal yang baru yamg tidak
pernah dilihat ataupun digunakannya. Untuk itu guru harus memberikan suatu
media pembelajaran yang dapat meningkatkan kemampuan pemecahan
masalah pada pembelagjaran fisika yang selalu dianggap sulit. Ada berbagai
macam media pembelgjaran yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran
diantaranya media pembelgjaran quizizz. Penggunaan media pembelajaran
quizizz dapat mejadi media pembelgjaran pendukung dalam pembelajaran
fiska agar lebih menarik dan siswa mampu menyelesaikan permasalahan
fiska. Dengan menggunakan media quizizz guru dapat meningkatkan

kemampuan pemecahan masalah siswa yang kurang.

.Hasil Penelitian Relevan
Sebelum melangkah membuat penelitian, langkah awal yang perlu
disigpkan adalah mencari referensi beberapa hasil penelitian relevan yang telah

dilakukan oleh para penelitian sebelumnya, dimana hal ini bertujuan agar dapat
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menjadi bahan untuk rujukan pada penelitian yang akan dibuat dan

menghindari berbagai hal merugikan seperti plagiarisme atau pencurian ide-ide

dalam penelitian sebelumnya. Maka dari itu penelitian tersebut didukung oleh
beberapa hasil penelitian yang telah dilakukan sebelumnya, yaitu:

1. Penelitian ini dilakukan oleh (lbrahim et al., 2017) berjudul “Pengaruh
Model Pembelgjaran Conceptual Understanding Procedus (CUPs)
Berbantuan LKPD Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Fisika”.
Adapun jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif menggunakan
desain quas experimental design dengan pretest-posttest control group
design. Pada quasi experimen menggunakan dua perbandingan yaitu kelas
kontrol dan eksperimen. Berdasarkan tes awal dan tes akhir terlihat bahwa
adanya peningkatan kemampuan pemecahan masalah kedua kelas terlihat
nilai rata-rata kemampuan awal kelas eksperimen 15,89 dan kelas kontrol
14,73. Sedangkan nilai rata-rata kemampuan akhir kelas eksperimen dan
kelas kontrol berturut-turut 64,31 dan 38,64 dikertahui bahwa persentase
nilai rata-rata kemampuan pemecahan masalah siswa di kelas eksperimen
maupun kelas kontrol setiap indikator mengalami peninngkatan setelah
diberi perlakuan. Hasil penelitian yang sudah dilakukan menggambarkan
bahwa kemampuan pemecahan masalah siswa berbeda. Kelas eksperimen
maupun kelas kontrol mengalami peningkatan, namun peningkatan kelas
eksperimen lebih baik dari pada peningkatan pada kelas kontrol. Hal ini
disebabkan oleh peneliti menarapkan model pembelgjaran CUPs
berbantuan LKPD pada kelas eksperimen. Dalam pembelgjaran CUPs

terdapat tiga fase pembelgjaran yang dilakukan oleh siswa pada kelas
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eksperimen yaitu (1) fase individu, (2) fase kerja kelompok, dan (3) fase
presentase. Hal tersebut dilakukan agar siswa mampu menemukan sendiri
jawaban permasalahan dengan melalu kerja kelompok maupun diskusi
kelas berdasarkan keberagaman yang mereka miliki.

Penelitian ini dilakukan oleh (Hastuti et al., 2017) berjudul “Pengaruh
Model PBL Berbantuan Media Virtual Terhadap Kemampuan Pemecahan
Masalah Fisika”. Adapun jenis penelitian yang diguanakan adalah
penelitian kuantitatif menggunakan desain quasi eksperimen. Pada quasi
eksperimen memiliki kelompok kontrol, tetapi tidak dapat berfungsi
sepenuhnya untuk mengontrol variabel-variabel luar yang mempengaruhi
pelaksanaan eksperimen. Penelitian ini  menggunakan nonequivalent
kontrol group dengan satu macam perlakuan kedua kelompok diberi tes.
Perbandingan kemampuan penguasaan konsep fisika untuk nilai tes awal
pada kelas eksperimen mendapatkan rata-rata 28,50 dan pada nilai tes
akhir mendapatkan rata-rata 52,83 sedangkan pada kelas kontrol pada nilai
tes awal mendapatkan rata-rata 29,51 dan pada te akhir 40,32. Dapat
dilihat bahwa perbandingan menunjukkan bahwa peningkatan nilai rata-
rata kelas eksperimen dan kelas kontrol pada tes awal, kemampuan kedua
kelas hampir sama dan pada tes akhir kemampuan kedua kelas mengalami
peningkatan. Peningkatan nilai rata-rata kelas eksperimen lebih tinggi
dibandingkan kelas kontrol. Hal ini dikarenakan dalam pembelajaran
model tahap PBL berbantuan media virtual padatahap orientasi masalah di

awal pembelajaran, masalah disgjikan melalui media virtual sehingga
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siswa lebih termotivasi lagi dalam belagjar dan lebih mudah memahami
konsep dengan animasi-animasi  yang ditampilkan melalui media virtual.
Penelitian ini dilakukan oleh (Siboro et al., 2022) berjudul “Pengaruh
Model Blended learning yang Didukung Media Quizizz Terhadap
Kreativitas Dan Hasil Belajar IPA Tingkat Tinggi Siswa”. Jenis penelitian
yang digunakan adalah penelitian kuantitatif yang menggunakan metode
guas eksperiment design dengan desai penelitian pretest-posttest two
group design. Pada penelitian ini terdapat dua keals yang dijadikan sampel
penelitian, yaitu kelas kontrol yang diberi perlakuan pembelgjaran dengan
model tatap muka (face to face) dan kelas eksperimen yang diberi
perlakuan pembelajaran dengan model blended learning berbantuan media
quizizz. Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil belgjar siswva kelas
kontrol dan eksperimen meliputi nilai 82,60 lebih tinggi dibandingkan
kelas kontrol 75,60. Nilai tertinggi diperoleh kelas eksperimen sementara
nilai terendah diperoleh kelas kontrol. Hal ini menunjukkan bahwa model
blended learning dapat meningkatkan hasil belgjar tingkat tinggi siswa.
model blended learning membuat proses pembelajaran lebih efektif dari
pada kelas online atau tatap muka. Tingginya keberhasilan disebabkan
olen kombinasi pembelajaran online dan tatap muka, sehingga siswa
cenderung termotivasi untuk mengikuti proses pembelajaran | PA.
Penelitian ini dilakukan oleh (Siboro Asiroha, 2022) berjudul “Model
Project Based Learning (PjBL) Berbantuan Media Quizizz Terhadap
Kemampuan Berpikir Kritis siswa. Jenis penelitian yang digunakan adalah

quas eksperiment desain penelitian yang digunakan adalah non-
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equavalent control grooup yang terdiri dari kelompok eksperimen dan
kelompok kontrol. Kemampuan berpikir kritis diukur di kelas eksperimen
dan kelas kontrol menggunakan prestest dan posttest. Data kemudian akan
dihitung rata-rata prestest dan posttest masing- masing kelas, baik kelas
eksperimen maupun kelas kontrol. Setelah itu akan dilakukan uji prasyarat
yaitu uji normalitas dan uji homogenitas menggunakan SPSS versi 22. Jika
uji prasyarat terpenuhi, selanjutnya akan dilakukan uji hipotesis
menggunakan statistik parametrik yaitu uji paired sampel t-test. Jika uji
prasyarat tidak terpenuhi, maka akan dilanjutkan dengan uji hipotesis
menggunakan statistik non parametrik yaitu uji Wilcoxon. Hasil skor
berpikir kritis siswa pada kelas eksperimen pretest memiliki rata-rata 45
dan posttest 78 sedangkan pada kelas kontrol pretest mempunyai rata-rata
46 dan posttest 62. Dapat disimpulkan bahwa ada perbedaan rata-rata
antara hasil pretest dan podtest kelas eksperimen yang artinya ada
pengaruh antara penggunaan model pembelgjaran PjBL berbantuan media
quizizz dalam meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswva pada kelas
eksperimen. Hal yang membedakan adalah pada rata-rata skor postest
kelas eksperimen memiliki nilai lebih tinggi dibandingkan dengan rata-rata
skor posttest kelas kontrol. Rata-rata skor posttest kelas eksperimen adalah
78 sedangkan rata-rata skor posttest kelas kontrol adalah 62.

Penelitian ini dilakukan oleh (Rahdina & Anggaryani, 2022) berjudul
“Penerapan Media Quizizz Materi Fluida Statistik Meningkatkan Hasil
Belgar Fisika Siswa Kelas XI. Jenis penelitian yang digunakan adalah

penelitian  kuantitatif dengan metode eksperimen desain Quasi-
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Experimental Design. Dalam penelitian ini dilaksanakan di 2 kelas, kelas
eksperimen diberi perlakuan suatu media pembelagjaran yaitu Quizizz dan
kelas kontrol yang tidak diberi perlakukan atau menggunakan media
konvensional yaitu kuis dengan lembar kertas. Penelitian dilakukan untuk
menganalisis pengaruh penerapan Quizizz terhadap hasil belgjar siswa
kelas XI pada materi fluida statis pada mata pelgjaran fisika. Berdasarkan
nilai pretest kedua kelas yakni eksperimen dan kontrol nilai paling tinggi
diperoleh 62,5 dan nilai paling rendah yaitu 12,5. Hal tersebut menyatakan
bahwa kelas eksperimen dan kontrol punya pengetahuan awal yang sama.
Pada hasil posttest kedua kelas yakni eskperimen dan kontrol didapatkan
hasil yang paling tinggi yaitu sama 100. Tetapi nilai paling rendah pada
kedua kelas berbeda, kelas eksperimen 50 sementara kelas kontrol 37,5.
Hal tersebut menyatakan bahwasannya nilai posttest kelas eksperimen
didapatkan lebih baik dari pada kelas kontrol. Berdasarkan data pada
penelitian ini dan telah dianalisis menunjukkan hasil media Quizizz
mempengaruhi meningkatnya hasil belgjar fisika siswa kelas X1 pada
materi fluida statis. Penelitian ini menunjukkan hasil kelas eksperimen
dengan perlakuan media Quizizz (paperless-based-test) mendapatkan nilai
yang lebih tinggi daripada kelas kontrol dengan perlakuan media
konvensional (paper-based-test). Keterbatasan penelitian ini adalah uji
coba Quizizz yang dilakukan tidak memiliki kelas replikasi sehingga hasil
yang ditunjukkan bersifat spesifik untuk du akelas yang digunakan sebagai

sample penelitian. Untuk penelitian lebih lanjut dapat mempertimbangkan
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adanya kelas replikasi yang dapat memperkuat argumen keberhasilan
Quizizz dalam meningkatkan hasil belgjar.
D. Hipotesis Penélitian
Hipotesis adalah jawaban sementara dari masalah atau sub masalah yang
secara teori telah ada di dalam kerangka pemikiran dan masih harus di uji
kebenarannya:
Ho : Tidak terdapat pengaruh yang signifikan media pembelgjaran
quizizz terhadap kemampuan pemecahan masalah fisika siswa kelas
X SMA Negeri 14 Gowa
H1 . Terdapat pengaruh yang signifikan media pembelajaran quizizz
terhadap kemampuan pemecahan masalah fisika siswa kelas X

SMA Negeri 14 Gowa.
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METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian
penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian
Quasi-experimen atau dikenal juga dengan eksperimen semu.
B. Lokas
Lokas penelitian yang akan diteliti yaitu SMA Negeri 14 Gowa, Kec.
Somba Opu, Kabupaten Gowa, Sulawesi Selatan 92112.
C. Populas dan Sampel Pendlitian
1. Populas Penélitian
Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri atas obyek/subyek
yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh
peneliti  untuk dipelgari dan kemudian ditarik kesimpulannya
(Sugiyono, 2015: 117). Adapun populasi dalam penelitian ini ada 4 kelas X
IPA yang berjumlah 143 orang.
2. Sampel Penelitian
Menurut arikunto (2006: 118) “Sampel adalah bagian dari jumlah dan
karakteristik yang dimiliki oleh populasi tersebut”. Teknik pengambilan
sampel yaitu dengan menggunakan purposi ve sampling yang dimana sampel
yang diambil dengan maksud atau tujuan tertentu.
Adapun sampel yang digunakan dalam penelitian ini adalah 2 kelas

IPA, yaitu X IPA 1l dan X IPA 1V yang masing-masing berjumlah 36

orang.

35
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D. Desain Penelitian
Desain penelitian yang digunakan adalah nonequivalent control group
design yang dimana terdapat dua kelompok yaitu satu kelompok kontrol dan
satu  kelompok eksperimen. Adapun gambar mengenai rancangan

nonequivalent control group design (Sugiono, 2013: 116) yaitu:

O: X 02

O3

Gambar 3.1 Rancangan noneguivalent control group design
E. Variabel Penelitian
Variabel penelitian adalah segala sesuatu yang berbentuk apa sgja
yang ditetapkan oleh seorang peneliti untuk dipelajari sehingga diperoleh
infformasi  tentang hal tersebut, kemudian ditarik kesimpulannya
(Sugiyono, 2015: 35). Variabel yang digunakan yaitu penggunaan media
pembelgjaran quizizz menjadi variabel bebas dan variabel kemampuan
pemecahan masalah sebagai variabel terikat.
F. Definis Operasional Variabel
Penelitian ini terdapat dua variabel yang diamati, yaitu variabel bebas dan
variabel terikat. Variabel bebas dalam penelitian ini adalah penggunaan media
pembelajaran quizizz dalam pembelgjaran fisika sebagai variabel bebas
(dependen), sedangkan variabel terikat adalah kemampuan pemecahan masalah

siswa sebagal variabel terikat (independen). Untuk menghindari terjadinya
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salah penafsiran mengenal variabel dalam penelitian ini, maka peneliti

memperjelas defenisi operasional variabel yang dimaksud, yaitu :

1. Variabel Bebas: Media Pembelagjaran Quizizz adalah media pembelajaran
berbasis game yang mempunyai banyak fitur-fitur yang dapat digunakan
seperti soal pilihan ganda, soal isian, maupun soal uraian yang
memudahkan siswa untuk mengakses materi maupun mengerjakan
evaluasi/soal yang diberikan. Media pembelgjaran quizizz ini dapat
diakses dengan menggunakan gadget, notebook, komputer ataupun leptop.

2. Variabel Terikat: Kemampuan pemecahan masalah adalah salah salah
satu kemampuan siswa untuk soal-soal fisika yang membutuhkan analisa
lebih bak dibandingkan dengan tahapan penerapan rumus biasa
Kemampuan pemecahan masalah ini diukur dengan soal kemampuan
pemecahan masalah berbentuk uraian berjumlah beberapa soal.

G.Prosedur Penelitian
Prosedur penelitian ini terdiri dari 3 tahapan yaitu tahap observasi, tahap
pelaksanaan, dan tahap akhir.

1. Tahap observas

Pada tahap observasi penelitian mengajukan permohonan izin kepada
Kepala SMA Negeri 14 Gowa sekaligus mengonsultasikan terkait materi
yang akan dijadikan materi penelitian bersama guru mata pelajaran fisika.
Melihat kondisi belgjar serta karakteristik siswva di sekolah SMA Negeri 14
Gowa sebagai langkah awal untuk menyusun strategi pembelajaran, melihat

dan mengamati model pembelgjaran yang diterapkan oleh guru,
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menanyakan ketersediaan alat-alat pendukung belajar seperti media visual,
mengobservasi jumlah siswa dan jumlah kelas.
2. Tahap pelaksanaan
Pengambilan data awal yaitu pemberian pretest sebelum melakukan
proses pembelgjaran. Pelaksanaan proses pembelgjaran dilakukan dengan
menggunakan dua sample kelas, dimana kelas pertama menggunakan
Pembelajaran media pembelgjaran power point dan untuk kelas kedua
dengan menggunakan media pembelgjaran quizizz.
3. Tahap akhir
Mengambil data terakhir yaitu pemberian post-test berupa tes dengan
instrumen penilaian kemampuan pemecahan masalah fisika.
.Instrumen Penelitian
Instrumen penelitian digunakan untuk mengukur nilal variabel yang diteliti
(Sugiono, 2016 : 21). Adapun instrumen yang digunakan dalam penelitian ini
berupa tes. Menurut Arikunto (2013: 90). Tes adalah alat atau prosedur yang
digunakan untuk mengetahui atau mengukur, dengan cara dan aturan-aturan
yang telah ditentukan. Adapun tes yang digunakan yaitu berupa tes subjektif,
yang pada umumnya berbentuk uraian yang memerlukan pemikiran yang tinggi
dalam mengerjakannya. Tes bentuk uraian merupakan tes sejenis kemajuan
belajar yang memerlukan jawaban yang bersifat pembahasan atau uraian.
Instrumen penelitian perlu dilakukan pengujian untuk mengetahui layak
atau tidaknya instrumen tersebut untuk digunakan pada penelitian. Instrumen
tersebut meliputi berbagai macam uji seperti uji validitas, uji reliabilitas, indeks

kesukaran, dan daya pembeda. Selengkapnya uji instrumen tes kemampuan
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pemecahan masalah yang dibuat dalam penelitian ini dijelaskan sebagai

berikut.

1. Uji Validitas

Validitas mengacu pada aspek ketepatan dan kecermatan hasil
pengukuran. Uji validitas digunakan untuk mengetahui sejauh mana
instrumen dan perangkat penelitian yang digunakan benar-benar mengukur
apa yang hendak diukur. Uji validitas pada penelitian ini dilakukan dengan
uji validitas konstruksi oleh tim validator serta uji gregory dan uji validitas
menggunakan teknik korelasi product moment pada instrumen tes.

Uji validitas konstruksi dapat dilakukan dengan menggunakan
pendapat para ahli (judgment experts)/validator sebanyak dua orang.
(Sugiyono, 2018). Menentukan layaknya sebuah instrumen oleh tim
validator dapat pula menggunakan uji Gregory dengan menggunakan
persamaan berikut.

D
R_A+B+C+D

Tabel 3.1 Penilaian Uji Gregory

Validator |
Skor (1-2) kurang | Skor (3-4) sangat
relevan relevan
Validator | Skor (1-2) kurang | A B
[ relevan
Skor (3-4) sangat | C D
relevan

(Budiastuti dan Bandur, 2018)
Keterangan:
R = Vadlidas isi

A = Tidak ada persetujuan validator | dan validator |1
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B = Perbedaan persetujuan validator | dan validator |1
C = Perbedaan persetujuan antara validator | dan validator 11
D = Persetujuan validator | dan validator 11

Sebuah perangkat penelitian layak digunakan jika memenuhi kriteria
penilaian uji Gregory. Kriteria penilaian instrumen dikatakan layak untuk
digunakan dalam sebuah penelitian jika nilai R > 0.75.

Setelah melakukan uji validitas konstruksi dan Gregory selanjutnya
dilakukan validitas teknik korelasi product moment untuk memvalidasi item
soal instrumen tes menggunakan rumus sebagai berikut (Sugiyono, 2017).

D ECHF €
JINZX2—EX)2(NZYZ—(XY)2)}

Thitung =

Keterangan:

Thitung = KO€fisien korelasi antara variabel X dan variabel Y

N = Jumlah siswa
X = Skor butir sod
Y = Skor totd

Setelah memperoleh nilai 7y,,,4, INStrumen tes divalidasi dengan
membandingkan nilai 71,y dan 74 dengan taraf signifikan o = 0.05
Adapun kriteria valid item tes kemampuan pemecahan masalah apabila nilai
Thitung > Ttaver, MaKa item dinyatakan valid dan tidek valid jika 7pmg <
Ttabel -

. Uji Réiabilitas
Uji reliabilitas berkaitan dengan sejauh mana sebuah instrumen dapat

digunakan untuk pengukuran secara berulang dengan hasil yang konsisten.
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Penelitian ini menggunakan rumus K-R 20 untuk menguji reliabilitas

(Sugiyono, 2017).

§2-
n= () (522

Keterangan:

ri = Reliabilitas tes secara keseluruhan

p = Propors subjek yang menjawab item dengan benar

q = Propors subjek yang menjawab item dengan salah (=1 - p)

2pq  =Jdumlah hasil perkalian antarap dan g
n = Banyaknyaitem

S = Standar deviasi dari tes

Tabel 3.2 Interpretas Reliabilitas Butir Soal

Nilai ri1 Interpretasi Reliabilitas
0,80<r11<1,00 Sangat tinggi

0,60 <r11<0,80 Tinggi

0,40 <r11<0,60 Cukup

0,20 <r11<0,40 Rendah
0,00<r11<0,20 Sangat rendah

(Sugiyono, 2017)
3. Taraf Kesukaran
Instrumen soal juga perlu diuji taraf kesukarannya agar soal dapat
diidentifikasi apakah soal-soal tersebut termasuk soal-soal yang baik. Soal
yang baik adalah soal yang tidak terlalu mudah dan tidak terlalu sukar.

Rumus untuk mencari taraf kesukaran adalah sebagai berikut.

P=—
N
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Keterangan:
P = Indeks kesukaran
B = Banyaknya siswa yang menjawab soal tersebut dengan benar

N = Jumlah seluruh siswa yang mengikuti tes

Tabel 3.3 Kategori Indeks Kesukaran

Interval P Kategori
0,00 - 0,30 Sukar
0,31-0,70 Sedang
0,71-1,00 Mudah

(Sari dkk., 2018)

. Daya Pembeda

Daya pembeda item tes kemampuan pemecahan masalah adalah
kemampuan suatu item tes untuk mengetahui tingkat kemampuan
pemecahan masalah antara siswa yang pandai (berkemampuan tinggi) dan
siswa yang kurang pandai (berkemampuan rendah). Pengujian seluruh butir
instrumen dalam satu variabel dapat juga dilakukan dengan mencari daya
pembeda skor setiap item dari kelompok yang memberikan jawaban tinggi
dan jawaban rendah. Jumlah kelompok yang tinggi diambil 27% dan
kelompok yang rendah diambil 27% dari sampel uji coba. Sebuah soal yang
baik memiliki indeks diskriminasi 0,4 sampa 0,7. Rumus untuk
menentukan indeks diskriminasi adalah sebagai berikut:

B4 — Bg

DP =
Smi

Keterangan:
DP= Daya pembeda soal

Ba = Banyak peserta kelompok atas yang menjawab soal dengan benar
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Bs = Banyak peserta kelompok bawah yang menjawab soal dengan benar

Smi = Skor maksimal ideal

Adapun klasifikasi daya pembeda soal disgjikan padatabel 3.4.

Tabel 3.4 Klasifikasi Daya Pembeda

Daya Pembeda Kualifikasi
0.00-0.20 Jelek
0.20-0.40 Cukup
0.40-0.70 Baik
0.70—-1.00 Sangat Baik

|. Teknik Pengumpulan Data

(Nurhayati dkk., 2019)

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah

data dengan menggunakan tes sebagai instrumen penelitian.

J. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu teknik

analisis deskriptif dan inferensial yang diuraikan sebagai berikut:

1. Analisis Deskriptif

Analisis deskriptif digunakan untuk menyajikan data penelitian yang

diperoleh. Data penelitian kemampuan pemecahan masalah siswa dalam

penelitian ini disgjikan dalam bentuk rata-rata hitung (mean), modus,

median, simpangan baku (standar deviasi), varisi (varians), dan persentase.

a. Skor Rata-rata

Rata-rata hitung atau disingkat dengan mean disimbolkan x.

Rata-rata hitung memberikan gambaran rata-rata nilai yang diperoleh

dalam sebuah kelas. Perhitungan data mean kelompok dapat dicari

menggunakan persamaan sebagai berikut.



X(t:f)

TS
Keterangan:
X = Mean
t; = Titik tengah
fi = Frekuensi
X(tif) = Jumlah perkalian titik tengah dan frekuensi
2 fi = Jumlah frekuensi

. Simpangan Baku (Standar Deviasi)

Standar Deviasi (s) untuk Data Distribusi (dikelompokkan)

dirumuskan sebagai berikut.

@ fx)?
PNt
=

Keterangan :

b : Standar deviasi
f : frekuensi

x : nilai tengah

. Variag (Varians)

Varians adalah kuadrat dari standar deviasi. Simbol varians untuk

populasi adalah o2 atau o2,, sedangkan untuk sampel ¢2,,_, atau S? atau

S (Riduwan, 2018).
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d. Persentase
Persentase adalah suatu perbandingan rasio untuk menyatakan
pecahan dari seratus yang ditunjukkan dengan simbol %. Penentuan
persentase  kemampuan pemecahan masalah dalam penelitian ini

ditentukan dengan rumus sebagai berikut (Rahayu dkk., 2018).

¥n
Persentase(%) = N x 100%

Keterangan :
n - Jumlah skor yang diperoleh siswa
N :Jumlah skor maksimum
2. AnalisisInferensial
Setelah dilakukan analisis deskriptif, selanjutnya data dianalisis
inferensial. Teknik analisis data perlu dilakukan terlebih dahulu dengan uji
prasyarat untuk menentukan teknik statistik parametris yang akan digunakan
saat melakukan uji hipotesis. Uji tersebut di antaranya uji normalitas, uji
homogenitas, dan uji hipotesis. Ketiga uji tersebut dijelaskan sebagai berikut
a. Uji Normalitas
Uji normalitas merupakan uji yang dilakukan terhadap
serangkaian data untuk mengetahui apakah populasi data berdistribusi
normal atau tidak. Bila data berdistribusi normal, maka dapat digunakan
uji statistik berjenis parametrik. Sedangkan bila data tidak berdistribusi
normal, maka digunakan uji statistik nonparametrik. Uji normalitas pada
penelitian ini dilakukan dengan menggunakan uji kolmogorov-smirnov
pada aplikasi SPSS. Adapun kriteria pengujian uji normalitas

menggunakan software SPSS adalah sebagai berikut.
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1) Jkanilai Sg. > 0,05, maka data terdistribusi secara normal.
2) Jikanilai Sg. < 0,05, maka datatidak terdistribusi secara normal.
. Uji Homogenitas
Uji homogenitas merupakan pengujian mengenali sama tidaknya
variansi-variansi dua buah atau lebih sampel dari populasi yang sama. Uji
homogenitas pada penelitian ini dilakukan dengan uji one-way anova test
pada aplikasi SPSS. Berikut kriteria pengujian uji homogenitas.
1) Nilai Sg. > 0,05, maka varian nilai dari kedua kelas homogen.
2) Nilai Sg. < 0,05, makavarian nilai dari kedua kelas heterogen.
. Uji Hipotesis
1) Langkah Pengujian Hipotesis

Uji hipotesis adalah suatu prosedur yang digunakan untuk
menentukan apakah suatu hipotesis dapat diterima atau ditolak dalam
menguji hipotesis penelitian. Uji  hipotesis ini dilakukan untuk
mengetahui pengaruh terhadap kemampuan pemecahan masalah siswa
pada kedua kelas yang diberikan perlakuan berbeda yaitu media
pembelgjaran quizizz pada kelas eksperimen dan media pembelajaran
power point pada kelas kontrol.

Statistik yang digunakan dalam menentukan uji hipotesis harus
berdasarkan asumsi-asumsi statistika yaitu uji normalitas dan uji
homogenitas. Apabila data berdistribusi normal maka uji hipotesis
dapat dilakukan dengan menggunakan uji parametrik independent-
samples T test. Pengujian analisis hipotesis ini menggunakan SPSS

dengan taraf signifikansi o = 5% memiliki kriteria sebagai berikut.
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a) Nila Sg. (2-tailed) < 0,05 terdapat pengaruh yang signifikan.
b) Nilai Sg. (2-tailed) > 0,05 tidak terdapat pengaruh yang signifikan
(Siregar, 2017).
2) Hipotesis Statistik
Adapun rumusan hipotesis statistik penelitian sebagai berikut:
Ho:py =
Hy:py #

Keterangan :

u,= Nila ratarata kemampuan pemecahan masalah siswa kelas

eksperimen yang telah diberikan perlakuan media pembelgjaran

quizizz.

u,= Nilai rata-rata kemampuan pemecahan masalah fisika siswa kelas

kontrol menggunakan pembelajaran power point.

a) Hipotesis . Tidak terdapat pengaruh yang signifikan

Nol (Ho) penggunaan media pembelajaran quizizz

terhadap kemampuan pemecahan masalah
fiskka siswakelas X SMA Negeri 14 Gowa.

b) Hipotesis . Terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan

Kerja(Ha) media pembelgaran  quizizz  terhadap

kemampuan pemecahan masalah fisika siswa

kelas X SMA Negeri 14 Gowa.



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasl Penelitian

Data yang diperoleh pada penelitian ini berupa data yang terkumpul

dari tes kemampuan pemecahan masalah yang diberikan oleh siswa kelas X

IPA SMA Negeri 14 Gowa. Sebelum menyajikan hasil analisis deskriptif dan

inferensial, perangkat penelitian dan instrumen tes yang diuji akan diuraikan

terlebih dahulu.

1. Hasll Analisis Perangkat Penelitian

a. Uji Validitas
Hasil analisis uji validitas gregory pada perangkat penelitian
instrumen tes. Instrumen tes dapat dikatakan layak jika nilai R>0,75.
Hasil analisis pada RPP didapatkan R sebesar 0,92, pada media
pembelajaran quizizz diperoleh nilai R sebesar 0,94, dan analisis tes
kemampuan pemecahan masalah diperoleh nilai R sebesar 1. Dilihat
bahwa RPP, media, dan tes memiliki nilai R>0,75 yang menyatakan
bahwa instrumen tersebut layak digunakan. Hasil uji validitas dengan
menggunakan teknik korelasi product moment instrumen tes ternyata
dari 10 soal yang di uji cobakan ternyata hanya 7 soal yang valid dan 3
soal yang tidak valid. Selengkapnya dapat dilihat pada lampiran C.
b. Uji Realiabilitas
Berdasarkan uji reliabilitas instrumen tes diperoleh nilai

reliabilitas instrumen sebesar 1,056 dengan kriteria sangat tinggi. Hal

tersebut menunjukkan bahwa instrumen Kemampuan Pemecahan
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Masalah untuk siswa termasuk reliabel. Pengujian reliabilitas instrumen
tes Kemampuan Pemecahan Masalah ini selengkapnya dapat dilihat
pada lampiran C.
c. Taraf kesukaran
Indeks kesukaran soal instrumen tes Kemampuan Pemecahan
didapatkan dari 7 soal diantaranya ada 3 di dalam kategori sedang, dan
4 yang lainnya masuk dalam kategori sukar. selengkapnya dapat dilihat
pada lampiran C.
d. Daya Pembeda
Berdasarkan analisis dapat diketahui bahwa terdapat 7 soal
dengan kriteria baik dan kriteria baik terdapat 1 dan terdapat 2 kriteria
cukup dan lainnya terdapat pada kriteria jelek Hasil daya pembeda
instrumen tes kemampuan pemecahan masalah selengkapnya dapat
dilihat pada lampiran C.
2. Hasil Analisis Deskriptif Pretest
Hasil Analisis deskriptif siswa kelas X IPA SMA Negeri 14 Gowa
yang digjar dengan menggunakan media pembelgjaran berbasis Quizizz.
Analisis deskriptif di kelas dilakukan pengambilan data melalui dua tahap
yaitu pretest dan posttest. Hasil perolehan data statistik kemampuan
pemecahan masalah fisika siswa dapat disajikan sebagai berikut:

Tabel 4.1 Hasll Analisis Deskriptif Pretest Kemampuan Pemecahan

Masalah
Kategori . Kelas
Eksperimen Kontrol
Jumlah Sampel 36 36
Nilai rata-rata 21,89 21,87
Standar Deviasi 8,62 14,82
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Nilai Tertinggi 60 50
Nilai Terendah 13 10
Nilai |deal 100 100

(Sumber:data hasil pengolahan 2023)

Berdasarkan hasil tabel 4.1 Hasil Analisis Deskriptif pada siswa
kelas X IPA SMA Negeri 14 Gowa untuk data pretest Kemampuan
Pemecahan Masalah fisika. pada kelas eksperimen yaitu kelas X 1PA 3
yang mengikuti pretest sebanyak 36 siswa dan memperoleh nilai rata-rata
sebesar 21,89 dengan nilai tertinggi 60 dan yang memperoleh nilai
terendah 13 dari nilai ideal 100. Sedangkan standar deviasi pada kelas
eksperimen yaitu 8,62.

Sedangkan kelas kontrol yaitu kelas X 1PA 4 yang mengikuti
pretest sebanyak 36 siswa dan memperoleh nilai rata-rata sebesar 21,87
dengan nilai tertinggi 50 dan yang memperoleh nilai terendah 10 dari
nilai ideal 100. Sedangkan standar deviasi pada kelas eksperimen yaitu
14,82. Adapun perbedaan nilai standar deviasi tersebut digunakan untuk
menentukan persebaran data dan menunjukkan seberapa dekat data-data
tersebut dengan nilai mean.

Hasil analisis deskriptif data pretest juga disgjikan dalam bentuk
tabel distribusi frekuensi. Pengkategorisasian data pretest untuk data kelas
X IPA 3 sebagai kelas eksperimen dan kelas X |PA 4 sebagai kelas kontrol
berfungsi untuk memberikan gambaran tingkat Kemampuan Pemecahan
Masalah fisika siswa pada kedua kelas. Adapun distribusi frekuensi dapat

disajikan pada diagram berikut:



51

Diagram Distribus Frekuens Pretest Eksperimen
14

12
12 -

10 -

8
6
- .
4 4 eksperimen
4 .
2
i B
0 |

13-20 21-28 39-36 37-44 45-52 53-60
kelas

Frekuens
()]

Sumber : Data hasil pengolahan (2023)

Gambar 4.1 Diagram Distribusi  Frekuensi Kemampuan Pemecahan
Masalah siswa Sebelum diberi Perlakuan (Pretest)

Diagram Distribus Frekuens Pretest kontrol
14
12
12
10
g ; 8
& 6
L
(s 4 B kontrol
4 3 3
0 |
10-16 17-23 24-30 31-37 38-44 45-51
Kelas

Sumber : Data hasil pengolahan (2023)
Gambar 4.2 Diagram Distribusi Frekuensi Kemampuan Pemecahan
Masalah siswa Sebelum diberi Perlakuan (Pretest)
Berdasarkan gambar 4.1 dan 4.2 dapat dideskripsikan tingkat

Kemampuan Pemecahan Masalah fisika siswa kelas X IPA SMA Negeri 14
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Gowa antara kelas eksperimen dengan kelas kontrol memiliki tingkat nilai
frekuensi yang berbeda pada setigp kelas. Data pretest Kemampuan
Pemecahan Masalah Fisika Siswa kelas X SMA Negeri 14 Gowa juga
dideskripsikan berdasarkan indikator Kemampuan Pemecahan Masalah
siswa. Indikator Kemampuan Pemecahan Masalah sesuai dengan instrumen
tes yang digunakan sebanyak empat indikator. Berdasarkan tes yang telah
diberikan kepada siswa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol data pretest
disgjikan data persentase indikator kemampuan pemecahan masalah
disgikan dalam bentuk diagram batang. Berikut data kemampuan
pemecahan masalah siswa kelas X IPA SMA Negeri 14 Gowa pada kelas

eksperimen dan kelas kontrol yang disajikan pada gambar 4.3.

Diagram Persentase Pretest K emampuan Pemecahan
M asalah

memeriksa kembali

| penyelesaian masalah 21.14

m kontrol

perencanaan
M eksperimen

memahami masalah 6.76

0.00 10.00 20.00 30.00
Per sentase

Indikator Kemampuan Pemecahan
M asalah

Sumber : Data hasil pengolahan (2023)

Gambar 4.3 Diagram Persentase Data Pretest kemampuan pemecahan
masalah siswa Kelas X |PA SMA Negeri 14 Gowa

Berdasarkan tabel 4.2 dan gambar 4.3 mendeskripsikan tingkat
kemampuan pemecahan masalah data pretest siswa sesuai dengan indikator

yang digunakan dalam instrumen. Terlihat bahwa kelas eksperimen lebih
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unggul dari kelas kontrol hal tersebut dikarenakan siswa kelas eksperimen
lebih fokus ketika mengerjakan instrumen tes kemampuan pemecahan
masalah pada pretest.
3. Hasll Analisis Deskriptif Posttest

Tes akhir diberikan kepada peserti didik kelas eksperimen dan kelas
kontrol setelah diberikan perlakuan yang berbeda yaitu pembelajaran
menggunakan model inkuiri terbimbing berbantuan media pembelgaran
quizizz pada kelas X IPA 3 sebagai kelas eksperimen dan pembelajaran
konvensional di kelas X IPA 4 sebagai kelas kontrol. Data posttest
Kemampuan Pemecahan Masalah yang diperoleh siswa pada kedua
kelas disgjikan pada tabel 4.3 untuk memberikan deskripsi tentang profil
Kemampuan Pemecahan Masalah pada kedua kelas setelah diberi perlakuan.

Tabel 4.3 Hasll Analisis Deskriptif posttest Kemampuan Pemecahan

Masalah
Kategori Kelas
Eksperimen Kontrol
Jumlah Sampel 36 36
Nilai rata-rata 21,97 21,97
Standar Deviasi 7,98 10,76
Nilal Tertinggi 80 70
Nilai Terendah 20 24
Nilai Ideal 100 100

(Sumber:data hasil pengolahan 2023)

Berdasarkan hasil tabel 4.3 Hasil Analisis Deskriptif pada siswa
kelas X IPA  SMA Negeri 14 Gowa untuk data posttest Kemampuan
Pemecahan Masalah fisika. pada kelas eksperimen yaitu kelas X 1PA 3
yang mengikuti posttest sebanyak 36 siswa dan memperoleh nilai rata-rata

sebesar 21,97 dengan nilai tertinggi 80 dan yang memperoleh nilai



terendah 27 dari nilai ideal 100. Sedangkan standar deviasi pada kelas
eksperimen yaitu 7,98

Sedangkan kelas kontrol yaitu kelas X IPA 4 dengan pembelgjaran
menggunakan media pembelajaran power point yang mengikuti posttest
sebanyak 36 siswa dan memperoleh nilai rata-rata sebesar 21,97 dengan
nilai tertinggi 70 dan yang memperoleh nilai terendah 24 dari nilai ideal
100. Sedangkan standar deviasi pada kelas kontrol yaitu 10,76.

Hasi| data posttest Kemampuan Pemecahan Masalah juga disgjikan
dalam tabel distribusi frekuensi yang dapat dilihat pada lampiran adapun

diagram distribusi frekuensi berikut ini disgjikan:

Diagram Distribusi Frekuens Posttest eksperimen
14
12 11

10
I E M eksperimen

27-35 36-44 45-53 54-62 63-71
kelas

Frekuens

o N A O

Sumber : Data hasil pengolahan (2023)

Gambar 4.4 Diagram Distribusi Frekuensi Kemampuan Pemecahan
Masalah siswa (eksperimen)
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Diagram Distribusi Frekuens Posttest Kontrol
14

12

10

13
7
5 5

4 - 3 3
N l t
O |
24-31 32-39 40-47 48-55 56-63 64-71

kelas

Frekuens
»

@ Kontrol

Gambar 4.5 Diagram Distribusi Frekuensi Kemampuan Pemecahan
Masalah siswa (Kontrol)

Berdasarkan gambar 4.3 dan 4.4 dapat dilihat deskripsi data posttest
Kemampuan Pemecahan Masalah Fisika siswa kelas X IPA SMA Negeri
14 Gowa yang menunjukkan kategorisasi tingkat Kemampuan Pemecahan
Masalah siswa setelah diberi perlakuan dengan menggunakan media
pembelajaran quizizz pada kelas eksperimen dan media power point pada

kelas kontrol.

Data posttest Kemampuan Pemecahan Masalah siswa kelas X 1PA
SMA Negeri 14 Gowa juga dideskripsikan berdasarkan indikator
Kemampuan Pemecahan Masalah yang telah diujikan melalui instrumen
pada siswa kelas eksperimen dan kelas kontrol. Adapun data persentase
indikator kemampuan pemecahan disajikan dalam bentuk diagram batang.

Berikut data kemampuan pemecahan masalah siswa kelas X IPA SMA
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Negeri 14 Gowa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol yang disajikan

pada gambar 4.6.

Diagram Persentase posttest Kemampuan
Pemecahan Masalah

o=
%% memeriksa kembali
5= penyelesaian masalah
¥
% g perencanaan ® kontrol
= = m eksperimen
£ 0 memahami masaah

r T J‘

0.00 10.00 20.00 30.00
per sentase

Gambar 4.6 Diagram Persentase Data Pretest kemampuan pemecahan
masalah siswa Kelas X 1PA SMA Negeri 14 Gowa

Berdasarkan tabel 4.5 dan gambar 4.6 mendeskripsikan tingkat
kemampuan pemecahan masalah data pretest siswa sesuai dengan indikator
yang digunakan dalam instrumen. Terlihat bahwa kelas eksperimen lebih
unggul dari kelas kontrol hal tersebut dikarenakan siswa kelas eksperimen
lebih fokus ketika mengerjakan instrumen tes kemampuan pemecahan
masalah pada pretest.

4. Hasll AnalissInferensal
a. Uji Normalitas
Data penelitian yang telah diperoleh setelah selesai memberikan
pretest kemudian perlakuan dan yang terakhir memberikan posttest.
Data selanjutnya diolah menggunakan aplikasi SPSS dengan beberapa
uji seperti uji normalitas yang bertujuan untuk mengetahui data yang

diperoleh terdistribusi normal atau tidak. Uji normalitas ini dilakukan
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dengan uji kolmogorov-smirnov pada aplikasi SPSS dan hasil analisis
tersebut dapat dilihat pada lampiran.

Berdasarkan data dapat diketahui bahwa nilai Sig. untuk data
pretest eksperimen, posstest eksperimen, dan posttest kontrol bernilai
0,200 hal ini menunjukkan bahwa nilai tersebut lebih besar dari Sig. 0.05
atau 0.200 > 0.05 sehingga dapat disimpulkan bahwa data tersebut
terdistribusi normal. Sedangkan untuk data pretest kontrol uji normalitas
menggunakan SPSS bernilai 0.024 yang menunjukkan nilai tersebut lebih
besar dari Sig. 0.05 atau 0.024> 0.05 sehingga dapat disimpulkan bahwa
data pretest kontrol terdistribusi normal.

b. Uji Homogenitas

Berdasarkan data hasil perhitungan yang telah diperoleh maka uji
elanjutnya yang digunakan adalah uji homogenitas pada data pretest
dan posttest kelas eksperimen dan kelas kontrol. Hal ini digunakan
untuk mengetahui apakah varians dan data yang diperoleh homogen
atau tidak homogen. Cara untuk melakukan ini dengan melakukan uji
one-way anova pada aplikasi SPSS.

Berdasarkan hasil uji homogenitas menggunakan aplikasi SPSS
data Kemampuan Pemecahan Masalah pada pretest memperoleh nilai
Sig.

Berdasarkan hasil yang disgjikan dapat diketahui nilai Sig. data

pretest sebesar 0,693 yang menunjukkan bahwa nilai tersebut lebih besar
dari Sig. 0,05 atau 0,693>0,05 sehingga dapat disimpulkan bahwa data

posttest Kemampuan Pemecahan Masalah siswa kelas X IPA SMA Negei
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14 Gowa berasal dari kelas homogen. Sedangkan untuk data posttest
Kemampuan Pemecahan Masalah Fisika siswa kelas eksperimen dan
kelas kelas kontrol yang juga dilakukan menggunakan uji one-way anova
pada aplikasi SPSS dapat dilihat pada lampiran.

Berdasarkan lampiran tersebut dapat diketahui nilai Sig. data
posttest sebesar 0.087 yang menunjukkan bahwa nilai tersebut lebih
besar dari Sig. 0.05 atau 0.087 < 0.05 sehingga dapat disimpulkan bahwa
data posttest Kemampuan Pemecahan Masalah Fisika siswa kelas X |PA
SMA Negeril4 Gowa berasal dari kelas homogen.

c. Uji Hipotesis

Uji hipotesis merupakan uji yang dilakukan untuk mengetahui
apakah terdapat pengaruh terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah
berdasarkan pretest dan posttest antara kelas eksperimen dan kelas
kontrol. Uji hipotesis ini dilakukan dengan memperhatikan uji prasyarat
yaitu uji normalitas yang merupakan syarat untuk menentukan uji
hipotesis yang digunakan pada data Kemampuan Pemecahan Masalah.
Sehingga uji hipotesis ini dilakukan dengan menggunakan uji statistik
parameter yaitu uji independent sample t test. Hasil uji hipotesis pada
data pretest dan posttest dapat dilihat pada lampiran

Berdasarkan hasil uji hipotesis menggunakan aplikasi SPSS

dengan menggunakan uji independent-sample T test dapat diketahui
nilai Sig. (2-tailed) pada equal variance assumed karena data bersifat
homogen yang sebesar 0,037 yang berarti nilai tersebut lebih kecil dari

nilai Sig. (2-tailed) atau 0,037<0,05 yang menunjukkan bahwa terdapat
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perbedaan kemampuan pemecahan masalah fisika siswa setelah
diberikan media pembelajaran quizizz pada kelas eksperimen dan media
pembelgjaran konvensional pada kelas kontrol yang berarti Ho ditolak
dan H: diterima yaitu terdapat pengaruh yang signifikan terhadap
Kemampuan Pemecahan Masalah siswa.
B. Pembahasan
Hasil penelitian yang telah dilakukan dengan judul pengaruh quizizz
terhadap kemampuan pemecahan masalah fisika siswa kelas X SMA
Negeri 14 Gowa dengan tujuan menganalisis kemampuan pemecahan
masalah fisika yang digjarkan dengan menggunakan media pembelajaran
konvensional, menganalisis kemampuan pemecahan masalah fisika yang
digjukan dengan menggunakan media pembelajaran quizizz, dan
menganalisis pengaruh signifikan penggunaan media quizizz terhadap
kemampuan pemecahan masalah fisika siswa kelas X SMA Negeri 14
Gowa
Analisis data deskriptif pada pretest kemampuan pemecahan
masalah pada siswa kelas X IPA 3 yang diikuti sebanyak 36 siswa
diperoleh nilai rata-rata sebesar 21,89 dengan nilai tertinggi 60 dan yang
memperoleh nilai terendah 13 dari nilai ideal 100. Sedangkan standar
deviasi pada kelas eksperimen yaitu 8,62. Sedangkan kelas kontrol yaitu
kelas X IPA 4 yang mengikuti pretest sebanyak 36 siswa dan memperoleh
nilai ratarata sebesar 21,87 dengan nilai tertinggi 50 dan yang
memperoleh nilai terendah 10 dari nilai ideal 100. Sedangkan standar

deviasi pada kelas eksperimen yaitu 14,82.
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Analisis data deskriptif pada siswa kelas X IPA SMA Negeri 14
Gowa untuk data posttest Kemampuan Pemecahan Masalah fisika. pada
kelas eksperimen yaitu kelas X 1PA 3 yang mengikuti posttest sebanyak 36
siswa dan memperoleh nilai rata-rata sebesar 21,97 dengan nila tertinggi
80 dan yang memperoleh nilai terendah 27 dari nilai ideal 100. Sedangkan
standar deviasi pada kelas eksperimen yaitu 7,98. Sedangkan kelas kontrol
yaitu kelas X IPA 4 dengan pembelgjaran menggunakan media
pembelgjaran power point yang mengikuti posttest sebanyak 36 siswa dan
memperoleh nilai rata-rata sebesar 21,97 dengan nilai tertinggi 70 dan
yang memperoleh nilai terendah 24 dari nilai ideal 100. Sedangkan
standar deviasi pada kelas kontrol yaitu 10,76.

Berdasarkan analisis inferensial menggunakan SPSS data penilaian
pre tes dan postest kemampuan pemecahan masalah fisika dilakukan
beberapa uji yaitu menggunakan uji normalitas, uji homogenitas, dan uji
hipotesis. Uji pertama yang dilakukan adalah uji normalitas dengan
menggunakan uji kolmogorov-smirnov dengan menggunakan aplikasi
SPSS dan menunjukkan bahwa data pretest eksperimen, posttest
eksperimen, dan posttest kontrol terdistribusi normal karena nilai Sig. yang
diperoleh yaitu 0,147 lebih besar dari Sig.0,05 aau 0,147 > 0,05
sedangkan untuk data pretest kontrol terdistribusi normal karena
memperoleh nilai 0,158 yang lebih besar dari Sig. 0,05 atau 0,158 > 0,05.
Uji inferensial selanjutnya yang dilakukan terhadap data penelitian yang
telah diperoleh adalah uji homogenitas menggunakan one-way anova. Uji

homogenitas dilakukan untuk mengetahui apakah data penelitian yang
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telah dikumpulkan berasal dari kelas homogen atau tidak. Uji homogenits
ini dilakukan dengan uji one-way anova pada aplikasi SPSS. Adapun
kriteria sebuah data berasal dari kelas yang homogen jikanilai Sig. > 0.05.
Berdasarkan uji homogenitas yang dilakukan pada pretest menunjukkan
bahwa data tersebut bersifat homogen karena Sig. > 0.05 atau 0.693 >
0.05. Sedangkan data posttest juga berasal dari kelas yang homogen karena
nilai Sig. > 0.05 atau 0.087 > 0.05.

Selanjutnya dilakukan uji hipotesis pada data penelitian pretest kelas
eksperimen dan kontrol serta uji hipotesis data penelitian posttest kelas
eksperimen dan kontrol. Uji hipotesis dilakukan untuk mengetahui
pengaruh terhadap kemampuan pemecahan masalah peserta didik pada
kelas eksperimen dan kelas kontrol ketika diberi pretest dan posttest. Uji
hipotesis dilakukan dengan memperhatikan uji prasyarat yang telah
dilakukan yaitu uji normalitas dan uji homogenits Uji prasyarat tersebut
merupakan syarat untuk menggunakan uji hipotesis yang akan dilakukan.

Berdasarkan uji normalitas yang dilakukan pada data pretest kelas
eksperimen menunjukkan bahwa data tersebut terdistribusi normal. Namun
data pretest kelas kontrol terdistribusi normal dan setelah dilakukan uji
homogenitas menunjukkan bahwa data pretest bersifat homogen. Sehingga
untuk melakukan uji hipotesis pada data pretest dapat dilakukan dengan
menggunakan uji hipotesis independent samples T test. Berdasarkan uji
hipotesis independent samples T test yang telah dilakukan pada data

pretest menunjukkan kemampuan pemecahan masalah kelas eksperimen
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dan kelas kontrol adalah sama karena nilai Asymp. Sig. (2-tailed) lebih
besar dari 0.05 atau 0,012 > 0.05.

Sedangkan untuk data posttest hasil uji normalitas menunjukkan
bahwa kedua data posttest baik dari kelas eksperimen maupun kelas
kontrol semuanya terdistribusi normal dan juga bersifat homogen. Oleh
sebab itu, untuk melakukan uji hipotesis dapat dilakukan dengan
menggunakan uji statistik parametrik yaitu uji independent-samples T test.
Berdasarkan hasil uji independent-samples T test yang telakukan pada data
posttest menunjukkan bahwa terdapat perbedaan kemampuan pemecahan
masalah peserta didik setelah diberi perlakuan yang berbeda yaitu dengan
menggunakan media pembelgjaran quizizz pada kelas eksperimen dan
menggunakan media pembelajaran power point pada kelas kontrol.

Oleh karena itu, hasil penelitian ini menunjukkan pengaruh yang
signifikan terhadap kemampuan pemecahan masalah peserta didik karena
nilai Sig. (2-tailled) pada equal variances assumed karena data bersifat
homogen yaitu sebesar 0.003 yang berarti nilai tersebut lebih kecil dari
nilai Sig. (2-tailed) atau 0.003 < 0.05. Hal ini sgjalan dengan penelitian
yang dilakukan oleh (A. Astuti et al., 2022) bahwa Media pembelajaran
quizizz dapat berpengaruh terhadap peningkatan hasil pemecahan masalah
dan kemandirian belgjar siswa karena pada media pembelajaran quizizz ini
dapat memperjelas pesan agar tidak terlalu bersifat verbalistis,
menimbulkan kegairahan belgjar, dan memungkin siswa untuk belajar
sendiri sesuai kemampuan serta dalam proses pembelgjaran akan lebih

menyenangkan tanpa kehilangan esensi belgjar.
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Media pembelgjaran quizizz adalah media pembelgjaran yang di
dalamnya dapat menjelaskan materi ataupun dapat digunakan sebagai
evaluasi pembelgjaran. Media pembelgjaran quizizz media pembelajaran
yang berbasis game yang membawa aktivitas multi pemain ke ruang kelas
dan menjadikan pembelajaran dalam kelas lebih menyenangkan dan
interaktif. Media pembelgjaran quizizz mampu dimanfaatkan guru sebagai
media dalam melangsungkan aktivitas belajar mengajar. Ditambah lagi
media pembelgjaran quizizz mempunyai berbagai macam fitur-fitur yang
sangat bagus yaitu seperti soal pilihan ganda, soal isian, maupun soal
uraian. Media pembelgjaran ini juga dapat diakses di manapun siswa
berada sehingga dapat dengan mudah mengerjakan evaluasi dengan santai
dan tidak terlalu tegang dalam mengerjakan soal. Penelitian ini diharapkan
melalui media pembelgjaran quizizz dapat meningkatkan siswa dalam
kemampuan pemecahan masalah.

Ha ini segjalan dengan penelitian yang pernah dilakukan oleh
(Nurfadilah et al., 2021) media pembelajaran quizizz dapat meningkatkan
strategi pembelajaran dengan memanfaatkan game edukasi Quizizz karna
dalam kegiatan pembelajaran peserta didik akan fokus pada materi yang
dibahas dengan tujuan agar dapat menjawab pertanyaan kuis melalui game
edukasi Quizizz yang diberikan pada bagian akhir pembelajaran.

Kemampuan pemecahan masalah peserta didik dapat lebih
berkembang dengan menggunakan media pembelajaran quizizz. Hal ini

dapat dilihat pada hasil tes peserta didik berdasarkan sub indikator
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kemampuan pemecahan masalah. Ada beberapa indikator dari kemampuan
pemecahan masalah dan juga dibagi ke dalam beberapa sub indikator.

Indikator yang paling baik dimiliki oleh peserta didik yaitu pada
indikator memahami masalah dan meneyelesaikan masalah yang mana
kedua kelas baik pada pretest maupun postest persentase skor rata-rata
peserta didik selalu memperoleh skor tertinggi dibanding indikator yang
lain. Hal ini sejalan dengan penelitian yang pernah dilakukan (N. H. Astuti
et a., 2020) yang dimana siswa yang sudah mampu memahami masalah
dan menyelesaikan ternyata belum mampu mencapai dua indikator
setelahnya (tahap melaksanakan dan melakukan pengecekan terhadap
rencana yang telah dibuat).

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa siswa mengalami kesulitan
tes kemampuan pemecahan masalah fisika hal ini disebabkan oleh
beberapa faktor diantaranya siswa kurang dalam memahami materi. Hal ini
sejalan dengan penelitian yang pernah dilakukan oleh (Turner & Rapoport,
1977) yang dimana sisva SMA mengalami keuslitan pemecahan masalah
fiska. Hal ini disebabkan oleh beberapa faktor, antara lain dari materi
yang mereka pelajari, kegiatan pembelagjaran di kelas, dan gaya mengajar
guru. Untuk mengatasinya guru perlu mengubah metode pembelgjaran
agar pelagjaran fisika lebih menyenangkan, membuat siswa termotivasi dan
siswa lebih aktif dalam pembelgjaran. Selain itu, siswa harus sering
diberikan latihan soal fisika yang lebih kompleks dan kontekstual untuk
melatih kemampuan pemecahan masalah pada siswa agar lebih mampu

memahami.
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SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan

hasil dan pembahasan penelitian berdasarkan tujuan penelitian yang telah

ditetapkan sebagai berikut.

1.

Tingkat kemapuan pemecahan masalah siswa pada kelas X IPA 3 SMA
Negeri 14 Gowa sebagai kelas eksperimen yang digjarkan dengan
menggunakan media pembelajaran quizizz memperoleh nilai rata-rata
sebesar 21,89 dan termasuk dalam kategori sedang.

Tingkat kemapuan pemecahan masalah siswa pada kelas X IPA 4 SMA
Negeri 14 Gowa sebagai kelas kontrol yang digar menggunakan media
pembelajaran power point memperoleh nilai rata-rata sebesar 21,97 yang
termasuk dalam kategori sedang.

Terdapat pengaruh signifikan penggunaan media pembelajaran quizizz
terhadap kemampuan pemecahan masalah fisika siswa kelas X SMA Negeri

14 Gowa

B. Saran

Adapun saran dalam penelitian ini diberikan sebagai masukan untuk

perbaikan penelitian yang lebih baik lagi dan ditujukan kepada berbagai pihak
sebagai berikut.

1.

Guru diharapkan dapat membimbing dan melibatkan siswa secara aktif

serta memanfaatkan model pembelgjaran yang dapat dikombinasi

65
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dengan berbagal jenis media untuk memudahkan dalam proses
pembelajaran seperti penggunaan media pembelajaran quizizz.

. Pihak pemerintah dan pihak sekolah diharapkan dapat memfasilitasi proses
pembelgjaran dengan sarana yang mendukung pemanfaatn media digital
sehingga lebih memudahkan proses pembelajaran baik di sekolah maupun
di luar lingkungan sekolah.

. Penelitian berikutnya bisa menjadikan hasil penelitian ini sebagai referensi
untuk melakukan penelitian yang lebih baik lagi dengan memaksimalkan

penggunaan media sebagal sarana dalam proses pembelgjaran di kelas.
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1.1 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 14 Gowa

Mata Pelgjaran : Fisika

Kelas/ Semester : X [ Genap

Materi Pokok : Hukum Newton Tentang Gravitasi
Alokasi Waktu : 3 pertemuan (9 x 45°)

PERTEMUAN 1

A. TUJUAN

e Mengamati tentang keseimbangan yang terjadi pada sistem tatasurya dan
gerak planet melalui berbagai sumber

e Mendiksusikan konsep gaya gravitasi, percepatan gravitasi, dan kuat
medan gravitasi, dan hukum Keppler berdasarkan hukum Newton
tentang gravitasi

e Menganalisis hubungan antara gaya gravitasi dengan massa benda dan
jaraknya.

B. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Media: Alat/Bahan :

» Worksheet atau lembar kerja (siswa) » Penggaris, spidol, papan tulis
» Lembar penilaian » Laptop & infocus

» LCD Proyektor/ Slide presentasi (ppt)

PENDAHUL UAN e Pesertadidik memberi salam, berdoa, dan literasi Al-Quran
e Guru mengecek kehadiran peserta didik dan memberi motivasi
e Guru menyampaikan tujuan dan manfaat pembelajaran tentang topik yang

sampai ke pertanyaan yang bersifat hipotetik. Pertanyaan ini harus
tetap berkaitan dengan materi Hukum Newton tentang Gravitas ,
konsep gaya gravitasi, percepatan gravitasi, dan kuat medan gravitasi,
dan hukum Keppler berdasarkan hukum Newton tentang gravitasi,dan

akan digjarkan
e Guru menyampaikan garis besar cakupan materi dan langkah
pembelgjaran
Kegiatan Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, mengamati,

=L iteras membaca dan menuliskannya kembali. M ereka diberi tayangan dan bahan
= bacaan terkait materi Hukum Newton tentang Gravitas
pa
fj Critical e Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi sebanyak
< | Thinking mungkin hal yang belum dipahami, dimulai dari pertanyaan faktual
0
%
+




hubungan antara gaya gravitasi dengan massa benda dan jaraknya

Collaboration e Pesertadidik dibentuk dalam beberapa kelompok untuk
mendiskusikan, mengumpulkan informasi, mempresentasikan ulang,
dan saling bertukar informasi mengenai Hukum Newton tentang
Gravitas, konsep gaya gravitasi, percepatan gravitasi, dan kuat medan
gravitasi, dan hukum Keppler berdasarkan hukum Newton tentang
gravitasi dan hubungan antara gaya gravitasi dengan massa benda dan
jaraknya

Communication | Peserta didik mempresentasikan hasil kerja kelompok atau individu secara
klasikal, mengemukakan pendapat atas presentasi yang dilakukan kemudian
ditanggapi kembali oleh kelompok atau individu yang mempresentasikan

Creativity e Guru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-hal yang
telah dipelgjari terkait Hukum Newton tentang Gravitas, konsep
gayagravitasi, percepatan gravitasi, dan kuat medan gravitasi, dan
hukum Keppler berdasarkan hukum Newton tentang gravitasi dan
hubungan antara gaya gravitasi dengan massa benda dan jaraknya

e Pesertadidik kemudian diberi kesempatan untuk menanyakan
kembali hal-hal yang belum dipahami

PENUTUP e Guru bersama pesertadidik merefleksikan pengalaman belajar
e Guru memberikan penilaian lisan secara acak dan singkat

e Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya
dan berdoa

C. PENILAIAN

Penialaian sikap diambil dari Jurnal sikap; penilaian pengetahuan dilakukan dengan penugasan
dan penilaian harian dari modul, Quizizz dan soal buatan guru penilaian keterampilan dari
keterampilan menyajikan hasil diskusi atau hasil praktikum.
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PERTEMUAN 2

A, TUJUAN

Menghitung resultan gaya gravitasi pada benda titik dalam suatu sistem.
Membandingkan percepatan gravitasi dan kuat medan gravitasi pada
kedudukan yang berbeda.

B, LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Media:

Alat/Bahan :

» Worksheet atau lembar kerja (siswa) » Penggaris, spidol, papan tulis
» Lembar penilaian » Laptop & infocus

» LCD Proyektor/ Slide presentasi (ppt)

PENDAHULUAN o Pesertadidik memberi salam, berdoa, dan litearsi Al-Quran

e Guru mengecek kehadiran peserta didik dan memberi motivasi

akan digjarkan
e Guru menyampaikan garis besar cakupan materi dan langkah
pembelajaran

Kegiatan
Literas

dalam suatu system, Mengukur percepatan gravitas bumi ,

berbeda.

KEGIATAN INTI

Critical
Thinking

berbeda.

Collaboration e Pesertadidik dibentuk dalam beberapa kelompok untuk
mendiskusikan, mengumpulkan informasi, mempresentasikan ulang,
dan saling bertukar informasi mengenai resultan gaya gravitas pada
benda titik dalam suatu sistem.Mengukur percepatan gravitas bumi,
percepatan gravitas dan kuat medan gravitas pada kedudukan yang

e Guru menyampaikan tujuan dan manfaat pembelajaran tentang topik yang

e Pesertadidik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, mengamati,
membaca dan menuliskannya kembali. Mereka diberi tayangan dan
bahan bacaan terkait materi resultan gaya gravitas pada benda titik

percepatan gravitas dan kuat medan gravitas pada kedudukan yang

e Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi sebanyak
mungkin hal yang belum dipahami, dimulai dari pertanyaan faktual
sampai ke pertanyaan yang bersifat hipotetik. Pertanyaan ini harus
tetap berkaitan dengan materi resultan gaya gravitas pada benda titik
dalam suatu system dan Mengukur percepatan gravitas bumi ,
percepatan gravitas dan kuat medan gravitas pada kedudukan yang




berbeda.

Communication

Peserta didik mempresentasikan hasil kerja kelompok atau individu secara
klasikal, mengemukakan pendapat atas presentasi yang dilakukan kemudian
ditanggapi kembali oleh kelompok atau individu yang mempresentasikan

Creativity

e Guru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-hal yang
telah dipelgjari terkait resultan gaya gravitas pada benda titik dalam
suatu system ,Mengukur percepatan gravitas bumi, percepatan
gravitas dan kuat medan gravitas pada kedudukan yang berbeda.

e Pesertadidik kemudian diberi kesempatan untuk menanyakan kembali
hal-hal yang belum dipahami

PENUTUP

e Guru bersama peserta didik merefleksikan pengalaman belagjar

e Guru memberikan penilaian lisan secara acak dan singkat

e Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya
dan berdoa

C. PENILAIAN

Penialaian sikap diambil dari Jurnal sikap; penilaian pengetahuan dilakukan dengan penugasan
dan penilaian harian dari modul, Quizizz dan soal buatan guru penilaian keterampilan dari
keterampilan menyajikan hasil diskusi atau hasil praktikum.
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PERTEMUAN KE 3

A. TUJUAN

e Menganalisis gerak planet dalam tata surya berdasarkan hukum Kepler.

e Menyimpulkan ulasan tentang hubungan antara kedudukan, kemampuan,
dan kecepatan gerak satelit berdasarkan data dan informasi hasil
eksplorasi dengan menerapkan hukum Keppler

B. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Media:

Alat/Bahan :

» Worksheet atau lembar kerja (siswa) » Penggaris, spidol, papan tulis

» Lembar penilaian

» LCD Proyektor/ Slide presentasi (ppt)

» Laptop & infocus

PENDAHULUAN

e Pesertadidik memberi salam, berdoa, dan Literasi Al-Quran

e Guru mengecek kehadiran peserta didik dan memberi motivasi

e Guru menyampaikan tujuan dan manfaat pembelajaran tentang topik yang
akan digjarkan

e Guru menyampaikan garis besar cakupan materi dan langkah
pembelgjaran

Kegiatan
Literas

Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, mengamati,
membaca dan menuliskannya kembali. M ereka diberi tayangan dan bahan
bacaan terkait materi Hukum Kepler

Critical
Thinking

Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi sebanyak mungkin hal
yang belum dipahami, dimulai dari pertanyaan faktual sampai ke pertanyaan
yang bersifat hipotetik. Pertanyaan ini harus tetap berkaitan dengan materi
Hukum Kepler

Collaboration

Peserta didik dibentuk dalam beberapa kelompok untuk mendiskusikan,
mengumpulkan informasi, mempresentasikan ulang, dan saling bertukar
informasi mengenai Hukum Kepler

KEGIATAN INTI

Communication

Peserta didik mempresentasikan hasil kerja kelompok atau individu secara
klasikal, mengemukakan pendapat atas presentasi yang dilakukan kemudian
ditanggapi kembali oleh kelompok atau individu yang mempresentasikan

Creativity

Guru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-hal yang telah
dipelgjari terkait Hukum Kepler Peserta didik kemudian diberi kesempatan
untuk menanyakan kembali hal-hal yang belum dipahami

PENUTUP

e Guru bersama pesertadidik merefleksikan pengalaman belgjar
e Guru memberikan penilaian lisan secara acak dan singkat




e Guru menyampaikan rencana pembelgjaran pada pertemuan berikutnya
dan berdoa

C. PENILAIAN

Penialaian sikap diambil dari Jurnal sikap; penilaian pengetahuan dilakukan dengan penugasan
dan penilaian harian dari modul, Quizizz dan soal buatan guru penilaian keterampilan dari
keterampilan menyajikan hasil diskusi atau hasil praktikum.

Mengetahui,
Kepala Sekolah Mahasiswa

Amaliah Ahmad
Nip. Nim. 105391101319
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 3 Gowa

Mata Pelgjaran : Fisika

Kelas/ Semester : X | Genap

Materi Pokok : Usaha (kerja) dan Energi
Alokasi Waktu : 4 pertemuan (12 x 45”)

PERTEMUAN KE-1

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

e Mendiskuskan tentang energi kinetik, energi potensial (energi potensia gravitas dan
pegas), hubungan kerja dengan perubahan energi kinetik dan energi potensia, serta
penerapan hukum kekekal an energi mekanik

e Mendeskripsikan hubungan antara usaha, gaya, dan perpindahan.

B. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Media: Alat/Bahan :

> Worksheet atau lembar kerja (siswa) > Penggaris, spidol, papan tulis
> Lembar penilaian > Laptop & infocus

> LCD Proyektor/ Slide presentasi (ppt)

PENDAHULUAN

Peserta didik memberi salam, berdoa, dan Literasi Al-Quran

Guru mengecek kehadiran pesertadidik dan memberi motivasi

Guru menyampaikan tujuan dan manfaat pembel gjaran tentang topik yang akan digjarkan
Guru menyampaikan garis besar cakupan materi dan langkah pembelgjaran

Kegiatan Literas

Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, mengamati, membaca dan

pnya kembali. Mereka diberi tayangan dan bahan bacaan terkait materi tentang energi kinetik,
insial (energi potensial gravitasi dan pegas), hubungan kerja dengan perubahan energi kinetik
potensial, serta penerapan hukum kekekalan energi mekanik serta hubungan antara usaha,
ber pindahan

Critical Thinking

Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi sebanyak mungkin hal yang belum
Himulai dari pertanyaan faktual sampai ke pertanyaan yang bersifat hipotetik. Pertanyaan ini
berkaitan dengan materi energi kinetik, energi potensial (energi potensial gravitasi dan
bungan kerja dengan perubahan energi kinetik dan energi potensial, serta penerapan hukum
bnergi mekanik serta hubungan antara usaha, gaya, dan perpindahan.

Callabor ation

KEGIATAN INTI

Peserta didik dibentuk dalam beberapa kel ompok untuk mendiskusikan, mengumpulkan
mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi mengenai energi kinetik, energi
bnergi potensial gravitas dan pegas), hubungan kerja dengan perubahan energi kinetik dan
nsial, serta penerapan hukum kekekalan energi mekanik serta hubungan antara usaha, gaya,
dahan.

Communication

Peserta didik mempresentasikan hasil kerja kelompok atau individu secara klasikal,
akan pendapat atas presentas yang dilakukan kemudian ditanggapi kembali oleh kelompok
Hu yang mempresentasikan

Creativity

Guru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-hal yang telah dipelgjari terkait
etik, energi potensial (energi potensial gravitas dan pegas), hubungan kerja dengan
energi kinetik dan energi potensial, serta penerapan hukum kekekalan energi mekanik serta
bntara usaha, gaya, dan perpindahan.




Peserta didik kemudian diberi kesempatan untuk menanyakan kembali hal-hal yang

PENUTUP

Guru bersama pesertadidik merefleksikan pengalaman belgjar
Guru memberikan penilaian lisan secara acak dan singkat
Guru menyampai kan rencana pembel gjaran pada pertemuan berikutnya dan berdoa

C. PENILAIAN

Penialaian sikap diambil dari Jurnal sikap; penilaian pengetahuan dilakukan dengan penugasan dan
penilaian harian dari modul, LKPD dan soal buatan guru penilaian keterampilan dari keterampilan
menyajikan hasil diskusi atau hasil praktikum.
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PERTEMUAN 2

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

e Menghitung besar energi potensial (gravitas dan pegas) dan energi kinetik.
e Menganalisis hubungan antara usaha dan energi kinetik.

B, LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Media:

Alat/Bahan:

» Worksheet atau lembar kerja (siswa) > Penggaris, spidol, papan tulis

» Lembar penilaian

» LCD Proyektor/ Slide presentasi (ppt)

» Laptop & infocus

PENDAHULUAN

Peserta didik memberi salam, berdoa, dan literad Al-Quran

Guru mengecek kehadiran peserta didik dan memberi motivas (yel-yel/ice breaking)
Guru menyampaikan tujuan dan manfaat pembel gjaran tentang topik yang akan digjarkan
Guru menyampaikan garis besar cakupan materi dan langkah pembelgjaran

Kegiatan Literas

Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, mengamati, membaca dan
menuliskannya kembali. Mereka diberi tayangan dan bahan bacaan terkait materi tentang
cara menghitung besar energi potensial (gravitas dan pegas) dan energi kinetic dan cara
menganalisis hubungan antara usaha dan energi kinetik.

Critical Thinking

Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi sebanyak mungkin hal yang belum
dipahami, dimulai dari pertanyaan faktual sampai ke pertanyaan yang bersifat hipotetik.
Pertanyaan ini harus tetap berkaitan dengan materi tentang cara menghitung besar energi
potensial (gravitasi dan pegas) dan energi kinetic dan cara menganalisis hubungan antara
usaha dan energi kinetik.

Callabor ation

KEGIATAN INTI

Peserta didik dibentuk dalam beberapa kel ompok untuk mendiskusikan, mengumpulkan
informasi, mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi mengenai tentang cara
menghitung besar energi potensial (gravitasi dan pegas) dan energi kinetic dan cara
menganalisis hubungan antara usaha dan energi kinetik.

Communication

Peserta didik mempresentaskan hasil kerja kelompok atau individu secara klasikal,
mengemukakan pendapat atas presentasi yang dilakukan kemudian ditanggapi kembali oleh
kelompok atau individu yang mempresentasikan

Creativity

Guru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal -hal yang telah dipelgjari terkait
tentang cara menghitung besar energi potensial (gravitasi dan pegas) dan energi kinetic dan
cara menganalisis hubungan antara usaha dan energi kinetik.

Peserta didik kemudian diberi kesempatan untuk menanyakan kembali ha-hal yang belum
dipahami

PENUTUP

e Guru bersama pesertadidik merefleksikan pengalaman belgar
e  Guru memberikan penilaian lisan secara acak dan sngkat
o  Guru menyampaikan rencana pembelgjaran pada pertemuan berikutnya dan berdoa




PERTEMUAN KE-3

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

e Menganalisis hubungan antara usaha dengan energi potensial.

e Menganalisis bentuk hukum kekekalan energi mekanik pada berbagai gerak (gerak
parabola, gerak pada bidang lingkaran, dan gerak satelit/planet dalam tata surya)

o Merumuskan bentuk hukum kekekalan energi mekanik.

B. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Media:

Alat/Bahan:

» Worksheet atau lembar kerja (siswa) > Penggaris, spidol, papan tulis

» Lembar penilaian

» LCD Proyektor/ Slide presentasi (ppt)

> Laptop & infocus

PENDAHULUAN

Peserta didik memberi salam, berdoa, dan literas Al-Quran

Guru mengecek kehadiran pesertadidik dan memberi motivasi

Guru menyampaikan tujuan dan manfaat pembel gjaran tentang topik yang akan digjarkan
Guru menyampaikan garis besar cakupan materi dan langkah pembelgjaran

Kegiatan Literas

Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, mengamati, membaca dan
menuliskannya kembali. Mereka diberi tayangan dan bahan bacaan terkait materi cara
menganalisis hubungan antara usaha dengan energi potensial dan cara menganalisis bentuk
hukum kekekalan energi mekanik pada berbagai gerak (gerak parabola, gerak pada bidang
lingkaran, dan gerak satelit/planet dalamtata surya)

Critical Thinking

Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi sebanyak mungkin hal yang belum
dipahami, dimulai dari pertanyaan faktual sampai ke pertanyaan yang bersifat hipotetik.
Pertanyaan ini harus tetap berkaitan dengan materi cara menganalisis hubungan antara
usaha dengan energi potensial dan cara menganalisis bentuk hukum kekekalan energi
mekanik pada berbagai gerak (gerak parabola, gerak pada bidang lingkaran, dan gerak
satelit/planet dalam tata surya)

Callabor ation

KEGIATAN INTI

Peserta didik dibentuk dalam beberapa kel ompok untuk mendiskusikan, mengumpulkan
informasi, mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi mengenai cara
menganalisis hubungan antara usaha dengan energi potensial dan cara menganalisis bentuk
hukum kekekal an energi mekanik pada berbagai gerak (gerak parabola, gerak pada bidang
lingkaran, dan gerak satelit/planet dalamtata surya)

Communication

Peserta didik mempresentaskan hasil kerja kelompok atau individu secara klasikal,
mengemukakan pendapat atas presentasi yang dilakukan kemudian ditanggapi kembali oleh
kelompok atau individu yang mempresentasikan

Creativity

Guru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-hal yang telah dipelgjari terkait cara
menganalisis hubungan antara usaha dengan energi potensial dan cara menganalisis bentuk
hukum kekekal an energi mekanik pada berbagai gerak (gerak parabola, gerak pada bidang
lingkaran, dan gerak satelit/planet dalamtata surya)

Peserta didik kemudian diberi kesempatan untuk menanyakan kembali hal-hal yang belum
dipahami

PENUTUP

e Guru bersama pesertadidik merefleksikan pengalaman belgar
e  Guru memberikan penilaian lisan secara acak dan sngkat
o  Guru menyampaikan rencana pembelgjaran pada pertemuan berikutnya dan berdoa




82

PERTEMUAN KE-4
A. TUJUAN PEMBELAJARAN

e  Merumuskan bentuk hukum kekekalan energi mekanik.

B. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Media:

Alat/Bahan:

» Worksheet atau lembar kerja (siswa) » Penggaris, spidal, papan tulis

» Lembar penilaian

» LCD Proyektor/ Slide presentasi (ppt)

» Laptop & infocus

PENDAHULUAN

Peserta didik memberi salam, berdoa, dan Literasi Al-Quran

Guru mengecek kehadiran pesertadidik dan memberi motivasi

Guru menyampaikan tujuan dan manfaat pembel gjaran tentang topik yang akan digjarkan
Guru menyampaikan garis besar cakupan materi dan langkah pembelgjaran

Kegiatan Literas

Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, mengamati, membaca dan
menuliskannya kembali. Mereka diberi tayangan dan bahan bacaan terkait materi rumusan
bentuk hukum kekekalan energi mekanik.

Critical Thinking

Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikas sebanyak mungkin hal yang belum
dipahami, dimulai dari pertanyaan faktual sampai ke pertanyaan yang bersifat hipotetik.
Pertanyaan ini harus tetap berkaitan dengan materi rumusan bentuk hukum kekekalan energi
mekanik.

Callabor ation

Peserta didik dibentuk dalam beberapa kel ompok untuk mendiskusikan, mengum
pulkan informas, mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi mengenai rumusan
bentuk hukum kekekalan energi mekanik.

Communication

KEGIATAN INTI

Peserta didik mempresentaskan hasil kerja kelompok atau individu secara klasikal,
mengemukakan pendapat atas presentasi yang dilakukan kemudian ditanggapi kembali oleh
kelompok atau individu yang mempresentasikan

Creativity

Guru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-hal yang telah dipelgjari terkait
rumusan bentuk hukum kekekalan energi mekanik.

Peserta didik kemudian diberi kesempatan untuk menanyakan kembali hal-hal yang belum
dipahami

PENUTUP

e Guru bersamapesertadidik merefleksikan pengalaman belgjar
e Guru memberikan penilaian lisan secara acak dan singkat
e Guru menyampaikan rencana pembel ajaran pada pertemuan berikutnya dan berdoa

Mengetahui,

Kepala Sekolah Mahasiswa

Nip.

Amaliah Ahmad
Nim. 105391101319
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LAMPIRAN 2
INSTRUMEN TES

2.1 KISI-KISI INSTRUMEN TES KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH

2.2 SOAL TESKEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH (PRETEST)
2.3 SOAL TESKEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH (POSTTEST)



2.1KISI-KISI INSTRUMEN TESKEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH
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Indikator Indikator Soal | N Soal Jawaban skor Jumlah
Pemecahan O Skor
M asalah
Memahami Memahami, 1 | Satelit mengorbit setinggi 3.600.000 | M emahami M asalah
masalah Membuat meter di atas permukaan Bumi. Jika | Peserta didik mampu mengidentifikasi
Membuat rencana, jari-jari  Bumi  adalah 6.400.000 | variabel-variabel yang diketahui dan
rencana Menyelesaikan meter dan gerak satelit dianggap | ditanyakan
pemecahan dan melingkar beraturan. Jka percepatan | Diketahui :
masalah Memeriksa gravitasi di bumi gB adalah 10 Vs, R = 6.400.000 m
Melaksanakan | kembali masalah Tentukan kecepatan linier satelit h = 3.600.000 m 2
rencana terkait dengan yang berada di orbit tersebut ! g = 10m/s?
Memeriksa hukum newton ditanyakan :
kembali tentang vs :...?
gravitasi. Perencanaan
Peserta didik mampu menuliskan persamaan
untuk mencari kecepatan linier satelit yang 7
berada pada orbit yang menggunakan rumus 1
sebagai berikut:
vs = \/ﬁ Rs vs
penyelesaian masalah
peserta didik mampu memasukkan nilai
variabel yang diketahui kedalam persamaan
dan menyelesaikan masalah
3
vs = /gB.R2(R+h)2x (R + h)vs
= JgB.R2(R + h)vs

= /10 x (6.400.000)2(6.400.000 +
3.600.000)vs




= /(6.400.000)21.000.000vs
= 6.400.0001.000 vsvs

= 6.400m/s

M emeriksa kembali

Peserta didik mampu memastikan dan

menuliskan narasi terkait jumlah yang 1
diperoleh dari hasil penyelesaian masalah
Jarak antara Matahari dan Bumi | Memahami masalah
adalah 1,5 x 108 km, sedangkan | Peserta didik mampu mengidentifikasi
jarak antara Matahari dan planet X | variabel-variabel yang diketahui dan
adalah 4,5 x 108 km. Jika massa | ditanyakan
Bumi dan planet X dianggap sama | Diketahui : 25
dan F adalah gaya gravitasi pada| Rus = 1,5x 108 km
Bumi oleh Matahari, Tentukan gaya | Rux = 4,5x 108 km
gravitasi di planet X! My = Mx =M
FB = F
Perencanaan
Peserta didik mampu menuliskan persamaan 1
untuk mencari gaya gravitasi pada planet.
Berdasarkan konsep hukum gravitasi newton
diperoleh
my.m, 8,5
F=6G——;
r
Penyelesaian M asalah
peserta didik mampu memasukkan nilai
variabel yang diketahui kedalam persamaan 4

dan menyelesaikan masalah
dari persamaan dapat diperoleh
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GMM.MX
Fx _ " R
FB GMm-Mx

RZ
MB

M emeriksa K embali

Peserta didik mampu memastikan dan

menuliskan narasi

terkait jumlah yang

diperoleh dari hasil penyelesaian masalah.




Jawablah pertanyaan berikut ini!

Dua bola A dan B memiliki massa
dan garis tengah yang sama seperti
gambar dibavlvah ini.

1m
«—

Jika kuat medan gravitasi di suatu
titik sama dengan nol, maka berapa
jarak titik dari kulit bola A

Memahami M asalah

Peserta didik mampu mengidentifikasi
variabel-variabel yang diketahui dan
ditanyakan

Diketahui :

my = 1m

mg =1m
Ry = x

Rp=6—x
Ditanyakan:

jarak titik dari kulit bola A
Tahan Perencanaan
Peserta didik mampu menuliskan persamaan
untuk mencari jarak titik dari kulit bola A
dengan menggunakan persamaan yaitu:

fla =48
L Htg

= [y ——

Ry

. iy

Ls
2
fa

Penyelesaian M asalah

Peserta didik mampu memastikan dan
menuliskan narasi terkait jumlah yang
diperoleh dari hasil penyelesaian masalah.
penyelesaian:

3,5

2,5
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1 1

RA2 ~ RB?
1 1

2 (6-x)?
x? 1
6-202 1
— =y1=1x=6-x
2x =6

Memeriksa K embali

Peserta didik mampu memastikan dan
menuliskan narasi terkait jumlah yang
diperoleh dari hasil penyelesaian masalah.

Satelit A dan B mengorbit bumi pada
kedudukan masing-masing R dan 3R
di atas permukaan bumi (R = jari-jari
bumi). Berapakah perbandingan kuat
medan gravitasi yang dialami satelit
A dan B adalah...

Memahami Masalah

Peserta didik mampu mengidentifikasi
variabel-variabel yang diketahui dan
ditanyakan

Pada soa diketahui:

RA=R+R=2R

RB=3R+R=4R

Menentukan perbandingan kuat medan
gravitasi

1,5




Perencanaan

Peserta didik mampu menuliskan persamaan
untuk mencari perbandingan kuat medan
gravitasi yang dialami satelit A dan B maka
digunakan rumus sebagai berikut:

-
Ly ¥
L R [
i R ) [

penyelesaian M asalah

Peserta didik mampu memastikan dan
menuliskan narasi terkait jumlah yang
diperoleh dari hasil penyelesaian masalah.

ga _ Ry
gp Rz

ga _ (4R)?

g (2R)?
ga 16
)] 4
=4:1

Memeriksa K embali

Peserta didik mampu memastikan dan
menuliskan narasi terkait jumlah yang
diperoleh dari hasil penyelesaian masalah.

2,5
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Dua planet P dan Q mengorbit
Matahari. Apabila perbandingan
antara jarak planet P dan planet Q ke
Matahari adalah 4 : 9, dan periode
planet P mengelilingi matahari 24
hari, Tentukan periode planet Q
menegelilingi matahari.

Memahami M asalah

Peserta didik mampu mengidentifikasi
variabel-variabel yang diketahui dan
ditanyakan

Diketahui :

Rp:Ry = 4:9

T, = 24 Hari
Ditanyakan : periode planet Q mengelilingi
matahari (Tq)
Perencanaan
Peserta didik mampu menuliskan persamaan
untuk  mencari  periode planet Q
menegelilingi dengan menggunakan hukum
[11 kepler, diperoleh :

1§,

R3
Penyelesaian M asalah
Peserta didik mampu memastikan dan
menuliskan narasi terkait jumlah yang
diperoleh dari hasil penyelesaian masalah.
penyelesaian:

= Konstan

TR i 2
RP3  RQ3
TP2 _ RP3

TQz ~ RQ3

1,5

8,5




B -6

3
)

576 _ 64
T2Q 729
576 _ 64
T 729
, 729x576
T 64
T¢ = 6561
T5 = V6561
Ty = 81 hari
Memeriksa Kembali
Peserta didik mampu memastikan dan 1
menuliskan narasi terkait jumlah yang
diperoleh dari hasil penyelesaian masalah.
Perhatikan gerak bola basket (m = | Memahami Masalah
600 gram) berikut ini. Saat pertama | Peserta didik mampu mengidentifikasi
dilempar kecepatan bola 8 nVs, saat | variabel-variabel yang diketahui dan
mencapai titik tertinggi kecepatannya | ditanyakan
4 m/s, dan saat mencapai ring | Diketahui : m = 600 gram = 0,6 kg 2,5

kecepatannya 7 m/s. Berapa energi
mekanik pada tiga posisi tersebut?

Posisi awal saat dilempar V1=8m/s, h1=2,0
m

Posisi saat di titik tertinggi V2=4m/s, h2=4,4
m
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eafd

-

Posisi saat di keranjang V3=7m/s, h1=275m
Ditanya : Energi mekanik (Em) di tiap posisi = ?
Perencanaan
Peserta didik mampu menuliskan persamaan
untuk penyelesaian energi mekanik pada
tiga posisi adapaun persamaan yang
digunakan yaitu:

Em =Ek+ Ep
Penyelesaian M asalah
peserta didik mampu memasukkan nilai
variabel yang diketahui kedalam persamaan
dan menyelesaikan masalah

Posisi awal

=-0,6.82
2

=0,3.64
= 19,2 Joule
Ep=m.g.h
=0,6.10.2
Ep =12 Joule
Em=Ek+ Ep
= 19,2 + 12
= 31,2 Joule
Posisi titik tertinggi

20,5

25




1

— 2
Ek I > m.v
— 2
=3 0,6.4
=0,3.16
= 4,8 Joule
Ep=m.g.h
=0,6.10.4,4
Ep = 26,4 Joule
Em =Ek+Ep
= 48+ 264
= 31,2 Joule
posisi keranjang
Ek = m.v?
I 2m v
i 2
-5 0,6.7
=0,3.49
= 14,7 Joule
Ep=m.g.h
=0,6.10.2,75
Ep = 16,5 Joule
Em =Ek+ Ep
= 14,7+ 16,5
= 31,2 Joule

Memeriksa K embali
Peserta didik mampu memastikan dan
menuliskan narasi terkait jumlah yang
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diperoleh dari hasil penyelesaian masalah

Balok 2,0 kg bergerak dengan laju
awal 10 m/s bergerak melewati
bidang datar kasar dengan gesekan
20 N sepanjang 10 m. Balok
menekan pegas di lantai datar yang
licin sgjauh 20 cm. Berapa energi
Kinetik balok saat menekan pegas?
Berapa besar konstanta pegas?

B 256

Memahami M asalah

Peserta didik mampu mengidentifikasi

variabel-variabel yang diketahui dan

ditanyakan

Diketahui : massa (m) = 2,0 kg

Kecepatan (v) vo = 10 m/s

Gayagesek (F) F=-2,0N

Perpindahan (s) s=10m

Simpangan (y) y =20cm=0,2m

Ditanya : Energi kinetik Ek’ = ? dan

konstanta pegas (k)="?

Perencanaan

Peserta didik mampu menuliskan persamaan

untuk penyelesaian energi kinetik balok saat

menekan pegas dan Berapa besar konstanta

pegas maka digunakan dua penyelesaian

adapaun persamaan yang digunakan adalah :
W = AEk

Penyelesaian M asalah

peserta didik mampu memasukkan nilai

variabel yang diketahui kedalam persamaan

dan menyelesaikan masalah

Penyelesaian:

F.S:Ek,_EkO

11




1
-QJO=EM—§mE%

1
—20 =Ek' — 52.102
Ek' = —20+ 100 = 80 Joule

W = AEp
Pada gerakan menekan tanpa gesekan
W =Ek
1
80 = Ekyz
160 = k.0,22
k = e _ 4000 N
- 0,04 /m

Memeriksa K embali
Peserta didik mampu memastikan dan

menuliskan narasi terkait jumlah yang 1
diperoleh dari hasil penyelesaian masalah.
Balok (4,0 kg) berikut ini meluncur | Memahami M asalah 2,5

dari keadaan diam. Setelah 2 m,
kecepatannya 3 m/s. Berapa usaha
yang terjadi?

Peserta didik mampu mengidentifikasi
variabel-variabel yang diketahui  dan
ditanyakan

Diketahui : massa (m) = 4,0 kg

Kecepatan awal (v1) = 0, diam

Jarak () =2m

Kecepatan akhir (v2) =3 nVs

Ditanya: Usaha (W) = ?gayagesek (f) = ?

11




100

Perencanaan
Peserta didik mampu menuliskan persamaan
untuk penyelesaian usaha yang terjadi

Penyelesaian M asalah

peserta didik mampu memasukkan nilai
variabel yang diketahui kedalam persamaan
dan menyelesaikan masalah

Ketinggian awal h; = s.sin300 = 2.0,5 =
im
Ketinggian akhir h, = 0

1
Epy = By, + B, =5m.v? + mgh,

2
=0+4.10.1

=40 Joule

1:

1
Emy = Exy +Ep, = 7 m v? + mgh,

1
- 54. 32+4.10.0

= 18 Joule
W =Ep,, = En,

Memeriksa K embali
Peserta didik mampu memastikan dan

6,5




menuliskan narasi terkait jumlah yang
diperoleh dari hasil penyelesaian masalah

Berapa energi kinetik bola tenis (200
gram) yang jatuh dari ketinggian
4,05 m pada saat menyentuh tanah?

Memahami M asalah

Peserta didik mampu mengidentifikasi
variabel-variabel yang diketahui  dan
ditanyakan

Diketahui : m =200 gram = 0,2 kg

h = 4,05 m (jatuh bebas)

Ditanya: Ek = ?

Perencanaan

Peserta didik mampu menuliskan persamaan
untuk mencari energi kinetik pada bola saat
menyentuh tanah maka digunakan rumus

Ek—1 2
=Smyv

Penyelesaian M asalah

peserta didik mampu memasukkan nilai
variabel yang diketahui kedalam persamaan
dan menyelesaikan masalah

Kecepatan kinetik dapat dihitung sebagai
berikut.

v=,2g.h
1
Ek = EO' 2,92
=0,1.81

= 8,1 Joule

1,5

2,5
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Memeriksa K embali

Peserta didik mampu memastikan dan
menuliskan narasi terkait jumlah yang
diperoleh dari hasil penyelesaian masalah.

10

Sebuah benda (0,5 kg) yang
dihubungkan pegas bergetar dengan
frekeunsi 4 Hz dan amplitude 4 cm.
Berapa besar energi mekanik di titik
keseimbangan?

Memahami M asalah

Peserta didik mampu mengidentifikasi
variabel-variabel yang diketahui  dan
ditanyakan

Diketahui : massa (m) = 0,5 kg, frekuensi (f)
=4 Hz,
Amplituodo (A) =4cm=0,04 m
Ditanya : Energi mekanik (Em) di titik
keseimbangan.
Perencanaan
Peserta didik mampu menuliskan persamaan
untuk mencari berapa besar energi mekanik
pada titik keseimbangan maka digunakan
rumus di bawah ini:

Em =Ek+ Ep
Penyelesaian M asalah
peserta didik mampu memasukkan nilai
variabel yang diketahui kedalam persamaan
dan menyelesaikan masalah

penyelesaian :

V= wyA2 - y?2 = w.A

15

55

10




Ek—1 2
=5mv

1
= Em (a).A)Z

1
= EO,S(Zﬂf. A)Z

= 0,25. (2m. 4.4x1072)2
=0,25.(32m.1072%)?

= 256 12,1074, jika m?

Maka Ek = 0,256 Joule

1
Epzzkyz =0

Em =Ek+Ep
=0,256+0
= 0,256 Joule
Memeriksa K embali
Peserta didik mampu memastikan dan
menuliskan narasi terkait jumlah yang
diperoleh dari hasil penyelesaian masalah.
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22 SOAL TES KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH FISIKA
(PRETEST)

SOAL MATERI HUKUM NEWTON TENTANG GRAVITAS DAN
USAHA ENERGI

Nama
Kelas/Semester

Waktu : 90 Menit

1. Satelit mengorbit setinggi 3.600.000 meter di atas permukaan Bumi. Jika jari-
jari Bumi adalah 6.400.000 meter dan gerak satelit dianggap melingkar
beraturan. Jika percepatan gravitasi di bumi gB adalah 10 nV/s?, Tentukan
kecepatan linier satelit yang berada di orbit tersebut !

2. Jarak antara Matahari dan Bumi adalah 1,5 x 108 km, sedangkan jarak antara
Matahari dan planet X adalah 4,5 x 108 km. Jika massa Bumi dan planet X
dianggap sama dan F adalah gaya gravitas pada Bumi oleh Matahari,
Tentukan gaya gravitasi di planet X!

3. Jawablah pertanyaan berikut ini!

Dua bola A dan B memiliki massa dan garis tengah yang sama seperti gambar
dibawah ini.

Jika kuat medan gravitasi di suatu titik sama dengan nol, maka berapa jarak
titik dari kulit bola A .....

4. Dua planet P dan Q mengorbit Matahari. Apabila perbandingan antara jarak
planet P dan planet Q ke Matahari adalah 4 : 9, dan periode planet P
mengelilingi matahari 24 hari, Tentukan periode planet Q menegelilingi
matahari.

5. Sebuah benda (0,5 kg) yang dihubungkan pegas bergetar dengan frekeunsi 4
Hz dan amplitude 4 cm. Berapa besar energi mekanik di titik keseimbangan?

6. Berapa energi kinetik bola tenis (200 gram) yang jatuh dari ketinggian 4,05 m
pada saat menyentuh tanah?



7. Balok (4,0 kg) berikut ini meluncur dari keadaan diam. Setelah 2 m,
kecepatannya 3 m/s. Berapa usaha yang terjadi?

23 SOAL TES KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH FISIKA
(POSTTEST)

SOAL MATERI HUKUM NEWTON TENTANG GRAVITAS DAN
USAHA ENERGI

Nama
Kelas/Semester

Waktu : 90 Menit

1. Satelit mengorbit setinggi 3.600.000 meter di atas permukaan Bumi. Jika jari-
jari Bumi adalah 6.400.000 meter dan gerak satelit dianggap melingkar
beraturan. Jika percepatan gravitasi di bumi gB adalah 10 nm/s?, Tentukan
kecepatan linier satelit yang berada di orbit tersebut !

2. Jarak antara Matahari dan Bumi adalah 1,5 x 108 km, sedangkan jarak antara
Matahari dan planet X adalah 4,5 x 108 km. Jika massa Bumi dan planet X
dianggap sama dan F adalah gaya gravitasi pada Bumi oleh Matahari,
Tentukan gaya gravitasi di planet X!

3. Jawablah pertanyaan berikut ini!

Dua bola A dan B memiliki massa dan garis tengah yang sama seperti gambar
dibawah ini.
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Jika kuat medan gravitasi di suatu titik sama dengan nol, maka berapa jarak
titik dari kulit bola A .....

. Dua planet P dan Q mengorbit Matahari. Apabila perbandingan antara jarak
planet P dan planet Q ke Matahari adalah 4 : 9, dan periode planet P
mengelilingi matahari 24 hari, Tentukan periode planet Q menegelilingi
matahari.

. Sebuah benda (0,5 kg) yang dihubungkan pegas bergetar dengan frekeunsi 4
Hz dan amplitude 4 cm. Berapa besar energi mekanik di titik keseimbangan?

. Berapa energi kinetik bola tenis (200 gram) yang jatuh dari ketinggian 4,05 m
pada saat menyentuh tanah?

. Balok (4,0 kg) berikut ini meluncur dari keadaan diam. Setelah 2 m,
kecepatannya 3 m/s. Berapa usaha yang terjadi?
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ANALISISUJI GREGORY
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Uji validitas perangkat penelitian dan instrumen tes kemampuan
pemecahan masalah fisika peserta didik menggunakan uji gregory dapat
dilakukan dengan menggunakan persamaan sebagai berikut:

R = D
~A+B+4+C+D
Tabel 3.1 Penilaian uji gregory
Skor (1-2) Skor (3-4)
kurang relevan | sangat relevan

Skor (1-2) kurang

relevan ! B
Skor (3-4) sangat

relevan S D

(Budiasiuti & Bandur, 2018)

Keterangan:

R = Validas Isi

A = Tidak ada persetujuan validator | dan validator |1
B = Perbedaan persetujuan validator | dan validator |1
G = Perbedaan persetujuan antara validator | dan |1

D = Persetujuan validator | dan |l

Sebuah instrumen layak digunakan jika memenuhi kriteria penilaian
uji Gregory. Kriteria penilaian instrumen dikatakan layak untuk digunakan
dalam sebuah penelitian jikanilai R > 0,75.

AnalisisValidas RPP

Tabe 3.11. hasil penilaian RPP oleh validator

Format
1. Keelasan pembagian materi pembelgjaran,
langkah-langkah pembelajaran dan alokasi waktu




2.

Pengaturan ruang/tata letak

3.

Jenis dan ukuran huruf sesuai

1.

2. Bahan

Kebenaran tata bahasa

2.

Kesederhanaan struktur kalimat

3.

Kejelasan petunjuk atau arahan

4.

Bersifat komunikatif

3. |ls
1.

Kegjelasan kompotensi yang harus dicapai

W AR A |

(S N N RS

O (O|0|O| O U0

2.

Tujuan pembelgjaran dirumuskan dengan jelas
dan operasional

. Kejelasan materi yang akan disampaikan

Kejelasan skenario pembelajaran

3
4.
5

. Kesesuaian instrument penilaian yang digunakan

dengan kompotensi yang ingin diukur

Kesesuaian alokasi waktu yang digunakan

BB | WOWDN

Al W | W W

Ol O |0 O

Karena nilai R > 0,75 maka penilaian RPP dinyatakan layak untuk

D
o i L ),

o 7]
1| GEE AR

AP
T

R

R

R =0,92

digunakan dalam sebuah penelitian.

3.1.2Analisis Validas Media Pembelajaran Quizizz

Tabel 3.1.2 Hasil Penilaian Media Pembelgjaran Quizizz oleh Validator

1. Format

Pembagian materi jelas

Pengaturan rungan (tata letak)

Teks dan ilustrasi seimbang

Jenis dan ukuran huruf sesuai

Memiliki daya tarik

K ebenaran konsep atau materi

Sesuai dengan kurikulum

Dukungan ilustrasi untuk memperjelas konsep

Memberi rangsangan secara visual

N
GIENIAINITE IS IEN AN

Mudah dipahami

WWWWwW| &~ [(WNWW b

WWWhr d WORPP®W &

00|00 O |O0O0|0 O
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6. Kontektual, artinya ilustrasi atau gambar yang
dimuat berdasarkan konteks
daerah/tempat/lingkungan peserta didik dan sering
dijumpai dalam kehidupan sehari-hari mereka

3. | Bahasadan Tulisan
1. Menggunakan bahasa Indonesia yang baik dan| 4 4

benar

2. Menggunakan tulisan dan tanda baca sesuai 4 4
dengan EYD

3. Menggunakan istilah-istilah secara tepat dan 3 4
mudah dipahami

4. Menggunakan bahasa yang komunikatif dan
sturktur kalimat yang sederhana, sesuai dengan 3 3
taraf berpikir dan kemampuan membaca dan usia
peserta didik

5. Menggunakan arahan dan petunjuk yang jelas, 3 4

sehingga tidak menimbulkan penafsiran ganda

4. | Manfaat/ K egunaan
1. Dapat mengubah kebiasaan pembelajaran yang | 4 4
tidak terarah menjadi terarah dengan jelas

2. Dapat digunakan sebagai pegangan guru dan

peserta didik dalam pembelajaran 4| 4
D
Ra=
, =i
17
Rl=
0+ 0+1+17
N
. |7
R = 0,94

Karena nilai R = 0,75 maka penilaian media pembelgjaran quizizz
dinyatakan layak untuk digunakan dalam sebuah penelitian.

3.1.3 AnalisisValidas Tes Kemampuan Pemecahan M asalah

Tabe 3.1.3Hasil penilaian Tes Kemampuan Pemecahan Masalah oleh
validator

1. Soal-soal sesuai dengan indikator

SOAL 2. Soal-soal sesuai dengan aspek yang
di ukur




3. Batasan pertanyaan dirumuskan
: 4 3 D
dengan jelas
4. Mencakup materi pelajaran secara
. 4 4 D
representatif
1. Kalimat soa tidak menimbulkan
: 4 4 D
penafsiran ganda
2. Rumusan pertanyaan menggunakan
KO}I(\I ;IRU kalimat soal atau perintah yang 4 4 D
jelas
3. Panjang rumusan pilihan jawaban
) 4 4 D
relatif sama
1. Menggunakan bahasa yang sesuai
dengan kaidah bahasa Indonesia 4 4 D
yang benar
BAHASA | 2. Menggunakan bahasa  yang 4 4 D
sederhana dan mudah dimengerti
3. Menggunakan istilah (kata-kata) 4 4 D
yang dikenal peserta didik
D
R =
ARG 2D
10
R =
00 TD-< 4
B0
|=T6
R=1
Karena nila R = 0,75 maka penilaian tes kemampuan pemecahan
masalah dinyatakan layak untuk digunakan dalam sebuah penelitian.
3.2ANALISISVALIDITAS
Tabel 3.2.1 validitas item instrumen kemampuan pemecahan masalah
peserta didik kelas X di SMA Negeri 14 Gowa
e MO IUEM Jumlah
den 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 7 8,5 8 1 1 2 1 2 0 5 35,5
2 7 8,5 7 1 1 0 1 5 2 8 40,5
3 7 1 8 1 8,5 2 1 1 5 1 35,5
4 7 1 1 4 1 4 3 1 5 0 27
5 7 1 1 4 1 2 1 1 5 2 25
6 7 2,5 1 4 8 1 3 1 2 2 315
7 7 1 5 4 2 0 3 6 6 8 42
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8 7 1 8 4 5 | 25 | 1 2 2 8 405
9 7 3 8 2 2 3 3 2 1 5 36
10 5 8,5 8 1 2 | 25| 1 5 1 2 36
11 1 85 2 1 1 25 0 5 1 1 23
12 1 8,5 8 6 1 0 1 6 6 1 38,5
13 5 5 2 6 1 | 25 | 1 1 2 2 275
14 5 8,5 1 1 8,5 0 3 2 6 5 40
15 7 8,5 1 4 1 4 0 1 2 5 335
16 2 1 1 4 2 2,5 1 0 6 2 215
17 2 2 1 4 5 25 | 3 5 2 1 275
18 2 1 8 1 5 2,5 3 2 2 1 27,5
19 2 2,5 8 6 2 8,5 10 2 2 5 48
20 2 1 8 6 RSB | 1 2 1 8 325
21 2 4 8 2 2 0 3 6 0 8 35
22 2 4 2 1) g 25 3 2 1 8 27
23 2 8,5 2 | 25 | 5 3 5 5 2 36
24 5 2 2 25 2 2,5 3 2 5 2 28
25 5 1 1 4 i 1 3 5 2 1 21
26 2 Z 2 6 2 2 3 2 2 1 24
27 7 1 2 4 1 85 3 6 1 5 38,5
28 7 8,5 2 4 | -SG5 3 g 6 5 46
29 1 8,5 8 4 8,5 0 3 2 6 5 46
30 7 8,5 8 7 1 2 1 2 0 5 35,5
31 7 8,5 7 d 1 0 1 5 2 8 405
32 7 1 8 1 [ 1 1 5 1 35,5
33 7 3 1 4 1 4 3 1 5 0 27
34 7 i 1 4 1 2 1 1 5 2 o5
35 7 25 1 4 8 1 3 1 2 2 315
36 7 1 5 4 2 0 3 6 6 8 4
Jumiah 177 163,5| 148,55 1235 88,5 101,5 88 109 128 134 | 12615
Fhitung 0,330 0,359 | 0437 | 0,388 0,082 0,310 0,384 | 0,172 | 0,357 0,434
- 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 | 0,320 0,320
Kriteria valid | valid valid | valid | tdk tdk valid | tdk valid | valid valid

Vadlidasi item nomor 1 dari 10 soal yang telah diteskan kepada

36 peserta didik dianalisis satu per satu sebagai berikut




Tabel 3.2.2 Perhitungan Uji Validitas Soal Nomor 1

1 5 260| 130 25| 6760
2 7 485| 3395| 49| 23523
3 7 405| 3465| 49| 24503
4 7 20| 204| 49| 17640
5 7 200| 343| 49| 24010
6 7 m5| 2905| 49| 17223
7 7 35| 2415 49| 11903
8 7 355| 2485| 49| 12603
9 ¥ 205| 2835| 49| 16403
10 7 355 2485 49| 12603
11 7 270| 189| 49| 7290
s 7 50| 175 49| 6250
13 7 315| 2205] 49| 9923
14 7 20| 204] 49| 17640
15 7 405| 2835| 49| 16403
16 7 360| 252] 49| 1296,0
17 5 360| 180| 25| 1296,0
18 1 23,0 23, [T 55a
19 i 385| 385 1| 14823
20 5 275| 1375| 25| 7563
21 5 200| 200 25| 1600,0
22 7 335| 2345 49| 11223
23 2 215 3| 4| 4623
24 2 275 55| 4| 7563
25 2 275 55| 4| 7563
26 2 48,0 96| 4| 2304,0
27 2 325 65| 4| 1056,3
28 2 350 70| 4] 12250
29 2 27,0 54| 4| 7290
30 2 36,0 72| 4| 129,0
31 5 280| 140| 25| 7840
32 5 210| 105| 25| 4410




33 2 24,0 48| 4| 5760
34 7 385| 2695| 49| 14823
35 7 460| 322| 49| 2116,0
36 1 46,0 46| 1| 21160
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Persamaan yang digunakan untuk menguji validitas adalah dengan

menggunakan persamaan product moment sebagai berikut.

NXXY - QEXHQEY)

r¥ =
JINYX2 - X)2(NY Y2 - (XY)2)}
- 36 X 6434 — 177 X 1262
r =
\/(36)1071 — (177)2(36 X 46649 — (1262)2
P 2316424 — 223374
T

v \/38556 —31329(1679364 — 1592644

8250

\7227(86720)

8250
V626725440

-~ 8250
~ 25034,485015673

r¥y =

r =

xy

¥

r*¥ = 0,3295454248343 = 0.330

Karena nilai rmitung Yang diperoleh sebesar 0,330 dalam perhitungan
ternyata lebih besar dibandingkan nilai rwe 0,320 maka dapat

disimpulkan bahwa butir soal nhomor 1 dinyatakan valid.

3.3ANALISISREALIBILITAS

Tabel 3.3.1 Nila untuk anadlisis readlibilitas kemampuan pemecahan

masalah peserta didik kelas X |PA



NoResp No Item > X >X?
onden
1 2 3 4 7 9 10
R1 7 8,5 8 1 1 0 5 35,5 1260,25
R2 7 8,5 7 1 1 2 8 40,5 1640,25
R3 7 1 8 1 1 5 1 35,5 1260,25
R4 7 1 1 4 3 5 0 27 729
R5 7 1 1 4 1 5 2 25 625
R6 7 2,5 1 4 3 2 2 31,5 992,25
R7 7 1 5 4 3 6 8 42 1764
R8 7 1 8 4 1 2 8 40,5 1640,25
R9 7 3 8 2 3 1 5 36 1296
R10 5 8,5 8 1 1 1 2 36 1296
R11 1 8,5 2 1 0 1 1 23 529
R12 1 8,5 8 6 1 6 1 38,5 1482,25
R13 5 5 2 6 1 2 2 27,5 756,25
R14 5 8,5 1 1 3 6 5 40 1600
R15 7 8,5 1 4 0 2 5 33,5 1122,25
R16 2 1 1 4 1 6 2 21,5 462,25
R17 2 2 1 4 3 2 1 27,5 756,25
R18 2 1 8 1 3 2 b 27,5 756,25
R19 2 2,5 8 6 10 2 5 48 2304
R20 2 1 8 6 1 1 8 32,5 1056,25
R21 7 4 8 2 3 0 8 35 1225
R22 2 4 2 1,5 3 1 8 27 729
R23 ) 8,5 2 2,5 3 5 2 36 1296
R24 5 2 2 2,5 3 5 2 28 784
R25 5 1 A 1 3 2 1 21 441
R26 2 2 2 6 3 2 1 24 576
R27 7 1 2 4 3 1 5 38,5 1482,25
R28 7 8,5 2 4 3 6 5 46 2116
R29 1 8,5 8 4 3 6 5 46 2116
R30 7 8,5 8 1 1 0 5 35,5 1260,25
R31 7 8,5 7 1 1 2 8 40,5 1640,25
R32 7 1 8 X R 5 1 35,5 1260,25
R33 7 1 1 4 3 5 0 27 729
R34 7 1 1 4 1 5 2 25 625
R35 7 2,5 1 4 3 2 2 31,5 992,25
R36 7 1 5 4 3 6 8 42 1764
2 Xi 179 145,5 155 1115 81 112 135 919 24931
> Xi? 32041 | 21170,3 | 24025 | 12432,3 | 6561 | 12544 | 18225
N 36 36 36 36 36 36 36
Varian 5,694 10,825 9,879 3,011 2,854 | 4,377 | 7,632
YVarian | 44,271
VaianT 919
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N Soal
R11 1,056
Realibilit sangat
s tinggi

Realibilitas instrumen Kemampuan pemecahan masalah fisika peserta didik
kelas X di SMA Negeri 14 Gowa sebesar 1,058 dengan kriteria tinggi sehingga
dapat dikatakan bahwa instrumen tersebut realiabel.

3.4ANALISISTARAF KESUKARAN

19

1. P=%=§=0.53 (sedang)
2. P §=§=0.33 (Sedang)
3. P=2=2=0.36 (sedang)
4. P=2=-=0 (sukar)
5. P =""= = = 0,03 (Sukar)
6. P-== = — = 0 (Sukar)
7. Pl== = = 0suka)

3.5ANALISISDAYA PEMBEDA SOAL
Tabel 3.5.1 Kelompok Atas

No. No Item

Responden | 1 | 2 | 3 4 5 6 @
R1 7 8,5 8 1 1 0 3
R19 2 2,5 8 6 10 2 5
R28 7 8,5 2 4 3 6 5
R29 1 8,5 8 4 3 6 5
R7 7 1 5 4 3 6 8
R36 7 1 5 4 3 6 8
R2 7 8,5 7 1 1 2 8
R8 7 1 8 4 1 2 8
R31 7 8,5 7 1 1 2 8
R14 5 8,5 1 1 3 6 5
R12 1 8,5 8 6 1 6 1
R27 7 1 2 4 3 1 5
R9 7 3 8 2 3 1 5
R10 5 8,5 8 1 1 1 2




R23 2 8,5 2 2,5 3 5 2
R3 7 1 8 1 1 5 1
R30 7 8,5 8 1 1 0 5
R32 7 1 8 1 1 5 1
jumlah 100 | 96,5| 111 | 485 43 62 87
Ratarata | 556 | 536 | 6,17 | 2,69 | 2,39| 3,44 | 4,83
Tabel 3.5.2 Kelompok Bawah
No. No Item
R%pnonde 1123|455 | 6| 7
R21 2 4 8 2 3 0 8
R15 7 |85 1 4 0 2 5
R20 2 1 8 6 1 1 8
R6 7 2,5 1 4 3 2 2
R35 7 215 i 4 3 2 2
R24 5 2 2 25 3 5 2
R13 5 b 2 6 1 2 2
R17 2 2 1 4 3 2 1
R18 2 1 8 1 3 2 1
R4 7 1 1 4 3 5 0
R22 2 4 2 185 3 1 8
R33 7 i 1 4 3 5 0
R5 i 1 ! 4 1 5 2
R34 i , 1 4 1 5 2
R26 2 2 2 6 3 2 1
R11 . S.EN 1 0 i 1
R16 2 1 1 4 it 6 2
R25 5 i 1 i 3 g 1
jumlah 79| 49| 44 63 38 50 48
ratarata | 439 | 2,72 | 244| 350| 211| 278| 267
DP 017]038| 053| 0,13| 004| 0,10, 0,31
Kriteria ek | G 1 |l F . . e
Kk up | baik | jelek |jeek |jeek | p
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3.6 HASIL VALIDASI
3.6.1 Hasll Validas RPP
1. Validator |

LEMBAR VALIDASI
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPF)

PETUNJUK
Dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul “Peagarub Media

Quizizz Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Fisika Siswn Kelas X
Sma Negeri 14 Gown ™ penelitian menggunakan perangkat “Rencana Pelaksanaan
Pembelajoran (RPP)". Ponilman dilakukan dengan memben tanda cedlist pada
kolom yang sesuai dalam matriks umisan aspek yang di nilai. Pendaian
menggunakan rentang penilaian sebagai berikut

1 = Tidak baik

2 = Kurang baik

3 = Baik

4 = Baik sekali

Selnin  Bapak/fbu  memberikan  pentlaian,  dapat  Jugs  Bapak/lbu

memberikan komentar langsung df dalam lembar peagamatan. Atas bantuan
penilaian Bapak/Thu saya ucopkan banyak terima kasih,

Skaln Penilainn

No Aspek yong Dinilai R
1. | Format

1. Keyelnsan pembagian maten pembelajaran, [angkah- v

langkah pembelajaran dan alokasi waktu

2. Pengaturan ruang/ats letak ' v

3. Jenis dan ukuran buruf sesuni v
2. | Baban

1. Kebenaran tata bahasa v

2. Kesederhanaan struktur kalimat v

3. Keyelasan petunyuk otau nrahan v

4. Bersifat komunikatif 7




Kejelusan kompdtens: yang harus dicapai v

2. Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan jefas dan
operasional ¥

3, Kejelosan materi yang nkan disampaikan v

4. Kejelasan skensrio pembelasaran v

5. Xescomaian instrumerd penilnian yang  digunakan J
dengan kompotensi yang ingin diukur

6. Kesesuaian alokasi wakiu yang digunakan

-

Penilaian Umum

Rencana Pelnksanaan Pembelajaran (RPP) ini:
1. Belum dapat digunakan dan masih memerlukan konsultasi
2 Daspat digunakan dengan banyak revisi
@mawmmmm
4 Dapat digumakan tanga revisi

hmru-
inhliaker
h«» g-tmmmqw &AM [ TR

Makassar, 23 Februan 2022

(Dewi Hikmah Marisda, S.Pd , M Pd)
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2. Validator |1

LEMBAR VALIDASI
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RFF)

PETUNJUK
Dalen rangka penywsuran skripsi deagan jodul “Pengarub Medin
Quizizz Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Fisika Siswa Kolas X
Sma Negeri 14 Gowa " ponclifian menggenakan peranghat “Rencana Pelaksansan
Pembelejoran (RPP)". Penilaian dilikukan dengan membon tanda cekiiar pada
kolom ymg sewmi dalam puldks i spek yang & ailai. Penilaion
meaggunakes reatang penilaian scdagai berikut:
1 Tidak baik
2 = Kurang baik
3 = Baik
4= Balk sekali
Seloin  Bopekdba  memberikan  penthiian,  dapw  juga  Bapsi/lbs
membenikan komentsr bmgaung di dalam jembar pesgammesn, At bantum
penilaian Bapak/Tve saya ucipian banysk 1erima kosih,

§ earn T
1. | Formar

I. Kejelasan pembeghan mugeri pembelujsess, baogkah- '

Tamgkish pembetajuc dan alokasi wakty

2. Pengsturan rengta lesk =

3. Jenis dan wkuean hursf sesva =
2, | Bahas

1. Kebenaraa tata bahass v

2. Kesedechasaan struktur kalimal

3. Kegelasan pessryek atas arahan

& Bersifin komunikaiil :




3 Wi
1, Kejehnhqmmwmwll v

Tojuan permbelagaran disumuskan dengam jelas dan P
qmmnl

3. Kejelasan materi yang skan disampasian v

4. Kejelasan skevario pembelajaran v

§. Kescyaion mstnamenl pestleian yang digesakn
dengan koaspotensi yang agin drikar

6 Kescsuaian alokasi wakiu yang digunakan v

Pesllgian Umum
Rencana Peleksanann Pembelajaran (RPP) i
|, Pichurn dapat diguankan des masih memerlukan konsultsi
2 Dupat digunakan dengan banyak revisi
(3) Dopat digunnkan dengan sedikit revisi
4. Dupat digunakan taaga revisi

Komentur/Saran: W

Posb fopn | du G piei oo Wile s

“b-w»-wém“kvbm-r ..............
Makassar, 23 Febrari 2022

b

(Ama Digfaini Sultan, SSi, M)



3.6.2 Hasll Validas Media Quizizz
1. Validator |

LEMBAR VALIDASI

MEDIA PEMBELAJARAN QUIZIZZ

PESERTA DIDIK
PETUNJUK

Dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul “Pesgaruh Media
Quizizz Terhadap Kemumpunn Pemeenhan Masalah Fisiks Siswn Kelas X
Sma Negeri 14 Gowa”" penclition menggunakan media pembelsjaran quezizz
yang memust temtang bakas sjar. Penibuien dlakukan dengon memben tanda
ceklust pacla kolom yang sesuad dalam matriks uraian sspek yang di milai Pendlaian

menggunakan rentang penelaian schagsi berikat:
| = Tidok bark
2 = Kurang baik
3 = Baik
4 = Baik sekali

Selain  Bapek/bu  memberikan  penilaian, dapat juga  Bapak/lbu
memberikan komentar langsung di dalam lembar pengamaten. Atas bantuan

penilaian Bapaks/Thu saya scapkan banyak terima kasih
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No Aspek yang Dinilai s,hh, P“,“'h:
1. | Format
| ~Sistem penomanjelss — bl oz,
3. Pembagian msten jelas v
3. Pengaturan rangan (tata ketak) v
3. Tcks dan ilustrasi seimbung v
5. Jenis dan ukwmn huruf sesu v
6. Memiliti days tank v
2 Il
I. Keberaran konsep ataw materi v
2. Sessu dengan kenkubum v
3. Dukungan ilustrast untuk memperjelas konsep v
4. Memberi rangsangan secara vissl v




5. Mudah dipahams

6. Komtektual, antieyn ilestrast amu gamher yang dimsat
berdnsackan  komieks  chermh/iempatlingksngan
peserta ik dan sering dijumpai dalam kehidupan
seharihan mereka

3 | Bakasa dan Tulisan
1. Menggumakan badasa Indoscsia yasg baik dan benar

2 Menggunakan lelisan dan tanda boca sesuai dengan
EYD

2 Menggunakan sstilsh-istilsh secam tepat dan misdah
dipakami

4. Menggunakan bahasa yang komueskatit dan sturktur
katims yung sederhana, sesuml dengan taraf berpkir
dan kemampuss mecsboca dan usia peserta didik

3 Mﬁ- srahan dan petunjuk yang joles,

4. Manfaat/ Kegunuan
| Dapet mengubah kebizsaan pembelajaran yang tidak

2. Dapat digunakan schagai pegangzn gurs dan peseria
didik dalam pembelajaran

Penilaisn Umum
Bahan Ajar Peserta Didik (BAFD) -
1. Belum dapat digunakan dan masih memeriukan kosseltast
Dagat digunakan dengan sedikit revist
4. Dagar digunakan snpa revisi
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Komentar 3
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(Dewi Hikmab Marisd, S Pd., MPd)



2. Validator |1

LEMBAR VALIDASI
MEDIA PEMBELAJARAN QUIZIZZ
PESERTA DIDIK
PETUNJUK
Dalam segka penywsasan skripsi desgan Jodul “Pengarsh Media
Quizizz Terhadap Kemampaan Pemecahan Masalah Fisika Siswa Kelas X
Sma Negeri 14 Gowa ™ penclition menggunakan media pemtelajaran quezizz
yang memunt foatang dahas n]. Penilaisn dilakekan desgan memberi tanda
cehlits pods kolom yamg sesusl dalass ssatriks uraian aspek yamg di nifai. Peralaian
eenpgemkan rentang penilaian sohagm berikul:
1= ik haik
2= Kurang haik
3= Bk
4= Balk sekall
Selsin  Bapakfbw  momberiknn  peniloian, dopal  jugy  Hapek/Ibu
memberikan koeoentar bagsung & dalum lembar pengamatan, Atas bastusn
wuihim!q:_&!lhnyauphbynkht-k’nﬁ.

No Aspek yang Diniai Skals Pealtaian
i P{2(13]4
1. ! Format
1.~ Sistemy penomonn slas . - -
2. Pembagan maseri jelas s
_J_L__Nwmmmm> L
4. Teks dan \lustrasi scimbang =
. Jenis dan ukurn boruf sesum %
& Memiliki daya vtk =
2 |Is
I, Kebenaran koasep atau museri v
3. Dekungan Hustrasi untuk memperjelas kossep = i
4, Memben rngsangan secam visus v




S, Mudah dipshemi

6. Kontchtual, artinya (husersi sau gambar yang domuiat
berdasarkan  koatcks dacrldvlempat/lingkungan
peserta didik dan sering dijumpal dalem kehidupan
schagi-harl merekn

Bahasa dan Tulisan
1. Menggmalan bahasa indonesia yang baik dan benar

2. Menggunakan tdisan dan taeds bacs sesual dengan
EYD

3. Menggumakan sstilabristileh secars tepat dan modah
dipahams

Kalissal yang sederluna, scsunl desgan tarsf berpikir
dan kemampuean membaca dan usia peserts didik

4, Menppanakan bahssa yang koamssdalif cn sturktor |

. Menggmakan arahan dan petunjuk  yang jelas,

Manfaat! Kegumaan
1. Dapat mesgubal kebisssan pembelajunn yang tidak
serarsh mesgadi termeed dengan jelas

2. Dupul digusakan schagai popasgan guru dan peserta
Gk dolaw pomielngaran

Penilaian Umum
Bahan Ajar Peserta Didik (BAFD) :
1. Belum dapat digunakon dan masih memerlukan koasehias

2. Dspen digumakan desgan hanyak revis
% Dapat digenakan dengas sedikit rovis
4. Dapat digunsiun taps revisi
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3.6.3Hadll Validas Tes Kemampuan Pemecahan M asalah
1. Validator |

LEMBAR VALIDASI
TES

PETUNJUK
Dalam rasgks penyusunan sknpsi dengan judul “Pengaruh Modia
Quizizz Terhadap Kemampusn Pemecahan Masaloh Fisika Sisws Kelas X
Sma Negeri 14 Gewa™ Penelith menggomakan “Tes Kemampuan Pemecahan
Masaiah”. Untuk its penchitl memines Bapakidbu untak memberikan penilaian
terhadap perangkat yang dikesnhirghan tersebut Penelzian dilakuken dengan
memberi tanda cetlisr (V) pada kolom yang sesuss dalam masnks wmian aspek
yang dinifai Penilaisn menggunaken rentang penilainn sebagas beakut :
1= Tidek hask
2 = Kumang baik
3= Baik
4 « Baik schali
Selzin  BapakThu memberikan  penilnian, dapat juga  Bapal/Ibu
memberikan keesentar langsung di dalam lembar pengamatan. Atas bantuan
penilaian Bapak/The sayz peapkan banyak terima kasth
No. Bidang Kritestn Skata Penilaian
Telank BETERE
1. Soal-scal sesusti dengan indikatos v
2 Soal-soal sesual dengan aspek yang )
di ukur
1 SOAL | J Batasam potanysan  dirumuskan
dergan jelas ;
4. Mencakup mateni pelajoran secara
repeesentatif v
I Kalima scal tidak menimbulkan J
2 | oewuks: perafsicun ganca
2. Rumwusan pertasyosn menggurnkan 7




kalimat soal ata perimtsh yung

...

3. Pamjong rumusan pilihan jawaban
relatif sama v

1. Meaggunakan bhahasa yang sesuai
dengan kaidoh bahasa Indomessa W/
yang benar

3 | BAHASA |2 Menggusakan  bahasa  yang
soderbara dn mudah dimengerti

3. Menggunakan  stilah  (kata-kata) v
yang dikenal peserta didik

Penilaian Umum
SOAL in:
1. Delum dapat digesakan dun masih memedukan kosvultas
2. Dapat digunzkan dengan banyak revisi
@‘D-wdm*nmmkm
4 Dapat digunskan @npa revisi

Komeatar/Saran:
Y%‘W ‘*“"'\"'* Dipe Uhr L J»F

B T T R e L R L R L L

Makassar, 23 Februan 2022

P

fikmah Marisda, S P, M Pd)




2. Validas 11

.

LEMBAR VALIDASI
TES

PETUNJUK
Dalamy mngks penyusunan skripsi dengan jodul “Pengarub Medin
Quizizz Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Fisika Siswn Kelas X
Sma Negeri 14 Gowa" Penelitl senggunskan “Tes Kemampuan Pemecahan
Masalsh”. Untk itu pencliti memint Bagakfbu untuk memberikan penthaian
serhadap perssghal yung dikembangkes tersebut. Penilaian dilakukm desgan
memberi tlanda cebfist (V) padit kolom yang sesusl dstum matriks uraian aspek
yang dinilai. Penilnion msenpgunskan rentang penilaian sebajal berikut -
1 = Tichk baik
2 = Kurzeg baik
3~ Baik
4 = Baik sekali
Sclain  Bapak/lbu  memberikan  peniloion,  dapat juge  Bapai/lbu
memberikan komeomar langsung & dalam lembar peagamsston, Ams bantuan
penilsian Bapaks/Iba saya ucapkam banyak terima kasih.

e Bidang L Skala Penilainn
Telauh HAEIEAD
1. Soal-sod sesusi dengan indikator 2 1
| 2. Scalsoal seswai dengan aspek yang
i ukur v
1 | SOAL |3 Batsan peranyman  diremuskan
dengan jelss X
4. Mencaloap maten pelojaran socara
repeesentatif v
1. Kalimat soal tdsk menimbulkun
2 | xowvpaws | penafsiro ganda v
2. Rumusim pertanysan meaggunakan
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Kalimal sos At perineah yang
jolas

3. Panjang rumusan peliban jawaban
relatif sama

L. Menggunakan bahasa yaag sesual
dengan kaidah bahasa  Indonesia v
yong benae

3 | BAHASA | 2. Menggunakan  tebasz  yang
soderhana dan mvadsh dimengen|

3. Menggunakan  istiloh  (kata-kata)
yurg dikenal peserta didik

Penilaian Umum
SOAL imi:
. Felum dapat digsnnkan dom massih momerlukan koo sultasi
2. Dupat digunskan dengan hanyak revisi
(3 Dupun digunican dengan sedikin revisi
4. Dapes digunskan tanpa revisi.

T
! g \
B T R L T L T SN R PR

................................ L T T T T LT LT T Lt ——

L T LT L T

Exini Sultan, S.51., M.Pd)




6.7 Taber
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Taraf Signifikan |  |Taraf Signifikan|  Taraf Signifikan
"[T5 | 19 5% | 1% 5% 1%
3| 0997 | 0999 |27] 0.381 | 0,487 |55| 0,266 | 0,345
4| 0950 | 0,990 |28| 0374 | 0,478 |60| 0254 | 0,330
5 | 0878 | 0959 |29] 0.367 | 0,470 |65| 0244 | 0317
6 | 0811 | 0917 |30] 0361 | 0,463 |70| 0,235 | 0,306
7 | 0754 | 0,874 |31] 0355 | 0,456 |75| 0227 | 0,296
8 | 0,707 | 0834 |32] 0349 | 0,449 [80| 0,220 | 0,286
9 | 0,666 | 0,798 |33| 0,344 | 0442 [85| 0213 | 0,278
10| 0,632 | 0,765 |34] 0,339 | 0,436 [90| 0,207 | 0,270
11| 0,602 | 0,735 |35| 0334 | 0.430 95| 0,202 | 0,263
12| 0,576 | 0,708 |36| 0,329 | 0,424 [10; 0,195 | 0,256
13{ 0,553 | 0,684 |37| 0325 | 0,418 |12| 0176 | 0,230
14| 0532 | 0661 |38] 0320 | 0,413 |15] 0.159 | 0,210
15| 0514 | 0,641 {39 0316 | 0408 [17| 0,148 | 0,194
16| 0,497 | 0,623 |40| 0312 | 0,403 {20] 0,138 | 0,181
17| 0.482 | 0,606 |41| 0308 | 0,398 |30| 0,113 | 0,148
18| 0,468 | 0,590 |42| 0,304 | 0,393 [40] 0,098 | 0.128
19| 0456 | 0,575 |43 0,301 | 0,389 |50/ 0,088 | 0,115
20| 0,444 | 0561 |44| 0,297 | 0,384 [60| 0,080 | 0,105
21| 0,433 | 0,549 |45| 0,294 | 0,380 0,074 | 0,097
22| 0,423 | 0,537 [46| 0,291 | 0,376 0,070 | 0,091
23| 0,413 | 0526 |47| 0.288 | 0,372 0,065 | 0,086
24| 0,404 | 0,515 [48] 0,284 | 0,368 [00d 0,062 | 0,081
25| 0,396 | 0,505 |49| 0,281 | 0,364

26| 0,388 | 0.496 50| 0,279 | 0.361




LAMPIRAN 4
ANALISISDATA

4.1 ANALISISDESKRIPTIF (PRETEST)
4.2 ANALISISDESKRIPTIF (POSTTEST)
4.3 ANALISISINFERENSIAL (PRETEST DAN POSTTEST)
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4.1 ANALISISSTATISTIK DESKRIPTIF (PRETEST)

PENYAJIAN DATA HASIL PRETEST KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH

4.1.1Analisis statistik deskriptif (pretest)

1. Nilai kelas eksperimen (pretest)

Tabel 4.1.1 nilai pretest kelas X 1PA 3 (Kelas Eksperimen)

No. Nama Nilai
1 | ABIL MUHAMMAD IDHAM 21
2 | ARIFFATHUR ROHMAN 25
3 | ARINI RIANTY SYAPRI 20
4 | CITRA ALFA SYAHRA 13
5 | DARMAWATI 60
6 | EDGAR GHAMIY DEWANGGA 21
7 | FITRIANI 34
8 | MUH. ZULKIFLI. J 15
9 | HARLAND ADITYA SAPUTRA 15
10 | HUSNUL DWI RESKI M 55
11 | INDIRA QISSI AMANDA 28
12 | INDRI DWI PERTIWI 45
13 | MUCH. LIYAMUDDIN ASAD AL FAQIHAH s
14 | MUH AMAR MA'RUF SY AM s
15 | MUH RAFIQ SYAWAL 40
16 | MUH RAIHAN NUR TAUFIQ 40
17 | MUH. ASRI GUNAWANG 38
18 | MUH. FERDI HIDAYAT 15
19 | MUH. HAJAR ASWAD 15
20 | MUH. NUR ARSYDIN 15
21 | MUH. REYKA AL JBRAN. H 19
22 | MUH. TAAT SANI 37
23 | MUHAMMAD ALI IMRAN 3.
24 | MUHAMMAD DAFA RIDZKY 15)
25 | MUHAMMAD IKRAAM 1.5
26 | MUTIARA ALFIRA NINGSIH 60
27 | NADYA AYU RIANTI 45
28 | NAWRAH ZULFA AZZAHRAH ISMAIL 50
29 | NIA RAHMA RANI 30
30 | NURFADILLAH.H 21
31 | NURUL RESKY AULIA 36
32 | PATTA AMRULLAH ARIFIN 27
33 | PRICILIA IRMAYANTI 45
34 | SALSHABILA CHAERANI ALAM 28
35 | TAUFIQUL HAKIM RAMADHANU 35
36 | ZULFA LAILA MURSIDI 23

Nilai tertinggi =60



Nilai terendah =13
Jumlah sampel =36
Jumlah kelas interval = 1+3.3 log n
= 1+3.3log 36
= 1+3.3(1.55)
=1+5.12
=6.12
Rentang data = Nilai tertinggi-nilai terendah
=60-13
=47

rentang data gl

Panjang kelas

3= jumlah kelas interval T K

iy

T

= 7,6797385620915 = 8 (dibulatkan)

Tabel 4.1.2 Distribusi Frekuensi Kelas Eksperimen (pretest)

Kelas fl X xl-z xl-.fl- xl-zfi
13-20 12 12 144 144 1728
21-28 8 20 400 160 3200
39-36 4 24 576 96 2304
37-44 6 30 900 180 5400
45-52 4 34 1156 136 4624
53-60 2 36 1296 72 2592
Jumlah 36 4472 788 19848

788

Nilai ratarata (X) = Zz"—ff =~ = 21.888888888888 = 21.89

Standar Deviasi (s) =




620.944

19848 —
35

_ \[19848 —17248,444444444

35

_ ]2599,5555555556
35

=,/74,2730158730159

= 8,6181793827360 = 8,62

Varians () = (8,62)°

= 74,3044000000000 = 74,30

2. Nilai kelas kontrol

Tabel 4.1.3 nilai pretest kelas X I1PA 4 (kelas Kontrol)

No. Nama Nilai
1 | ADEPUTRA 50
2 | AJENG KURNIA ILAHI 30
3 | ANDI KAISAR PRATAMA 34
4 | ARINI SHAFIRAH WILDANA 10
5 | BAKHRI BUKHARI ANWAR 34
6 | DESWITA SYAFA'AH 16
7 | FARRAS ASIS PRATAMA 10
8 | FATMAWATI 20
9 | FIRMANSYAH ADAM 15
10 | GREOGORIUS 35
11 | HASDHIYANTO DWI SETYA HR. 17
12 | HAYA NURUL FADIAH 14
13 | ILYIN MAULINA ACHMAD 27
14 | ISKHARUL HASAN 36
15 | M. AURAQIL ASYJAR 35
16 | M. FAHRIL MUFID 34
17 | MAKAYLA QEYSHA WAHYU PUTRI 23
18 | MOCH. FACHMI PAHLEVI 16
19 | MOH. ARMY KARTIKA CHANDRA P 34
20 | MUH. AL ABY 16
21 | MUH. AIDIL RAINALDI SAPUTRA S 10
22 | MUH. ALGIFARI HASDI 16
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23 | MUH. PUTRA WARSA AL FARISY 50
24 | MUH. RIFA'AT SOLIHIN RL 19
25 | MUHAMMAD GHIBRAN ZALQI RAMADHAN 44
26 | NASRULLAH 10
27 | NAYLHA AMANDA PUTRI 30
28 | NURAZZAHRA ALSA 45
29 | NUR RAHMADANI 35
30 | NURUL SYIFA AZZAHRA 38
31 | PITRI 40
32 | PUTRI APRILIA 18
33 | RAFLY FITRAWAL RUSLAN 19
34 | REZA ADITYA 15
35 | RUBYANTI ANANDA SUAIB 25
36 | SATRIA DWI RAMADHANI ARIFIN 10
Nilai tertinggi =50
Nilal terendah =10
Jumlah sampel =36
Jumlah kelas interval = 1+3.3 log n
= 1+3.3 log 36
= 1+3.3(1.55)
= 145.12
=6.12
Rentang data = Nilai tertinggi-nilai terendah
=50-10
=40
Panjang kelas = rentang d.ata — 5
jumlah kelas interval K
=40
T 612
= 6,5359477124183 = 7 (dibulatkan)
Tabel 4.1.4 Distribusi Frekuensi Kelas kontrol (pretest)
Kelas fl X xiz xl'.ﬁ xizfi




10-16 12 12 144 144 1728
17-23 6 18 324 108 1944
24-30 4 22 484 88 1936
31-37 8 30 900 240 7200
38-44 3 33 1089 99 3267
45-51 3 36 2941 108 8823
jumlah 36 787 24898

Nilai rata-rata (X) = 2l 787 22,111111111111 = 21,87

Xfi 36

2
52l

7T il

Standar Deviasi (s) =

A \[24898—172 04,694444444

35

7693,3088888888
35

I
N, TR

I
[EEN

Varians () = (14,82)?
= 219,6324 = 219,63

a. Persentase K elas Eksperimen

jumlah perolehan skor (frekuensi)

219,808730158731

4,825947867125= 14,82

X 100%

Persentase =

jumlah peserta didik

1) Persentase 1 =1 x 100% = 33,33%
2) Persentase 2 = - x 100% = 22,22%
3) Persentase3 = ——x 100% = 11,11%

4) Persentase 4 = —x 100% = 16,67%
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5) Persentase 5 = 316 x 100% = 11,11%
6) Persentase 6 = 3—26 x 100% = 5,55%

. Persentase K elas K ontrol

jumlah perolehan skor (frekuensi)

P =
ersentase jumlah peserta didik

1) Persentase 1 = % x 100% = 33,33%
2) Persentase 2 = 3—66 x 100% = 16,67%
3) Persentase 3 = 316 x 100% = 11,11%
4) Persentase 4 = 3—86 x 100% = 22,22%
5) Persentase 5 = 3—36 x 100% = 8,33%

6) Persentase 6 = % X 100% = 8,33%

X 100%
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Tabel 4.1.5 nilai indikator pretest kemampuan pemecahan masalah kelas X IPA 3 (eksperimen)

A v o ™|l |ld (g v [V |V |0 L I~ v [0 | | [v v v (o |~ |~
N N [N [§ |« 6 |[d|]m|d[¢d |0 |[§ [ [0 |4 [F |F |0 = |@ |4 [ o |m
o |+ oo |0 |lo|d oo o |a |« |« |o|d |d |¢d o |o o o |« |«
o |+ o |lo |+ |lo|lo|o o |lo|o|o|o|o o |lo |+ |o|lo o o |o|o
M - o o |lo|d |+ |lo |o o |lo|d |o|o |o o |lo|o o |lo|o o |o |o
X
5 o |d oo |0 |lo|d o oo o |d |« |o o |d |d o oo o |« |«
=
o]
5 A o |0 o |d |0 |lo|a | |d |[@ [« o |d |« |d o |« |0 |« [« |o |o
=
o |0 o |lo |0 |lo|d oo oo o |« |o o |d |d o oo o |« |«
A o |[d o [a4 |a [« |« [« [« e T I e e [ P I
o b o |o v o |n |lo oo |n b v |lo v v |n o |lo |lo o (v |[n
T5) ) 0w |0 |0 0 |5 |0 0 |0
o b o |o v |lo|n o o |lo | | v o | | | o o |lo |lo | |«
o
s 0 o v o v |n |lo o o o |4 |d o o |« |4 |lo |o |lo |o [ |o |o
M o o o o
=
5 o | o o | |o |n o o |lo o |n v o v (v |n |lo |lo o o [ |n
w o o o | N NN
T 0 (o |u v [vlo v v o v |« v o |« v v v v |« |«
mm. ™ ™ |0 1) o [0 [0 |0 |0 o | o e R I )
o |ln [0 o |0 o |¢ |o oo |o |« | |o | |¢¥ | | |0 |o o |¢ |«
N m o (™ |[m (o [m o o [0 o m o (o |m (o oo o0 o0 o
S
®
=
° O [0 0o |o [0 0o |4 0 |0 0 |d | [0 |0 [0 |0 |d [0 |o o |o |+ |d
o o o |lo |d o |o |o o |o oo |o |o o |lo|o o |o|o |lo |o|o
A |lo [« o |[d [+ o |lo oo |m [« |l |lo [« |4 |Jo [ |o |lo [« |o |o
m o |dile joda | = |lo | o |loi|d |w e [« [« |« o o o o |« |«
m i o — — — — o — — — — — — — — — - — — - - - -
o |+ o |lo|d o |+ |o|o o |o |« |« |lo |« |d |d |o |o |o o |« |«
— o — — — - — — — — o - — — - - - - - - - - -
o |lo o o |m|o |n|lo oo |n |n v o v (v |n |lo |lo o o [ |n
— — — - - - - - -
o b o |lo|m|o|n |o oo |o v v l|lo v |n |n o o |o o (v |n
— - — - - - - - -
B 0 o (v o | |n o o o o |lo |0 |o |o |« |« |o o |lo o |[n o |o
m — — — — -
£
— 1) o |m n o o o |lo v v |lo v v |n o |o |o 0 |
m — — — | — | | — |-
£ 0w o 1w v v v o v v v v |« klo o |« v v v b |« |«
g o S SV S I a (&[N [ o N &N ||
o b o |lo|m|o|n |o oo |o v v |lo|lo|lo|n |lo o |lo o (v [n
o o | o N |
PN =T £ ST P 1 T VTR VN IV N FOT PN PN -V SN F U VTN PN PV [V VR R NI I N
¢ N o0 |o |~ o NN
o Ao ¢ oo~ o oS ¥ IQIIFILEISIBI2IR I INIQ
Pz




24 2 0| 25 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 3 0| 35 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 15
25 2 0| 25 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 3 0| 35 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 15
26 3 3| 25 3| 15 3 3 1 1 1 1 1 1 1 3 1 4 4 5 5 5 1 1 1 1 1 1 1 60
27 2 2 2| 15 1] 15| 15 1 1 1 1 1 0 1 3 4| 35| 25 1 21| 55 1 1 1 1 0 1 1 45
28 3 3 3| 15 1] 15| 15 1 1 1 1 1 1 1 3 4| 35| 25 1 21 55 1 1 1 1 1 1 1 50
29 2| 25 0| 15 0| 15| 15 1 1 0 1 0 0 3 4 0] 25 21 55 0 0 0 0 0 0 0 30
30 2 0| 25 15 0 0 1 0 1 0 1 0 0 S Oni. "85 0] 25 0 0 1 0 1 0 1 0 0 21
31 2| 25 1] 15 0| 15| 15 1 1 1 1 0 0 1 8 4 1L . 783 0 21 55 1 1 0 1 0 0 0 36
32 0 0| 25 0 0 0] 15 0 0 1 0 2 0 1 0| 35 0 1 6| 55 0 1 0 1 0 1 27
33 2 2 2| 15 1(15]| 15 1 1 J 1 1 0 1 3 A8F SIS .5 s 21 55 1 1 1 1 1 1 0 45
34 0 0| 25 0 0 0| 15 0 0 1 0 3 0 1 O Si5) 0 il % 5.5 0 1 0 1 0 1 28
35 2| 25 0| 15 0| 15| 15 1 1 0 1 0 0 il 3 4 0| 25 0 2| 55 1 1 0 1 0 1 1 35
36 0| 25 0| 15 0| 15 0 0 1 0 1 0 0 1k 0 2 0| 25 0 [ 25N IS 5 0 0 0 1 0 1 0 23
Jumlah 64 41 65 30 17 30 32 31 18 31 18 24. 3 21 93 62 97 48 32 61 | 115 29 16 25 17 10 9 17
skor 1,711} 1,7 08| 04| 08| 08| 08|05|08|05|05|00|O05|25|17|26| 13| 08| 16| 31| 08| 04| 06| 04| 02| 02| 04
rata-rata 8 3 9 3 6 3 8 6 0 6 0 8 8 8 8 2 9 3 8 9 8 1 4 9 7 8 5 7
persenta 64 41 65 30 17 30 32 31 18 31 18 21 g, 21 93 62 97 48 32 Gl 115 29 16 25 17 10 9 17

se
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Tabel 4.1.6 nilai indikator pretest kemampuan pemecahan masalah kelas X IPA 4 (kontrol)

o o | [ | |[© [ b (b v [~ [ [~ |[© b [ |0 [© [ |[© |[o |o |o
N D (® ™ [9 |m(a[a4 |4 [(9 [ [4 |4 [ ™ o6 | (9 o [4 [34 |4 b
4 [0 |4 o |4 o |o |o o |d o |o|d |4 |d |4 |4 o |4 |o o |o |+
— [0 |o |[o |o |[o |o |o o |4 o |o o o |o o |d |4 o |4 o |4 |+
M — [0 |o |[o |o |[o |o |o o |o |4 |o |+ |o |o o |d |o |o |o o |o |+
x 4 [0 |4 o |d |4 |o |o o |d |+ |o |o |o |o o |o o |+ |o |o |o |+
=
m A |0 |o |4 [0 |4 |d |0 [0 o |4 |o |+ o |o o |d [+ |o |d |4 [+ [+
=
4 [0 |4 [0 |4 o |o |o o |d o |o o |d |d |+ |o o |+ |o o |o |+
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24 1 0| 25 15 0 0 1 0 1 0 1 0 0 3 0| 35 0| 25 0 0 1 0 1 0 0 0 0 19
25 2 2 2 15 1 15 15 1 1 1 1 1 0 1 3 4| 35| 25 1 2| 55 1 1 1 1 0 0 1 44
26 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 3 0 2 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 10
27 2 25 0 15 0 15 15 1 1 0 1 0 0 1 3 4 0| 25 0 2| 55 0 0 0 0 0 0 0 30
28 2 25| 25 15 1 15 15 1 1 1 1 1 0 1 3 4| 35| 25 1 2| 55 1 1 1 1 0 0 1 45
29 2 25 0 15 0 15 15 1 1 0 1 0 0 1 3 4 0| 25 0 21| 55 1 1 0 1 1 0 1 35
30 2 25 1 15 0 15 15 1 1 1 1 0 0 1 3 4 1| 25 0 2| 55 1 1 0 1 0 1 1 38
31 2 0 0 15 1 15 15 1 1 1 1 il 0 1 3 =35 2,5 1 2| 55 1 1 1 1 0 0 1 40
32 0 0| 25 15 0 0 1 0 b 0 1 0 0 3 04| 3 5 0| 25 0 0 1 0 1 0 0 0 0 18
33 1 0| 25 15 0 0 1 0 % 0 1 0 0 3 OF | 9835 O% 25 0 0 1 0 1 0 0 0 0 19
34 2 0| 25 0 0 0 0 1 0 i 0 0 0 0 3 0| 35 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 15
35 0 25 0 15 0 15 0 0 1. 0 ik 0 0 i 0 2 0| 25 oL || 25 s 0 1 0 1 0 1 1 25
36 1 0 1 0 0 0 0 it 0 1l 0 0 0 0 3 0 2 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 10
Jumlah 61, 39, 54, 26, 11, 25, 25, 34, 17, 28, 18, 10, 2, 16, 101, 66, 80, | 42, 16, | 40, 99, 27, 15, 23, 14, 6, 9, 17,
0 5 5 5 0 5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 0 5 0 0 0 0 0 0 0
skor rata- 1,7 1,1 1,5 0,7 0,3 0,7 0,7 | 09 0,5 0,8 | 05 0,3 o, 0,4 2,8 1,8 2,2 12 | 04 1,1 2,8 0,8 04 | 06 0,4 0, 0, 0,5
rata 1 2 3
persenta 61, 39, 54, 26, 11, 25, 25, 34, 17, 28, 18, 10, 2, 16, 101, 66, 80, | 42, 16, | 40, 99, 27, 15, 23, 14, 6, 9, 17,
se 0 5 5 5 0 5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 5 0 5, 0 0 0 0 0 0 0 0




4.2 ANALISISSTATISTIK DESKRIPTIF (POSTTEST)

PENYAJIAN DATA HASIL POSTTEST KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH

4.2.1 Analisis statistik deskriptif (posttest)

1. Nilai kelas eksperimen (posttest)

Tabel 4.2.1 nilai posttest kelas X |PA 3 (Kelas Eksperimen)

No. Nama Nilai
1 | ABIL MUHAMMAD IDHAM 50
2 | ARIFFATHUR ROHMAN 32
3 | ARINI RIANTY SYAPRI 75
4 | CITRA ALFA SYAHRA 45
5 | DARMAWATI 70
6 | EDGAR GHAMIY DEWANGGA 72
7 | FITRIANI 79
8 | MUH. ZULKIFLI. J 45
9 | HARLAND ADITYA SAPUTRA 49
10 | HUSNUL DWI RESKI M 64
11 | INDIRA QISSI AMANDA 56
12 | INDRI DWI PERTIWI 80
13 | MUCH. LIYAMUDDIN ASAD AL FAQIHAH i
14 | MUH AMAR MA'RUF SY AM @
15 | MUH RAFIQ SYAWAL 50
16 | MUH RAIHAN NUR TAUFIQ 50
17 | MUH. ASRI GUNAWANG 52
18 | MUH. FERDI HIDAYAT 52
19 | MUH. HAJAR ASWAD 27
20 | MUH. NUR ARSYDIN 40
21 | MUH. REYKA AL JBRAN. H 50
22 | MUH. TAAT SANI 40
23 | MUHAMMAD ALI IMRAN 65
24 | MUHAMMAD DAFA RIDZKY 39
25 | MUHAMMAD IKRAAM 80
26 | MUTIARA ALFIRA NINGSIH 80
27 | NADYA AYU RIANTI 79
28 | NAWRAH ZULFA AZZAHRAH ISMAIL 75
29 | NIA RAHMA RANI 64
30 | NURFADILLAH.H 64
31 | NURUL RESKY AULIA 68
32 | PATTA AMRULLAH ARIFIN 50
33 | PRICILIA IRMAYANTI 50
34 | SALSHABILA CHAERANI ALAM 55
35 | TAUFIQUL HAKIM RAMADHANU 55
36 | ZULFA LAILA MURSIDI 60

Nilai tertinggi =80



Nilai terendah =27
Jumlah sampel =36
Jumlah kelas interval = 1+3.3 log n
= 1+3.3log 36
= 1+3.3(1.55)
=1+5.12
=6.12
Rentang data = Nilai tertinggi-nilai terendah
= 80-27
=53

rentan50g data gl

Panjang kelas

3= jumlah kelas interval T K

"5

Gk

= 8,6601307189542 = 9 (dibulatkan)

Tabel 4.2.2 Distribusi Frekuensi Kelas Eksperimen (posttest)

Kelas fi X o= X fi X’ f;
27-35 2 2 4 4 8
36-44 3 5 25 15 75
45-53 11 16 256 176 2816
54-62 4 20 400 80 1600
63-71 6 26 676 156 4056
72-80 10 36 1296 360 12960
jumlah 36 791 21515

Nilai ratarata (X) = Zz"—ff = == = 21,972222222222 = 21,97

Standar Deviasi (s) =




\[21515—17380,027777777
35

4134,9722222222
35

1
g

Il
<

63,614957264957

\l

,9758985239882 = 7,98

Varians () = (7,98)?

= 63,6804 = 63,68

2. Nilai kelas kontrol

Tabel 4.2.3 nilal posttest kelas X 1PA 4 (kelas Kontrol)

No. Nama Nilai
1 | ADEPUTRA 55
2 | AJENG KURNIA ILAHI 50
3 | ANDI KAISAR PRATAMA 40
4 | ARINI SHAFIRAH WILDANA 24
5 | BAKHRI BUKHARI ANWAR 40
6 | DESWITA SYAFA'AH 50
7 | FARRASASISPRATAMA o0
8 | FATMAWATI 50
9 | FIRMANSYAH ADAM 35
10 | GREOGORIUS 65
11 | HASDHIYANTO DWI SETYA HR. 35
12 | HAYA NURUL FADIAH 35
13 | ILYIN MAULINA ACHMAD 35
14 | ISKHARUL HASAN 50
15 | M. AURAQIL ASYJAR 40
16 | M. FAHRIL MUFID 44
17 | MAKAYLA QEYSHA WAHYU PUTRI 60
18 | MOCH. FACHMI PAHLEVI 35
19 | MOH. ARMY KARTIKA CHANDRA P 50
20 | MUH. AL ABY 27
21 | MUH. AIDIL RAINALDI SAPUTRA S 30
22 | MUH. ALGIFARI HASDI 30
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23 | MUH. PUTRA WARSA AL FARISY 60
24 | MUH. RIFA'AT SOLIHIN RL 35
25 | MUHAMMAD GHIBRAN ZALQI RAMADHAN 95
26 | NASRULLAH 29
27 | NAYLHA AMANDA PUTRI 65
28 | NURAZZAHRA ALSA 70
29 | NUR RAHMADANI 50
30 | NURUL SYIFA AZZAHRA 60
31 | PITRI 50
32 | PUTRI APRILIA 50
33 | RAFLY FITRAWAL RUSLAN 37
34 | REZA ADITYA 50
35 | RUBYANTI ANANDA SUAIB 45
36 | SATRIA DWI RAMADHANI ARIFIN 50

Nilai tertinggi =70
Nilai terendah =24
Jumlah sampel =36

Jumlah kelas interval = 1+3.3 log n
= 1+3.3 log 36
= 1+3.3(1.55)
=1+5:12

=6.12

Rentang data = Nilai tertinggi-nilai terendah

=70-24
=46

rentang data

Panjang kelas

- jumlah kelas interval -

43

T 612

= 7,5163398692810= 8 (dibulatkan)

_ R
K




Tabel 4.2.4 Distribusi Frekuensi Kelas kontrol (posttest)

Kelas fl X XL'Z lel xizfi
24-31 5 5 25 25 125
32-39 7 12 144 84 1008
40-47 5 17 289 85 1445
48-55 13 30 900 390 11700
56-63 3 33 1089 99 3267
64-71 3 36 1296 108 3888
jumiah 36 791 21433
Nilai rata-rata (X) = Zz"—ff =791 21,972222222222 = 21,97

=7 2(x;.f i)z
Standar Deviesi (§) = |—lo W
_ |21433 (722)
- TN

Varians ()

21433-17380,027777777

35

4052,9722222222

35

I
2l

I
H

115,79920634920

0,761003965671= 10,76

= (10,76)2

=115,7776 = 115,78

c. Persentase K elas Eksperimen

Persentase =

jumlah perolehan skor (frekuensi)

jumlah peserta didik

X 100%
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1) Persentase 1 = 3—26 x 100% = 5,56%
2) Persentase 2 = 3—36 x 100% = 8,33%
3) Persentase 3 = % x 100% = 30,56%
4) Persentase 4 = 316 x 100% = 11,11%
5) Persentase 5 = 3—66 x 100% = 16,67%

6) Persentase 6 = g x 100% = 27,78%

. Persentase K elas K ontrol

jumlah perolehan skor (frekuensi)
Persentase = - = X 100%
jumlah peserta didik

1) Persentase 1 = % x 100% = 23,89%
2) Persentase 2 = é X 100% = 19,44%
3) Persentase3 =—x100% = 13,89%
4) Persentase 4 = g X 100% = 36,11%
5) Persentase 5 = % X 100% = 8,33%

6) Persentase 6 = X 100% = 8,33%



Tabel 4.2.5 nilai indikator posttest kemampuan pemecahan masalah kelas X IPA 3 (eksperimen)
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Nores Indikator >
Memahami masalah Perencanaan Penyel esaian Masalah Memeriksa kembali
1 2 3 4 5 6 7 3 4 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
1 3 3 3| 15 1] 15| 15 1 1 1 3 4| 35| 25 1 21| 55 1 1 1 1 1 1 1| 50
2 2| 25 0| 15 0| 15| 15 0 1 1 3 4 O%e 2,5 0 2|55 0 0 0 0 1 1 0| 32
3 3 3 4 3 2 4 3 1 if 1 6 451 16,5 4 71 55 6 1 1 1 1 1 1 1| 75
4 2 0| 25 1 1] 15| 15 1 1 i 3 7 3IE8.5 I JBi5) 1 21| 55 1 1 1 1 0 1 1| 45
5 3 3 4 3 2 4 3 1 1 1 3 41 45 4 I 55 6 1 1 1 1 1 1 1| 70
6 3 3 4 3 2 4 3 1 i 1 3 4| 65 4 Ll 55 6 1 1 1 1 1 1 1| 72
7 3 3 4 3 2 4 3 1 1 i 6 4| 65 5 9 ¥ 515 7 1 1 1 1 1 1 1| 79
8 2 0] 25 1 1| 15| 15 1 1 il: 3 A" 3R 3,5 1 2 || 558 1 1 1 1 0 1 1| 45
9 2 0| 25 1 1| 15| 15 14 1 3 3 4 [ 35] 35 4 2| 58 1 1 1 1 1 1 1| 49
10 3 3| 35 3| 15 3 3 i i 1 6 dk 4 4 5 5 5 1 1 1 1 1 1 1| 64
11 3 3 3| 15| 25| 15 3 1 1 1 3 4 4 4 1 28l 6,5 1 1 1 1 1 1 1| 56
12 3 4 4 3 2 4 3 1 it 5 6 4 [ 65 5 Of =55 7 1 1 1 1 1 1 1| 80
13 3 3 4 3 4 3 1t 1 s 8 41 65 4 7 w55 6 1 1 1 1 1 1 1| 72
14 3 3 4 3 2 4 3 i 1 1 6 41 65 4 el | WD, 5 6 1 1 1 1 1 1 1| 75
15 3 3 3|15 1| 15| 15 1 1 1 3 4 (35| 25 L 21| 55 1 1 1 1 1 1 1| 50
16 3 3 3| 15 1| 15| 15 kL 1 1 3 Z8IR358=2 5 L 21| 55 1 1 1 1 1 1 1| 50
17 3 3 3| 15 15| 15 1 1 1 & 4|1 35| 25 3 21| 55 1 1 1 1 1 1 1| 52
18 3 3 3| 15 1| 15| 15 1 1 i 8 41 35| 25 3 21| 55 1 1 1 1 1 1 1| 52
19 0 0| 25 0 0 0| 15 1 0 1 O [w315" 0 1 6| 55 0 1 0 1 0 1| 27




20 3 3 3|15 1|1 15| 15 1 1 1 1 1 1 1 3 4| 35| 25 1 2|55 1 1 1 1 1 1 1| 50
21 2| 25 0] 15 0| 15| 15 1 1 0 1 0 0 1 3 4 0| 25 0 2|55 0 0 0 0 0 0 0] 30
22 2 0 0] 15 1|1 15| 15 1 1 1 1 1 0 1 3 4| 35| 25 1 2|55 1 1 1 1 0 0 1| 40
23 3105]| 35 3|15 3 3 1 1 1 1 1 1 1 3 4 4 6 51 55 6 1 1 1 1 1 1 1| 65
24 2| 25 0] 15 0| 15| 15 1 1 0 1 0 0 1 3 4 0] 25 2 2|55 1 1 1 1 1 1 1] 39
25 3 4 4 3 2 4 3 1 1 1 : 1 1 1 6 4165 5 91 55 7 1 1 1 1 1 1 1| 80
26 3 4 4 3 2 4 3 1 1 1 1 1 1 1 6 41 65 5 91 55 7 1 1 1 1 1 1 1| 80
27 3 3 4 3 2 4 3 1 1 1 1 1 1 6 41 65 5 91 55 7 1 1 1 1 1 1 1] 79
28 3 3 4 3 2 4 3 1 1 . 1 1 . 1 6 41 65 4 e 5,5 6 1 1 1 1 1 1 1| 75
29 3 3| 35 3|15 3 3 1 1k 1 1 1 1 1 6 1 4 4 3 5 5 1 1 1 1 1 1 1| 64
30 3 3| 35 3|15 3 3 1 1 1 1 1 L 1 6 1 4 4 5 O 3 1 1 1 1 1 1 1| 64
31 3 3 3|15 1 15| 15 1 1 1 1 ! i ol 3 4 || sis |T215 . 2| 55 1 1 1 1 1 1 1| 50
32 3 3 3|15 1(15] 15 1 1 b 1 . 1 1 3 4| 35| 25 1 2| 55 1 1 1 1 1 1 1| 50
33 21 25 0| 15 0| 15| 15 1 1 0 1 0 0 1 3 4 0| 25 25515 1 1 1 1 1 1 1| 37
34 3 3 3115 25| 15 3 1 1 1 1k 1 1 1k 3 4 4 4 1 2| 65 1 1 1 1 1 0 1] 55
35 3 3 3115 25| 15 3 1 1 1 1 1 " 1 3 4 4 4 1 2| 65 1 1 1 1 1 0 1] 55
36 3 3| 35 3|15 3 3 1 1 1 1 1 it 1 3 1 4 4 5 B 5 1 1 1 1 0 1 1| 60

Jumlah 97 92 10 75 49 88 | 83 35 35 32 35 33 30 | 36 13 12 14 12 13 13 21| 33 33| 34| 33| 31 31 34

5 8 8 7 6 7 0 0

skor 2625|129 20)| 13| 24| 22(09|09|08|09|09|08|10|38|35|40(|35|38|36|58(09|09|09|09|08]| 08|09

rata-rata 9 4 0 8 6 3 9 7 7 9 7 2 3 0 3 6 8 0 1 1 3 2 2 4 2 6 6 4

persenta 97 92 10 75 49 88 | 83 35 35 32 35 33 30 | 36 13 12 14 12 13 13 21| 33 33 34 | 33| 31 31 34

se 5 8 8 7 6 4 0 0




Tabel 4.2.6 nilai indikator posttest kemampuan pemecahan masalah kelas X IPA 4 (kontrol)
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Nores Indikator >
Memahami masalah Perencanaan Penyel esaian Masalah Memeriksa kembali
1 2 3 4 5 6 7 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7
1 3 3 3|15 1] 15| 15 1 1 - 1 2 3 A%l 35 | 25 2 6| 55 1 1 1 1 1 1 0 55
2 3 3 3|15 1] 15| 15 1 X al 1 1 3 NS5 Y. 2.5 1 21| 55 1 1 1 1 1 1 1 50
3 2 0 0| 15 1] 15| 15 1 ¥ 1 0 il 3 AN . 18 SHIEED'S 1 21| 55 1 1 1 1 0 0 1 40
4 0] 25 0| 15 0| 15 0 0 1 0 0 1 0 2 0 125 0| 25| 55 0 1 0 1 0 1 0 24
5 2 0 0| 15 1] 15| 15 1 il 1 0 1 3 41 35| 25 i 2| 55 1 1 1 1 0 0 1 40
6 3 3 3|15 1] 15| 15 1 1 it 1 1 3 41 35| 25 i 28 55 1 1 1 1 1 1 1 50
7 3 3 3115 1] 15| 15 1 1 al & 1 3 4 35| 25 1 2| 55 1 1 1 1 1 1 1 50
8 3 3 3115 1] 15| 15 1 1 1. i < 8 A " 3:58I82,5 it v || 53 1 1 1 1 1 1 1 50
9 2| 25 0| 15 0| 15| 15 0 1 0 0 1 3 4 0| 25 0 285 5 1 1 0 1 0 1 1 35
10 3 3| 25 3| 15 3 3 1 i 1 i 1 3 41 45 4 6 SR(I5.5 1 1 1 1 1 1 1 65
11 2| 25 0| 15 0| 15| 15 0 1 0 0 T 3 4 0| 25 0 2 | &3 1 1 0 1 0 1 1 35
12 2| 25 0| 15 0| 15| 15 0 1 0 0 if 8 4 0| 25 0 28" 15,5 1 1 0 1 0 1 1 35
13 3 3 3115 1| 15| 15 1 1 il il s 3 4 [ 35| 25 il 2 55 1 1 1 1 1 1 1 50
14 2 0] 25 0 0 0 0 1 0 0 0 0 3 0| 35 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 15
15 2 0 0| 15 1| 15| 15 1 1 it 0 1 3 4 (35| 25 1 2|55 1 1 1 1 0 0 1 40
16 2 0| 25 1 1| 15| 15 1 1 1 1 1 3 41 35| 35 1 21| 55 1 1 1 1 0 0 1 44
17 3 3| 25 3| 15 3 3 1 pt 1 1 1 & 1 4 4 5 5 5 1 1 1 1 1 1 1 60
18 21 25 0| 15 O 15| 15 0 1 0 0 1k 3 4 0| 25 0 21| 55 1 1 0 1 0 1 1 35
19 3 3 3|15 1| 15| 15 1 1 1 ah 1 3 4| 35| 25 1 21| 55 1 1 1 1 1 1 1 50




20 0 0] 25 0 0 0] 15 0 0 1 0 2 0 1 0| 35 0 1 6| 55 0 1 0 1 0 1 27
21 2125 0] 15 0| 15| 15 1 1 0 1 0 0 1 3 4 0| 25 0 2|55 0 0 0 0 0 0 0 30
22 2125 0] 15 0| 15| 15 1 1 0 1 0 0 1 3 4 0| 25 0 2| 55 0 0 0 0 0 0 0 30
23 3 3| 25 3|15 3 3 1 1 1 1 1 1 il 3 1 4 4 5 5 5 1 1 1 1 1 1 1 60
24 2125 0] 15 0| 15| 15 1 1 0 1 0 0 1 3 4 0] 25 0 2| 55 1 1 0 1 0 1 1 35
25 3 3 3 3 1| 25 3 1 1 1 1; 1 1 1 & e ™85 | 25 1 3| 55 1 1 1 1 1 1 1 55
26 0 0] 25 0 0 0] 15 0 0 il 0 3 0 1 0| 35 0 1 6| 55 0 1 1 1 0 1 29
27 3 3| 25 3115 3 3 1 1 1 1 1 1 1 3 4| 45 4 6 5| 55 1 1 1 1 1 1 1 65
28 3 3 4 3 2 4 3 1 1 i 1 il 1 1 3 4 | 45 4 i 5.5 6 1 1 1 1 1 1 1 70
29 3 3 3] 15 1(15] 15 1 1 1 1 1 1 1 & 4| 35| 25 il 2 e 5,5 1 1 1 1 1 1 1 50
30 3 31 25 3115 3 3 1 i 1 1 1 1 il 3 1 4 4 5 O 5, 1 1 1 1 1 1 1 60
31 3 3 3] 15 1(15] 15 1 1 1 1 1 1 1 3 41 35| 25 ! 2| 55 1 1 1 1 1 1 1 50
32 3 3 3|15 1(15] 15 1 1 1 1 1: 1 i 3 4| 35| 25 1 2| 55 1 1 1 1 1 1 1 50
33 2125 0] 15 0| 15| 15 i 1 0 1 0 0 1 3 4 0| 25 0 295 5 1 1 1 1 1 1 1 37
34 3 3 3] 15 1(15]| 15 1 1 1 ik - 1 1 3 4| 35| 25 1 255 1 1 1 1 1 1 1 50
35 2 0] 25 1 1(15]| 15 1 1 1 1 1 fl 1 3 41 35| 35 1 2N 55 1 1 1 1 0 1 1 45
36 3 3 3] 15 1(15]| 15 1 1 1 ! 1 il 1 3 41 35| 25 1 2F | 5,5 1 1 1 1 1 1 1 50

Jumlah 85| 8 | 68| 59| 28| 61| 62 338 53NN 7N S3NIM20T [ 2181 | 36 || M99 % T2 EROTISSOANINNE5 10 19| 31| 31| 28| 32| 22| 27 31

skor 2322|1816 |07| 16| 17| 09|09| 07| 09| 08| 05| 10| 27 3,; 277" 205 |3 2,; 5,; o8|08|07|08]|06]|07]| 08

rata- 6 1 9 4 6 8 1 2 2 5 2 1 8 0 5 6 5 0 3 3 2 6 6 8 9 1 5 6

rata

persent 85| 8 | 68| 59| 28| 61 | 62 33| 33| 27| 33| 29| 21| 36| 99| 12 | 99| 94| 55 10 19 | 31| 31| 28| 32| 22| 27 31

ase

N




4.3 ANALISISINFERENSIAL (PRETEST DAN POSTTEST)

4.3.1 Uji Normalitas

Tabel 4.3.1 Uji Normalitas Data Menggunakan Aplikasi SPSS
Tests of Normality
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Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Sta
tisti
Kelas C df Sig.  Statistic df Sig.
Kemampuan Pretest ,147 36 ,048 ,907 36 ,005
Pemecahan Masalah  Eksperimen
Posttest ,118 36 ,200" ,949 36 ,099
Eksperimen
Pretest Kontrol ,158 36 ,024 ,923 36 ,015
Posttest Kontrol ,179 36 ,005 ,957 36 172

*, This is a lower bound of the true significance.

a. Lilliefors Significance Correction

4.3.2 Uji Homogenitas Pretest

4.3.2 Uji homogenitas data pretest menggunakan aplikasi SPSS
Test of Homogeneity of Variances

Levene
Statistic dfl df2 Sig.
Pretest Based on Mean 157 1 70 ,693
Based on Median , 102 L 70 , 751
Based on Median and , 102 1 67,195 5ol
with adjusted df
Based on trimmed , 116 1 70 , 735

mean

4.3.3 Uji Homogenitas Posttest

4.3.3 Uji homogenitas data posttest menggunakan aplikasi SPSS

Test of Homogeneity of Variances

Levene
Statistic dfl df2 Sig.
Posttest Based on Mean 3,014 1 70 ,087
Based on Median 2,262 1 70 ,137
Based on Median and 2,262 1 69,977 ,137
with adjusted df
Based on trimmed mean 3,072 1 70 ,084
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4.3.4 Uji Hipotesis Independent Samples T Test

Tabel 4.34 Uji Hipotesis Independent Samles T Test Data Pretest
Independent Samples Test

Levene's Test for

Equality of
Variances t-test for Equality of Means
Sig. (2- Mean Std. Error
F Sig. t df tailed) Difference Difference
Pret Equal ,157 ,693 1,11 70 ,012 3,333 3,004
est  variances 0
assumed §
Equal 1,11 69,4 ,012 3,333 3,004
variances not 0 15
assumed f i - -,
Post Equal ,272 ,604 897 57 ,003 3,559 3,969
test variances
assumed
Equal ,890 45,7 ,003 3,559 4,000
variances not 87

assumed
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LAMPIRAN 5
DAFTAR HADIR DAN NILAI

5.1 DAFTAR HADIR PESERTA DIDIK
5.2 DAFTAR NILAI TESKETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS
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5.1 DAFTAR HADIR PESERTA DIDIK
5.1.1 Daftar Hadir Peserta Didik K elas Eksperimen

Nama Sekolah : SMA Negeri 14 Gowa

Mata Pelgjaran : Fisika

Materi : Hukum Newton Tentang Gravitasi & Usaha Energi

Kelas/Semester : X IPA 3/Genap

Tabel 5.1.1 Daftar Hadir Peserta Didik Kelas Eksperimen

Pertemuan

No. Nama 1[2]3]4]5 [6
1 | ABIL MUHAMMAD IDHAM v v [vI]v]v Vv
2 | ARIFFATHUR ROHMAN v A [V [v ]V |V
3 [ ARINI RIANTY SYAPRI v v [v v v Vv
4 | CITRA ALFA SYAHRA v A [V [V ]V |V
5 | DARMAWATI v v [vI]v]v ]V
6 | EDGAR GHAMIY DEWANGGA v A [V [V ]V IV
7 | FITRIANI v v [vI]v v Vv
8 | MUH. ZULKIFLI.J v IS [vI[v]v |V
9 | HARLAND ADITYA SAPUTRA v A [V [V ]V |V
10 | HUSNUL DWI RESKI M v v [V | Vv |V |V
11 | INDIRA QISSI AMANDA v N N A
12 | INDRI DWI PERTIWI v v [V Vv Vv |V
13 | MUCH. LIYAMUDDIN ASAD AL FAQIHAH v v |V v vV
14 | MUH AMAR MA'RUF SYAM v o I A VN
15 | MUH RAFIQ SYAWAL v A A VR
16 | MUH RAIHAN NUR TAUFIQ v v vV v Vv |V
17 | MUH. ASRI GUNAWANG v v vV v | Vv |V
18 | MUH. FERDI HIDAYAT v v [V vV |V |V
19 | MUH. HAJAR ASWAD v v [V |V |V |V
20 | MUH. NUR ARSYDIN v v [V vV |V |V
21 | MUH. REYKA AL JBRAN. H v VA 7 A VA Ve
22 | MUH. TAAT SANI v V7 A VA Ve
23 | MUHAMMAD ALI IMRAN v vV o vV VvV
24 | MUHAMMAD DAFA RIDZKY v v vV vV |V
25 | MUHAMMAD IKRAAM v v vV v vV
26 | MUTIARA ALFIRA NINGSIH 4 v vV vV |V
27 | NADYA AYU RIANTI v v vV v |V |V
28 | NAWRAH ZULFA AZZAHRAH ISMAIL v vV o VvV
29 | NIA RAHMA RANI v v vV v Vv |V
30 | NURFADILLAH. H v v vV v |V |V
31 | NURUL RESKY AULIA v R A A
32 | PATTA AMRULLAH ARIFIN v v vV |V |V |V
33 | PRICILIA IRMAYANTI v v vV |V | V|V
34 | SALSHABILA CHAERANI ALAM v v vV |V |V |V
35 | TAUFIQUL HAKIM RAMADHANU v v vV |V |V |V
36 | ZULFA LAILA MURSIDI v v vV |V |V |V




5.1.2 Daftar Hadir Peserta Didik Kelas K ontrol
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Nama Sekolah : SMA Negeri 14 Gowa

Mata Pelgjaran : Fisika

Materi . Fisika

Materi : Hukum Newton Tentang Gravitasi & Usaha Energi

Kelas/'Semester : X IPA 4/Genap

Tabel 5.1.2 Daftar Hadir Peserta Didik Kelas Kontrol

Pertemuan

No. Nama 1 > T3l als 5
1 ADE PUTRA v v | vV | Vv |V v
2 AJENG KURNIA ILAHI v VR A VA IV v
3 ANDI KAISAR PRATAMA v VR A RV IV v
4 ARINI SHAFIRAH WILDANA v VR A RV IV v
5 BAKHRI BUKHARI ANWAR v VR A RV IV v
6 DESWITA SYAFA'AH v VR A RV IV v
7 FARRAS ASIS PRATAMA v v o vV vV v
8 FATMAWATI v v vV vV |V v
9 FIRMANSYAH ADAM v v vV |V |V v
10 | GREOGORIUS v v v v | v |V
11 | HASDHIYANTO DWI SETYA HR. v v vV A |V v
12 | HAYA NURUL FADIAH v v | vV |V |V v
13 | ILYIN MAULINA ACHMAD v v | vV |V |V v
14 | ISKHARUL HASAN v v vV Vv |V v
15 | M. AURAQIL ASYJAR v v | vV Vv |V v
16 | M. FAHRIL MUFID v NV RV VR Ve v
17 | MAKAYLA QEYSHA WAHYU PUTRI v v vV VvV v
18 | MOCH. FACHMI PAHLEVI v v |S | Vv |V v
19 | MOH. ARMY KARTIKA CHANDRA P v v [ vV Vv |V v
20 | MUH. AL ABY v v o vV vV v
21 | MUH. AIDIL RAINALDI SAPUTRA S v v o vV vV v
22 | MUH. ALGIFARI HASDI v v o v vV v
23 | MUH. PUTRA WARSA AL FARISY v v o vV vV v
24 | MUH. RIFA'AT SOLIHIN RL v v vV v v |V
25 | MUHAMMAD GHIBRAN ZALQI RAMADHAN 4 vV oIV
26 | NASRULLAH v v vV v v |V
27 | NAYLHA AMANDA PUTRI v v |V v v |V
28 | NUR AZZAHRA ALSA v v vV v v |V
29 | NUR RAHMADANI v v vV v v |V
30 | NURUL SYIFA AZZAHRA v v vV | Vv v |V
31 | PITRI v v vV v v |V
32 | PUTRI APRILIA v v vV v v |V
33 | RAFLY FITRAWAL RUSLAN v v vV v v |V
34 | REZA ADITYA v v vV A |V |V
35 | RUBYANTI ANANDA SUAIB v v | vV | v v |V

v v IviIivi]iv]v

W
(]

SATRIA DWI RAMADHANI ARIFIN




5.2 DAFTAR NILAI TESKEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH

5.2.1 Daftar Nilai Tes Kemampuan Pemecahan M asalah Kelas Kontrol
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Tabel 5.2.1 Daftar Nilai Tes Kemampuan Pemecahan Masalah Kelas Eksperimen

No. Nama Nilai
Pretest | Posttest
1 ADE PUTRA 50 50
2 AJENG KURNIA ILAHI 30 32
3 ANDI KAISAR PRATAMA 34 75
4 | ARINI SHAFIRAH WILDANA 10 45
5 BAKHRI BUKHARI ANWAR 34 70
6 DESWITA SYAFA'AH 16 72
7 FARRAS ASIS PRATAMA 10 79
8 FATMAWATI 20 45
9 FIRMANSYAH ADAM 15 49
10 | GREOGORIUS 35 64
11 | HASDHIYANTO DWI SETYA HR. 17 56
12 | HAYA NURUL FADIAH 14 80
13 | ILYIN MAULINA ACHMAD 27 72
14 | ISKHARUL HASAN 36 75
15 | M. AURAQIL ASYJAR 35 50
16 | M. FAHRIL MUFID 34 50
17 | MAKAYLA QEYSHA WAHYU PUTRI 23 52
18 | MOCH. FACHMI PAHLEVI 16 52
19 | MOH. ARMY KARTIKA CHANDRA P 34 27
20 | MUH. AL ABY 16 40
21 | MUH. AIDIL RAINALDI SAPUTRA S 10 50
22 | MUH. ALGIFARI HASDI 16 40
23 | MUH. PUTRA WARSA AL FARISY 50 65
24 | MUH. RIFA'AT SOLIHIN RL 19 39
25 | MUHAMMAD GHIBRAN ZALQI RAMADHAN 44 80
26 | NASRULLAH 10 80
27 | NAYLHA AMANDA PUTRI 30 79
28 | NUR AZZAHRA ALSA 45 75
29 | NUR RAHMADANI 35 64
30 | NURUL SYIFA AZZAHRA 38 64
31 | PITRI 40 68
32 | PUTRI APRILIA 18 50
33 | RAFLY FITRAWAL RUSLAN 19 50
34 | REZA ADITYA 15 55
35 | RUBYANTI ANANDA SUAIB 25 55
36 | SATRIA DWI RAMADHANI ARIFIN 10 60




5.2.1 Daftar Nilai Tes Kemampuan Pemecahan M asalah K elas K ontrol
Tabel 5.2.2 Daftar Nilai Tes Kemampuan Pemecahan Masalah Kelas Kontrol

No. Nama Nilai
Pretest | Posttest
1 ABIL MUHAMMAD IDHAM 50 55
2 ARIF FATHUR ROHMAN 30 50
3 ARINI RIANTY SYAPRI A 40
4 CITRA ALFA SYAHRA 10 24
5 DARMAWATI 34 40
6 EDGAR GHAMIY DEWANGGA 16 50
7 FITRIANI 10 50
8 MUH. ZULKIFLI. J 20 50
9 HARLAND ADITYA SAPUTRA 15 35
10 | HUSNUL DWI RESKI M 35 65
11 | INDIRA QISSI AMANDA 17 35
12 | INDRI DWI PERTIWI 14 35
13 | MUCH. LIYAMUDDIN ASAD AL FAQIHAH 27 35
14 | MUH AMAR MA'RUF SYAM 36 50
15 | MUH RAFIQ SYAWAL 35 40
16 | MUH RAIHAN NUR TAUFIQ 34 44
17 | MUH. ASRI GUNAWANG 23 60
18 | MUH. FERDI HIDAYAT 16 35
19 | MUH. HAJAR ASWAD 34 50
20 | MUH. NUR ARSYDIN 16 27
21 | MUH. REYKA AL JBRAN. H 10 30
22 | MUH. TAAT SANI 16 30
23 | MUHAMMAD ALI IMRAN 50 60
24 | MUHAMMAD DAFA RIDZKY 19 35
25 | MUHAMMAD IKRAAM 44 55
26 | MUTIARA ALFIRA NINGSIH 10 29
27 | NADYA AYU RIANTI 30 65
28 | NAWRAH ZULFA AZZAHRAH ISMAIL 45 70
29 | NIA RAHMA RANI 35 50
30 | NURFADILLAH.H 38 60
31 | NURUL RESKY AULIA 40 50
32 | PATTA AMRULLAH ARIFIN 18 50
33 | PRICILIA IRMAYANTI 19 37
34 | SALSHABILA CHAERANI ALAM 15 50
35 | TAUFIQUL HAKIM RAMADHANU 25 45
36 | ZULFA LAILA MURSIDI 10 50
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LAMPIRAN 6
DOKUMENTASI PENELITIAN

6.1 DOKUMENTASI PENELITIAN KELAS EKSPERIMEN & KONTROL
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6. LDOKUMENTASI PENELITIAN KELASEKSPERIMEN & KONTROL

P
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LAMPIRAN 7
PERSURATAN

7.1 SURAT PERSETUJUAN JUDUL

7.2 SURAT PERMOHONAN KESEDIAAN MEMBIMBING
7.3BERITA ACARA UJIAN PROPOSAL

7.4 LEMBAR PERBAIKAN SEMINAR PROPOSAL

7.5 SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN

7.6 SURAT PENGANTAR PENELITIAN

7.7 SURAT PERMOHONAN IZIN PENELITIAN

7.8 SURAT IZIN PENELITIAN

7.9 SURAT IZIN PENELITIAN SEKOLAH

7.1J0 KONTROL PELAKSANAAN PENELITIAN
7.11 KARTU KONTROL SKRIPSI
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7.1 SURAT PERSETUJUAN JUDUL

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA

Mohow Sl Bt Alaaldos Moo 2% Mo w2, Tekopww P11 M7, 100,
Larus woew ebammmad o - oval pradabbon Asbavturseradow of

P LS (08 | P—

PERSETUJUAN JUDUL
Judul Proposal yang disjukan olch saeadun:
Nama : Amaiish Ahmad
Saambuk ;105391101319
Progren Seodi : Pendidikan Fioka
Judul Skripsi : Pengaruh Media Quizize. Torhadep Kemampuaa Pomecabian Masalah

Frtka Siswa Kelas X SMA Negen 14 Gowa

Sewlsh dipenksaidstelii  telsd memenuhi  persyaratas  untuk  diproses  Adapun
Pembembing Keessultan vang divsulkan unnik dipertimbaagkss olch Bapsk Dekan/ Wakil
Dekan [ afalsh

Pembimbmg 1. Sabwa Rufaids,S Pd M.Pd.
2 Rezkawati Sand, S S8 M P4

Makassar, 26 Olkiober 2022
.. Retus Prodi
mm Fisika

TNBM 1174877
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7.2 SURAT PERM OHONAN KESEDIAAN MEMBIMBING

MAJELIS FENDIDIRAN TINCCL FIMPINAY FUSAT MUHAMMADIVAB oo S ho 0 e
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR R Saptessanio 4
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU FENDIDIKAN o CALe CONTT T
A Ly
Nornol THGEER] A 411014642022
Lawrgwan 1 Batud Danghan Propossl
Darha! Permohonan Kessdiasn Membombng

Hepada Yarg Terhormiat

1 Sewe Rufedah 5Pd M Bd
2 ReskawabtiSead. S.5(.MPa
DI -

Tempat

Azl Alavosm iWarahmatuXan Woasakatyue

cortmryn kemu serpxhon nasl persetuuan Ketus Progeat St Pendahon
Froks Faindies K=opmuan dan g Beomsd e Uriversites Musirramalin ah Makscosr
pads tanpgel 2102022 pertiyd pernbunGingam ey usinen boges s rrish s
Serdastiarn) hal tersetut 4 stas karme mohon kepads Eaoskfite Losen krarya
bechenun meambenhan bembingan perruunan tugas skivw mabanons: ey o

awerhy O
Nama L AMALIAHAHMAD
Stambnik Jo4L81101319
Dengan mede QU temade kemamouan
Juod Pereliman | pamiecatiasitiaceiah fiaks smwa helae X SMANECER
16 G NA

Dionviea) gt v gRaToakan ofaF hetedaan dan beesamanys ke ucanke
rerirng hash Jazaadiarnoiiany A (1 Kalsogan

Warznalvnu Aladium
Wovarmmatibaty \Wabeakany,

Makasw, 63 Ll H
T Ot 522 M
Dedean,

Erwin Ak, An

NEM 860936
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7.3BERITA ACARA UJIAN PROPOSAL

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

— )l (e J“ il PR
BERITA ACARA UJIAN PROPOSAL
Pacda basi ii_ J0by Tanggal 14___H bertegutan tanggal OF
&!m.l_mx_u_mpuw Fisn HoaLL Kampus  Universitas
Muhammadiyah Makassar telah difasarakan seminar Proposal Sknpsi yang berjudul |
“ & 1Y =0 k.--f\.n-'\ ?a-u—ban

Mn.\,&. }'u.v- §rruom Ec_hr % [wma Nt-,w 14 Goars

Dari Mabasiswa :

Nama Do, Phenss
SambukNIM - _1Ds 39001319

Junsan Pedidiven e
N O Mot c.ga., 0.0
Hasil Semurar Lot

AlumatTelp Q82 393 U4 om

Dengan penjelssan sebagii besikul:

Disetujui )

Moderwor D Dtk 4 WHR- : :

Penoggpl  :_Puykewb ok, £ NP4 e

Penanggapll  + Sikew ok 5.0 A1 ! )

oy o Ras® COUH &@/ |
TS, LY T
Ketz Jurusan

\

%&Iﬂvﬁ.&fﬁ!‘!)

Ko - Sk Sl oo N 539 T 041 IMAEST () MM 1} 80113 Midhomner #1331
My reew Ap snresh e
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7.4 LEMBAR PERBAIKAN SEMINAR PROPOSAL

. MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PIMPINAN FUSAT MUHAMMADIYAN o vos st o
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR S o
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

‘M———'—O

LEMBAR PERBATKAN SEMINAR PROPOSAL
Nams  : Amaliah Ahmod
Nim 105391101319
Prodi  : Pendidiken Fisika
Judsl  : Pengaruh Media Quizizz Terhadap Kemampusn Pemecahan Masalah Fisika Siswa Kelas X
SMA Negeri 14 Gows

Oleh tim penguji, harus dilakukan pecbaikan.perboikan, Perbaikan tersebul dilakukan dan
disetujui oleh tim penguji sebagai berikut ;

No Dosen Pengui Marert Perbich s Paraf
| D Ma'ruf, S.0d M P < !
=T
2 Rezkawati, $.5i,, M.Pd <5 |*

3 Risknwazi, S Pd_ M Pd

4 | SelwaRufsida, S.P4, MPd m@ ',,5_14 gﬁ}(

Mskassar, 16 Desember 2022




7.5 SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA

Takans Selhan Alvadin Noa 258 N baesns W01, Tek pon (617) Sa072, §51590,
Lamasre swmwe bubanenan bacal  amal: poodhod ba fbatamaami o)
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pin ol S DA

SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN
NO. 014/FIS-FKIP/1Y1444/2023

Program Studi Pendidikan Fisika telah memvalidass instrumen untuk keperluan
penelitian yang berudul:

*Pengaruh Media Quizziz Techadap Kemam paan Pemecahan Masalah Fisika Siswa
Kelas X SMA Negeri 14 Gowa™

Oleh Penelitic
Nama : Amaliah Ahmad
NiM ;10530 Ne
Prodi 1 {51) Pendidikan Fisika

Setelah diperiksa secara toliti dan saksama cich tios validasi Prodi Pendidikan Fisika,
maka instrumen penalitian tersebut telah memenuhi;

Validitas Konstruk dan Validitas Isi

Keterangan ini dibuat untuk dipergurakan schagaimana mestinya.

26 Februarl 2023 M

!

Validator 1 Validator2

Dk




7.6 SURAT PENGANTAR PENELITIAN

MAJELIS FENDIDIFAN TINGC! FIMPINAN FUSAT MUHAMMADIYAN

170

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR - Septesiadhe

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU 'ENDIDIKAN

LA
—‘;(M“,\r’h_—-—_);
Nerro! WBAFKI A &N A6 2023
Lrgpwan 1 Set Lembw
Darha! Pergamar Peneinian

Hepads Yarg Terbormat
Katus LE3M Unesrnuhy Makassss
-

Mabassw

Azzalimo Al Iavanmatuiany YWatavakaruh

Dekan Fobuitas Kaguruar dar Fl Veradian Lwelstas Mirarmmadysy Makassy

menstanghar DV Manacvws terssbut o bewalh 0l

Nama JANAL A anmal
Starnbah © 105331013
Program Std Plaredoman Fioka

Tarnpat/ Tangpsl Labe . MAKASS AR/ 03-04-2001
Alarriat L BTN MANGOARUPDERMABLOKAING 4

AJIHN YN0 DOIRANORIEN AKSN MENQadaan Pencitan Gan menyolesian nps
oengen it PENGASUS MEDIAQLAZ 77 TERHATIAD KEMAMPUAN PEMECAHAN

MASALAH FISIRASISWAKE LAS L5508 NEGE D14 COWA

Demdcan pengantar v+ kery bises afet kenasamanya dhatunan Taosakemuiang

NMpasan Karsisasn

Wirssatamu Adum
Worstunatu afy Woluwakatur

Ervan Ald, PhD,
NEM 86093~
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7.7 SURAT PERMOHONAN IZIN PENELITIAN

MAJELIS PENDIDUKAN TINGGI PIMPINAN PUSAT MUNAMMADIYAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

CEMIRAGA FERRLITIAN PESGEVIIMNGAN DAN PENGARGOAN WEPADA MASYANAKAT
W Gbtr Nwd b e 200 Todo Sra 2§ o (0010 3000500 Mt iair Y0221 -mall g stuntunabacis

Nomor : GBY/0S/C.&VII/IN/1444,2023 03 Sya'ban 1444 H
Lamp : 1 [satu) Rangkap Proposal 23 Febiruary 2023 M
Hal : Permohonan Izia Penelition

Kepada Y,

Bapak Guhernur Prov. Sul-Sel
Cq. Kepala Dinas Pesanaman Modal & PTSP Provinsi Salawes! Selatan

Makassar
Berdasarkon surat Dekan Fakultas Kegurwan dan llmu Pendidikan Universitas
Mubammadiyah Makassar, nomor: 12840, FKIP/A4-11/11/1444H/2022M tanggal 21
Februari 2023, menerangkan bahwa mahasiswa tersebut di bawah in ¢
Nama : AMALIAH AHMAD
No.Stambuk : 10539 1101319
Fakultas : Fakultas Keguruan dan Hmu Pendidikan
jurusan : Pendidikan Fisika
Pekerjaan  : Mahasiswa
Bermaksud melaksanakan peaslittan/pengumpalan data dalam rangka penulisan
Skripst dengan judul ©

“Pengarub Media Quizizz Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Fisika
Siswa Kelas X SMA Negeri 14 Gowa”

Yang akan dilaksanakan dari tangegal 268 Februan 2023 s/d 28 April 2023

Sehubungan dengan maksud di atas, kiranys Mahasiswa tersebat diverikan mn
untuk melakukan penelditian sesuai ketentsan yang berlaka,
Demikian, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan [axskumuilahu khaeran

EESRELER = ]

azr.rx



7.8 SURAT IZIN PENELITIAN

-

PEMERNTAH PROVINSI SULAWESI SELATAN

DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
J Bougenciie Ne.b Talp. {0411) 441077 Fasc (0401) 448038
WORSaitn | NI (S rérw Subsstpron. 00 bd Bl plsp @ subsa oy ¢o i

Makassar 9025
Namor © 12005/5.01/PTSP2023 Kepada Yth,
Larpaan X5 Kepala Dinas Penddikan Prav. Sulssl
Parihal 1zin penaiitian
di-
Tempat
Bordasarkon surat Kot LPSM UNISMUH Makssssra Nomor L EBSOST 4-VIIVINT 444/2023 tanggal
23 Feoruar 2023 perihal tersabat dintas, mahasiswaipe b ine
Nama . AMALIAH AHMAD
Nomor Pokok : 105301101318
Pragram Studi © Pardidsan s
Pokerjaan/Lembaga
Alamat
PROVINSI SULAWESI SEL A!AN
Bermaksud utuke melakuian penelitian di dasrahkanior saudara dalam rangika menyusun SKRIPSH,

* PENGARUH MEDIA QUIZZZ TERHADAP KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH FISIKA
SISWA KELAS X SMA NEGER! 14 GOWA *

Yang akan diaksarakan dan < Tql. 28 Februari s/d 28 April 2023

Sehubengan dengan hal lersebul diatas Pada prnspoya Kami menyetufui keg@tan dmaksud
dengan ketentuan yang tertama di balakang surat izn panedtian.

Demikian Sural Keterangan ini dberkan agar dpeigunatan sebagamana mestinga.

Dnerbakan di Maxassar
Pads Tanggal 24 Fennuarl 2023

An GUDERNUR SULAWILS: SELATAN
KEPALA DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU
SATU PINTU PROVINSI SULAWESI SELATAN

__A} ;?7 Ir. H. SULKAF 8 LATIEF, M.M.
: W Pangkat - PEMBINA UTAMA MADYA
Nip . 19630424 198903 1 010

Tervbusse Yh
1 Ketuo LPAX UNESME T Matsasarn o Mabavos
2 Pertrggel
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7.9 SURAT IZIN PENELITIAN SEKOLAH

PEMERINTAH PROVINSI SULAWESI SELATAN
DINAS PENDIDIKAN

UPT. SMA NEGERI 14 GOWA
et P Mebes U ? Dokt Sanggarias fab Cowa 301

SURAT KETERANGAN PENELITIAN
Nomee : 0NV p.c- SMAN 14/ GOWA /7023

Dasar : Surat Kepala Dinas Penanaman Modal dan Palayanan terpadu Satu Pintu
Provinsi Sudawesi Seiatan No, 12005/5.01/ptsp/2023 tanggal 24 Februard 2023,
perihal Izin Penelition maka, kepata UPT. SMA Negeri 14 Gowa, memberi izin kepada
yang tersebut dibawah ini ;

Nama S AMALIAH AHMAD

Nomor Pokok 1 105591101318

Prog. Stus . Pancudivan Fistka

Pekeraan Lembaga - Mahasiswa (S1) Universitas Muhammadyah Makassar
Alamast . Sukan Alauddin No 259 Makassar

Yang tersebut namanya digtas benar telah mangadakar Pensifisn beckaitan
penyusunan Skripsi yang benudul - “PENGARUW MEDIA QUIZIZZ TERMADAP
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH FISTKA SISWA KELAS X SMA NEGER! 14
GOWA*" dari Tanggal 2& Februan s& 28 April 2023.

Demikian Sural keterangan inl diberlkan uniuk cketahui dan dipergunakan denrgan
sebagaimana mestinya,

BeraxuLaK o EEmeen, :"f“'k""“' wbll%

Bl A




7.10 KONTROL PELAKSANAAN PENELITIAN

KON'“!O PWWMN PmILIJTlAN ]

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PRO(‘IIAM STUDl PlZNDlDIKAN ﬂSlKA

Nowa AMALIAN AIMAD
NIM 105351101359
Judul Penclition Pengareh Malin  Pembelgjanan Qeizizz Terhadsp
Kemampusn Pemecaban Masalah Ssswa Kelas X
SMA Negeri 14 Gowa
Tanggal Ujian Propasal - 03 Desember 2022
PPelaksansan Penclitan - 28 Febiruari 2023 - Selesi .
T Panaf
No | Tanggal Kogunian Curu
Kelas
|| S 3| Wiengartar Sural Pencition 18
Febowar 2023 | U Cobh Insimen W
2 haga 7 Maret | Prclest Kelns X 1PA 3 (Kefus Fhspenimen) R
03 Prelest Kelns X IPA 4 (Kelns Kontrol) e
Selaw. 14
3 Mast 223 Pentesmann | /3“
A Selasa, 21 Pm?
Mwt202) | Penemand &:
Selasa, 04 : ;
5 Apeil 2023 Pertetnuan 5 k
Y o .
& 1l Fosiést Keles X [PA 4 (Kelas Keozrol) g‘ =
Apil 203 | Padsesd Kéls X 1PA 3 (Kelss Bhaperimen) 13,.
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