ABSTRAK
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Tradisional Congklak Terhadap Kemampuan Berhitung Siswa Kelas 11 SD Inpres
Karunrung Makassar. Pembimbing | Andi Mulawakkan Firdaus.dan Pembimbing
Il Hamdana Hadaming.

Masalah utama dalam penelitian ini adalah kurangnya kemampuan
berhitung siswa terhadap mata pelajaran matematika khususnya penjumlahan dan
pengurangan. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keefektifan dalam
peningkatan kemampuan berhitung siswa, aktivitas dalam kegiatan pembelajaran
matematika dan respon siswa dalam pembelajaran matematika menggunakan
media pembelajaran permainan tradisional congklak pada siswa kelas 11 SD Inpres
Karunrung Makassar.

Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas 11 pada SD Inpres
Karunrung Makassar dengan jumlah keseluruhan sebanyak 28 siswa. Sampel
diambil dengan menggunakan teknik sampling jenuh, jumlah sampel adalah
seluruh siswa kelas Il SD Inpres Karunrung Makassar. Adapaun instrumen yang
digunakan berupa Pretest, Posttest, angket dan dokumentasi.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa kemampuan berhitung siswa kelas Il
yang dikategorikan sangat tinggi dengan nilai rata-rata 96,3. Hasil analisis
perhitungan peningkatan hasil belajar matemstika siswa memperoleh nilai yakni
2,39 yakni berada pada kategori tinggi. Berdasarkan hasil analisis data aktivitas
siswa dengan perolehan nilai yakni 87,50 yang menunjukkan kategori aktif dan
hasil analilis data respon siswa memperoleh nilai rata-rata 81,68. Maka dapat
disimpulkan bahwa terdapat peningkatan terhadap kemampuan berhitung siswa
kelas 1l dengan menggunakan media pembelajaran permainan tradisional
congklak pada SD Inpres Karunrung Makassar. Kemudian berdasarkan hasil
analisis data respon siswa kelas Il SD Inpres Karunrung Makassar terdapat
81,68% siswa dengan respon positif. Maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan
media pembelajaran permainan tradisional congklak pada mata pelajaran
matematika siswa kelas Il SD Inpres Karunrung Makassar dikatakan efektif.
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