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ABSTRAK 

 

 Tiara Safitri. Komunikasi Interpersonal Orang Tua Dan Anak Penggemar 

Mobile Legends Di Kelurahan Bulurokeng Kota Makassar (Studi Kasus 

Remaja Di Bulurokeng) (Dibimbing Oleh Ahmad Syarif dan Hamrun) 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui komunikasi interpersonal orang tua 

dan anak penggemar mobile legends di Kelurahan Bulurokeng Kota Makassar. 

Jenis dan metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif studi kasus dengan 

menggunakan pendekatan teori dialektika relasional menurut Leslie Baxter & 

Barbara Montgomery (1996). Data dikumpulkan melalui observasi, wawancara, 

dan studi dokumentasi untuk mendapatkan pemahaman yang mendalam 

mengenai komunikasi interpersonal orang tua dan anak penggemar mobile 

legends.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pola interaksi orang tua dan anak 

merupakan suatu komunikasi yang krusial dalam suatu hubungan, yaitu: (1). 

Hubungan bersifat tidak linear merupakan hubungan antara orang tua dengan 

anak terkadang berjalan tidak sesuai dengan yang diharapkan orang tua, dimana 

anak lebih cenderung berperilaku semena-mena dan semakin berani membuat 

alasan terhadap orang tua hanya untuk memenuhi keinginannya. (2). Hidup 

berhubungan ditandai dengan adanya perubahan, perubahan yang terjadi antara 

orang tua dan anak disebabkan karena kesibukan orang tua diluar rumah 

merupakan aspek kehidupan yang wajar dan tidak dapat dihindari. (3). Dalam 

hubungan, kontradiksi sangat penting, ada kontradiksi atau ketegangan sesekali 

terjadi antara orang tua dan anak karena tiap individu memiliki perspektif yang 

berbeda, membuat kontradiksi tidak dapat dihindari. (4). Komunikasi sangat 

penting dalam mengelola kontradiksi dalam suatu hubungan. Menyelesaikan 

konflik antara orang tua dan anak melalui komunikasi yang efektif serta 

pemberian edukasi kepada anak agar mereka paham dan siap bermain game 

online lebih sedikit. 
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