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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat saat ini
mempermudah untuk mendapatkan informasi dengan cepat, tepat, dan
akurat. Penyebaran informasi yang dahulu dilakukan dengan cara manual
dan relatif lambat, saat ini bisa dilakukan dengan cara yang lebih cepat
serta efisien (Roosdianto, 2021).

Pesatnya teknologi informasi ini, didukung juga oleh
perkembangan internet di dunia yang semakin cepat. Saat ini kecepatan
internet rata-rata di indonesia itu sudah mencapai 24,21 Mbps,
dibandingkan dengan 5 tahun yang lalu yang masih diangka 13,79 Mbps .
Dengan adanya teknologi internet, proses pengiriman, penyampaian, dan
penerimaan informasi itu sendiri menjadi lebih cepat dan efektif
(Prihatinta, 2017).

Seperti yang kita ketahui bahwa saat ini masih banyak atau
sebagian besar aplikasi pembelajaran yang ada di Indonesia masih
menggunakan absensi secara manual, sehingga dalam penerapan sistem
tersebut terdapat banyak kekurangan yang dapat menjadi kendala seperti
efisiensi waktu dan proses absensi yang belum maksimal, bentuk laporan
absensi berupa hardcopy yang dapat menyulitkan dalam peroses pendataan

dan kemungkinan besar akan terjadi data absensi yang hilang (Fitri, 2021).

Absensi merupakan sebuah pembuatan data untuk daftar kehadiran
yang biasa digunakan bagi sebuah penyelanggara event. Seperti yang kita
ketahui dalam suatu kediatan, daftar kehadiran user atau absensi
merupakan salah satu faktor yang penting kerena sehingga dapat dilakukan
evaluasi oleh pihak panitia (Dewi, 2014).



Oleh sebab itu sangat diperlukannya sebuah penerapan baru yang
dapat membantu proses absensi user, sehingga dapat meningkatkan
kualitas sistem pada layanan kehadiran user. Dengan adanya pembuatan
sistem absensi ini dapat memudahkan suatu lembaga dalam proses
absensis. Dengan begitu, banyak manfaat yang didapatkan dalam

pembuatan absensi ini.
B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas maka yang menjadi pokok
permasalahan dalam penelitian ini sebagai berikut:
1. Bagaimana membangun sistem absensi menggunakan QR berbasis
web?
2. Bagaimana menerapkan sistem absensi menggunakan metode QR
Code?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah di uraikan di atas maka
tujuan penelitian yaitu:

Dalam pembuatan sistem absensi event berbasis QR adalah
terciptanya aplikasi sistem informasi absen event yang dapat digunakan

user dalam melakukan absensi secara mudah.

D. Manfaat Penelitian

Adapun hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat
sebagai berikut
1. Manfaat Teoritis
Dapat digunakan sebagai bahan referensi dalam penelitian
selanjutnya dalam upaya meningkatkan penerapan sistem absensi

berbasis web dengan menggunakan metode QR code.



2. Manfaat Praktis

a) Bagi Penulis untuk menambah wawasan dan pengalaman
langsung tentang cara pengimplementasian sistem absensi
berbasis web dengan menggunakan metode QR code.

b) Bagi Mahasiswa dapat menbah pengetahuan dan sumbagan
pengetahuan serta reverensi tentang pengimplementasian sistem
absensi berbasis web dengan menggunakan metode QR code.

c) Bagi Masyarakat khususnya penyelenggara event sebagai bahan
referensi dan sumber pengetahuan tentang bagaimana
mengoprasikan  sistem  absensi  berbasis web dengan

menggunakan metode QR code.

E. Sistematika Penulisan

Uraian pembahasan secara sistematika per bab, dimana setiap bab
terdiri atas sub bagian seperti berikut:
BAB I, Bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, ruang lingkup penelitian yang
dilakukan serta sistematika penulisan dari hasil laporan penelitian.
BAB |1, Bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang melandasi penulis
dalam melaksanakan skripsi
BAB 111, Bab ini menjelaskan tentang waktu dan tempat penelitian, alat

dan bahan yang digunakan, skema penelitian dan langkah penelitian.



BAB 11

TINJAUAN PUSTAKA

A. Landasan Teori

1. Sistem absensi

Absensi  adalah  sebuah  pembuatan data untuk daftar
kehadiran yang biasa digunakan bagi sebuah lembaga atau instansi yang
sangat perlu membutuhkan sistem seperti ini. Absensi menuaikan
sebuah sistem yang harus dipergunakan sebagai konsep sistem absensi,
disaat sistem membutuhkan sebuah data maka sistem akan dijadikan
sebagai aplikasi yang sanggup menjalankan dan membuat data
absensi tersebut. Dasar-dasar yang terkandung dalam konsep sistem

absensi adalah antara lain (Nugroho, 2010).

a. Pekerjaan utama sebuah lembaga atau instansi adalah dapat
memanfaatkan fasilitassistem absensi ini sebagai kemudahan yang
lebih baik dari pada sebelumnya.

b. Pengguna sistem absensi mampu menjalankan prosedural program
untuk dapat menggunakan seterusnya, tidak akan terjadi masalah
Human Error.

c. Pengguna mampu menangani fitur-fitur sistem absensi yang lebih

mendalam

2. Event
Event merupakan.suatu kegiatan atau agenda yang diselenggarakan
dalam waktu tertentu untuk memperingati hal-hal penting atau untuk
menginformasikan kepada pengunjung dengan mendatangkan orang-orang
ke suatu tempat agar mereka mendapatkan suatu informasi atau
pengalaman penting serta tujuan lain yang diselenggarakan oleh

penyelenggara (Rio, 2019).



3. QR

Qr code merupakan teknik yang mengubah data tertulis menjadi
kode-kode 2 dimensi yang tercetak kedalam suatu media yang lebih
ringkas. Qr code adalah barcode 2 dimensi yang diperkenalkan pertama
kali oleh perusahaan Jepang Denso Wave pada tahun 1994. Barcode ini
pertama kali digunakan untuk pendataan inventaris produksi suku cadang
kendaraan dan sekrang sudah digunakan dalam berbagai bidang. Qr adalah
singkatan dari Quick Response karena ditujikan untuk diterjemahkan
isinya dengan cepat. QR-Code salah satu tipe dari barcode yang dapat
dibaca dengan kamera handphone. (Rouillard, 2008).

Qr-Code mampu menyimpan semua jenis data, seperti data
angka/numerik, alphnumerik, biner, kanji/kana. Selain itu Qr-Code
mampu menampung data secara horizontal dan vertikal, jadi secara
otomatis ukuran dari tampilan gambar QRCode bisa hanya persepuluh dari
ukuran sebuah barcode. Tiga tanda bebentuk persegi di tiga sudut memiliki
fungsi agar simbol dapat dibaca dengan hasil yang sama dari sudut

manapun (Wave, 2010).

Quick Response Code atau yang lebih dikenal dengan sebutan QR
Code merupakan kode dua dimensi sebagai pengembangan dari kode
batang atau barcode. QR Code dibuat oleh perushaan Jepang, Denso Wave,
pada tahun 1994. Tujuan awal dibuatnya QR Code adalah untuk
menampung huruf kanji dan karakter kana, karena barcode hanya mampu

mengodekan alfanumerik (Norhikmah, 2016).

B. Penelitian Terkait

Penelitian banyak memperoleh inspirasi dan referensi untuk
penyusunan proposal ini dari penelitian sebelumnya, terkait dengan latar
belakang masalah proposal ini. Penelitian sebelumnya yang terkait

meliputi:



1. Penelitian Triyono (2018) dengan judul “Perancangan Sistem
Informasi Absensi Guru dan Staff Pada SMK Pancakarya

Tangerang Berbasis Web”. Tujuan penelitian yaitu:

a. Membuat proses absensi guru dan staff yang sedang berjalan
saat ini pada SMK Pancakarya Tangerang

b. Bagaimana sistem absensi yang berjalan saat ini sudah mampu
membuat laporan dengan cepat dan akurat

c. Merancang sistem informasi absensi guru dan staff pada SMK
Pancakarya Tangerang berbasis web

Kesimpulan hasil penelitian dan pengamatan yang telah dilakukan
pada sistem informasi absensi guru dan staff pada SMK
Pancakarya Tangerang berbasis web, yaitu: Sistem informasi
absensi guru dan staff pada SMK Pancakarya Tangerang yang
sedang berjalan saat ini sangat kurang efektif dan efisien karena
masih menggunakan absensi manual dengan dilakukannya
pencatatan pada buku agenda absensi. Sistem informasi absensi
pada SMK Pancakarya Tangerang yang sedang berjalan belum
mampu menghasilkan laporan secara tepat dan akurat.Untuk dapat
merancang sistem informasi absensi guru dan  staff
terkomputerisasi berbasis web, dimulai dari pembuatan diagram
Unified Modelling Language (UML) sebagai awal rancangan
sistem. Program yang digunakan dalam perancangan sistem
menggunakan PHP sebagai bahasa pemrograman, serta database

yang digunakan adalah MySQL.

2. Penelitian Saputri (2020) dengan judul “Pengaruh Tingkat Absensi
dan Insentif Terhadap Kinerja Karyawan Pt. Chubb General

Insurance Palembang”. Tujuan penelitian yaitu:



a. Untuk mengetahui pengaruh tingkat absensi secara parsial
terhadap kinerja karyawan pada PT.Chubb General Insurance
Palembang

b. Untuk mengetahui pengaruh insentif secara parsial terhadap
kinerja karyawan pada PT.Chubb General Insurance
Palembang

c. Untuk mengetahui pengaruh tingkat absensi dan insentif secara
simultan terhadap kinerja karyawan pada PT.Chubb General

Insurance Palembang

Kesimpulan hasil penelitian yaitu: Dengan dibangunnya aplikasi
Absensi Pegawai dapat mempercepat pegawai dalam melakukan
absensi pegawai atau karyawan yang ada di PT. Chubb General
Insurance Palembang. Dengan dibangunnya aplikasi Absensi
Pegawai dapat mempermudahpengolahan informasi absensi
pegawai bagi bagian kepagawaian.Sistem informasi absensi ini

dapat dengan mudah digunakan dan dipelajari oleh pegawai.

. Penelitian Asharie (2021) dengan judul “Sistem Informasi Presensi
Mahasiswa Menggunakan Qr Code Pada Universitas
Muhammadiyah Magelang”. Tujuan penelitian yaitu Membangun
dan menerapkan Sistem Informasi Presensi Mahasiswa
menggunakan QR Code yang memudahkan dalam pengelolaan
data presensi dan meminimalisir kecurangan mahasiswa dalam
melakukan presensi pada Universitas Muhammadiyah Magelang
sehingga tercipta sistem informasi yang aplikatif, user friendly.

Kesimpulan dari hasil penelitian yang dilakukan, dapat diambil
sebagai berikut: Berdasarkan data hasil pengujian, dapat
disimpulkan bahwa sistem ini dapat berfungsi sesuai dengan
kebutuhan dan memiliki fungsi yang sesuai dengan hak akses dari
masing — masing pengguna sistem. Dari hasil rekap nilai

Satisfication menunjukkan tingkat kepuasan oleh pengguna sistem,



dengan nilai 86,25 %, sehingga dapat dikatakan bahwa sistem yang
telah dibuat dapat memudahkan mahasiswa dalam melakukan
presensi, mempermudah memonitoring mahasiswa yang aktif, serta
memudahkan staff tata usaha dalam merekapitulasi data presensi.
Adapun dari hasil rekap tersebut dapat dikatakan bahwa sistem
sangat mudah dipelajari serta dimengerti oleh pengguna sistem di

Universitas Muhammadiyah Magelang

Penelitian Rhomadhona (2018) dengan judul “Penerapan
Teknologi QR Code Berbasis Web untuk Absensi Pegawai pada
BKPSDM Kabupaten Tanah Laut”. Tujuan penelitian yaitu : untuk
mempercapat sistem informasi yang dapat digunakan pengguna
dalam melakukan absensi secara mudah dan cepat dengan

mengunakan metode QR.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan pada Kantor
BKPSDM Kabupaten Tanah Laut,maka dapat ditarik kesimpulan
bahwa : Sistem ini dapat memudahkan admin dalam mengelola
data absensi pegawai, dapat mengelola data dan informasi pegawai
serta dapat menghitung rekapitulasi absensi secara akurat.Sistem
Informasi ini menggunakan QRCode untuk absensi.Sistem ini
memudahkan pegawai dalam melakukan izin secara online.Absensi
dengan teknologi QR Code menggunakan alat pemindai.Pada saat
implementasi, terjadi beberapaQR Code pegawai sulit terbaca

karena kualitas pemindai tergantung dari ketajaman layar pindai.

. Penelitian Herlina, dkk. (2019) dengan judul “Penerapan QR Code
Untuk Sistem Absensi Siswa SMP Berbasis Web”. Tujuan dari
penelitian dan pembuatan sistem absensi dengan menggunakan QR

Code dalam penelitian ini adalah:

a. Menerapkan QR Code untuk sistem kehadiran/absensi siswa
pada SMP Negeri 11 Kota Sukabumi.



b. Membuat atau merancang sistem absensi siswa berbasis web
pada SMP Negeri 11 Kota Sukabumi.
c. Membantu pihak sekolah menyelesaikan permasalahan di SMP
Negeri 11 Kota Sukabumi.
Kesimpulan yang didapat dari penerapan QR Code untuk absensi
siswa berbasis web sebagai berikut: Dengan adanya penerapan QR
Code untuk absensi siswa berbasis web ini bisa menjadi alat bantu
bagi admin dalam proses pengelolaan data absensi siswa.Dengan
adanya website ini dapat membantu bagaimana memberikan
laporan harian, bulanan, dan tahunan untuk kepala sekolah, wali
kelas, BK dan orang tua. Dengan diterapkannya QR Code pada
absensi siswa berbasis web ini dapat dengan mudah digunakan

oleh siswa.
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C. Kerangka Pikir

Dalam penelitian ini tentunya peneliti membutuhkan sebuah
kerangka berpikir untuk menjabarkan alur dari pembuatan sistem.
Kerangka berpikir tersebut akan dijabarkan dalam Gambar 2.

=

Gambar 2.1. Kerangka Berpikir




BAB I11

METODE PENELITIAN

A. Tempat dan Waktu Penelitian

Lokasi pembuatan website ini bertempat Lap Komputer. Waktu
kegiatan penelitian yang dilakukan dimulai pada bulan September 2023

sampai semua proses pembuatan web selesai.

B. Alat dan Bahan

Alat penelitian yang akan digunakan untuk mengembangkan
sistem absensi berbasis web. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan

perangkat keras dan perangkat lunak:

1. Hardware
Alat yang digunakan pada penelitian ini adalah Laptop dengan
spesifikasi:
a) Processor Intel i5-5200U CPU 2.20GHz
b) RAM 12GB
c) Sistem operasi Windows 11
2. Software
Bahan yang digunakan pada penelitian ini adalah:
a) Visual Studio Code
b) Xampp
c) Mysql

11
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C. Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan bagian penting dari proses
pembangunan sistem karena menguraikan bagaimana sistem dibangun dari
tahap perencanaan hingga tahap pembuatan fungsi yang diperlukan untuk
beroperasi. Perancangan system adalah bagian dari proses pembuatan
benda uji. Tujuan perancangan sistem adalah untuk mengetahui apakah
sistem akan menghasilkan hasil yang diinginkan. Untuk membangun
aplikasi secara terstruktur, system ini dirancang dengan Flowchart selama

tahap perancangan.

w7

Input data

|

Pengiriman
undangan

Proses Algoritma

l
Scan QR

Hasil klasifikasi

l Selesai I

Gambar 3.1. Flowchart Diagram
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D. Teknik Pengujian Sistem

1. Pengujian Alpha
Aplikasi yang di buat dan akan di terapkan harus bebas dari
kesalahan — kesalahan atau error. Oleh karena itu, program harus diujii
coba terlebih dahulu untuk menemukan kessalahan-kesalahan yang
mungkin terjadi. Pengujian ini menggunakan metode pengujian black box

dan white box.
Black Box

Pengujian black box digunakan untuk menguji fungsi-fungsi
khusus dari perangkat lunak yang dirancang. Pada teknik ini, kebenaran
perangkat lunak yang diuji hanya diliat berdasarkan keluaran yang
dihasilkan dari data atau kodndisi masukan yang diberikan untuk fungsi
yang ada tanpa melihat bagaimana proses untuk mendapatkan keluran
tersebut. Dari keluaran yang dihasilkan kemampuan program dalam
memenuhi kebutuhan pemakai dapat diukur sekaligus dapat diketahui

kesalahan-kesalahannya.

Black box testing tast case ini bertujuan untuk mengunjukan fungsi
perangkat lunak tentang cara beroperasinya, apakah pemasukan data
keluaran telas berjalan sebagaimana yang diharapkan dan apakah
informasi yang disimpan secara eksternal selalu dijaga kemutakhirannya.
Pengujian black box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak.
Dengan adanya black testing, perayasa software dapat menggunakan
sekumpulan kondisi masukan yang dapat secara penuh memeriksa

keseluruhan kebutuhan fungsional pada suatu program.
Pengujian ini berusaha menemukan kesalahan antara lain:
1) Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang
2) Kesalahan interface

3) Kesalahan dalam struktur data
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4) Kesalahan kinerja
2. Pengujian beta

Pengujian beta ini merupakan pengujian system berdasarkan objek
penelitian langsung, pengujian ini dilakukan secara objektif dimana
aplikasi di uji secara langsung ke lapangan dan memberikan user beberapa
kuisoner dengan teknik pengumpulan data perupa angket (Riyanto, 2011).

a. Instrumen penelitian
Bentuk lembaran angket dapat berupa sejumlah pertanyaan tertulis,
tujuannya untuk memperoleh informasi dari responden tentang apa yang di

tanggapi, tipe jawaban yang digunakan dalah berbentuk cek list.
b. Teknik analisis data

Data yang di peroleh berasal dari ahli sistem dan mahasiswa/dosen

sebagai responden.

1) Penilaian ahli

Penelian sitiap aspek produk yang di rancang menggunakan skla
likert, yaitu skala sikap yang menggunakan 5 pilihan jawaban
responden. Kelima itu adalah: sengan setuju (SS), setuju(S), Netral
(N), tidak setuju (TS), dan sangat tidak setuju (STS). contoh angket
yang menggunakan skala ini teleh disajikan pada pembahasan tetang

instrument angket.

2) Penilaian Responden

Penilaian responden dilakukan dengan cara melakukan uji coba,
uji coba yang di lakukan langsung ke lapangan berupa membagi
angket untuk mengetahui seberapa besar manfaat aplikasi yang
di buat ketika di implementasikan dalam lingkungan kampus dan

di luar kampus.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Implementasi Antarmuka

Berikut merupakan hasil rancangan dari interface yang langsung
dibuat dengan proses pembuatan kode program. Dari desain antarmuka
aplikasi disesuaikan dengan setiap jenis type data yang ada pada
database aplikasi. Tampilan setiap halaman pada aplikasi menggunakan

algoritma CRUD, yaitu sebagai berikut:

1. Halaman Login

Pada halaman login, terdapat dua jenis field inputan untuk
username dan password, dimana ketika admin login menggunakan
username dan password yang benar, maka akan diarahkan kehalaman
dashboard aplikasi.

Gambar 1.1 Halaman Login

2. Halaman Dashboard
Pada halaman dashboard, merupakan halaman yang pertama kali
ditampilkan setelah admin berhasil melakukan login. Pada halaman ini

terdapat rundown kegiatan yang dimana berisi waktu dan nama
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kegiatan

Gambar 1.2 Alabaman Dashboard

3. Alabaman Pendaftar

Pada halaman pendaftar , dimana halaman ini menampilkan
user yang telah mendaftar dan ditampilkan juga nama , no hp dan waktu

mendaftar.

Nama No HP Waktu Pendaftaran Akst
1 MUH RINALDI 2147483647 2024-01-20711:37:11.000Z E g, —
MUH REZKY 2147483647 2024-01-20T11:45:42 000Z = u
3 MUH REZKY 0895805040352 2024-01-20711:47:11.0002 = -
4 MUH RINALDY 0895364497307 2024-01-21T01:45:14 0002 EA -
Rowsperpage: 10 ~ 14014

Gambar 1.3 Alabaman Pendaftar
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4. Alabaman log Input

Pada halaman log input merupakan dialog komfirmasi user

Gambar 1.4 Alabaman log Input
5. Alabaman Log User

Pada halaman ini menapilkan hasil scan QR dan pada hasil scan
QR menampilkan tanggal , waktu, nama , status dan total user hadir.
dimana status berfungsi untuk mengetahui bahwa user sudah masuk

atau keluar.

server: disconnected

MUH RINALDI
MAHASISWA

JUH RINALDI

20 Januari, 2024 19:43:18 -
MAHASISWA

MUH RINALDI

20 Januani, 2024 19:44:59
MAHASISWA

MUH REZKY

20 Januani, 2024 19:47:36
TENAGAAHLI

2
8

MUH REZKY
TENAGAAHLI

20 Januari, 2024 19:47:54

Total Peserta Hadir 2

Gambar 1.5 Alabaman Log User

6. Alabaman Absensi
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Pada halaman ini menampilkan user-user yang setiap user

menampilkan nama, nomor Hp,dan masuk sebagai.

Nama NoHP Masuk Sebagai
1 MUH RINALDI 2147483647 Mahasiswa

2 MUH REZKY 2147483647 Tenaga Ahli

Rows perpage: 10 ~ 1-20f2
&, Pendafiar

=] Log Input

= Log User

Gambar 1.6 Alabaman Absensi

7. Alabaman Daftar Admin

Pada halaman ini menampilkan admin yang terdaftar dan pada
halaman ini super admin dapat menambahkan , mendelate dan mengedit

admin.

Usemamae

1 Muh rinaldy admin

] Log Input
= Log User

Sh\Absensi

&\ Dafar Admin

Gambar 1.7 Alabaman Daftar Admin
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8. Alabaman Registrasi

Pada halaman ini user di minta untuk menambahkan nama ,
nomor handphone ,dan masuk sebagai.

Nama ™

No Handphone *

Lupa QR Anda ? Silahkan cek 0I SINI

& -~
e iamat Gatsiily 2428 -y .
€ e BN

Gambar 1.8 Alabaman Registrasi

9. Dialog Komfirmasi

Dimana berisi komfirmasi apakah data yang di masukkan sudah
benar.

Konfirmasi

Gambar 1.9 Dialog Komfirmasi

10. Alabaman Hasil Register



Pada halaman ini menampilkan hasil register user.

Gambar 2.0 Alabaman Hasil Register

B. Pengujian Sistem

Pengujian sistem menggunakan pengujian metode Blackbox.
Pengujian dilakukan dengan cara mengamati proses input output pada
aplikasi yang telah dibuat, seperti menampilkan data, menginput data,
dan ubah data. Apabila rancangan dan implementasi sudah sesuai
dimana tidak terjadi error atau kesalahan maka aplikasi dianggap telah
berjalan baik. Namun jika terjadi suatu kesalahan seperti gagal
menampilkan data, tidak dapat terinput maupun dilakukan pengubahan,
maka dianggat terjadi kekeliruan pada aplikasi. Metode Blackbox
berfokus pada tampilan aplikasi tanpa mengamati kode sumber atau
source code yang menjadi dasar setiap tampilan halaman. Berikut adalah
hasil untuk setiap pengujian aplikasi yang telah dilakukan dengan
metode Blackbox.

20
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1. Login
Tabel 3.2. Pengujian Blackbox pada dashboard
No Test Case Skenario Hasil yang Hasil
Pengujian diharapkan
1. Login Menginputkan Ketika [v] Berhasil
menginputkan
username atau
username dan [ 1Gagal
password passwrod maka
muncul bagian
menu dashbroard
2. Menu Klik dashboard ~ Maka tampil [] Berhasil
dashboard rundown acara
[ ] Gagal
3 Menu K==, Maka tampil [v] Berhasil
pendaftaran daftar user
endaftaran
P beserta item [1Gagal
CRDU
4, Menu log Klik Log input Maka tampil [v] Berhasil
input dialog konfirmasi |
user [1Gaga
5. " Menu log Klik log user Maka taﬁpil [v] Berhasil
user hasil scan QR
dan jumlah user [ 1Gagal
hadir
6. Menu absensi Klik absensi Maka tampil data [v] Berhasil

user

[ ] Gagal
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7. Menu admin Klik admin Maka tampil user  [] Berhasil
admin yang |
terdaftar [ 1Gaga

Tabel 3.3 Pengujian Blackbox pada Pendaftaran
No Test Case Skenario Hasil yang Hasil
Pengujian diharapkan
1. Log register Mengimput Ketika user [V]
data seperti e, i
P data makaakan Berhasil
nama ,nomor menampilkan 11 Gagal

handphone ,da

hasil data
beserta code

n masuk QR
sebagai,
2. Log Tampilan Muncul [V]
. . . . peringatan
konfirmasi konfirmasi yakin dan Berhasil
data kembali [ ] Gagal
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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Dari tahap pembahasan teori dan perancangan pada bab 2 dan 3
yaitu untuk merancang dan mengimplementasikan Sistem absensi event
Berbasis Web Menggunakan Algoritma CRUD telah berhasil dilakukan.
Berdasarkan penelitian terhadap studi kasus yang telah dilakukan penulis

mengambil kesimpulan sebagai berkut:

1. Aplikasi yang telah dibuat berhasil mengimplementasikan algoritma

CRUD sebagai algoritma yang digunakan.

2. Aplikasi ini dapat menerapkan cara baru dalam suatu absensi dalam

waktu yang singkat

3. Keberhasilan implementasi tersebut bisa menjadi dasar bagi seseorang
yang menggunkan algoritma CRUD untuk membuat suatu aplikasi

absensi.

B. Saran

Tentunya aplikasi yang telah dibuat masih memiliki keterbatasan
tertentu. Karena pada dasarnya perancangan sistem pada aplikasi ini
dikhususkan untuk absen menggunakan QR code. Yang artinya masih bisa
dilakukan pengembangan tingkat lanjut apabila dibutuhkan fitur-fitur
tertentu di dalamnya. Adapun hal-hal yang bisa dikembangkan, yaitu

sebagai berikut:

1. Untuk pengembangan selanjutnya aplikasi ini dapat di buatkan posisi

event berada.

2. Penambahan fitur yang menarik tentunya mengikuti perkembangan

teklonogi kedepannya
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LAMPIRAN
Lampiran source code

1. Alabaman Login

import React ~om

mport Button from ‘@muis/material/Button”;
mp r@muismaterial/CssBaseline”
i mp Pmui/material/T

mpor "@mui/smaterial/Link”
impor smaterial/Box"

mp ‘@mui/material/Typography”

- @ smate al/conta

_provide
- ./datasheadercostum”

ion Ccopyr
eturn
Typography variant 5 center™ (...
{"selamat datans"}
<Link color="inherit-
</Link>{" "}
{new Date().getFullvear
€ -
</Typosraphy>

login )} = GsecAauth():

v handleSabmit = (event €
event.preventDerauttC):

ce v FormDatalevent.currentTarget

Fetc T_APP_API Tapisuser/sloginT. {

3D

. then(re -
if (res.token)

Ltogindres);

>

3>

ccatch(err => {
cons=ole.flogle

¥

>

merscivi o

</Box:>

<Typography>
sign in Dahsboard Absensi

passwor

ssword"

plete="current-p

ult Login:
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2. Alabaman dashboard

import * as React from 'react’;

import Table from ‘'@mui/material/Table’;

import TableBody from '@mui/material/TableBody"’;

import TablecCell from '@mui/material/TableCell’;

import TableContainer from '@mui/material/TableContainer’;
import TableHead from '@mui/material/TableHead’;

import TableRow from ‘@mui/material/TableRow’;

import Paper from '@mui/material/Paper’;

function createData(No, Waktu, Kegiatan) {
return { No, Waktu, Kegiatan};

const rows = [

createData(l, '10:00', 'Absensen masuk',),
createData(2, '10:20', 'event di mulai ',),
createData(2, '©3:00" 'event selesai',),

createData(3, '63:00°, 'Absensen keluar',),

const Dashboard = () => {
eturn. (
<TableContainer component={Paper}>
<Table sx={{ minWidth: 658 }} aria-L L="simple table">
<TableHead>
<TableRow>
<TableCell>No</TableCell>
<TableCell align="right">Waktu</TableCell>
<TableCell align="right">Kegiatan</TableCell>
</TableRow>
</TableHead>
<TableBody>
{rows.map((row) => (
<TableRow
key={row.name}

<TableCell
{row.No}

</TableCell>

<TableCell align="right">{row.Waktu}</TableCell>

<TableCell align="right">{row.Kegiatan}</TableCell>

</TableRow>
M}
</TableBody>
</Table>
</TableContainer>

export default Dashboard;
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3. Alabaman pendaftar
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4. Alabaman Log input

rmestarecC)D:
wsestartedc *>:

= eseSstated diconnected >

rmestateCF=1

currentTarset> s

e R

Fet e CPproce=== ~ ~ fmpA S pendaftacs lommen <

>

= Sy £ oy

—ocket - <
etstatus=1>

srrrp> o ry e - <
catorm it = handlesubmit)
<€ e z [
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5. Alabaman Log User

from "../../datassecket”;
cardcontent, Chip, Grid, Paper, Table, TablLeBody, TablLeCe TablLecontatner, Tablenead, TableRow, Typography } from "

=> ¢
etoataLeg) = use
setcountiog] - usestate(

tate((1)

tstatus] - usestate( nnected

serellRef.current.ser ovEew(

< €
env.REACT_APP_APT_URL + "api/pendaftar/logger”, {

consale. Log(err)

5
[setDataleg]);

st getCountlog = usecaliback(() => {
+ "api/pendaftar/countlog”,

-thent(res)
return res.json()
51
then((res)
t

ccatch((err) => {
censale.Loglerr);

(value %
Feturn t="Filled"

else {
—"Fil1e

useEffect(()
£ (aatalog
geto

getce

ket.dizconmect(); nected”

datalog, setsocketstatus]):

enter>Tanggal
sWaktu</Tablecel
Nama</TableCells
/Tablece1ls

<Tablecell (1
Fontweight:
J)>{new Date(row.createdat).getData() + ° ° + IAE) . gethonth()) new Date(row.createdAt).getFullvear()}<
meenter™ 1
Date(row.createdat) . getMinute. : o

Tomonth(new Date(row.create:

ablecell

Fontwetght
}}>{new Date(row.cr te(row.createdat).getseconds())</Tablecell
<TableCell align="left"

<Typography

atedat).getHoUrs(

~{scrollRef)

ign="center
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6. Alabaman Absensi
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7. Alabaman Daftar Admin
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8. Alabaman Register




9. Alabaman Konfirmasi

<Dialog

open={openDialog}

onClose={handleCloseDialog}

aria-labelledby="alert-dialog-title"

aria-describedby="alert-dialog-description”

<DialogTitle align="center' sx={{ justifyItems: ‘center' }} id="alert-dialog-title"»
Konfirmasi
</DialogTitle>
<DialogContent>
<DialogContentText id="alert-dialog-description”>
Apakah anda yakin bahwa data yang dimasukkan telah sesuai ?
</DialogContentText>
</DialogContent>
<DialogActions sx={{
justifyContent: 'space-between'
b
<Button variant="contained" onClick={handleCloseDialog}
si={{
background: *#B46000'

1}

Kembali</Button>

<Button variant="contained' onClick={sendData} autoFocus

1}

Yakin
</Button>
</DialogActions>

¢/Dialog>
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10. Alabaman Hasil register
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