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ABSTRAK 
 

 

 

 
Fatimah. 2024. Pengaruh Aplikasi Wordwall terhadap Hasil Pembelajaran Menulis 

Puisi Siswa Kelas VIII SMP Unismuh Makassar. Program Studi Pendidikan Bahasa dan 

Sastra Indonesia Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah 

Makassar. Pembimbing 1 Abdul Munir dan Pembimbing 2 Maria Ulviani. 

Tujuan dalam penelitian ini untuk mengetahui Pengaruh Penggunaan Aplikasi 

Wordwall terhadap Hasil Belajar Menulis Puisi Siswa Kelas VIII SMP Unismuh 

Makassar. Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan metode pre- 

eksperimen dengan melibatkan satu kelas serta pertemuan sebanyak dua kali pertemuan. 

Dalam penelitian ini, salah satu jenis teknik pengambilan sampel Nonprobability 

Sampling yaitu Sampling Purposive. Karena kurangnya populasi yang ada, Adapun 

peneliti melakukan pengambilan sampel secara acak dengan adanya pertimbangan dari 

penilaian atau analisisnya. Maka penelitian ini mengambil subjek sebanyak 11 siswa dari 

kelas VIII Tahfiz. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah peneliti lakukan, maka dapat disimpulkan 

bahwa penggunaan aplikasi wordwall dalam pembelajaran puisi terdapat pengaruh yang 

signifikan terhadap meningkatkan keterampilan menuli puisi siswa kelas VIII SMP 

Unismuh Makassar. Perolehan skor rata-rata hasil belajar siswa sebelum (pretest) 

diberikan perlakuan menggunakan aplikasi wordwall yaitu 57. Sedangkan setelah 

(posttest) diberikan perlakuan menggunakan aplikasi wordwall yaitu 85. Perolehan hasil 

uji-t terhadap pretest dan posttest pengaruh penggunaan aplikasi wordwall terhadap hasil 

belajar menulis puisi kelas VIII SMP Unismuh Makassar yaitu nilai thitung (6,210) ttabel 

(1,812) maka H0 ditolak dan H1 diterima. Pada uji N-Gain dapat dianalis kemampuan 

hasil belajar siswa menulis puisi menggunakan aplikasi wordwall berada pada interval g 

≥ 0,7 yaitu kategori tinggi 63%. Hal tersebut menunjukan bahwa penggunaan aplikasi 

wordwall terdapat peningkatan pada kemampuan menulis puisi siswa kelas VIII SMP 

Unismuh Makassar. 

Kata kunci: menulis, puisi, wordwall, hasil belajar. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan di Indonesia memiliki peranan penting, hal ini menjadi prioritas 

utama karena mendapatkan penanganan yang khusus dari pemerintah pusat. 

Sehingga untuk mewujudkan salah satu cita-cita Indonesia dalam Pembukaan UUD 

1945 yaitu mencerdaskan kehidupan bangsa serta sistem pendidikan yang mampu 

mengembangkan potensi sumber daya manusia sebagai generasi penerus bangsa. 

Selain itu, pendidikan berperan penting dalam kehidupan masyarakat karena 

membantu meningkatkan pengetahuan tentang berbagai bidang seperti ilmu 

pengetahua, budaya, serta seni. 

Pada saat ini pendidikan sudah berkembang pesat dan memadai karena 

adanya teknologi pendidikan yang semakin canggih dengan penggunaan 

kurikulum baru, sehingga siswa dengan mudah mengakses materi pelajaran 

melalui ponsel masing-masing. Menurut Fitriah dan Meggie Ullyah Miriandi 

(2019) bahwa pada saat ini guru sedang menghadapi generasi yang tidak asing 

dengan arus informasi dan teknologi. Sehingga, guru harus meng-upgrade 

kompetensi agar siap dalam menghadapi Era Pendidikan 4.0. 

Adanya penerapan kurikulum Merdeka pada Era Pendidikan 4.0 saat ini 

sangat tepat, karena generasinya sudah sangat paham dengan adanya teknologi. 

Sehingga guru bukan sebagai sumber pembelajaran, melainkan hanya sebagai 

pendamping dan menciptakan KBM yang efektif dan meningkatkan kreativitas 

siswa dalam belajar. Suwija (2022:122) mengatakan bahwa kurikulum merdeka 

ini memiliki keunggulan karena adanya proyek tertentu yang harus dilakukan 
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sehingga siswa lebih aktif dalam upaya mengeksplorasi diri, serta kurikulum ini 

lebih interaktif dan relevan mengikuti perkembangan zaman. 

Namun, perkembangan teknologi pendidikan tidak memungkinkan 

pembelajaran menjadi efektif karena adanya beberapa kendala seperti pengajar 

yang masih kurang mampu memahami penggunaan media pembelajaran yang 

beragam. Selain kurangnya pemahaman terhadap teknologi, keterbatasan sarana 

dan prasarana di sekolah pun mempengaruhi proses KBM. Oleh karena itu, proses 

pembelajaran menjadi monoton. Adanya pembelajaran yang monoton akan 

mempengaruhi motivasi siswa dalam belajar, sehingga membuat siswa cepat 

merasa bosan dan kondisi tersebut bisa membatasi kesanggupan siswa dalam 

berpikir kreatif dan mempengaruhi hasil belajar menjadi kurang maksimal. 

Pembelajaran merupakan proses interaksi siswa dengan pendidik dan 

sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Menurut Arviyana dkk, (2018) Pada 

pembelajaran Bahasa Indonesia dikembangkan melalui pembelajaran berbasis 

keterampilan berbahasa, meliputi keterampilan menyimak, membaca, berbicara, 

dan menulis. Keterampilan tersebut berperan penting dalam kehidupan siswa, 

terutama keterampilan menulis puisi yang memiliki manfaat bagi siswa seperti, 

pengeksperiskan diri, mengembangkan keterampilan berbahasa (kosakata, tata 

bahasa, dan gaya bahasa), serta puisi dapat membantu siswa mengungkapkan 

emosi sehingga penting untuk kesehatan mental. Namun, ada beberapa siswa yang 

mengalami kesulitan dalam menulis, salah satunya ada kesulitan dalam memilih 

diksi. Ada beberapa faktor internal yang mempengaruhi hal tersebut, seperti 

karaktersitik siswa, motivasi siswa dalam belajar, serta kurangnya kosentrasi 
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belajar. Beberapa faktor tersebut ada karena pada kegiatan belajar mengajar siswa 

yang kurang aktif bertanya dan tidak selalu fokus pada guru. 

Salah satunya adalah pada proses KBM yang hanya mengandalkan media 

cetak seperti buku, poster, maupun metode ceramah. Sehingga siswa memiliki 

keterbatasan kosakata, kurangnnya kreatifitas, serta rendahnya minat dan motivasi 

siswa dalam belajar. Bedasarkan permasalahan tersebut pengajar harus bisa 

berinovasi dan memilih media pembelajaran yang kreatif sehingga memotivasi 

siswa dan tentunya disesuaikan dengan pelajaran yang akan dipelajari. 

Upaya yang harus dilakukan adalah menciptakan KBM yang beragam dan 

menyenangkan dengan memanfaatkan metode serta media pembelajaran berbasis 

permainan serta bisa dimanfaatkan sebagai alat mengantarkan materi 

pembelajaran. Salah satu yang menunjang dalam proses belajar mengajar 

sehingga pembelajaran menjadi lebih efektif adalah penggunaan media 

pembelajaran yang tepat. Media pembelajaran menjadi perantara dalam 

menyampaikan bahan pembelajaran kepada siswa. Penggunaan media 

pembelajaran dapat meningkatkan proses belajar siswa, sehingga diharapkan hasil 

belajar siswa dapat tercapai secara maksimal. 

Media pembelajaran yang tepat dapat menumbuhkan minat, motivasi, dan 

rangsangan siswa dalam mengikuti proses belajar mengajar. Adanya media yang 

menyenangkan untuk meningkatkan motivasi, sehingga mendapatkan hasil 

belajar yang memuaskan dengan menggunakan media pembelajaran berbasis 

teknologi informasi berupa e-learning. Maka itu, Peneliti menggunakan salah satu 

jenis e-learning yang disesuaikan dengan karakteristik pada sekolah tersebut yaitu 

aplikasi Wordwall. 
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Aplikasi wordwall merupakan aplikasi yang digunakan untuk media 

belajar dengan tujuan sebagai alat penilaian bagi pendidik terhadap siswa. Selain 

itu, ciri khusus dari wordwall ini yaitu menyenangkan bagi siswa, karena 

pembelajaran didalamnya sangat menarik, seperti, kuis, menjodohkan atau 

memasangkan pasangan, pencarian kata, acak kata, dan lain sebagainya. Aplikasi 

ini dapat ditemui di browser, sehingga mudah bagi seorang pendidik untuk 

mengakses dan mengunakannya (Arif Agus Mujahidin dkk, 2021:556). 

Perkembangan teknologi yang sangat maju merupakan latar belakang pemilihan 

media wordwall sebagai alat bantu atau sarana dalam pelaksanaan pembelajaran. 

Wordwall adalah website game interaktif yang memudahkan tugas guru untuk 

mengajar dan juga dapat dijadikan sebagai alat evaluasi dalam pembelajaran. 

Berdasarkan pemaparan di atas, maka peneliti berupaya untuk melakukan 

penelitian untuk mengetahui pengaruh aplikasi wordwall terhadap motivasi siswa 

serta memperbaiki proses belajar menjadi efektif, sehingga mampu meningkatkan 

hasil belajar siswa dalam menulis puisi. Dapat disimpulkan bahwa peneliti akan 

meneliti dengan judul “Pengaruh Aplikasi Wordwall terhadap hasil belajar 

menulis puisi siswa kelas VIII SMP Unismuh Makassar.” 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka yang menjadi rumusan masalah 

penelitian ini adalah “Apakah Ada Pengaruh Aplikasi Wordwall terhadap Hasil 

Belajar Menulis Puisi Siswa Kelas VIII SMP Unismuh Makassar?” 
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C. Tujuan Penelitian 

 

Berdasarkann rumusan masalah yang telah dikemukakan di atas, maka 

tujuan dalam penelitian ini untuk mengetahui Pengaruh Penggunaan Aplikasi 

Wordwall terhadap Hasil Belajar Menulis Puisi Siswa Kelas VIII SMP Unismuh 

Makassar. 

D. Manfaat Penelitian 

 
Adapun manfaat dari penelitian meliputi dua bagian yaitu manfaat teoretis 

dan manfaat praktis. 

1. Manfaat Teoretis 

 

Secara teoretis, penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk 

mengembangkan penggunaan media pembelajaran dalam meningkatkan 

mutu Pendidikan di sekolah. Serta, pemanfaatan media wordwall 

menjadikan pembelajaran efektif dan meningkatan motivasi peserta 

sehingga hasil belajar jadi maksimal. 

2. Manfaat Praktis 

 

a. Bagi Peneliti 

 

Menjadi bahan masukan dan informasi bagi peneliti lain dalam 

meneliti hal yang relevan dengan penelitian ini. 

b. Bagi Guru 

 

Dapat memberikan gambaran dalam menciptakan suasana belajar 

mengajar secara bervariasi sehingga siswa tidak merasa bosan khususnya 

dalam mempelajari Bahasa dan Sastra Indonesia. 
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c. Bagi Siswa 

 

Menambah pengalaman yang terkesan bagi peserta saat belajar 

menggunakan media pembelajaran wordwall dan meningkatkan hasil 

belajar. 

d. Bagi Sekolah 

 

Diharapkan dapat berkontribusi bagi tenaga pengajar (guru) masukan 

berupa media inovatif dan kreatif yang digunakan dalam evaluasi 

pembejaran agar dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 



 

 

 

BAB II 

KAJIAN TEORI, KERANGKA PIKIR, DAN HIPOTESIS 

 

A. Kajian Teori 

 

1. Media Pembelajaran 

a. Pengertian Media Pembelajaran 

Media mempunyai asal kata medius diambil dari bahasa latin yang 

secara harfiahnya bermakna suatu perantara, jalan tengah pengantar. 

Uraian tersebut memiliki pengertian media bisa didefinisikan bahwa 

media adalah perantara. Proses pembelajaran ada dua unsur yang sangat 

penting yaitu metode mengajar dan media pembelajaran. Kedua aspek ini 

saling berkaitan, pemilihan salah satu metode mengajar tertentu akan 

mempengaruhi jenis media pembelajaran yang sesuai, meskipun masih ada 

berbagai aspek lain yang harus diperhatikan dalam memilih media 

pembelajaran diantaranya tujuan pembelajaran, jenis tugas dan respon 

yang diharapkan siswa kuasai setelah pembelajaran. 

Media pembelajaran adalah suatu alat yang dimanfaatkan untuk 

menjadi perantara tersampainya materi pembelajaran. Media dalam 

prespektif pendidikan merupakan instrumen yang sangat strategis dalam 

ikut menentukan keberhasilan proses belajar mengajar. Sebab 

keberadaannya secara langsung dapat memberikan dinamika tersendiri 

terhadap peserta didik (Arsyad, 2011:23). Upaya dalam mendapatkan 

pengetahuan, keterampilan, sikap serta perilaku siswa terjadi diakibatkan 

terdapatnya hubungan (interaksi) antar pengalaman baru dan pengalaman 

yang telah dilalui. Bruner (1966:10-11) berpendapat, ada tiga tingkatan 
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utama modus belajar antara lain pengalaman langsung (enactive), 

pengalaman pictorial/gambar (iconic) dan pengalaman abstrak (symbolic). 

Dilatarbelakangi oleh pesatnya perkembangan teknologi, warga 

sekolah terutama siswa sudah memiliki kecakapan dalam mengoperasikan 

perangkat elektronik seperti laptop, smart phone dan berbagai peragkat 

lainnya. Hal ini menuntut guru agar lebih pandai dalam mengambil alih 

perhatian siswa dalam penyampaian materi, salah satu caranya adalah 

dengan memanfaatkan teknologi itu sendiri yang dikemas menjadi media 

pembelajaran berbasis website. 

 

b. Macam-macam Media Pembelajaran 

 

Secara dasar media terdiri dari tiga unsur utama yaitu: suara, visual 

dan gerak. Pertama, media suara ialah media yang dalam pemanfaatannya 

hanya dapat didengar yang didalamnya terdapat pesan yang didalamnya 

terdapat materi-materi yang kemudian bisa memicu perasaan, kemampuan, 

perhatian dan pemikiran siswa dalam penguasaan dari materi yang 

disampaikan. 

Kedua, media visual merupakan suatu yang dapat dilihat oleh mata 

(indra penglihatan). Media ini kerap sekali dipakai oleh para pendidik dalam 

pembelajaran. Diambil contoh, kertas yang berisi gambar organ manusia 

digunakan dalam penyampaian materi di mata pelajaran ilmu pengetahuan 

alam. 

Ketiga, media audiovisual, media ini ialah media yang didalamnya 

terdapat gabungan antara suara serta visual dengan makna lain media ini 

dapat dilihat oleh indra penglihatan dan dapat didengar. Media audio visual 
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merupakan media yang dikenal sangat baik untuk mengoptimalkan 

penyampaian materi terhadap siswa. Contoh dari media audio visual 

merupakan video yang memiliki keterkaitan dengan modul yang diajarkan, 

program slide suara, televisi intruksional. 

c. Fungsi-fungsi Media Pembelajaran 

 

Pada dasarnya media pembelajaran mempunyai fungsi yaitu 

menggambarkan suatu yang masi abstrak atau sulit untuk dilihat sehingga 

dapat terlihat dengan jelas. Secara umum berikut adalah fungsi dari 

penggunan media pembelajaran: 

1) Media pembelajaran dapat memperjelas hal yang disampaikan agar tidak 

verbalistis, dimana seorang siswa hanya dapat membayangkan apa yang 

djelaskan namun tidak terwujud di kenyataan. 

2) Media pembelajaran dapat mempermudah serta mempercepat 

penyampaian materi terhadap siswa, sehingga seluruh komponen materi 

baik intidan pokok-pokok dapat tersampaikan secara menyeluruh. 

3) Dapat digunakan untuk meningkatkan proses serta hasil belajar siswa. 

 

4) Mampu mengatasi keterbatasan tenaga, panca indra, waktu, dan ruang. 

 

Dalam kegiatan belajar mengajar pasti sering terjadi penjelasan materi 

dengan objek yang cukup luas, umum, kecil, dan bahkan berbahaya, 

sehingga memerlukan alat pembantu atau suatu media yang 

dipergunakan agar dapat mendeskripsikan suatu materi dengan baik. 

5) Sebagai permainan serta untuk meningkatkan gairah (minat) belajar 

 

6) Mampu memberikann stimulus yang sepadan, baik dalam pengalaman 

dan menimbulkan tanggapan yang sepadan juga. 
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2. Keterampilan Menulis 

 

a. Pengertian Keterampilan Menulis 

 

Keterampilan menulis adalah salah satu indikator pada keterampilan 

berbahasa. Keterampilan menulis merupakan kemampuan untuk 

menyusun dan menyampaikan pikiran atau ide dengan jelas, efektif, dan 

terorganisir melalui tulisan sehingga dapat membantu seseorang 

berkomunikasi dengan tepat, meyakinkan, dan mudah dipahami oleh 

pembaca. Jadi, seseorang dapat menulis tanpa benar-benar memiliki 

keterampilan menulis yang baik, tetapi keterampilan menulis yang baik 

akan meningkatkan kualitas dan efektivitas tulisan. Menurut Tarigan 

(2008) keterampilan menulis menggunakan bahasa yang produktif dan 

ekspresif dalam mengirim pesan secara tidak langsung. 

Keterampilan menulis adalah keterampilan terakhir di antara 

keterampilan berbahasa lainnya seperti (mendengarkan, membaca dan 

berbicara), keterampilan menulis adalah satu-satunya keterampilan yang 

dihasilkan oleh bahasa, karena keterampilan menulis memiliki banyak hal 

pendukung jika seseorang memiliki keterampilan menulis, sebab 

keterampilan menulis ada beberapa faktor yang mendukung apabila 

seseorng terampil menulis seperti kemampuan berpikir, memiliki 

wawasan yang luas, menggunakan tanda baca dan aturan menulis lainnya 

(Anisa, 2023:9). 

b. Tujuan Menulis 

 

Ketika seseorang menulis pasti memiliki tujuan tertentu, tergantung 

pada tujuan, jenis, serta konteks pada tulisannya. Menulis berguna untuk 
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mengungkapan gagasan dan perasaan, dengan kata lain menulis juga 

disebut sebagai alat dalam mendokumentasikan ingatan. Beberapa tujuan 

menulis sebagai berikut: 1) memberikan informasi, 2) mengekspresikan 

diri, 3) menghibur, 4) meningkatkan daya pikir, 5) meluapkan ide-ide 

c. Jenis-jenis keterampilan Menulis 

 

Keterampilan menulis mencakup berbagai aspek yang 

memungkinkan seseorang untuk menyampaikan ide atau informasi secara 

efektif melalui tulisan. Berikut adalah beberapa jenis keterampilan menulis 

yang umum: 1) menulis eksposisi, 2) menulis deskripsi, 3) menulis narasi, 

4) menulis narasi. Dalam kesusastraan ada beberapa jenis kemampuan 

menulis, Pertama, menulis prosa seperti menulis cerpen, novel, dongeng, 

roman dan lainlain. Kedua, menulis puisi seperti puisi lama (pantun) dan 

puisi baru, dan ketiga, menulis teks drama, (Jaya, et. al, 2013). 

3. Puisi 

 

a. Pengertian Puisi 

 

Puisi adalah bentuk seni sastra yang menggunakan kata-kata dengan 

susunan dan ritme khusus untuk menyampaikan perasaan, ide, atau 

gambaran secara estetis. Puisi sering kali memanfaatkan gaya bahasa dan 

ekspresi emosional yang mendalam. Gaya bahasa pada penulisan pun 

harus dipilih dengan seksama agar tepat dan bermakna, sehingga puisi 

yang dihasilkan pun bisa diterima dengan baik oleh pendengar dan 

pembaca. 

Keterampilan menulis puisi yang merupakan keterampilan produktif 

dikategorikan sulit bagi siswa, terlebih lagi menulis puisi memiliki sifat 
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bahasa yang khas. Oleh karena itu, walaupun pembelajaran sastra atau 

puisi dikategorikan sulit, tentunya guru harus tetap menghadirkan materi 

dan media yang tepat agar tujuan pembelajaran tercapai dengan maksimal 

(Syahroni, 129-130 : 2023). 

Puisi memiliki beberapa kriteria dalam penilaian, salah satunya 

adalah ketepatan kata. Setiap kata yang dipilih dalam puisi memiliki 

makna tersirat yang ingin disampaikan, Menurut (Zherry, et.al, 2022) 

pemilihan kata sangat besar perannya dalam penulisan puisi, setiap kata 

yang disampaikan penyair mempunyai fungsi tertentu. Dengan demikian 

dalam menulis puisi, diksi memiliki peranan penting. 

b. Langkah-langkah Menulis Puisi 

 

Menulis puisi adalah proses kreatif yang memungkinkan Anda untuk 

mengekspresikan perasaan, pikiran, dan pengalaman anda melalui kata- 

kata dengan cara yang indah dan bermakna. Pada pemnulisan puisi 

terdapat dua struktur yang harus diperhatikan agar puisi tersebut dapat 

menarik perhatian dan dapat diterima dengan baik oleh pembaca. Struktur 

tersebut antara lain, struktur fisik dan struktur batin puisi. Pada struktur 

fisik terdapat unsur yaitu diksi, imaji, dan gaya bahasa. Sedangkan struktur 

batin terdapat unsur tema, amanat, nada, dan rasa/perasaan penulis. 

c. Struktur Fisik Puisi 

 

Menurut Harun (2018, hlm. 82) struktur fisik adalah unsur 

pembangun puisi yang dapat dilihat secara kasat mata. Struktur fisik 

memuat bagaimana cara penyair memilih diksi, menciptakan imaji, majas, 

dan bagaimana penyair menyusun tipografi (tata perwajahan) dalam puisi. 
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Khaerunisa & Kamiliya (2023:22-23) Puisi diciptakan dari kata dan 

bahasa yang indah serta bermakna yang dituliskan dalam bentuk bait-bait. 

Orang dapat membedakan mana puisi dan mana bukan puisi berdasarkan 

bentuk lahir atau fisik yang terlihat. Unsur-unsur fisik puisi terdiri atas 

diksi/pilihan kata, imaji atau imajinasi, kata konkret, majas, rima/ritme, 

dan tipografi. Berdasarkan pernyataan tersebut, struktur fisik puisi di 

antaranya: 

1) Diksi 

 

Diksi adalah kata-kata yang tepat untuk menyampaikan ide, makna, 

atau perasaan dengan jelas dan efektif. (Khaerunisa & Kamiliya, 

2023:23) Diksi merupakan komponen yang sangat penting dalam puisi, 

karena dalam menulis puisi penulis pasti mempertimbangkan pemilihan 

kata-kata yang akan digunakan dalam menulis puisi. Pemilihan diksi juga 

harus memperhatikan beberapa hal, agar puisi tersebut memiliki unsur 

estetika (keindahan). 

Menurut Harun (2018, hlm. 84) terdapat beberapa hal yang perlu 

diperhatikan dalam memilih diksi, diantaranya: (1) gambaran sesuatu 

yang akan dinyatakan secara keseluruhan, (2) butir gagasan atau 

pemikiran yang ingin dikemukakan, (3) gambaran kosakata, (4) 

hubungan kata yang digunakan dengan kata lain sebagai satuan 

konstruksi, serta (5) kemungkinan bentuk bahasa figuratif yang 

digunakan. 
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2) Imaji 

 

Menurut Effendi dalam Yanti dan Gusriani (2022, hlm. 3) imaji 

dalam sebuah puisi digunakan untuk membuat pembaca tergugah 

menggunakan mata dan hatinya untuk melihat suatu objek dengan suatu 

perasaan. Puisi seringkali memanfaatkan imaji untuk membantu 

pembaca meresapi dan merasakan pengalaman yang ingin disampaikan 

oleh penyair. 

Imaji dalam puisi berfungsi untuk pembaca dapat mendalami makna 

dalam puisi. Artinya, imaji dapat menghidupkan puisi dengan 

mengungkapkan emosi dan makna, serta pembaca bisa merasakan 

suasana yang terkandung dalam puisi tersebut. 

3) Gaya Bahasa 

 

Gaya bahasa merupakan suatu keunikan tersendiri dalam dunia sastra 

atau dalam berbahasa tentunya. Semua pembicaraan mana pun mempunyai 

ciri khas dalam menyampaikan suatu kabar atau bahan yang dibicarakan 

bersama orang lain. Hal itu bisa menimbulkan orang yang mendengarnya 

senang, sedih, marah, galau, tertawa, dan menyesal. Ini merupakan 

kehebatan sebuah gaya bahasa, Akbar (2022:35). Beberapa gaya bahasa 

umum dalam puisi: 

a) Metafora, penggunaan kata-kata untuk menyatakan suatu hal dengan 

membandingkannya dengan hal yang tidak berhubungan. Contohnya, 

“hatinya batu” untuk mendeskripsikan kerasnya hati seseorang. 

b) Personifikasi, menggambarkan sifat manusia kepada benda mati atau 

mahluk selain manusia. Contohnya, “angin berbisik lembut.” 
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c) Simile, perbandingan yang menggunakan kata-kata “seperti” & “bagai”. 

 

Contohnya, “senyumnya bagai bunga yang mekar.” 

 

d. Struktur Batin Puisi 

 

Struktur batin puisi adalah unsur pembangun pada puisi yang 

bertujuan untuk menafsirkan makna-makna tersirat dalam menulis puisi. Hal 

tersebut dapat membantu penulis agar tulisan yang diciptakan mudah 

dipahami dengan jelas oleh pendengar atau pembaca. Adapun unsur-unsur 

pada struktur batin puisi yaitu tema, amanat, nada, dan rasa. 

1) Tema 

 

Tema adalah inti dari sebuah puisi, tema dalam puisi merujuk pada 

ide, gagasan, atau pesan utama yang ingin disampaikan oleh penyair kepada 

pembaca. Tema merupakan suatu gagasan pokok atau ide pikiran tentang 

suatu hal, termasuk dalam membuat tulisan (Wardoyo, 2014: 49). Adapun 

beberapa tema dalam puisi: a) Cinta; b) Alam; c) Kematian dan Kehidupan; 

d) Kebebasan; e) Kesedihan; f) Perjuangan; g) Keindahan; h) Keberagaman. 

 

2) Amanat 

 

Amanat pada puisi merupakan pesan-pesan yang ingin disampaikan 

penulis kepada pembaca dan pendengar agar mendapatkan pelajaran dari 

makna puisi tersebut. Amanat dalam puisi seringkali dapat memberikan 

inspirasi pemahaman, atau pandangan baru kepada pembaca tentang 

kehidupan, cinta, kebahagian, dan berjuang untuk keadilan. Amanat yang 

dituliskan pun disesuaikan dengan tema pada puisi. 
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3) Nada 

 

Nada dalam puisi merujuk pada perasaan yang diberikan oleh peulis 

kepada pembaca melalui ritme, bahasa, serta gaya penulisan. Nada juga 

dikatakan sebagai gambaran suasana yang diciptakan dari puisi yang sangat 

beragam, mulai dari kesedihan, keceriaan, kekaguman, dan kegelisahan. 

Arinah Fransori (2017:7) mengatakan bahwa nada pada puisi adalah refleksi 

suasana hati penyair dengan menunjukkan sikapnya dengan karakter 

pengarang yang menyindir atau menggurui pembacanya. 

4) Rasa 

 

Rasa dalam puisi adalah perasaan atau emosi yang disampaikan oleh 

penyair melalui kata-kata dan pengaturan struktur puisi. Rasa dalam puisi 

dapat dipengaruhi oleh berbagai elemen, termasuk pilihan kata, ritme, nada, 

dan gambaran yang beragam, mulai dari kegembiraan, kesedihan, 

kecintaan, kebingungan, kegelisahan. (Arinah, 2017:7) Perasaan 

(feeling)merupakan sikap penyair terhadap pokok persoalan yang terdapat 

dalam puisinya. Dalam hal ini pada umumnya setiap penyair tentunya akan 

memiliki pandangan yang berbeda terhadap suatu karya. 

4. Game Wordwall 

 

a. Pengertian Wordwall 

 

Wordwall merupakan aplikasi menarik yang dapat diakses kapanpun, 

oleh siapapun dan di browser manapun dengan gratis. Wordwall merupakan 

game edukasi yang bertujuan untuk mempermudah guru agar dapat 

membuat media pembelajaran online berbasis game edukasi tanpa perlu 

penguasaan coding dan dapat menyesuaikan dengan materi yang diajarkan. 
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Website Wordwall ini cocok digunakan untuk merancang dan mengulas 

sebuah penilaian pembelajaran. 

Aplikasi wordwall dapat diartikan sebagai media game berbasis kuis 

yang menyenangkan. Aplikasi wordwall sangat mudah diakses karena link 

wordwall dapat langsung dibagikan ke media pembelajaran online lainya 

seperti google classroom, whatsapp, email dan lain sebagainya. Jenis-jenis 

permainan yang terdapat di wordwall yaitu permainan klasik Quiz (kuis) 

dan Crossword (teka-teki), Find the Match (Mencari padanan), Missing 

Word, Random cards (Kartu acak), True or False (Benar atau salah), Match 

up, Whack a-mole, Group short, Hangman, Anagram, Open the box, Word 

Search (Cari kata), Balloon pop, Unjumble, Labelled diagram, dan 

Gameshow Quiz, Random Wheel (Roda acak). 

b. Kelebihan dan Kekurangan Wordwall 

Kelebihan pada website game wordwall dalam pembelajaran yaitu 

dapat memberikan pembelajaran lebih bermakna dan mudah diikuti oleh 

siswa, dengan berbagai kreasi dapat menciptakan pembelajaran yang tidak 

membosankan dan tema yang dapat disesuaikan dengan gaya belajar 

sehingga web wordwall ini dapat digunakan semua siswa dari kelas rendah 

sampai tinggi. Menurut (Mahwar, 2022) wordwall merupakan website game 

edukasi yang memiliki keberagaman dengan tujuan sebagai alat evaluasi 

yang menyenagkan bagi siswa. Model penugasan dapat diterapkan di 

Software wordwall, sehingga siswa dapat mengakses sendiri melalui 

perangkat ponsel pintar sendiri di rumah. Kelebihan aplikasi wordwall yang 

sangat terlihat yaitu aplikasi ini mempunyai banyak template yang dapat 



18 
 

 

 

 

 

diubah secara mudah oleh pengajar atau guru dan permainan yang sudah 

dirancang oleh pengajar atau guru dapat dicetak dalam bentuk PDF sehingga 

memudahkan siswa yang terkendala oleh jaringan. 

Kekurangan website game wordwall, dalam penggunanya tingkat 

dasar rentan terjadi kecurangan, font sizenya tidak bisa diubah dan ukuran 

tulisan besar atau kecilnya tidak bisa diubah oleh pengguna, untuk tipe basic 

gratis sedangkan untuk tipe standart dan pro dengan harga 36 ribu sampai 

54 ribu perbulannya. 

c. Langkah-langkah Penggunaan Media Pembelajaran Wordwall 

 

1) Membuka browser kemudian membuka tautan 

https://wordwall.net/id/create/picktemplate 

2) Klik sign up dengan memilih menggunakan akun google dan mengisi 

berbagai data yang diperlukan di laman tersebut. 

3) Pilih Create Activity dan cari template sesuai keinginan 

 

4) Isi judul dengan deskripsi game yang akan dibuat 

 

5) Pilih tamplate yang diinginkan 

 

6) Isi pertanyaan yang akan digunakan 

 

7) Klik done setelah selesai mengisi pertanyaan. 

 

8) Klik share Ketika ingin membagikan hasil. 

 

5. Hasil Belajar 

 

a. Pengertian Hasil Belajar 

 

Hasil belajar adalah hal penting dalam suatu pembelajaran, sebab 

berhasil atau tidaknya suatu pembelajaran ditentukan oleh seberapa 

menguasai siswa pada materi-materi yang telah dipaparkan oleh guru. 

https://wordwall.net/id/create/picktemplate
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Hamalik mengungkapkan bahwa hasil pembelajaran merupakan sebagai 

adanya perubahan sikap (behavior) pada seseorang yang telah melalui 

proses belajar. Perubahan tingkah tersebut dapat diukur serta diamati berupa 

sikap, pengetahuan, serta keterampilan seseorang. Perubahan tersebut dapat 

didefinisikan sebagai hasil dari adanya peningkatan serta perkembangan ke 

arah yang lebih baik dan dari yang belum tahu menjadi tahu. 

Pengalaman belajar yang sudah ditempuh nantinya akan 

menghasilkan sebuah kemampuan yang kemudian Howart Kingsley 

berpendapat dalam buku karangan Nana Sudjana yang mengungkapkan 

bahwa terdapat tiga macam kemampuan hasil belajar yakni: (1) 

pengetahuan dan pengarahan; (2) sikap dan cita-cita; (3) keterampilan dan 

kebiasaan. 

b. Indikator Hasil Belajar 

Indikator pada hasil belajar adalah tanda atau parameter yang 

digunakan untuk mengukur sejauh mana seseorang telah mencapai tujuan 

pembelajaran atau memahami materi pelajaran. Pada hasil belajar terdapat 

tiga ranah yang mencakup yaitu: 

1) Bidang kognitif, setiap hal dalam bidang kognitif terdapat kegiatan yang 

melibatkan kinerja otak. Terdapat beberap aspek yaitu, pengetahuan, 

analisis, pemahaman, penerapan, dan evaluasi. 

2) Bidang afektif, kemampuan dalam penghayatan nilia-nilai kehidupan 

sehingga menjadi bagian dari kehidupan serta karakter pada seseorang. 

Dengan kata lain, bidang afektif berkaitan dengan emosional seperti 

perasaan, nilai, sikap, semangat serta minat terhadap suatu hal. 
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3) Bidang psikomotorik, Bidang psikomotorik adalah salah satu dari tiga 

domain pengembangan manusia menurut taksonomi Bloom, yang fokus 

pada perkembangan keterampilan fisik, koordinasi motorik, dan 

kemampuan gerakan. Indikator hasil belajar dalam bidang psikomotorik 

mencakup penilaian atas kemampuan fisik dan keterampilan praktis. 

c. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar 

 

Hasil belajar merupakan alat ukur untuk mengetahui pemahaman, 

sikap, serta pengetahuan siswa dalam belajar apakah mencapai hasil dan 

tujuan yang diinginkan. Pada hasil belajar terdapat beberapa faktor yang 

mempengaruhi diantaranya: 

1) Faktor Internal 

 

Faktor berasal dari dalam diri yang dapat mempengaruhi hasil 

belajar. Hal atau faktor tersebut: motivasi belajar, sikap, kecerdasan, 

ketekunan, kondisi fisik, serta cara belajar yang kurang tepat. 

2) Faktor Eksternal 

 

Faktor yang muncul dari luar diri yang mempengaruhi hasil belajar. 

Faktor eksternal terdiri dari orang tua, lingkungan sekitar, guru serta 

lingkungan sekolah. Peran orang tua untuk memotivasi sangat 

berpengaruh, Zulfatun Na’im dkk (2021:49-50) mengatakan bahwa 

anak yang mendapatkan semnagat dan motivasi dari orang tua memiliki 

semangat yang tinggi untuk mengerjakan tugas yang telah diberikan. 

Selain itu, faktor lain yang mempengaruhi hasil belajar adalah 

kurangnya fasilitas belajar serta penggunaan media pembelajaran yang 

kurang bervariasi. 
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d. Pengaruh Aplikasi Pembelajaran Wordwall terhadap Hasil Belajar Siswa 

Media wordwall adalah alat untuk membantu pembelajaran yang 

efektif bagi guru dalam menjadikan pelajaran lebih kreatif. 

Perkembangan teknologi yang sangat maju merupakan latar belakang 

pemilihan media wordwall sebagai alat bantu atau sarana dalam 

pelaksanaan pembelajaran. Wordwall adalah website game interaktif 

yang memudahkan tugas guru untuk mengajar dan juga dapat dijadikan 

sebagai alat evaluasi dalam pembelajaran. 

 

Dampak positif dalam permainan edukatif sebagaimana diungkapkan 

Ismail, sebagai berikut: (a) menjadikan pembelajaran lebih interaktif 

yakni dengan belajar sambil bermain; (b) merangsang otak dengan 

melatih daya pikir, Bahasa serta daya cipta yang dimiliki anak; (c) 

menjadikan suasana belajar yang menarik dan interaktif bagi siswa; (d) 

menciptakan baiknya kualitas dalam belajar; (e) meningkatkan motivasi 

siswa dalam belajar. 

B. Hasil Penelitian yang Relevan 

 

Adanya penelitian yang relevan sangat penting karena memberikan 

gambaran pada peneliti sehingga bisa membandingkan persamaan dan 

perbedaan pada penelitian sebelumnya, serta menghindari adanya pengulangan 

terhadap variabel yang sama. Adapun beberapa penelitian yang relevan pada 

penelitian ini sebagai berikut: 

Pertama, pada penelitian Zumrotus Sholihah Fauzan (2022) yang berbentuk 

skripsi dengan judul pengaruh media pembelajaran wordwall terhadap minat 

dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran ips di Kelas VIII MTsN 1 Kota 
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Malang. Hasil penelitian pada angket yang telah disebarkan kepada siswa baik 

kelas eksperimen maupun kelas kontrol, peneliti melakukan analisis dengan 

hasil bahwa penerapan media pembelajaran wordwall dalam pembelajaran IPS 

berpengaruh signifikan terhadap minat belajar siswa. Perbedaan yang signifikan 

ini dilihat dari presentase minat belajar awal (sebelum pemberian treatment) di 

kelompok eksperimen memiliki rata-rata presentase 63,7% dan kelompok 

kontrol memiliki rata rata presentase 61,2%. Presentase minat belajar akhir siswa 

pada kelas eksperimen memperoleh presentase/rata-rata 81,7% dan untuk kelas 

kontrol memiliki presentase /rata-rata/67,6%. Adapun persamaan pada 

penelitian yaitu menggunakan media wordwall. Pada penelitian ini Zumrotus 

Sholihah melakukan penelitian terhadap minat dan hasil belajar, sedangkan 

penelitian ini menggunakan aplikasi wordwall terhadap hasil belajar menulis 

puisi. 

Kedua, Aldika R. (2022) melakukan penelitian yang terbentuk skripsi 

dengan judul pengaruh aplikasi wordwall terhadap hasil belajar menyimak teks 

biografi di SMAS TRIGUNA UTAMA tahun pelajaran 2021/2022. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran aplikasi Wordwall 

terhadap hasil belajar menyimak teks biografi siswa kelas X semester genap 

SMAS Triguna Utama yang berlokasi di Ciputat Timur, Tangerang Selatan 

Tahun Pelajaran 2021/2022. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode Eksperimental semu dengan desain penelitian Pretest-Posttest Control 

Group Design. Pengambilan sampel dilakukan teknik Purposive Sampling. 

Instrumen dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas X IPA 2 sebagai kelas 

kontrol yang diberikan perlakuan pretest dan posttest menggunakan pilihan 
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ganda dan kelas X IPS 2 sebagai kelas eksperimen yang diberi perlakuan pretest 

dan posttest menggunakan aplikasi Wordwall, angket yang diberikan di kelas 

eksperimen yang telah diuji validitas dan reliabilitasnya, observasi, serta 

wawancara. Hasil penelitian ini menunjukan terdapat pengaruh media 

pembelajaran menggunakan aplikasi Wordwall terhadap hasil belajar siswa di 

kelas X IPS 2 SMAS Triguna Utama. Perolehan rata-rata Posttest kelas 

eksperimen sebesar 91 dan kelas kontrol sebesar 76. Analisis data menggunakan 

uji Independent Sample T-Test dari hasil perhitungan diperoleh taraf signifikansi 

(Sig.) sebesar 0,000 signifikansi lebih kecil dari 0,005 (0,000<0,005), maka Ho 

ditolak dan Ha diterima. Artinya, terdapat pengaruh positif saat menggunkan 

media pembelajaran aplikasi wordwall dalam materi teks biografi. 

Ketiga, Mustika Rahayu (2019) dengan judul Pengaruh Penggunaan Media 

Wordwall terhadap Penguasaan Kosakata pada Siswa Kelas X dalam Menulis 

Puisi di Pesantren Al-Falah Abu Lam U Aceh Besar. Berdasarkan Observasi 

awal pada bulan Oktober 2018 dalam pembelajaran bahasa indonesia khususnya 

aspek menulis, siswa di kelas X sering mengalami kesulitan dalam menuangkan 

idenya dalam sebuah tulisan. Oleh karena itu, peneliti melakukan penelitian 

mengenai Pengaruh Penggunaan Media Wordwall Terhadap Kemampuan 

Menulis Siswa Pada Materi puisi Kelas X SMA Al-falah Abu Lam U Aceh Besar. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode eksperimen dengan 

desain yaitu one-group pretes-postest. Populasi dalam penelitian ini seluruh 

siswa kelas X yang berjumlah 77 siswa dan siswa kelas X-C yang berjumlah 26 

siswa sebagai sampel dalam penelitian ini. Teknik pengumpulan data adalah 

dengan menggunakan tes dan Observasi. Teknik analisis data dalam penelitian 
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ini menggunakan uji-normalitas dan uji-hipotesis. Data yang diperoleh dengan 

menggunakan teknik analisis kuantitatif, yaitu melalui penggunaan rumus 

thitung. Hasil penelitian menunjukkan nilai-nilai thitung > ttabel 6,45 > 1,708. 

Sehingga hipotesis dalam penelitian ini diterima. Dengan demikian, dalam 

penelitian ini menyatakan Penggunaan Media Wordwall Berpengaruh Terhadap 

Kemampuan Menulis Siswa Pada Puisi Kelas X-C SMA Al-Falah Abu Lam U 

Aceh Besar. 

Keempat, penelitian yang dilakukan oleh Ika Adelina S. dkk (2023) berjudul 

Pengaruh Model Pembelajaran Inkuiri berbantuan Media Wordwall terhadap 

Kemampuan Menulis Argumentasi oleh Siswa Kelas X SMA Negeri 2 

Siborongborong Tahun Ajaran 2022/2023. Berdasarkan hasil analisis pada 

penelitiannya Ika Adelina mengemukakan bahwa terdapat pengaruh yang 

signifikan pada hasil pembelajaran menulis argumentasi sebelum dan sesudah 

menerapkan model pembelajaran inkuiri berbantuan media wordwall, serta 

pembelajaran lebih efektif. Hal ini dibuktikan dengan rata-rata (mean) hasil 

akhir menulis argumentasi sesusah menerapkan model pembelajaran inkuiri 

berbantuan media wordwall hasil akhir 78,71 sedangkan rata-rata (mean) hasil 

akhir sebelum menerapkan model pembelajaran inkuiri berbantuan media 

wordwall menulis argumentasi adalah 57,36. Terdapat hasil distribusi frekuensi 

kelas eksperimen, maka dapat diketahui bahwa kemampuan menulis 

argumentasi siswa termasuk kategori sangat sebanyak 17 siswa atau 48,57%, 

kategori baik sebanyak 6 siswa atau 17,14%, kategori cukup sebanyak 8 siswa 

atau 22,85% dan kategori kurang dan sangat kurang 0%. Identifikasi posttest 
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klas eksperimen dalam kategori normal dan wajar karena kategori paling bnyak 

adalah sangat baik. 

C. Kerangka Pikir 

 

Menurut Arif, dkk. (2017) Menyatakan bahwa kerangka penelitian 

merupakan narasi atau gagasan tentang kerangka konsep dalam pemecahan 

masalah yang diidentifikasi atau dirumuskan sebelumnya oleh peneliti. Pada 

kurikulum Merdeka pembelajaran didasrkan berbasis teks. Pembelajaran bahasa 

Indonesia mencakup empat aspek keterampilan berbahasa, yaitu menyimak, 

berbicara, membaca, dan menulis. Pembelajaran menulis puisi pada umumnya 

masih menggunakan buku serta materi yang didapatkan dari internet. Kurangnya 

pembelajaran yang kreatif menjadikan beberapa siswa tidak mampu menulis 

puisi. Munculnya permasalahan ini, maka aplikasi wordwall menjadi titik fokus 

dalam penelitian ini. 

Pada penelitian ini, terdapat dua tahap yang terlibat secara signifikan, 

yakni tahap pretest dan posttes, yang menjadi landasan perbandingan untuk 

menilai efektivitas pembelajaran siswa. Setelah tahap ini dilakukan, data yang 

terkumpul dianalisis dengan cermat untuk mengetahui apakah penggunaan 

aplikasi Wordwall sebelum dan sesudahnya memiliki pengaruh yang signifikan 

terhadap perkembangan keterampilan menulis puisi siswa. Berdasarkan uraian 

tersebut, maka kerangka pikir dalam penelitian ini dapat di gambarkan dalam 

diagram sebagai berikut ini: 
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D. Hipotesis Penelitian 

Hipotesis merupakan dugaan atau jawaban sementara terhadap rumusan 

masalah penelitian. Berdasarkan data yang diperoleh, hipotesis dalam penelitian ini 

sebagai berikut: 

1. H0 : Tidak Ada pengaruh yang signifikan dalam penggunaan aplikasi 

wordwall terhadap hasil belajar menulis puisi siswa Kelas VIII SMP 

Unismuh Makassar 

2. H1 : Ada pengaruh yang signifikan dalam penggunaan aplikasi wordwall 

terhadap hasil belajar menulis puisi siswa Kelas VIII SMP Unismuh 

Makassar. 



 

 

 

BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian 

 

Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen kuantitatif. Penelitian 

eksperimen merupakan penelitian sistematis, logis, dan teliti untuk melakukan 

control eksperimental, kemudian mengobservasi pengaruh akibat perlakuan 

(Winami, 2018:32). Peneliti memilih jenis penelitian ini karena sesuai dengan 

tujuan penelitian yakni mengetahui pengaruh aplikasi wordwall terhadap hasil 

belajar menulis puisi siswa kelas VIII SMP Unismuh Makassar. 

B. Lokasi Penelitian 

 

Penelitian ini akan dilaksanakan di SMP Unismuh Makassar yang 

beralamat di Jl. Talasalapang No. 40 D, Kelurahan Gunung Sari, Kecamatan 

Rappocini, Kota Makassar, Sulawesi Selatan. 

C. Populasi dan Sampel Penelitian 

 

1. Populasi 

 

Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri atas, objek/subjek 

yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh 

peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya (Sugiyono, 

2022:80). 

Pada penelitian ini, populasi yaitu seluruh siswa kelas VIII SMP 

Unsimuh Makassar yang terdiri dari 3 kelas dengan jumlah sebagai berikut: 
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Tabel 3.1 Populasi Kelas VIII SMP Unismuh Makassar 

 

No NAMA ROMBEL JUMLAH SISWA 

1. Kelas VIII A1 (Tahfiz) 11 

2. Kelas VIII B2 20 

3. Kelas VIII C3 21 

TOTAL 52 

 

 

4.  Sampel 

 

Sampel adalah bagian dari jumlah dan karakteristik yang dimliki oleh 

populasi tersebut. Bila populasi besar, dan peneliti tidak mungkin mempelajari 

semua yang ada pada populasi, misalnya karena keterbatasan dana, tenaga, 

dan waktu, maka peneliti dapat menggunakan sampel yang diambil dari 

populasi itu (Sugiyono, 2022:81). 

Pemilihan sampel yang tepat akan mempengaruhi hasil penelitian. 

Menurut Winami (2018:151) Teknik sampling merupakan teknik 

pengumpulan sampel untuk menentukan sampel yang akan digunakan dalam 

penelitian. Terdapat dua kelompok Teknik sampling yang bisa digunakan, 

yaitu Probability Sampling dan Nonprobability Sampling. 

Berdasarkan sampel yang ada, peneliti mengambil salah satu teknik 

sampling, yaitu Nonprobability Sampling. Nonprobability Sampling adalah 

Teknik pengambilan sampel yang tidak memberikan peluang yang sama bagi 

setiap unsur (anggota) populasi untuk dipilih menjadi sampel (Sugiyono, 

2022:82). 

Dalam penelitian ini, peneliti memilih salah satu jenis teknik 

pengambilan sampel Nonprobability Sampling yaitu Sampling Purposive. 
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Sampling Purposive adalah teknik penentuan sampel dengan pertimbangan 

tertentu. Karena kurangnya populasi yang ada, Adapun peneliti melakukan 

pengambilan sampel secara acak dengan adanya pertimbangan dari penilaian 

atau analisisnya. Maka penelitian ini mengambil subjek sebanyak 11 siswa 

dari kelas VIII Tahfiz. 

Tabel 3.2 Sampel Kelas VIII Tahfiz SMP Unismuh Makassar 

 

No. Kelas Laki-laki Perempuan Jumlah 

1 VIII A1 (Tahfiz) 3 8 11 

Jumlah Sampel 11 

(Sumber: Data SMP Unismuh Makassar) 

 

D. Desain Penelitian 

 

Desain yang digunakan dalam penelitian ini adalah One Group Pretest- 

Posttest. Desain ini dipilih karena peneliti mengambil satu kelas untuk dijadikan 

eksperimen, perlakuan akan diberikan di awal (pretest) dan di akhir (posttest) 

agar mendapatkan hasil perlakuan dapat diketahui lebih akurat, karena dapat 

membandingkan dengan keadaan sebelum diberi perlakuan. Desain penelitian 

yang digunakan dapat digambarkan sebagai berikut: 

 

01 X 02 

 

(Sugiyono, 2022:74) 

 

Keterangan: 

01 : Nilai Pretest 

X : Perlakuan/ treatment yang diberikan 

02 : Nilai Posttest 
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E. Variabel Penelitian 

 

Pada penelitian ini, peneliti memilih judul Pengaruh aplikasi wordwall 

terhadap hasil belajar menulis puisi siswa kelas VIII SMP Unismuh Makassar. 

Hal ini enunjukkan bahwa ada variabel yang mempengaruhi dan ada variabel 

yang di pengaruhi. Winami (2018:135) membagi variable penelitian menjadi 

dua bagian, yaitu variabel bebas dan variabel terikat. Dalam memudahkan status 

variabel yang akan diteliti maka identifikasi dari penelitian sebagai berikut: 

1) Variabel bebas merupakan variabel yang mempengaruhi variabel lain. Pada 

penelitian ini, variabel bebas adalah aplikasi wordwall (X). 

2) Variabel terikat merupakan variabel yang menjadi hasil perilaku yang 

didorong. Pada penelitian ini, variabel terikat adalah hasil belajar (Y) 

F. Definisi Operasional Variabel 

 

Menurut Kusumastuti, dkk (2020:56) definisi operasional variabel adalah 

mendefinisikannya sedemikian rupa sehingga dapat diamati berdasarkan sigfat dari 

apa yang didefinisikan. Definisi operasional variable-variabel dalam penelitian ini 

sebagai berikut: 

1. Puisi adalah bentuk seni sastra yang menggunakan kata-kata dengan susunan 

dan ritme khusus untuk menyampaikan perasaan, ide, atau gambaran secara 

estetis. 

2. Media pembelajaran adalah perantara atau bentuk peralatan yang digunakan 

pendidik untuk menyampaikan materi kepada siswa. 

3. Wordwall merupakan game edukasi yang bertujuan untuk mempermudah 

guru agar dapat membuat media pembelajaran online berbasis game edukasi 
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tanpa perlu penguasaan coding dan dapat menyesuaikan dengan materi yang 

diajarkan. 

4. Hasil Belajar adalah hal penting dalam suatu pembelajaran, sebab berhasil 

atau tidaknya suatu pembelajaran ditentukan oleh seberapa menguasai siswa 

pada materi-materi yang telah dipaparkan oleh guru. 

G. Prosedur Penelitian 

 

Prosedur penelitian adalah langkah yang ditempuh dalam Teknik 

pengumpulan data. Prosedur penelitian dibagi menjadi dua tahap, yaitu tahap 

persiapan, tahap pelaksanaan, dan tahap penyelesaian. Berikut Langkah-langkah 

dalam prosedur penelitian ini sebagai berikut. 

1. Tahap Persiapan 

 

Tahap persiapan ini, peneliti menyiapkan segala sesuatu yang dibutuhkan 

saat nantinya penelitian dilakukan. Pada tahap ini diantaranya menentukan 

lokasi pelaksanaan penelitian, menentukan populasi yaitu seluruh siswa 

kelas VIII SMP Unismuh Makassar dan sampel penelitian yaitu kelas VIII 

Tahfiz sebagai kelas eksperimen, menyiapkan instrument penelitian untuk 

pretest dan posttest, dan menyusun rancangan pelaksanaan pembelajaran. 

2. Tahap Pelaksanaan 

 

Tahap pelaksanaan dalam penelitian ini, meliputi melaksanakan pretest 

terhadap sampel atau kelas eksperimen untuk megetahui pemahaman awal 

siswa sebelum diberikan perlakuan. Kemudian, melaksanakan proses 

pembelajaran dengan uji coba menggunakan aplikasi wordwall. Setelah 

diberikan perlakuan, peneliti melaksanakan posttest terhadap sampel. Hal 
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ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh sebelum dan sesudah perlakuan 

yang menggunakan aplikasi wordwall. 

3. Tahap Penyelesaian 

 

Tahap penyelesaian dalam penelitian ini, meliputi menganalisis data 

yang telah dikumpulkan saat perlakuan pretest dan posttest dengan 

menggunakan teknik analisis deskriptif, ujian, dan menyusun laporan 

penelitian. 

H. Instrumen Penelitian 

 

Instrument penelitian merupakan alat yang digunakan untuk mengumpulkan 

data yang terkait dengan variable penelitian. Melalui instrumen dapat diketahui 

data-data yang dibutuhkan dalam menemukan jawaban dari rumusan masalah 

yang diajukan, Ningrum, dkk (2023 : 302). 

Instrumen penelitian dapat dikelompokkan menjadi dua, yaitu tes dan 

nontes. Tes memiliki sifat mengatur, sedangkan non tes memiliki sifat 

pengampun. Tes terdiri diantara beberapa jenis, diantaranya tes tertulis, tes lisan, 

dan tes tindakan, sedangkan non tes terdiri dari angket, observasi, wawancara, 

skala sikap, daftar cek skala penilaian, studi dokumentasi, dan sebagainya 

(Makbul,2021:20). Adapun instrumen yang digunakan dalam penelitian ini ialah 

instrumen tes tertulis. 
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Tabel 3.3 Pedoman Penilaian Menulis Puisi 

 
No. Indikator Skor Kriteria 

1. Kepaduan 

makna antar 

baris dan bait 

5 SANGAT BAIK: gagasan tiap bait jelas-susunan baris teratur-ada kepaduan makna dalam 

tiap baris dan tiap bait puisi. 

4 BAIK: gagasan tiap bait jelas-susunan baris kurang teratur-ada kepaduan makna dalam 

tiap baris dan tiap bait puisi. 

3 CUKUP BAIK: gagasan tiap bait kurang jelas-susunan baris kurang teratur-kurang ada 

kepaduan makna dalam tiap baris dan tiap bait puisi. 

2 KURANG BAIK: gagasan tiap bait tidak jelas-susunan baris tidak teratur- tidak ada 

kepaduan makna dalam tiap baris dan tiap bait puisi. 

2. Kesesuaian 

judul dan tema 

dengan isi 

5 SANGAT BAIK: isi sangat sesuai dengan tema yang ditentukan-isi sangat sesuai dengan 

judul puisi-pemilihan judul kreatif. 

4 BAIK: isi sesuai dengan tema yang ditentukan-isi sesuai dengan judul puisi-pemilihan 

judul kurang kreatif. 

3 CUKUP BAIK: isi kurang releven dengan tema yang ditentukan-isi kurang releven 

dengan judul puisi-pemilihan kurang judul kreatif. 

2 KURANG BAIK: isi tidak releven dengan tema yang ditentukan-isi tidak releven dengan 

judul puisi-pemilihan judul tidak kreatif. 

3. Diksi 5 SANGAT BAIK: pemilihan kata tepat-tidak bersifat keseharian-penggunaan kata efektif. 

4 BAIK: pemilihan kata tepat-tidak bersifat keseharian-penggunaan kata kurang efektif. 

3 CUKUP BAIK: pemilihan kata tepat-bersifat keseharian-penggunaan kata efektif. 

2 KURANG BAIK: pemilihan kurang kata tepat-bersifat keseharian-penggunaan katakurang 

efektif. 

4. Gaya bahasa 5 SANGAT BAIK: penggunaan minimal 3 variasi gaya bahasa-tepat-sangat 

mengekspresikan pikiran yang diungkapkan. 

4 BAIK: penggunaan minimal 2 variasi gaya bahasa-tepat- mengekspresikan pikiran yang 

diungkapkan. 

3 CUKUP BAIK: penggunaan minimal 1 variasi gaya bahasa-tepat-cukup mengekspresikan 

pikiran yang diungkapkan. 

2 KURANG BAIK: tidak menggunakan gaya bahasa. 

5. Citraan/imaji 5 SANGAT BAIK:penggunaan minimal 3 variasi imaji-tepat-sangat memunculkan imaji 

dan daya khayal. 

4 BAIK: penggunaan minimal 2 variasi imaji-tepat- memunculkan imaji dan daya khayal. 

3 CUKUP BAIK: penggunaan minimal 1 variasi imaji-tepat-cukup memunculkan imaji dan 

daya khayal. 

2 KURANG BAIK: tidak menggunakan kata-kata yang memunculkan imaji dan daya 

khayal. 

6. Rima 5 SANGAT BAIK: adanya penggunaan minimal 3 variasi rima-memunculkan irama yang 

sangat menarik dalam puisi. 

4 BAIK: adanya penggunaan minimal 2 variasi rima-memunculkan irama yang menarik 

dalam puisi. 

3 CUKUP BAIK: adanya penggunaan minimal 1 variasi rima-memunculkan irama yang 

cukup menarik dalam puisi. 

2 KURANG BAIK: tidak menggunakan variasi rima-tidak memunculkan irama yang 

menarik dalam pusi. 

7. Amanat/pesan 5 SANGAT BAIK: adanya penyampaian amanat-jelas-dapat dimengerti. 

4 BAIK: adanya penyampaian amanat-kurang jelas-kurang dapat dimengerti. 

3 CUKUP BAIK: adanya penyampaian amanat-tidak jelas-tidak dapat dimengerti. 

2 KURANG BAIK: tidak ada penyampaian amanat. 

(Sumber : Yuni : 2012) 
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1. Tes tertulis 

 

Tes tertulis adalah suatu metode atau prosedur yang 

digunakan untuk mengukur keterampilan, pengetahuan, kemampuan, atau 

karakteristik tertentu pada seseorang. Tujuan dari tes dapat bervariasi, 

termasuk menilai pemahaman siswa di sekolah. seperti pada penelitian ini 

yaitu, untuk mengetahui pengaruh aplikasi wordwall terhadap hasil belajar 

dalam menulis puisi. 

I. Teknik Pengumpulan Data 

 

Teknik pengumpulan data adalah ciri tertentu yang dipakai untuk 

mendapatkan data dan fakta dari penelitian. Data-data penelitian tersebut 

diambil dari sumber data. Adapun data yang akan digali dari penelitian ini adalah 

data terkait motvasi dan hasil belajar siswa. 

1. Teknik Tes 

 

Menurut Kusumastuti, dkk (2020: 6) tes merupakan sejumlah butir 

soal atau tugas yang harus dikerjakan oleh responden secara jujur untuk 

mengukur suatu aspek pada individu. Peneliti menggunakan tes menulis 

kepada siswa untuk mengetahui hasil belajar siswa dalam menulis puisi. 

Hasil tes yang diperoleh akan menentukan apakah aplikasi wordwall 

memiliki pengaruh atau tidak setelah diterapkan. 

2. Teknik Dokumentasi 

 

Dokumentasi digunakan sebagai pengumpul data apabila 

informasi yang dikumpulkan bersumber dari dokumemn seperti 

meliputi foto, rekaman, catatan, dan lain-lain. 
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J. Teknik Analisis Data 

 

Sugiyono (2022:147) menyatakan bahwa dalam analisis data meliputi 

pengelompokkan data berdasarkan variabel dan jenis responden, menjumlahkan 

data berdasarkan variabel dari seluruh responden, merangkum data untuk setiap 

variabel yang diteliti, melakukan perhitungan untuk menjawab rumusan 

masalah, dan melakukan perhitungan untuk menguji hipotesis yag telah 

diajukan. 

Analisis data dikerjakan setelah semua hal terkupul secara keseluruhan. 

Analisis data bertujuan agar dapat menarik kesimpulan yang valid dan bisa 

dipertanggung jawabkan. Data pada penelitian ini akan dianalisis menggunakan 

beberapa Teknik yaitu analisis statistik deskriptif dan analisis statistik 

inferensial. 

1. Analisis Statistik Deskriptif 

 

Menurut Sugiyono (2022:147) Analisis statistik deskriptif 

merupakan statistik yang terapkan untuk menjelaskan secara objektif sesuai 

fakta lapangan tanpa menarik kesimpulan yang digeneralisasi 

(diperuntukkan untuk umum) dan hasilnya dipaparkan dengan bentuk 

laporan. Analisi ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media 

pembelajaran wordwall terhadap hasil belajar menulis puisi. Adapun rumus 

yang digunakan untuk mengetahui frekuensi sebagai berikut: 

P = 
𝑓 

× 100 
𝑛 

Keterangan: 

P = Angka Presentase 

f = Jumlah Skor Perolehan 

n = Jumlah Skor Maksimal 



37 
 

 

 

 

 

2. Analisis Statistik Inferensial 

 

Analisis statistik inferensial adalah metode analisis data setelah hasil 

yang didapatkan dari statistik deskriptif yang digunakan untuk mengetahui 

perbedaan kemampuan siswa kelas VIII SMP Unismuh Makassar dalam 

menulis puisi sebelum dan sesudah menggunakan aplikasi wordwall. 

Analisis statistik inferensial yang digunakan yaitu uji normalitas dan uji 

hipotesis. 

a. Uji Normalitas 

 

Uji normalitas adalah sebuah prosedur statistik yang digunakan untuk 

menguji apakah data yang dimiliki berasal dari distribusi normal atau 

tidak. Perolehan normalitas dibantu dengan SPSS Statistic versi 29. 

b. Uji Hipotesis 

 

Uji hipotesis adalah suatu metode statistik yang digunakan untuk 

membuat inferensi atau kesimpulan tentang parameter populasi 

berdasarkan sampel data yang telah dikumpulkan. Uji hipotesis atau 

disebut uji-t digunakan untuk membandingkan rata-rata antara dua 

kelompok pada hasil belajar menulis puisi sebelum dan sesudah 

diterapkannya penggunaan aplikasi wordwall. 

1) Jika nilai thitung > ttabel maka H0 ditolak dan H1 diterima 

dinyatakan terdapat pengaruh penggunaan aplikasi wordwall 

terhadap hasil belajar menulis puisi. 

2) Berbanding terbalik, jika nilai thitung < ttabel maka H0 derima dan 

H1 ditolak makan terdapat pengaruh penggunaan aplikasi 

wordwall terhadap hasil belajar menulis puisi. 
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Sugiyono (2022:179) mengatakan bahwa untuk menguji hipotesis 

digunakan t-test satu sampel dengan rumus sebagai berikut: 

𝑥 – μ 
𝑆 

 

√𝑛 

Keterangan : 

 

t : Nilai t dihitung 

 

x : Nilai rata-rata 

 

S : Standar deviasi 

 

μ : Nilai yang dihipotesiskan 

 

n : Jumlah anggota sampel 

 

c. Analisis Uji N-Gain 

Pada penelitian ini digunakan nilai hasil belajar siswa untuk pretest 

dan posttest, serta nilai tertinggi dalam hasil belajar kemampuan 

menulis puisi menggunakan aplikasi wordwall. Maka untuk mengetahui 

peningkatan yang telah diperoleh siswa menggunakan rumus uji N-Gain 

sebagai berikut. 

𝑠𝑝𝑜𝑠𝑡 − 𝑠𝑝𝑟𝑒 
g = 

𝑠𝑚𝑎𝑥 − 𝑠𝑝𝑟𝑒 
Keterangan : 

g = Gain 

Spost = Skor Posttest 

Spre = Skor Pretest 

Smax = Nilai Tertinggi 

 

Tabel 3.4 Kategori Nilai N-Gain 
 

Gain Keterangan 

g – tinggi Nilai g ≥ 0,70 

g - sedang Nilai 0,30 ≤ g ≥ 0,70 

g - rendah Nilai g ≥ 0,70 

(Sumber, Sugiyono : 2017) 

t = 



 

 

 

 

BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 

A. Profil Sekolah 

1. Identitas Sekolah 

a. Nama Sekolah : SMP Unismuh Makassar 

 

b. Pimpinan Sekolah : 

 

1) Kepala Sekolah : Prof. Dr. H. Irwan Akib, M.Pd 

2) Wakasek Kurikulum : Drs. Kandacong Melle, M.Pd 

 

c. Alamat : Jl. Talasalapang No. 40 D 

 

d. Nomor telpon fax : (0411) 8987373 

 

e. Email : smpunismuhmksr@gmail.com 

 

f. Website : https://smpunismuhmksr.sch.id/ 

 

2. Visi dan Misi Sekolah 

a. Visi 

“Mantap Keimanan, Unggul Intelektual, Anggun Berakhlak dan Sigap 

Berkarya” 

b. Misi 

 

1) Memantapkan dasar-dasar ketauhidan dalam segala aspek. 

 

2) Memberi bekal kemampuan pemecahan masalah, kemampuan 

berfikir logis, kritis dan keratif. 

3) Menanamkan dasar-dasar akhlak, baik akhlak kepada pencipta, 

kepada sesama manusia, maupan akhlak terhadap mahluknya dan 

lingkungannya. 
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4) Memberi bekal kepada peserta didik untuk berkarya dan bekal 

melanjutkan pendidikan ke jenjang yang lebih tinggi. 

B. Hasil Penelitian 

 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif dengan 

pendekatan eksperimen yang dilakukan di SMP Unismuh Makassar. Sampel 

penelitian ini adalah siswa kelas VIII Tahfiz yang berjumlah 11 orang, dengan 

tujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi Wordwall terhadap hasil 

belajar menulis puisi. Pengumpuln data dilakukan dengan menggunakan tes 

tertulis berupa penugasan membuat karya tulis puisi untuk mengetahui hasil 

belajar siswa dalam menulis menulis puisi. Sedangkan data hasil belajar diperoleh 

dari hasil akhir pemberian soal pretest dan posttest yaitu berupa tugas penulisan 

puisi. 

Hasil dari penelitian ini diperoleh dari hasil pretest yang bertujuan untuk 

mengetahui hasil belajar menulis puisi sebelum diberi perlakuan berupa aplikasi 

Wordwall. Sedangkan posttest bertujuan untuk mengetahui hasil belajar menulis 

puisi sesudah diberi perlakuan menggunakan aplikasi Wordwall. 

Penelitian ini dilaksankan dalam 2 kali pertemuan. Pada pertemuan pertama, 

peneliti memberikan Pretest kepada siswa berupa tugas menulis puisi dengan 

tema bebas. Hal tersebut dilakukan untuk melihat kemampuan awal siswa dalam 

menulis puisi sebelum menggunakan aplikasi wordwall. Pertemuan kedua, 

peneliti memberikan perlakuan untuk siswa menggunakan aplikasi wordwall 

dengan beberapa templat permainan untuk meningkatkan hasil belajar menulis 

puisi. Selanjutnya, siswa diberikan posttest berupa tugas menulis puisi tema 

sahabat dengan membenakan struktur penulisan puisi. 
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Berdasarkan hasil tes yang didapatkan akan dianalisis dengan menggunakan 

analisis statistic deskriptif dan analisis statistic inferensial untuk menggambarkan 

hasil belajar peserta didik, serta uji N-Gain untuk menguji hipotesis penelitian 

tentang adanya perbedaan hasil belajar menulis puisi siswa kelas VIII Tahfiz 

sebelum dan sesudah diberi perlakuan menggunakan aplikasi wordwall. 

1. Analisis Statistik Deskriptif 

 

Analisis statistik deskriptif bertujuan untuk memperoleh gambaran 

mengenai hasil belajar siswa melalui pretest dan posttest. Berdasarkan hasil 

penelitian yang dilakukan pada kelas VIII Tahfiz di SMP Unismuh Makassar 

diperoleh data-data yang telah diperoleh melalui tes sehingga dapat diketahui 

kemampuan siswa dalam menulis puisi sebelum dan sesudah menggunakan 

aplikasi wordwall sebagai berikut. 

a. Hasil Pretest 

Hasil pretest dilakukan untuk mengetahui kemampuan awal menulis 

puisi pada siswa kelas VIII Thafiz SMP Unismuh Makassar tanpa 

menggunakan aplikasi wordwall. Pada pretest, siswa diminta untuk menulis 

puisi dengan tema bebas berdasarkan kemampuan siswa. 

Penerapan pretest dikemukakan dengan analisis deskriptif hasil 

belajar siswa kelas VIII Tahfiz pada materi menulis puisi yang diuraikan 

pada tabel sebagai berikut. 

Tabel 3.5 Statistik Skor Pretest Siswa 

 

Statistik Nilai 

Skor Ideal 100 

Skor Tertinggi 82 
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Skor Terendah 50 

Rentang Skor 32 

Rata-Rata Skor 57 

Standar Deviasi 9.99 

 

 

Berdasarkan tabel 3.5 dapat diketahui bahwa hasil belajar menulis 

puisi pada pretest tanpa menggunakan media audio visual dengan skor ideal 

yaitu 100. Skor tertinggi hasil belajar siswa yang telah tercapai yaitu 82 dan 

skor terendah yaitu 50. Rentang skor yang diperoleh antara nilai tertinggi 

dengan terendah yaitu 32. Adapun nilia rata-rata yang didapatkan dari hasil 

belajar siswa adalah 57 dengan standar deviansinya yaitu 9,99. 

Tingkat ketuntasan hasil belajar siswa sebelum diberi perlakuan 

(pretest) dapat dilihat pada tabel sebagai berikut. 

Tabel 4.1 Deskripsi Ketuntasan Hasil Belajar Pretest Siswa 

 

No. Interval Skor Kategori Frekuensi Presentase 

1. ≤ 75 Tidak Tuntas 8 80% 

2. ≥ 75 Tuntas 3 20% 

Jumlah 11 100% 

Berdasarkan tabel 4.1 ketuntasan hasil belajar siswa pada pretest 

dapat diketahui bahwa jumlah siswa yang tidak tuntas memenuhi kriteria 

ketuntasan hasil belajar sebanyak 8 siswa atau 80% dan siswa yang tuntas 

memenuhi kriteria ketuntasan belajar sebanyak 3 siswa atau 20%. Maka 

dapat disimpulkan bahwa hasil belajar siswa kelas VIII SMP Unismuh 

Makassar sebelum diberi perlakuan menggunakan aplikasi wordwall pada 

keterampilan menulis puisi tidak tuntas memenuhi kriteria ketuntasan. 
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b. Hasil Posttest 

 

Hasil posttest yang diperoleh setelah penggunaan aplikasi wordwall 

dalam menulis puisi pada siswa kelas VIII SMP Unismuh Makassar 

dengan analisis deskriptif dapat dilihat pada tabel sebagai berikut. 

Tabel 4.2 Statistik Skor Posttest Siswa 

 

Statistik Nilai 

Skor Ideal 100 

Skor Tertinggi 96 

Skor Terendah 64 

Rentang Skor 32 

Rata-Rata Skor 85 

Standar Deviasi 9.96 

Berdasarkan tabel 4.2 dapat diketahui bahwa hasil belajar 

kemampuan menulis puisi siswa kelas VIII SMP Unismuh Makassar setelah 

(Posttest) diberikan perlakuan atau menggunakan media audio visual 

dengan skor tertinggi yaitu 96 dan skor terendah yaitu 64 dari skor ideal 

yaitu 100. Rentang skor hasil belajar siswa yaitu 32. Skor rata-rata yaitu 85 

dan skor standar deviasi yaitu 9.96. Tingkat ketuntasan hasil belajar siswa 

setelah diberi perlakuan (Posttestt) dapat dilihat pada tabel sebagai berikut. 

Tabel 4.3 Deksripsi Ketuntasan Hasil Belajar Posttest Siswa 

 

No. Interval Skor Kategori Frekuensi Persentase 

1. ≤ 75 Tidak Tuntas 2 10% 

2. ≥ 75 Tuntas 9 90% 

Jumlah 11 100% 
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Berdasarkan tabel 3.5 ketuntasan hasil belajar siswa pada posttest 

dapat diketahui bahwa jumlah siswa yang tuntas memenuhi kriteria 

ketuntasan hasil belajar sebanyak 9 siswa atau 90% dan siswa yang tidak 

tuntas memenuhi kriteria ketuntasan belajar sebanyak 2 siswa atau 10%. 

Maka dapat disimpulkan bahwa hasil belajar siswa kelas VIII SMP 

Unismuh Makassar setelah diberi perlakuan menggunakan aplikasi 

wordwall pada keterampilan menulis puisi tuntas memenuhi kriteria 

ketuntasan. 

2. Analisis Statistik Inferensial 

 

a. Uji Normalitas 

 

Uji normalitas pada penelitian ini menggunakan rumus Kolmogorov 

Sminov dengan tingkat signifikansi ɑ = 0,05 dengan program aplikasi 

Product and Service Solution (SPSS) versi 29. Apabila hasil ≥ ɑ = 0,05 

maka distribusi dinyatakan normal, sebaliknya apabila hasil ≤ ɑ = 0.05 

maka distribusi tersebut dinyatakan tidak normal. Adapun data hasil 

pengelolahan uji normalitas sebagai berikut. 

 

 
Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Kelas Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Hasil Belajar 

Siswa 

Pre-Test Eksperimen .177 11 .200* .941 11 .537 

Post-Test Eksperimen .274 11 .020 .849 11 .041 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 
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Berdasarkan hasil uji normalitas dapat diketahui bahwa nilai 

signifikansi Pretest yaitu 0,537 > 0,05 dan posttest menunjukkan nilai 

signifikansi 0,41 > 0,05. Maka dapat dikatakan bahwa uji normalitas pada 

pretest dan posttest berdistribusi normal. 

b. Uji Hipotesis 

 

Pada penelitian ini menggunakan uji-t pada taraf signifkasi ɑ = 0,05 

dan derajat kebebasan (dk) yaitu n-1. Adapun hasil uji-t terhadap data 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

pretest dan posttest hasil kemampuan menulis puisi siswa kelas VIII SMP 

Unismuh Makassar. 

 

 

Berdasarkan hasil perhitungan dengan program aplikasi Product and 

Service Solution (SPSS) bahwa nilai thitung yaitu 6,210. Selanjutnya adalah 

membandingkan dengan nilai ttabel terlebih dahulu mencari derajat 

kebebasan (dk) yaitu 11-1 = 10, maka diperoleh 1,812. Dari nilai yang 

telah dihasilakn, maka dapat disimpulkan nilai thitung (6,210) > ttabel (1,812) 

maka H0 ditolak dan H1 diterima. Berdasarkan hasil uji hipotesis yang 

ditemukan dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan 

aplikasi wordwall terhadap hasil belajar menulis puisi siswa VIII Thafiz 

SMP Unismuh Makassar. 

Paired Samples Test 

Paired Differences  

 

 

 

 

t 

 

 

 

 

 

df 

Significance 

 

 

 

Mean 

 

 

Std. 

Deviation 

 

 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

 

 

One-Sided 

p 

 

 

Two- 

Sided p Lower Upper 

Pair 

1 

sebelum diberikan 

perlakuan - sesudah 

diberikan perlakuan 

-15.818 8.448 2.547 -21.493 -10.143 -6.210 10 <,001 <,001 
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c. Analisis Uji N-Gain 

 

Pada penelitian ini, untuk mengetahui sejauh mana pengaruh 

penggunaan aplikasi wordwall terhadap hasil belajar menulis puisi siswa 

kelas VIII Tahfiz SMP Unismuh Makassar apakah berapa pada kategori 

rendah, sedang atau tinggi maka dapat dianalisis dengan uji N- Gain 

seperti pada tabel berikut. 

Tabel 4.4 Nilai Gain Siswa 

 

Nilai Gain Kategori Frekuensi Presentase % 

g < 0,3 Rendah 1 10 

0,3 ≤ g < 0,7 Sedang 3 27 

g ≥ 0,7 Tinggi 7 63 

Jumlah 11 100 

 

 

Berdasarkan hasil analisis uji N-Gain dan data penilaian siswa kelas 

 

VIII sebelum dan sesduah penggunan aplikasi wordwall pada 

pembelajaran Bahasa Indonesia menulis puisi pada atbel 3.5, dapat 

disimpulkan bahwa 1 siswa pada nilai Gain g < 0,3 berada dalam kategori 

rendah, dan 3 siswa dengan nilai berada pada rentang 0,3 ≤ g < 0,7 

termasuk dalam kategori sedang, dan 7 siswa berada pada interval g ≥ 0,7 

dan termasuk dalam ktegori tinggi. Seperti pada tabel 0.0 hasil belajar 

siswa yang menulis puisi dengan penggunaan aplikasi wordwall dominan 

pada interval g ≥ 0,7 termasuk dalam kategori tingggi. 



47 
 

 

 

 

 

C. Pembahasan 

 

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan satu kelas di SMP Unismuh 

Makassar yaitu kelas VIII Tahfiz. Teknik pengambilan sampel menggunakan 

Teknik Sampling Purposive karena kurangnya populasi yang ada. Oleh karena itu, 

sampel pada penelitian ini yaitu kelas VIII Tahfiz yang berjumlah 11 siswa 

bertujuan untuk mengatahui bagaimana pengaruh penggunaan aplikasi wordwall 

terhadap menulis puisi siswa kelas VIII SMP Unismuh Makassar. 

Tujuan penggunaan aplikasi wordwall dalam pembelajaran puisi sangat 

tepat karena adanya media pembelajaran tersebut dapat menarik perhatian dan 

minat belajar siswa, sehingga membantu siswa dalam meningkatkan hasil 

belajarnya. 

Pada pertemuan pertama, sebelum diberikan perlakuan, peneliti 

memberikan penjelasan mengenai materi puisi kepada siswa dengan metode 

ceramah berupa pengertian, jenis-jenis, dan struktur puisi. Selanjutnya peneliti 

memberikan pretest kepada siswa berupa tugas untuk menulis puisi dengan tema 

bebas yang ingin mereka tulis. 

Pada pertemuan selanjutnya, peneliti melakukan eksperimen dengan 

menerapkan pembelajaran puisi menggunakan aplikasi wordwall dengan 

penggunaan beberapa templat yaitu anagram, flip tiles, dan quiz. Setelah 

penggunaan aplikasi wordwall, peneliti melakukan tes kedua (posttest) kepada 

siswa membuat puisi dengan tema yng berbeda pada pertemuan pertama, yaitu 

tema sahabat. 

Dari data yang diperoleh dari pretest kemampuan menulis puisi 

menggunakan aplikasi wordwall terdapat hasil nilai tertinggi yaitu 82 dan 
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terendah yaitu 50 dengan nilai rata-rata 57. Sedangkan nilai yang diperoleh dari 

posttest terdapat nilai tertinggi yaitu 96 serta nilai terendah 64 dengan nilai rata- 

rata 85. Berdasarkan perolehan nilai yang didapatkan maka dapat disimpulkan 

bahwa penggunaan aplikasi wordwall terhadap kamampuan siswa dalam menulis 

puisi memberikan hasil yang lebih tinggi dibandingkan nilai yang diperoleh 

sebelum digunakan aplikasi wordwall. 

Berdasarkan hasil uji normlitas diketahui bahwa nilai signifikan dari pretets 

yaitu 0,537 > 0.05 dan nilai signifikan dari posttest yaitu 0,41 > 0,05. Maka dapat 

diketahui bahwauji normalitas pada pretest dan posttest berdistribusi normal. 

Kemudian, hasil pengujian hipotesis menggunakan uji t pada taraf signifikan 0,05 

dan derajat kebebasan (dk) yaitu 10, maka diperoleh nilai thitung (6,210) > ttabel 

(1,812) sehingga dapa dikatakan H0 ditolak dan H1 diterima. Hipotesis H1 

mengujukkan terdapat pengaruh yang signifikan dalam penggunaan aplikasi 

wordwall terhadap kemampuan menulis puisi siswa kelas VIII SMP Unismuh 

Makassar. Selanjutnya uji N-Gain dapat dianalisi kemampuan hasil belajar siswa 

menulis puisi menggunakan aplikasi wordwall pada interval g ≥ 0,7 masuk 

kategori tinggi. 

Berkaitan dengan penelitian yang dilakukan oleh Mustika Rahayu (2019) 

dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Wordwall terhadap Penguasaan 

Kosakata pada Siswa Kelas X dalam Menulis Puisi di Pesantren Al-Falah Abu 

Lam U Aceh Besar”. Dapat disimpulkan bahwa hasil penelitian tersebut terdapat 

pengaruh yang signifkan terhadap kemampuan menulis puisi dengan penggunaan 

aplikasi wordwall. Teknik analisis data pada penelitian tersebut menggunakan uji 

normalitas dan uji hipotesis dengan pengunaan rumus thitung. Dengan demikian, 



49 
 

 

 

 

 

hasil yang didapat menunjukkan bahwa nilai-nilai thitung > ttabel 6,45 > 1,708. 

Sehingga dikatakan hipotesis pada penelitian ini diterima. Dapat disimpulkan 

bahwa penggunaan media wordwall mempengaruhi kemampuan menulis puisi 

pada siswa kelas X-C SMA Al-falah Abu Lam U Aceh Besar. Hal tersebut 

berkaitan dengan teori Zumrotus (2022) bahwa penggunaan media pembelajaran 

interaktif dapat membangun suasana belajar yang efektif. Salah satunya, dengan 

penerapan media wordwall yang diharapkan dapat membangkitkan kreativitas 

siswa, serta sarana untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 

Berdasarkan uraian data yang diperoleh, dapat disimpulkan permasalahan 

dalam penelitian ini menunjukkan bahwa aplkasi wordwall berpengaruh terhadap 

hasil belajar menulis puisi siswa Kelas VIII SMP Unsimuh Makassar. 



 

 

 

BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah peneliti lakukan, maka dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan aplikasi wordwall dalam pembelajran puisi 

terdapat pengaruh yang signifikan terhadap meningkatkan keterampilan menuli 

puisi siswa kelas VIII SMP Unismuh Makassar. Perolehan skor rata-rata hasil 

elajat siswa sebelum (pretest) diberikan perlakuan menggunakan aplikasi 

wordwall yaitu 57. Sedangkan setelah (posttest) diberikan perlakuan 

menggunakan aplikasi wordwall yaitu 85. 

Perolehan hasil uji-t terhadap pretest dan posttest pengaruh penggunaan 

aplikasi wordwall terhadap hasil belajar menulis puisi kelas VIII SMP Unismuh 

Makassar yaitu nilai thitung (6,210) > ttabel (1,812) maka H0 ditolak dan H1 diterima. 

Pada uji N-Gain dapat dianalis kemampuan hasil belajar siswa menulis puisi 

menggunakan media audio visual berada pada interval g ≥ 0,7 yaitu kategori tinggi 

63%. 

Hal tersebut menunjukan bahwa penggunaan aplikasi wordwall terdapat 

pengaruh pada kemampuan menulis puisi siswa kelas VIII SMP Unismuh 

Makassar. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan, maka peneliti memiliki 

saran agar dapat mengimplementasikan aplikasi wordwall dalam kegiatan belajar 

mengajar agar siswa lebih fokus dan tidak merasa cepat jenuh sehingga dapat 
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meningkatkan minat belajar siswa, serta menjadikan ruang belajar yang efektif 

dan mendorong kreatifitas siswa. 

Penggunaan aplikasi wordwall perlu diterapkan pada materi pembelajaran 

lainnya dengan harapan mencapai tujuan yang ingin dicapai. Selain itu, 

penggunaan media belajar yang lebih beragam dapat memudahkan dan 

meningkatkan efektivitas kegiatan proses pembelajaran. 

Pada penelitian selanjutnya, disarankan untuk menggunakan metode 

penelitian tindak kelas untuk melihat dari perspektif yang berbeda. Serta, dapat 

mengevaluasi lebih dalam tentang permasalahan atau kendala yang sedang 

dihadapi guru dan siswa di sekolah. 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan : SMP Unismuh Makassar 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Tahun Pelajaran : 2023-2024 

Kelas / Semester : VIII/ Ganjil 

Materi Pokok : Teks Puisi 

Alokasi Waktu : 3 x 40 menit (Satu Kali Pertemuan) 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menghayati ajaran agama yang dianutnya 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (toleransi, gotong royong), 

santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam 

dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya 

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin 

tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian 

tampak mata. 

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan 

sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI 
 

NO. KOMPETENSI DASAR NO. INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI 

3.8 Menelaah unsur-unsur pembangun teks 

puisi (perjuangan, lingkungan hidup, 

kondisi sosial, dan lain-lain) yang 

diperdengarkan atau dibaca. 

3.8.1 Menemukan pengertian, ciri-ciri, dan 
unsur-unsur pembangun 
batin dalam teks puisi. 

3.8.2 Menguraikan pengertian, ciri-ciri, dan 
   unsur-unsur pembangun batin dalam 
   teks puisi. 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Peserta didik dapat memamahami pengertian puisi, ciri-ciri, dan unsur-unsur batin 

dalam puisi melalui model dalam diskusi dengan kerja sama yang bertanggung 

jawab.. 

2. Peserta didik dapat menguraikan pengertian, ciri-ciri, dan unsur-unsur batin puisi 

melalui interaksi yang santun dalam kelompok. 

 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

1. Pengertian puisi 

2. Ciri-ciri puisi 

3. Unsur-unsur pembangun puisi 
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E. MEDIA DAN BAHAN 

1. Media yang digunakan dalam pembelajaran ialah buku paket, aplikasi, papan tulis, 

spidol, dan computer. 

2. Bahan yang digunakan dalam pembelajaran ialah materi ajar. 

 

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN PERTAMA 

1. KEGIATAN PENDAHULUAN 

 

Kegiatan 
Langkah-Langkah 

Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan 

berdoa untuk memulai pembelajaran. 

 

2. Guru menanyakan kabar sekaligus memeriksa 

kehadiran peserta didik. 

 

3. Guru menyiapkan fisik dan psikis siswa dalam 

mengawali kegiatan pembelajaran. 

 

4. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik 

untuk mengemukakan pengetahuan seputar materi 

puisi. 

 

5. Guru menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat 

diperoleh (tujuan dan manfaat) dengan mempelajari 

materi puisi. 

10 Menit 

Kegiatan Inti 1. Guru menjelaskan materi pembelajaran tentang 

pengertian, ciri-ciri, dan struktur puisi. 

2. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk 

mengajukan perntanyaan sekitar materi puisi hal 

yang belum dipahami. 

60 Menit 
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3. Guru memberikan tugas kepada siswa membuat 

satu karya puisi. 

 

Penutup 
1. Guru dan siswa menyimpulkan materi yang sudah 

dipelajari. 

 

 

2. Guru dan siswa menutup pembelajaran dengan 

berdoa dan salam. 

10 Menit 

 

Pertemuan Kedua 

 

Kegiatan Langkah-Langkah 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka 

dan berdoa untuk memulai pembelajaran. 

2. Guru menanyakan kabar sekaligus memeriksa 

kehadiran peserta didik. 

 

3. Guru menyiapkan fisik dan psikis siswa dalam 

mengawali kegiatan pembelajaran. 

 

4. Guru mengajak siswa mengingatkan kembali 

pembelajaran yang telah dipelajari di pertemuan 

sebelumnya. 

10 Menit 

Kegiatan Inti 1. Guru memperkenalkan Aplikasi Wordwall serta 

kegunaannya dalam pembelajaran menulis puisi. 

 

2. Guru menjelaskan materi pembelajaran tentang 

pengertian, ciri-ciri, dan struktur puisi. 

60 Menit 

 3. Guru memberikan beberapa templat wordwall 

seperti leaderboard, flip tiles, dan anagram. 

 

4. Guru memberikan kesempatan kepada siswa 

untuk mengakses aplikasi wordwall dengan link 

yang sudah disediakan oleh guru menggunakan 

komputer. 
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5. Guru memberikan tugas kepada siswa secara 

individu untuk menulis puisi. 

 

Penutup 1. Guru dan siswa menyimpulkan tentang hal-hal 

yang telah dipelajari mengenai materi puisi. 

 

2. Guru melakukan refleksi terhadap pembelajaran. 

 

3. Guru dan siswa menutup pembelajaran dengan 

berdoa dan salam. 

10 Menit 
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G. Penilaian 

 

No. Nama 

Siswa 

Aspek Penilaian 

Skor 

nilai 
Baris Dan 

Bait 

Judul Dan 

Tema 

Diksi Gaya Bahasa Imaji Rima Amanat 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1.                               

2.                               

3.                               

4.                               

5.                               

6.                               

7.                               

8.                               

9.                               

10.                               

11.                               

Jumlah  

Nilai Tertinggi  

Nilai Terendah  

 

Lembar Instrumen Penilaian Hasil Menulis Puisi Menggunakan Aplikasi Wordwall 
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Soal Pretest 

 

Nama : 

 

Kelas : 

 

Buatlah satu karya sastra puisi bertema bebas yang mengandung unsur-unsur dalam puisi! 
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Soal Posttest 

 

Nama : 

 

Kelas : 

 

Buatlah satu karya sastra puisi bertema persahabatan yang mengandung unsur-unsur dalam 

puisi! 
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DAFTAR NILAI HASIL BELAJAR 

SEBELUM (PRETEST) MENGGUNAKAN APLIKASI WORDWALL 
 

 

 

No. Kode Nama Siswa Skor Posttest 

1. H N A 75 

2. I M N 60 

3. N A K 64 

4. A Z T 82 

5. S S A 60 

6. A F A 71 

7. N M 64 

8. M N M A 50 

9. M R M 50 

10. M S A 57 

11. N K R S 57 

JUMLAH 690 
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DAFTAR NILAI HASIL BELAJAR 

SESUDAH (POSTTEST) MENGGUNAKAN APLIKASI WORDWALL 
 

 

 

No. Kode Nama Siswa Skor Posttest 

1. H N A 85 

2. I M N 85 

3. N A K 89 

4. A Z T 96 

5. S S A 92 

6. A F A 89 

7. N M 92 

8. M N M A 67 

9. M R M 64 

10. M S A 85 

11. N K R S 82 

JUMLAH 926 
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Daftar Nilai Hasil Menulis Puisi Kelas VIII Tahfiz SMP Unsimuh Makassar 

Sebelum (Pretest) Menggunakan Aplikasi Wordwall 

 

 

No. Nama 

Siswa 

Aspek Penilaian 

Skor 

nilai 
Baris Dan 

Bait 

Judul Dan 

Tema 

Diksi Gaya Bahasa Imaji Rima Amanat 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

3. H N A  ✔    ✔    ✔     ✔  ✔     ✔    ✔   75 

4. I M N   ✔   ✔    ✔     ✔   ✔      ✔  ✔   60 

3. N A K   ✔   ✔    ✔     ✔   ✔    ✔    ✔   64 

4. A Z T  ✔   ✔     ✔    ✔    ✔   ✔     ✔   82 

5. S S A  ✔    ✔    ✔     ✔    ✔    ✔    ✔  60 

6. A F A  ✔   ✔     ✔     ✔   ✔    ✔     ✔  71 

7. N M  ✔    ✔    ✔     ✔   ✔     ✔    ✔  64 

8. M N M A   ✔   ✔     ✔    ✔    ✔    ✔     ✔ 50 

9. M R M   ✔   ✔     ✔    ✔    ✔     ✔   ✔  50 

10. M S A  ✔    ✔     ✔    ✔    ✔    ✔    ✔  57 

11. N K R S   ✔   ✔    ✔    ✔    ✔      ✔   ✔  57 

Jumlah 690 

Nilai Tertinggi 82 

Nilai Terendah 50 
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Daftar Nilai Hasil Menulis Puisi Kelas VIII Tahfiz SMP Unsimuh Makassar 

Sesudah (Posttest) Menggunakan Aplikasi Wordwall 

 

No. Nama 

Siswa 

Aspek Penilaian 

Skor 

nilai 
Baris Dan 

Bait 

Judul Dan 

Tema 

Diksi Gaya Bahasa Imaji Rima Amanat 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1. H N A ✔     ✔   ✔     ✔   ✔     ✔    ✔   85 

2. I M N  ✔   ✔    ✔    ✔     ✔    ✔    ✔   85 

3. N A K  ✔    ✔   ✔     ✔   ✔    ✔    ✔    89 

4. A Z T ✔    ✔    ✔     ✔   ✔    ✔    ✔    96 

5. S S A  ✔   ✔    ✔    ✔    ✔    ✔     ✔   92 

6. A F A ✔    ✔    ✔     ✔    ✔   ✔     ✔   89 

7. N M ✔    ✔     ✔    ✔   ✔    ✔    ✔    92 

8. M N M A  ✔    ✔    ✔     ✔    ✔   ✔    ✔   67 

9. M R M  ✔    ✔    ✔     ✔    ✔    ✔   ✔   64 

10. M S A  ✔   ✔    ✔     ✔   ✔      ✔  ✔    85 

11. N K R S   ✔   ✔    ✔    ✔   ✔    ✔     ✔   82 

Jumlah 926 

Skor Tertinggi 96 

Skor Terendah 64 
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TITIK PERSENTASE DISTRIBUSI T (DF = 1-40 ) 
 

 

Pr 

 

df 

0,25 

 

0,50 

0,1 

 

0,20 

0,05 

 

0,10 

0,025 

 

0,050 

0,01 

 

0,020 

0,005 

 

0,010 

0,001 

 

0,002 

1 1.00000 3,07768 6,31375 12,70620 31,82052 63,65674 318,30884 

2 0,81650 1,88562 2,91999 4,30265 6,96456 9,92484 22,32712 

3 0,76489 1,63774 2,35336 3,18245 4,54070 5,84091 10,21453 

4 0,74070 1,53321 2,13185 2,77645 3,74695 4,60409 7,17318 

5 0,72669 1,47588 2,01505 2,57058 3,36493 4,03214 5,89343 

6 0,71756 1,43976 1,94318 2,44691 3,14267 3,70743 5,20763 

7 0,71114 1,41492 1,89458 2,36462 2,99795 3,49948 4,78529 

8 0,70639 1,39682 1,85955 2,30600 2,89646 3,35539 4,50079 

9 0,70272 1,38303 1,83311 2,26216 2,82144 3,24984 4,29681 

10 0,69981 1,37218 1,81246 2,22814 2,76377 3,16927 4,14370 

11 0,69745 1,36343 1,79588 2,20099 2,71808 3,10581 4,02470 

12 0,69548 1,35622 1,78229 2,17881 2,68100 3,05454 3,92963 

13 0,69383 1,35017 1,77093 2,16037 2,65031 3,01228 3,85198 

14 0,69242 1,34503 1,76131 2,14479 2,62449 2,97684 3,78739 

15 0,69120 1,34061 1,75305 2,13145 2,60248 2,94671 3,73283 

16 0,69013 1,33676 1,74588 2,11991 2,58349 2,92078 3,68615 

17 0,68920 1,33338 1,73961 2,10982 2,56693 2,89823 3,64577 

18 0,68836 1,33039 1,73406 2,10092 2,55238 2,87844 3,61048 

19 0,68762 1,32773 1,72913 2,09302 2,53948 2,86093 3,57940 
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DOKUMENTASI 

 

Gambar 1 kegiatan pretest 
 

 

 

Gambar 2 kegiatan pretest 
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Gambar 3 kegiatan posttest 
 

 

 

 

Gambar 4 kegiatan posttest 
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