PENGARUH MODEL PROJECT BASED LEARNING TERHADAP
KREATIVITASBELAJAR SISWA KELASIX DI UPT SPF
SMP NEGERI 21 MAKASSAR

SKRIPS

Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat guna Memperoleh Gelar Sarjana
Pendidikan pada Program Studi Teknologi Pendidikan
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Univer sitas Muhammadiyah Makassar

Oleh
Nur Maulidyah
NIM 105311103620

UNIVERSITASMUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTASKEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PENDIDIKAN
2024



K Sakan Alokas Y 28 ey

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR T LIk L2 el

P s od

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 3" 0000

LEMBAR PENGESAHAN

Jadal Skripsi - Pengaruh Model Projecs Basod Loorwing tevhadap Kreativitas
Betajar Siswa Kelas IX di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar

Maluasisus yang bersangkunan:

NumaMohasiswa : Nur Muulidyab

NIM ¢ 105311103620

ProgrumStud) : Teknologi Pendidikan

Fakultas : Kegurusn dan llmu Pendidikan

Setelah &i periksa dan seliti whang. maka Skripsl iné dinyatakan 1clsh memenuhi
persyuratan ek divjikan di hadapan Tim Penguji ujian Skripsi Fakultas Keguruas dmn
[lmu Pendidikan Universitas Mubanmadiyels Makassar,

Mukassar, Agusoss 2024
Disetujui Oleh,
Pemimbing 1,
Nuringdub, S.Pd., M
119030453502
Diketabmi;

.
.

Dekan FKIP UnismuhMukassar Ketua w Teknologs Pendidikan
/v"ﬂ:‘“”f'y -

A

NEM. 991 323




LR LTI S TR L RS PV

S UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR TR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 00 000 sr

cpanondianed

PERSETUJUAN PEMBIMRBING

Judul Skrpsi Pengaruh Model Project Based Lewrning terhadap Kreativitas
Belajar Siswn Kelas IX di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar

Makasisny vang bersangkumn:

Nama Mahasisan  : Nur Maglidvah

NIM £ 105311103620

Program Snudi ; Telologl Pendidikan
Fakuis : Keguruan dan limu Pendicikan

Setelal: di perikse dan teliti wlang. maka Skrips il dinysskan teloh memenuhi
persyarstan untuk divjikan di hadspan Tim Periguyl ujtan Skripsi Fakulkss Kegunan dan
llowe Peodidikan Universitas Mubasmidiyah Makassar,

Makassar, Agustus 2004

Disetujui Olch,




0 bt Alealing ‘o TV iR one

UNIVERSITAS MUBAMMADIVAI MAKASSAR i

(DL

tod A w

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 0

e N

ek ke

SURAT PERNVATAAN
Saya yang bertanda tngin i bawal ini :
Natva Mahssiswa  : Nur Muwlidyah
NIM 105311105620
ProgramStadi ¢ Tehmologi Percficdikan
Fakultoy : Kegumuan dan iy Pendicikan
Judul Skripsi : Penynrul Model Project Bosed Learning terhadap Keeativitus

Belagar Siswa Kebas IX di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar

Dengan inh menyotaksn bahws skrigsi yang saya ajukan & depan tim penpuji adalsh
hasil karya says sendin dan bukan basil crpisan orang lain mau dibestkan vleh sapapun.
Denyikinn pernyniman imi smye bual dan sava kersedia mcoerima sanksi apabels

pesvaiaan ini tidak benr.

Makssser, Agusaus 2024
Yang Mereouat Peryuinan

M

dyah



11 “edury Vlnabln o 24 Ndase

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAI MAKASSAR Mg NI AL e

lind Apwasinans o

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN w0 coonpmnnd vl

SURAT PERJANSIAN

Saya yang bertarda tangan di bawah ini;
Nutpa Mahasiswn @ Nur Maslidyah

NIM : 105311103620
Program Studi 1 Teknologi Pendidikan
Fakultes : Keguruan dan [imu Pendidsian

Dengan ini sxeoyataken perjanjian sehagai berikos:

I, Mulai dari penyvsunans proposal sspal scelesai penywmunan skripsi ini, smu akan
menyesun sendiri skripel saye (tidak dibuatkan oldh siepapen).

2. Dalam menywsun skripsi, soya skan sclale melekuken konsulssi dengan pembimbing
yany, telah ditetapkan clch pemimpin fakaltas,

4. Saya tidak akan melakukan pergiplakon {Plagiat) defams peoyusunin skripsi,

4. Apabila sayn melangger perjaninn seperti puda butie 1. 2, dan 3, saya bersedia menerime
sanksi sesud deagan aturan yasg deelaku,

Deraikism perjanjian ki saya bent dengan peanh kesadermn,

®mnw



MOTTO DAN PERSEMBAHAN

" kerjakan apayang menjadi bagianmu, sisanya

biar Tuhan yang mengerjakan kurangnya bagianmu "

Tiadalembar yang paling inti dalam skripsi ini kecuai lembar persembahan.
Skripsi ini saya persembahkan sebagai tanda bukti kepada orangtua yang selalu
memberi support untuk menyelesaikan skipsi ini. Terlambat lulus atau tidak lulus
tepat waktu bukanlah sebuah kejahatan , bukan pula sebuah aib. Alangkah
kerdilnya jika mengukur kecerdasan seseorang hanya dari siapa yang paling cepat

lulus. Bukankah sebaik-baiknya skrips adalah skrips yang selesai?

Vi



ABSTRAK

Nur Maulidyah, 2024. Pengaruh Model Project Based Learning terhadap
Kreativitas Belagjar Sswa Kelas IX di UPT SPF SVIP Negeri 21 Makassar.
Skripsi. Program Studi Teknologi Pendidikan Fakultas Keguruan dan IImu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Makassar. Pembimbing | Nurindah, dan
pembimbing Il Nasir.

Penelitian ini  bertujuan untuk mengetahui bagaimana pengaruh
penggunaan media model project based learning terhadap kreativitas belgar
siswakelas IX di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar. Sampel pada penelitian ini
adalah siswa kelas IX di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar yang berjumlah 136
orang siswa. Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif, dengan desain
penelitian pre-ekperimental design dengan bentuk one shot case study.

Berdasarkan hasil penelitian dan analisa data mengenai penggunaan media
Project Based Learning telah membuktikan terjadinya peningkatan kreativitas
belgjar siswakelas X di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar dapat dilihat melalui
analisis statistik deskriptif. Dapat diketahui hasil angket model pembelagjaran
menunjukkan kategori sangat tinggi sebesar 96,46% dan hasil angket kreativitas
belajar siswa menunjukkan kategori sangat tinggi sebesar 97,10%. Selanjutnya
berdasarkan hasil analisis statistik inferensial menggunakan rumus uji korelasi
pearson, diketahui koefisien korelasi bernilai 0.558 dengan nilai signifikansi
0.000, padataraf signifikan= 0,05. Jadi p< 0,05 atau Hi ditolak dan Ha diterima.

Berdasarkan hasi| tersebut dapat disimpulkan bahwa terdapat peningkatan
kreativitas belgar siswa yang signifikan mengenai penggunaan model Project
Based Learning terhadap kreativitas belgjar siswa kelas kelas IX di UPT SPF
SMP Negeri 21 Makassar.

Kata Kunci : Pengaruh, Project Based Learning, dan Kreativitas Belgjar.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Peradaban manusia terus berkembang pesat dengan kemajuan tiada henti
di bidang ilmu pengetahuan dan inovasi. Oleh karena itu, pelatihan berperan
penting dalam menciptakan sumber daya manusia (SDM) yang mempunyai
kemampuan untuk melakukan inovasi baru agar mampu bersaing dengan dunia.
Pelatihan dianggap sebagal bekal untuk mengembangkan sumber daya manusia
(SDM) agar menjadi individu-individu yang berguna dan mampu memajukan

negaranya.

Pendidikan adalah interaks yang kompleks karena pengalaman yang
berkembang dirancang, diciptakan, dan dikembangkan untuk mendorong,
membimbing, dan mengubah orang dengan sempurna. Mulyasa (2022)
menyatakan bahwa sekolah merupakan suatu hubungan yang membakukan antar
manusia dan suatu kehidupan yang berdampak pada perkembangan individu. Hal
ini menjadi sebuah peluang pertumbuhan yang dikomunikasikan dalam segala
kondisi dan sepanjang kehidupan. Pendidikan khusus secara keseluruhan memiliki

tujuan yang sama dengan pendidikan nasional.



Tujuan Pendidikan Nasional yang terdapat dalam UU No. 20 Republik
Indonesia Tahun 2003, dalam kaitannya dengan sistem pendidikan nasional,

pendidikan dirumuskan dengan:

Tujuannya adalah untuk meningkatkan potensi peserta didik
sehingga menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada
Tuhan Yang Maha Esa, memiliki akhlak yang balk, sehat,
berilmu, cakap, mandiri, demokratis dan bertanggung jawab.

Hasil belgjar peserta didik erat kaitannya dengan tujuan pendidikan
nasional baik di bidang kognitif, afektif, dan psikomotorik. Siswa yang memiliki
prestasi belgjar tinggi dan peningkatan tingkah laku merupakan bukti bahwa hasil
belajar siswa yang tinggi berdampak pada tercapainya tujuan pendidikan nasional
dalam menciptakan potensi logika dan etika yang terhormat. Perubahan pada
ranah kognitif, afektif, dan psikomotorik seseorang akibat belajarnya berkorelasi

dengan hasil belgjar. Sementara itu, perubahan-perubahan yang disebabkan oleh

pertumbuhan tidak termasuk dalam hasil pembelajaran.

Hasil belgar adalah kesanggupan atau keterampilan yang dapat dicapai
peserta didik setelah menyelesaikan pengalaman pendidikan yang direncanakan
dan dilaksanakan oleh pendidik di sekolah dan di ruang belgjar (Nurnita, 2018).
Pentingnya hasil belgjar dalam mengembangkan pengalaman merupakan hal yang
mendasar karena hasil belgjar dapat digunakan untuk menentukan dan mengukur
kemampuan siswa dalam menerima materi yang diperkenalkan oleh pendidik.
Siswa dapat |ebih siap menghadapi kehidupan di masa depan jika hasil belgjarnya

baik.



Tanda-tanda keberhasilan belgjar tergantung pada kemampuan relasional,
kemampuan berpikir tegas dan berpikir kritis serta mempunyai pilihan untuk
berimgjinasi dan berkembang untuk memenuhi kebutuhan baru. Dengan
demikian, terdapat keterkaitan antara hasil belgar dengan kreativitas belgar
siswa. Untuk situasi ini pendidik merupakan tokoh utama pembelgaran yang
dinamis. Oleh karena itu, pendidik harus menggunakan model pembelgjaran yang

sesua dengan kebutuhan siswa.

Pendidik menggunakan model pembelgaran ini sebaga referensi yang
disengaja untuk menyusun metodologi dalam melaksanakan peluang pertumbuhan
agar mencapal tujuan pembelgaran. Salah satu pengalaman pendidikan yang
dapat meningkatkan kreativitas siswa adalah dengan menggunakan model
pembelgaran Project Based Learning karena dalam kegiatan yang dilakukan
siswa didekati untuk menguraikan permasalahan sehingga dapat mengeksplorasi
permasalahan apa yang sedang terjadi (Amalia, dkk., 2022). Dalam model
pembelgaran Project Based Learning, penekanannya adalah pada pembelajaran

yang relevan melalui latihan-latihan yang kompl eks.

Project Based Learning membimbing siswa untuk merancang, mengatasi
masalah, memutuskan, mengarahkan ujian, dan memberikan kesempatan untuk
bekerja secara bebas. Selain itu, gagasan ini menekankan pentingnya partisipasi
dan pergaulan sosial dalam pembelgaran. Dalam model Project Based Learning,
siswa sering bekerja dalam kelompok untuk menyelesaikan proyek, menciptakan

upaya bersama, korespondensi, dan kemampuan otoritas secara bersamaan.



Kelebihan model Project Based Learning adalah pembelgaran dapat
meningkatkan inspirasi belajar, dapat mengembangkan keterlaksanaan siswa,
meningkatkan inovasi belgar, dan selanjutnya dapat mengembangkan
kemampuan berpikir kritis. Project Based Learning juga dikuatkan oleh hipotesis
kepercayaan diri yang menekankan pentingnya memberikan kemandirian,
kemampuan dan koneksi penting dalam mengembangkan lebih lanjut pengalaman

yang berkembang.

Siswa juga ditekankan untuk memiliki kemandirian dalam memilih
pendekatan dan metodologi dalam menyelesaikan suatu proyek, sehingga dapat
meningkatkan kreativitas belgjar. Melalui kreativitas, siswa belgjar bagaimana
berpikir dengan cekatan dan siap menerima berbagai pemikiran dan perspektif
dari berbagai arah. Selain model pembelgaran, penggunaan media pembelgjaran

juga berpotensi dalam meningkatkan kreativitas belgjar siswa (Audie, 2019).

Media pembelgaran adalah suatu aat yang dimanfaatkan dalam
pengalaman pendidikan. Nurindah dan Kasman (2021: 10) menyatakan bahwa
“pentingnya peran media dalam proses pembelajaran guna lebih memerinci,
memperluas, memperdalam materi dan tentunya memudahkan pendidik dalam
menyampaikan materinya.” Siswa memperoleh informasi dan data pembelgjaran
melalui media yang digunakan oleh pendidik. Animasi interaktif, video, dan
gambar dapat dimasukkan ke dalam multimedia pembelgaran. Media
pembelgjaran yang digunakan adalah Lectora Inspire. Lectora Inspire merupakan
salah satu adat komposisi (multimedia compiler) yang berhasil digunakan untuk

pembuatan media pembelgjaran (Mandasari, dkk., 2020).



Lectora Inspire adalah perangkat lunak pena yang dikembangkan untuk
konten e-learning. Dengan penggunaan media Lectora Inspire anda dapat
membuat kursus pelatihan, penilaian, dan persentase online serta dapat mengubah
persentase Microsoft Powerpoint menjadi konten pembelgjaran online. Lectora
Inspire sangat mudah digunakan untuk mengembangkan konten multimedia

menjadi pembelgaran interaktif.

Penggunaan model Project Based Learning dengan menggunakan media
Lectora Inspire dapat melatih siswa untuk berpikir secara mendasar, memecahkan
dan mengatasi permasalahan yang kompleks, dapat bekerja dalam kelompok kecil,
melatih kemampuan mereka untuk menyampaikan secara lisan maupun tertulis,
menyalin, dan mengembangkan lebih lanjut pengalaman pendidikan agar
mencapa hasil yang luar biasa. Selain kognitif, kemampuan psikomotorik siswa

juga menjadi bahan evaluasi.

Kreativitas belgjar siswa akan meningkat dengan asumsi pengalaman yang
berkembang stabil. Kreativitas merupakan salah satu komponen yang patut
ditingkatkan karena sangat berdampak pada siklus berpikir siswa. Kreativitas
digunakan untuk membuat atau menghadirkan suatu hal yang benar-benar baru,
unik dibandingkan dengan yang sebelumnya atau tidak serupa dalam struktur
apapun (Zakiah, dkk., 2020). Kreativitas juga merupakan kemampuan untuk
berpikir dengan cara yang baru dan mengejutkan serta menemukan solusi yang

menakjubkan.



Berdasarkan hasil observas penelitian awal siswa di UPT SPF SMP
Negeri 21 Makassar pada tanggal 19 Me 2023, bahwa dalam pengalaman yang
berkembang pendidik hanya menggunakan metode ceramah berbantuan media
bahan bacaan dan tidak memanfaatkan model pembelgjaran Project Based
Learning dengan berbantuan media Lectora Inspire daam pembelgaran 1PA,
sehingga pengalaman pendidikannya tidak menarik perhatian bagisiswa
Pemanfaatan inovasi sebagai media pembelgaran belum sepenuhnya mendukung
peserta didik dalam berpikir kreatif, inovatif, dan efektif, untuk menangani
permasalahan dalam pengalaman mendidik dan berkembang. Dengan demikian
krestivitas belgjar siswa pada mata pelajaran IPA tergolong rendah sehingga

sebagian besar siswa merasa jenuh dalam mengikuti proses pembelgjaran.

Maka dengan model Project Based Learning diharapkan kualitas proses
pembelgaran akan lebih baik dan siswa akan lebih giat belgjar dan berkonsentrasi
pada materi tayangan yang diperkenalkan oleh pendidik sehingga mampu
meningkatkan kreativitas belgar siswa. Oleh karenaitu, berdasarkan penjelasan di
atas, penulis tertarik untuk mengevaluasi penelitian dengan judul “Pengaruh
Model Project Based Learning terhadap Kreativitas Belajar Siswa Kelas | X

di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan pembahasan penelitian dapat dirumuskan pertanyaan sebagai
berikut: “Bagaimana pengaruh model Project Based Learning terhadap kreativitas

belajar siswa kelas IX di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar?”



C. Tujuan Pendlitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana pengaruh
model Project Based Learning terhadap kreativitas belgjar siswa kelas IX di UPT
SPF SMP Negeri 21 Makassar.

D. Manfaat Penditian

Adanya hasil penelitian dipercaya dapat menambah kemajuan dan

kemajuan kelembagaan. Berikut penjelasan kontribusi temuan penelitian ini:

1. Manfaat Teoritis

Secara teoritis, penulis ingin memberikan pemahaman teori dan sebagai
sumber data atau referensi bagi kalangan akademis yang ingin memahami
penggunaan model Project Based Learningdalam kaitannya dengan kreativitas
belgjar siswa.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa

Dapat mendorong siswa untuk berpartisipasi lebih aktif dalam proses
pembelgaran. Selain itu juga dapat mendorong siswa untuk lebih dinamis dalam

menjalani pembelgjaran.

b. Bagi Guru

Dapat meningkatkan pemahaman dalam mengembangkan lebih lanjut
model-model pembelgjaran untuk pengalaman mendidik dan pendidikan, serta

mempunyail pilihan untuk menggarap kapasitas pendidik dalam memilih model -



model pembelgaran dengan bantuan media pembelgaran berbasis sains dan
inovasi.
c. Bagi Lembaga

Mampu untuk memberikan komitmen yang bermanfaat dalam upaya
menciptakan dan mengerjakan sifat pelatihan. Selain itu juga dapat menggarap
hakikat pembelgjaran di ruang belgjar dengan menggunakan media pembelajaran

dan memadukan media pembel ajaran imagjinatif ke dalam pembel gjaran.

d. Bagi Pendliti

Dapat meningkatkan pemahaman bagaimana model Project Based
Learning mempengaruhi kreativitas belgjar siswa. Kemudian sebagai bahan
referensi tambahan untuk data dan informasi bagi tenaga ahli tambahan atau bagi

pihak-pihak yang memerlukannya.



BAB ||

KAJIAN TEORI, KERANGKA PIKIR, DAN HIPOTESIS

A. Kajian Teori
1. Pengertian Pengaruh

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), pengaruh adalah suatu
kekuatan yang ada atau berasal dari sesuatu (orang, benda) yang mempengaruhi
cara seseorang berperilaku, memiliki keyakinan, atau bertindak. Daya atau
kekuatan yang berasal dari sesuatu, bailk orang maupun benda atau segala isinya,
memiliki kemampuan untuk mempengaruhi lingkungan sekitarnya juga dikenal
sebagai pengaruh.

Diungkapkan oleh (Yovanda, 2018), “pengaruh merupakan produksi yang
tiada henti dan tidak sepenuhnya berkaitan dengan upaya memperjuangkan dan
memaksakan kepentingan.” Sebagaimana dikemukakan oleh (Sitorus, 2020),
“pengaruh adalah suatu gagasan atau dukungan yang diharapkan dapat mengubah
sesuatu.” Sedangkan menurut (Babadu dan Zain, 2021), “pengaruh adalah suatu
kekuatan yang dapat terjadi, yang dapat membentuk atau mengubah sesuatu yang
berbeda dan mengikuti kekuatan atau otoritas orang lain.”

Pengaruh juga diartikan bahwa segala sesuatu yang memiliki dasar teoritis
yang dapat secara signifikan mempengaruhi pemikiran dan perilaku manusia
secara keseluruhan.Pemahaman tersebut dapat beralasan bahwa pengaruh
merupakan sesuatu yang konseptual dan tidak boleh terlihat, namun sebagai
manusia sosia kehadiran dan pemanfaatannya dapat dirasakan dalam kehidupan

dan aktivitas sehari-hari.
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2. Modéd Project Based Learning
a. Definisi Project Based Learning

Project Based Learning merupakan model pembelgjaran yang berfokus
pada konsep dasar dan standar kedisiplinan, melibatkan siswa dalam latihan
berpikir kritis dan tugas-tugas penting lainnya, memberikan kesempatan kepada
siswa untuk bekerja secara mandiri, memungkinkan mereka untuk membuat
pembelgaran mereka sendiri, dan pada akhirnya menyampaikan hasil pekerjaan
siswadalam format yang relevan dan sesuai dengan kebutuhan siswa.

Hal ini berbeda dengan model pembelgaran umum, yang melibatkan
pembelgaran berfokus pada guru, praktik ruang belgar terpisah, dan kelas
singkat.. Model Project Based Learning menunjukkan bahwa latihan
pembelgaran memerlukan waktu yang cukup lama, mencakup semua disiplin
ilmu, berfokus pada siswa, dan disusun dengan praktik dan masalah yang dapat
disertifikasi.

Pembelgjaran Project Based Learning adalah pendekatan pembelgjaran
yang dinamis di mana siswa merencanakan, merefleksikan, menilai pengaturan,
dan membuat interpretass yang berbeda dari pemikiran mereka saat ini.
Blumenfeld melihat Project Based Learning adalah pendekatan pendidikan yang
luas yang dapat mendorong anak-anak untuk mempertimbangkan kembali apa
yang mereka lakukan daripada berfokus pada satu hal.

Kementerian Pendidikan Nasional menjelaskan dalam buku (Kokom
Komalasari, dkk., 2023) bahwa Project Based Learning merupakan metode
pembelgjaran yang memerlukan pembelgaran imersif dan dimana lingkungan

pembelgjaran dirancang untuk memungkinkan siswa mengeksplorasi masaah
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nyata, memperdalam mata pelgjaran, dan melakukan pekerjaan bermakna lainnya.

Pendekatan ini memungkinkan siswa secara mandiri membentuk suatu proses

pembel g aran dan mereplikasinya dalam produk nyata.

Project Based Learning merupakan proses pembelgjaran yang dikaitkan
dengan proyek. Proyek dapat dilakukan oleh siswa secara individu ataupun dalam
bentuk kelompok dengan jangka waktu tertentu sehingga menghasilkan suatu
produk yang dapat dipamerkan atau dipresentasikan.

b. Prinsip Model Project Based Learning

Model Project Based Learning bergantung pada aturan yang
memungkinkan siswa belgjar melalui kegiatan yang signifikan. Berikut standar
dasar prinsip-prinsip yang mendasari model Project Based Learning adalah:

1) Pembelgaran yang berpusat pada peserta didik memanfaatkan tugas nyata
untuk meningkatkan pembelajaran.

2)  Tugas proyek menekankan pada kegiatan penelitian berdasarkan tema yang
telah ditetapkan selama proses pembelgjaran. Model pembelgjaran ini lebih
efektif dan akurat jika digunakan di laboratorium.

Penelitian dilakukan secara nyata dan menghasilkan produk nyata yang
dianadisis dan dikembangkan menjadi karya atau laporan berdasarkan tema
tertentu. Hasil penelitian ini kemudian dapat dipresentasikan untuk mendapatkan
pertanyaan dan saran untuk perbaikan proyek berikutnya.

1) Kurikulum. Project Based Learning berbeda dari kurikulum konvensional

karena memerlukan strategi tujuan dengan proyek sebagai inti.

2) Project Based Learning menekankan tanggung jawab dan akuntabilitas siswa.

3) Realisme. Kegiatan siswa berfokus pada tugas-tugas yang relevan dengan



4)

5)

6)

7)

8)
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Situasi dunia nyata dan menumbuhkan sikap profesional.

Pertanyaan yang semakin banyak menghasilkan afirmasi dan keinginan siswa
untuk menemukan jawaban yang tepat. Proses belgjar mandiri terjadi ketika
siswamemiliki kesempatan untuk menemukan sendiri jawaban.

Umpan balik. Evaluasi, presentasi, dan diskusi siswa memberikan informas
bermanfaat. Pembelg aran pengalaman dihasilkan sebagai hasilnya.
Keterampilan umum. Project Based Learning meningkatkan keterampilan
dasar seperti manajemen diri, kerja samatim, dan pemecahan masalah.
Driving Questions. Project Based Learning berfokus pada pertanyaan atau
masalah yang memungkinkan siswa menggunakan pengetahuan, konsep, dan
prinsip yang relevan untuk memecahkan masal ah tersebut.

Contructive Investigation. Project Based Learning adalah titik utama proyek,
yang harus disesuaikan dengan kemampuan siswa.

Autonomy. Bagi siswa, proyek sangat penting. Blumenfeld memberikan
penjelasan tentang Project Based Learning, yang mengandalkan proses yang
relatif tepat waktu dan unit pembel gjaran yang signifikan.

Karakteristik Project Based Learning

Hasil review model Project Based Learning menunjukkan beberapa

karakteristik penting, seperti berikut:

1)

2)
3)

4)

Fokus pada masalah memperkenalkan konsep-konsep penting ke daam
pelgaran;

Proyek harus redidtis,

Siswadilibatkan dalam penelitian konstruktif saat membuat proyek; dan

Proyek harus dirancang oleh siswa.
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Menurut gagasan Stripling dalam buku (Halimah & Marwati, 2020),
adapun karakterisitik Project Based Learning yang efektif yakni, sebagai berikut:
1) Bimbing siswauntuk mempelgari ide-ide kunci dan pertanyaan;

2) Merupakan proses penelitian;

3) Sesua dengan kebutuhan dan minat siswa;

4) Berpusat pada siswa saat membuat produk dan presentasi secara mandiri;

5) Menggunakan kemampuan berpikir kreatif, kritis, dan mencari informasi
untuk melakukan penelitian;

6) Menarik kesimpulan dan membuat produk.

d. Langkah-Langkah Model Project Based Learning

Model Project Based Learning dapat digunakan oleh guru untuk
meningkatkan kemampuan berpikir kritis, keterampilan kooperatif, dan

pemahaman |ebih lanjut. Model ini mencakup langkah-langkah berikut:

Penentuan Perancangan Penyusunan Jadwal
Penyelesaian Proyek

Penyusunan Penyelesaian
Evaluasi Proses Laporan dan Proyek dengan
dan Hasil Proyek | < |  Presentasi Publikass | <3 Fasiltas dan
Proyek Mentoring Guru

Gambar 2.1 Langkah-Langkah Project Based Learning (Faturrohman, 2015).

Berdasarkan gambar diatas, kegiatan yang harus dilakukan pada setiap

langkah Project Based Learning adalah sebagal berikut:
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1) Penentuan proyek

Pada tahap ini, siswa memilih tema atau topik proyek berdasarkan tugas
proyek yang diberikan oleh guru. Siswa dapat memilih untuk mengerjakan proyek
secara berkelompok atau sendiri, asalkan mereka tidak menyimpang dari tugas
yang diberikan oleh guru.
2) Perancangan langkah-langkah penyelesaian proyek

Siswa merencanakan langkah-langkah yang diperlukan  untuk
menyelesailkan proyek, mula dari awa hingga akhir, serta strategi untuk
mengelolanya. Perencanaan proyek ini mencakup menetapkan aturan untuk
menyelesalkan tugas proyek, memilih tugas yang akan membantu
menyelesalkannya, menggabungkan tugas proyek yang berbeda, dan bekerja sama
dengan tim.
3) Penyusunan jadwal pelaksanaan proyek

Dengan bantuan guru, siswa mampu merencanakan semua kegiatan
pembelgjaran sesuai dengan watu yang telah ditentukan.
4) Penyelesaian proyek dengan fasilitas dan monitoring guru

Rencana proyek dilaksanakan pada tahap ini. Membaca, mendliti,
mengamati, wawancara, mencatat, membuat karya seni, mengunjungi lokas
proyek, dan menggunakan internet adalah beberapa aktivitas yang dilakukan
selama proyek. Guru bertanggung jawab untuk memantau aktivitas siswa selama
proyek. Untuk melakukan pemantauan ini, guru harus membuat rubrik untuk

mencatat apa yang dilakukan siswa selama proyek.
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5) Penyusunan laporan dan presentasi atau publikasi hasil proyek

Hasil proyek dapat berupa karya seni, sastra, teknologi, atau kergjinan
tangan yang ditunjukkan atau dipublikasikan kepada siswa, guru, atau masyarakat
sebagal pameran produk pembelgjaran.
6) Evaluas prosesdan hasil proyek

Setelah pelgjaran berakhir, guru dan siswa memikirkan kegiatan proyek
dan hasilnya. Tugas proyek dapat diselesaikan sendiri atau dalam kelompok. Pada
tahap evaluasi, siswa diberi kesempatan untuk mengungkapkan pengalaman
mereka dalam menyelesaikannya. Pengalaman-pengalaman ini dapat berkembang
menjadi diskusi tentang bagaimana tugas proyek dapat diselesaikan dengan Iebih
baik. Pada tahap ini, pengembalian proses dan produk yang dihasilkan juga
dilakukan.
e. Kelebihan dan Kelemahan Model Project Based Learning

Beberapa kelebihan penerapan model Project Based Learning adalah
model yang dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, mampu memecahkan
masalah, membantu siswa lebih aktif dalam memecahkan masalah yang
kompleks, meningkatkan  keterampilan  berkolaborasi, keterampilan
berkomunikasi, meningkatkan keterampilan mengelola sumber daya, memberikan
pengalaman dalam pengorganisasian proyek, efisienss waktu dan pengelolaan
sumber daya dalam proses penyelesaian proyek, memberikan kesempatan belgjar
untuk dapat berkembang sesuai kondisi dunia nyata.

Kelebihan model Project Based Learning adalah: 1) memberikan pintu
pembelgaran yang terbuka kepada siswa untuk berkreas sesuai keadaan

sebenarnya; 2) melibatkan siswa dalam mempelgjari cara mengumpulkan data dan
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menerapkan informasi ini untuk mengatas masalah yang sebenarnya; dan 3)
menjadikan udara menawan. Sementara itu, terdapat kekurangan pada model
pembelgaran Project Based Learning, yaitu 1) memerlukan instruktur yang
berbakat dan mampu belgar; 2) membutuhkan peralatan dan material yang
memadai; dan 3) kesulitan mengikutsertakan seluruh siswa dalam pekerjaan
kelompok (Sunita dkk, 2019).

Model Project Based Learning juga dapat melibatkan siswa untuk mampu
belajar mengumpulkan informasi dan menerapkannya untuk memecahkan
masalah di dunia nyata, serta menciptakan suasana belgjar aktif. Sedangkan
kelemahan lain dari model Project Based Learning antara lain memerlukan waktu
yang lamadan biaya yang cukup besar.

2. Lectoralnspire

a. Definis Lectoralnspire

Lectora adalah perangkat lunak pena yang dikembangkan oleh Triviants
Corporation untuk membuat konten e-learning. Menurut Wikipedia Indonesia,
perangkat lunak ini sangat mudah digunakan untuk membuat konten multimedia
untuk pembelgaran interaktif. Dengan Lectora, Anda dapat membuat kursus,
penilaian, dan presentasi online serta mengubah presentasi Microsoft Power Point

menjadi konten pembelgjaran online.

Konten yang dikembangkan dengan perangkat lunak Lectora dapat
dipublikasikan dalam berbagai format seperti HTML (Hyper Text Markup
Language), Sngle file, Exceutable, dan CD-ROM. Konten Lectora ini sesuai
dengan standar industri e-learning, seperti SCROM (Sharable Content Object

Reference Model) dan AICC (Airline Industry CBT Committee). Lectora juga
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kompatibel dengan standar berbasis LM S (Learning Management System).

Lectora memungkinkan pengguna membuat kuis dan tes dalam format
benar-salah, pilihan ganda, mencocokkan, drag-and-drop, esai, dan jawaban
singkat. Pengguna dapat menggunakan Action Palette untuk memasukkan respons
tentang objek data untuk membuat skenario pembelgjaran bercabang untuk
pembelgjaran adaptif. Lectora Inspire memiliki sgjumlah alat otomatis, termasuk
wizard judul, pemeriksa gaan, dan daftar referensi otomatis untuk pembuatan

menu.

Keunggulan Lectora Inspire untuk mengembangkan Multimedia

Pembel gjaran Interaktif, antaralain:

1) Lectora Inspire dapat digunakan untuk membuat website, konten e-learning
interaktif dan presentasi.

2) Konten yang dikembangkan dengan perangkat lunak Lectora Inspire dapat
dipublikasikan dalam berbagai format seperti HTML, single file executable,
CD-ROM, maupun standar e-learning seperti SCORM dan AICC.

3) Lectora Inspire kompatibel dengan berbagai sistem pembelgaran (LMS).

4) Beris banyak fungsi untuk mengembangkan media sesuai kebutuhan.

5) Memiliki banyak model template yang telah disediakan.

6) Faslitasaplikasi pendukung lainnya, seperti: Shagit,Camtasia, dan Flypaper.

7) Pembuatan model kuis dan soal dengan mudah.

b. Komponen Lectora Inspire

Di daam aplikasi Lectora memiliki beberapa komponen yang memiliki
fungsi masing-masing. Tools atau komponen tersebut diantaranya adalah:

1) Work area berfungs sebaga tempat untuk mempresentasikan hasil pekerjaan
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3)

4)

5)

6)
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yang telah dibuat sehingga dapat mengetahui hasil sementaranya.

Title properties memiliki beberapa komponen untuk mengedit tampilan
lembar kerja, yakni:

Additional files berfungs untuk menambah file agar dapat menunjang
tampilan yang sedang dibuat.

Author control berfungsi unutk memberikan password pada media ketika
akan digunakan.

Formel ements berfungsi mengatur radio buttom dan checkboxes.

Transitions berfungsi untuk mengatur peralihan model menuju ke dlide
selanjutnya.

General berfungs untuk mengganti penanda proyek dan mengatur ukuran
tampilan proyek yang diinginkan.

Background berfungs untuk mengatur latar yang ingin digunakan.

Frames berfungsi untuk mengatur tampilan yang akan dibuat.

10) Content berfungsi untuk mengatur tipe file jikaingin diupload.

11) Title explorer berfungsi sebagai lembar penyimpanan komponen yang telah

digunakan sebelumnya dalam pembuatan proyek.

12) Berbagai macam tools

a) Sandart toolbar berfungs untuk menyimpan, menyain, mencetak dan lain-

lain.

b) Insert toolbar berfungs untuk menambahkan berbagai macam file ke dalam

tampilan.

c) Text toolbar berfungsi untuk menambahkan kata yang ingin dimasukkan ke

dalam tampilan.
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Mode bar berfungsi untuk menampilkan sementara projek yang telah dibuat
guna untuk menguji hasil.

Layout bar berfungsi untuk mengatur tata letak komponen.

Form bar berfungsi untuk menambahkan checkboxes, checklist, dan radio
button.

Tools bar berfungs untuk menggunakan tools tambahan yang telah

disediakan oleh aplikasi itu sendiri yakni lectora.
Prosedur Penggunaan Lectora Inspire
Buka software lectora inspire demo. Kemudian, klik dua kali padaicon.

Setelah muncul halaman getting started with lectora. Terdapat pilihan Create
New Title, Open Existing Title, serta Video Tour and Tip of The Day. Pada

pilihan Create New Title, Template, dan Blank Title.

Kemudian muncul form pemberian nama pada proyek media yang akan

dibuat sertatempat untuk menyimpan proyek media yang akan dibuat.

Kemudian muncul tampilan form pengatur ukuran halaman. Terdapat dua

pilihan, yakni fixed page size atau taller page with scrollbar.

Setelah selesai menentukan ukuran, kemudian klik finish maka akan mucul

halaman awal media yang akan dibuat.
Setelah pembuatan media selesai, maka langkah selanjutnya adalah
mengupload kedalam berbagai format yang diinginkan.

Selesal.
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4. KreativitasBelgjar Siswa
a. Definis Kreativitas

Bahasa Inggris mengambil istilah kreatif yang berarti "menciptakan,
menimbulkan, dan membuat." Kata benda creativity, yang berarti daya tarik,
berasal dari kata to create. Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia, "kreativitas'
didefinisikan sebagai kemampuan untuk menciptakan sesuatu, kemampuan untuk
berkreasi, kekreatifan, dan kemampuan untuk menciptakan. Kreativitas adalah
kemampuan untuk menciptakan hubungan baru, menemukan topik dan perspektif
baru, dan membuat kombinas dari dua atau lebih ide yang diingat. Setiap karya
adalah kombinas konsep baru, produk inovatif, dan seni yang dapat memenuhi
kebutuhan manusia.

Kreativitas biasanya digambarkan sebagal kemampuan berpikir kritis dan
memiliki banyak ide dan konsep. Orang kreatif memiliki kemampuan untuk
menghubungkan hal-hal yang belum pernah terhubung sebelumnya, menemukan
atau memperoleh solusi baru, dan mengembangkan ide-ide baru.

Kreativitas dapat didefiniskan secara fungsional sebagai keterampilan
yang menunjukkan kemampuan untuk mengembangkan, memperkaya, dan
memprivatisas suatu gagasan atau pendapat serta kemampuan untuk berpikir
dengan bebas, fleksibel, dan unik. Ketika seseorang dapat melihat hal-hal, situasi,
atau masalah dari sudut pandang yang berbeda, kemampuan mereka untuk menilai
atau mengevaluas suatu objek atau sSituasi juga mencerminkan kreativitas.
Misalnya, ketika seorang anak melihat gambar suatu objek atau keadaan, dia
diminta untuk mengatakan apa yang salah atau tidak sesuai dengan gambar

tersebut.
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Kreativitas untuk melihat apa yang dilihat orang lain di sekitar anda dan
membuat hubungan yang tidak terpikirkan oleh orang lain. Kreativitas berarti
kemampuan untuk menemukan solusi baru dan berguna. Orang-orang kreatif
memberikan makna atau tujuan baru pada tugas, menemukan kegunaan baru,
memecahkan masalah, atau menambah nila estetika. Itu sebabnya orang bisa
berkreasi, baik sebagai ibu rumah tangga maupun sebagai penulis. Kreativitas
bermanfaat bagi orang tua yang mengasuh anak, pelukis, dan wirausahawan yang
menciptakan hal-hal baru.

Pengembangan kreativitas pada siswa meliputi aspek kognitif, emosional,
dan psikomotorik. Pengembangan kemampuan kognitif antara lain dengan
meningkatkan kelancaran, fleksibilitas dan orisinalitas berpikir. Perkembangan
emosional terjadi melalui pengembangan sikap dan minat terhadap urgensi krestif.
Pengembangan keterampilan psikomotorik berlangsung melalui  penyediaan
sarana dan prasarana pendidikan yang memungkinkan peserta didik
mengembangkan keterampilan untuk menciptakan karya yang produktif dan
inovatif.

b. Pengertian Belajar

Belgjar adalah suatu proses perubahan eksistensial pada diri manusia, serta
pengetahuan, pemahaman, sikap dan perilaku, keterampilan, kesanggupan dan
keterampilan, daya tanggap dan berpendapat (Ulfa, 2020). Belgar merupakan
suatu proses yang dilakukan oleh individu untuk mencapa perubahan, sehingga
terciptalah perilaku yang sama sekali baru, pengalaman individu itu sendiri dalam

berinteraksi dengan lingkungan.
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Kreativitas adalah hasil pembelgaran keterampilan kognitif secara
menyeluruh. Kreativitas dapat dipelgjari melalui proses pembelgaran (Bujari,
2018). Oleh karena itu, belgjar pada hakikatnya adalah suatu proses perubahan
perilaku melalui interaksi individu dengan lingkungan melalui pengalaman.
Dalam hal ini, proses merupakan rangkaian aktivitas yang berkesinambungan,
langkah demi langkah, dan bergantian yang membentuk pengagaran dan
pembel g aran.

Akibat belgjar, perilaku dipengaruhi oleh banyak faktor, baik yang berasal
dari dalam diri individu (faktor internal) maupun yang berasal dari luar individu
(faktor ekstrinsik). Faktor internal meliputi keterampilan, minat, kebiasaan, usaha,
dan motivasi. Faktor eksterna dalam proses pendidikan dan pengajaran dapat
digolongkan menjadi tiga yaitu lingkungan rumah, lingkungan sekolah, dan
lingkungan masyarakat.

Salah satu dari tiga lingkungan yang paling mempengaruhi proses belajar
mengajar adalah lingkungan sekolah seperti guru, peraturan sekolah, dan lain-
lain. Faktor lingkungan sekolah di atas pada dasarnya berperan sebagai
lingkungan belgjar, yaitu lingkungan tempat siswa dapat berinteraksi dengan cara
yang mendorong pembel ajaran.

c. Pengertian Kreativitas Belgjar

Kreativitas belgar adalah kegiatan yang secara subyektif, yang berarti kita
memutuskan sendiri apakah kitaingin belgar atau tidak. Pembelgjaran kreatif erat
kaitannya dengan penghayatan pembelgaran terhadap pengalaman yang sangat

menyenangkan.
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Hal terpenting dalam belgar kreativitas bukanlah menemukan sesuatu
yang tidak diketahui orang sebelumnya, tetapi produk dari kreativitas itu adalah
sesuatu apa yang baru bagi orang lain atau dunia pada umumnya. Belgjar adalah
kemampuan siswa untuk menemukan cara baru dalam memecahkan masalah yang
berkaitan dengan pembelgaran.

Kreativitas belgjar adalah kemampuan untuk mencipta kombinasi baru
berdasarkan materi, pengetahuan, dan data yang masuk akal dan bermanfaat
(Wulandari, dkk., 2019). Kreativitas sering digambarkan sebagai kemampuan
berpikir kritis dan dengan banyak ide dan imginasi. Orang kreatif melihat hal
yang sama tetapi dengan cara berpikir yang berbeda, sehingga kemampuan inilah
yang digunakan untuk menemukan ide dan solusi yang baru.

Berdasarkan beberapa tentang kreativitas dan belgar di atas, bahwa
kregtivitas adalah suatu kemampuan atau prestas tertentu untuk mengubah
sesuatu yang baru menjadi sesuatu yang bermakna dan berguna berdasarkan
bahan, informasi, data, dan unsur-unsur yang sudah ada. Belagjar adalah proses
usaha untuk mencapai perubahan perilaku individu secara keseluruhan dan
bertahan lama, sebagai hasil interaksi dengan lingkungannya.

Berdasarkan uraian dari pernyataan di atas, disimpulkan bahwa belgjar
menjadi kreatif adalah kemampuan manusia untuk menemukan dan menciptakan
sesuatu yang baru, cara yang baru, model baru yang berguna bagi diri sendiri dan
orang lain. Cara yang baik untuk belgar bukan hanya menjadikan kemampuan
kreatif yang merupakan bawaan tetapi merupakan hasil dari potensi kreatif
seseorang dan hubungan antara proses belgar dan pengalaman lingkungannya,

sehingga memungkinkan untuk menghasilkan komposisi dan ide baru.
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Mewujudkan kreativitas siswa membutuhkan dorongan dan dukungan
yang kuat dari siswa itu sendiri sehingga menghasilkan sesuatu. Ada beberapa
kemungkinan untuk meningkatan kreativitas, yaitu:

1) Asosas

2)  Lingkungan

3) Game

4)  Seni

5)  Teknologi
6) Pikirkan

7)  Membaca
8)  Pikiran bawah sadar
d. Ciri-Ciri Kepribadian Kreatif
Salah satu hal yang menentukan lingkungan seseorang adalah kreativitas
yang mana kemampuan untuk membentuk kombinasi baru dari yang sudah ada.
Orang kreatif bisa melakukan itu membuat objek yang berbeda dari bahan yang
sudah tersedia, apakah bahan tersebut masih digunakan atau akan digunakan.
Karya tertinggi dari pikiran para ilmuwan dan penemu pada dasarnya tidak ada
yang baru tetapi itu adalah kombinasi dari ide atau €l emen yang sudah ada.
Kreativitas mereka terletak pada kenyataan bahwa mereka berhasil
menggabungkan kembali hal-hal yang ada menjadi hal-hal yang bermakna dan
berguna. Itu semua karena orang kreatif yang membuat kebebasan berpikir dan
bertindak. Kebebasan datang dari diri sendiri, termasuk kemampuan untuk
mengendalikan diri dan mencari aternatif yang memungkinkan untuk memenuhi

potens kreatif itu sendiri.
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Pada umumnya anak kreatif selalu ingin tahu, ingin memperoleh banyak
hal, memiliki hobi dan menyukai aktivitas kreatif. Anak kreatif cenderung cukup
mandiri dan percaya diri. Mereka lebih berani mengambil resiko (walaupun
dengan perhitungan) dibandingkan anak- anak lain pada umumnya, artinya
mereka tidak mendengarkan kritik dan ejekan orang lain.

Kreativitas mengacu pada proses berpikir manusia, sehingga seseorang
yang memiliki kreativitas mampu berpikir jauh kedepan, yang memiliki imajinasi
untuk menciptakan sesuatu yang kreatif (Wulandari, dkk. 2019).

e. Faktor-Faktor yang M empengaruhi Kreativitas

Pendidikan adalah tanggung jawab bersama keluarga (orangtua), sekolah
dan masyarakat. Ketiga lingkungan pendidikan tersebut berdampak pada
perkembangan anak, termasuk kreativitasnya.

1) Lingkungan Sekolah

Memasuki lingkungan pendidikan sekolah, anak mengalami berbagai
perubahan. Dia harus mematuhi tuntutan figur otoritas baru, yakni guru. Dia
membuat banyak kenalan dan tetap berhubungan dengan anak-anak dari berbagai
usia. Semua ini berdampak besar pada sikap dan perilaku anak. Guru sekolah
memainkan peran yang sangat penting dalam perkembangan intelektual,
emosiona dan sosia siswa (Chusna & Utami., 2020)

Guru membantu membentuk nilai-nilai dalam diri siswa, seperti nila
kehidupan, nila moral dan nilai sosial. Guru dapat merangsang rasa ingin tahu,
motivasi, harga diri dan kreativitas siswa. Bahkan guru bisa lebih berpengaruh
daripada orang tua karena tugas guru adalah mengevaluas hasil kerja, sikap dan

perilaku siswa.
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2) Lingkungan Keluarga

Keluarga merupakan lingkungan terkecil dalam lingkup masyarakat yang
merupakan lingkungan pertama dan terpenting dalam kehidupan seseorang, maka
perannya dalam perkembangan fisik dan mental seseorang tidak dapat diabaikan.
Interaksi sehari-hari seorang anak dengan orang tuanya memiliki dampak besar
pada pertumbuhan dan perkembangannya di masa depan.
3) Lingkungan Masyarakat

Lingkungan sekolah dan keluarga kreativitas manusia juga dipengaruhi
oleh lingkungan masyarakat, karena setiap individu sebagar makhluk sosial tidak
dapat memisahkan dirinya dari masyarakat. Seperti lingkungan yang lebih besar,
masyarakat membentuk budaya yang dihasilkan dari beragam pandangan dan gaya
hidup anggotanya. Budaya adalah bagian yang tidak terpisahkan dari setiap
individu dalam masyarakat, ia dipromosikan oleh budaya lain yang berbeda.

Lingkungan yang terpenting adalah memahaminya, orang tua dan guru
percaya bahwa setiap orang memiliki potensi kreatif. Sayangnya, banyak orang
tua dan guru yang tidak menyadari atau kurang menghargai kreativitas anak.
Mereka lebih menyukai anak yang selau patuh dan melakukan hal-hal yang
diinginkan orang tuanya atau melakukan hal yang sama seperti anak lainnya.
f. Indikator-Indikator Kreativitas Belajar

Kreativitas ada di bagian atas taksonomi domain kognitif, afektif dan
psikomotorik (Nafiati, 2021). Sebelum siswa berkreasi atau mencipta apa sgja,
dapat dilihat dibawah ini bahwa indikator kreativitas dalam pembelgjaran adal ah:
1) Mengidentifikasi pengertian, contoh dan jenis.

2) ldentifikasi bahan, alat dan langkah-langkah.
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3) Merancang
4) Membuat karya sesual dengan rencanayang telah dibuat.

Dalam hal ini, siswa harus melakukan dan mencapai indikator yang telah
ditentukan. Kreativitas terletak pada keberhasilan dalam membentuk kombinasi
baru yang bermakna dan berguna. Menumbuhkan kreativitas, ide atau gagasan diri
sendiri sehingga siswa harus di dukung agar potens yang ada diarahkan
mengembangkan keterampilan sendiri sehingga tujuan tersebut terkait dengan
indikator kreativitas. Hamzah B.Uno dan Nurdin Mohammad berpendapat bahwa
indikator kreativitas adalah sebagal berikut:

1) Fleksibilitas

Kemampuan berpikir fleksibel adalah kemampuan untuk memikirkan
sesuatu dengan cara yang berbeda, melihat masalah dari berbagai sudut pandang,
dan mempertimbangkan banyak jenis solusi.

2) Origindlitas

Orisinalitas dalam berpikir berarti produksi tanggapan yang tidak biasa,
tidak masuk akal, atau cerdas. Ide orisinil harus bermanfaat secara sosia
Orisinalitas memungkinkan seseorang untuk menghasilkan ide-ide yang baru dan
inovatif, yang dapat membantu dalam menyelesaikan masalah kompleks dan
menciptakan inovasi baru.

3) Elaboras

Elaboras merupakan tahapan pembelgaran yang dilakukan secara tekun

dan cermat. Pada tahap ini, proses belajar mengajar mengarahkan siswa untuk

mulai mengerjakan tugas secara tekun dan cermat.
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4) Kefashan

Kefasshan dalam konteks pembelgaran merujuk pada kemampuan
seseorang untuk melakukan suatu tugas dengan lancar dan efektif.
B. Kerangka Pikir

Kajian teoritis di atas, maka dirumuskan suatu garis pemikiran yang
menyatakan bahwa pembelgjaran ilmiah di sekolah harus sesuai dengan tujuan
pendidikan yang ditetapkan dalam Undang-Undang Tujuan Pendidikan Nasional
No. 20 Tahun 2003 dalam kaitannya dengan pembelgjaran. Salah satunya adalah
kemampuan berpikir kreatif sesuai dengan tujuan pembelgaran IPA, yaitu
meningkatkan kompetensi berpikir krestif siswa.

Berpikir kreatif adalah kemampuan untuk mengidentifikasi kemungkinan
solusi yang berbeda untuk masalah yang berbeda, dan itu adalah bentuk pemikiran
yang kurang mendapat perhatian dalam pendidikan, terutama di pendidikan
sekolah, yang masih berfokus pada pengumpulan informasi, memori terfokus dan
pemikiran logis (Muthaharah, 2018). Selain itu, paradigma pembelgjaran masih
berpusat pada guru sehingga tidak memberi ruang bagi pengembangan
kemampuan berpikir kreatif siswa.

Pembelgaran ini  memungkinkan siswa untuk mengembangkan
kreativitasnya dengan merancang dan membuat proyek yang dapat digunakan
untuk memecahkan masaah. Pendlitian ini memberikan hasil evaluas mengenai
kemampuan berpikir kreatif siswa yang hanya melibatkan satu kelas eksperimen
tanpa kelas pembanding dan tanpa tes awal.

Berikut merupakan alur kerangka berpikir dalam pemelitian ini dapat di

gambarkan sebagai berikut:
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UPT SPF SMPN Negeri 21 M akassar

Pembelgjaran IPA

Model Project Based Learning
Berbantuan Media Lectora Inspire

Berpengaruh

Tidak Berpengaruh

Kredativitas Belgjar Siswa

Gambar 2.2 Kerangka Pikir

C. Hasdl Pendlitian yang Relevan

Penelitian yang relevan digunakan untuk menjelaskan penelitian yang

telah dilakukan sebelumnya. Berikut ini adalah beberapa hasil penelitian yang

terkait penelitian ini, yakni:

a. Hasil Penditian Siti Maulida Purnawanti (2017)

Penelitian Siti Maulida Purnawanti (2017) berjudul “Pengembangan

Media Pembelgaran Berbasis Lectora Inspire untuk Meningkatkan Hasil Belgjar

Siswa Mata Pelajaran TIK Kelas IX SMP Negeri 3 Semarang”. Dengan hasil

penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-rata sebelum adalah 65.9 dan sesudah

menggunakan media pembelgaran berbasis Lectora Inspire adalah 82.7, nilai



tersebut membuktikan bahwa terdapat peningkatan nilai rata-rata. Selain itu, nilai
tersebut di uji menggunakan uji t, dan mendapat nilai T hitung sebesar 12,48 dan
T tabel sbesar 2.040. 12,48>2.040 sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat
perbedaan hasil belgar siswa antara sebelum dan sesudah diberi media
pembelgjaran berbasis Lectora Inspire. Selain itu setelah penggunaan media
pembelgaran berbasis Lectora Inspire dalam proses pembelgaran siswa menjadi
lebih berantusias serta aktif dalam proses pembelgjaran.

Penelitian Siti Maulida bertujuan untuk memaparkan pengembangan
media Pembelgjaran berbasis Lectora Inspire pada mata pelgaran TIK serta
kontribusi pengembangan media dalam meningkatkan hasil belgar siswa kelas 1X
SMP Negeri 3 Semarang. Sedangkan, tujuan penelitian yakni untuk mengetahui
bagaimana pengaruh model Project Based Learning berbantuan media Lectora
Inspire dalam meningkatkan kreativitas belgar siswa. Selain itu, yang
membedakan adalah objek penelitian, karena penelitian ini akan dilaksanakan di
UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar.

b. Hasil Penelitian Inas Nafisah (2017)

Penelitian Inas Nafisah (2017) berjudul “Pengaruh Model Project Based
Learning (PjBL) melalui Pembuatan Awetan Bioplastik Terhadap Keterampilan
Berpikir Kreatif Peserta Didik Kelas VII di SMP Negeri 12 Bandar Lampung
pada Materi Keanekaragaman Makhluk Hidup”. Hasil penelitian ini yaitu, ada
pengaruh model Project Based Learning melalui pembuatan awetan bioplastik
terhadap keterampilan berpikir kreatif peserta didik kelas VII pada materi
keanekaragaman makhluk hidup nilai rata-rata kelas eksperimen sebesar 64,19

berkategori sedang dan kelas kontrol sebesar 44,85 berkategori rendah. Dengan
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demikian model Project Based Learning melalui pembuatan awetan bioplastik
dapat digunakan oleh guru di sekolah sebagai alternatif pembelgjaran untuk
mengembangkan keterampilan berpikir kreatif peserta didik.

Persamaan penelitian yang dilakukan oleh Inas Nafisah terdapat pada
variabel bebas dan variabel terikathya yang dimana variabel bebas yakni
penggunaan model Project Based Learning dan variabel terikatnya yakni
kreativitas siswa. Adapun perbedaan penelitian yakni terdapat pada tujuan
penelitiannya. Tujuan penelitian Inas Nafisah media dalam meningkatkan hasil
belgjar siswa kelas IX SMP Negeri 3 Semarang. Sedangkan, tujuan penelitian
yakni untuk mengetahui bagaimana pengaruh model Project Based Learning
berbantuan media Lectora Inspire dalam meningkatkan kreetivitas belgjar siswa.
Selain itu, yang membedakan adalah objek penelitian, karena penelitian ini akan
dilaksanakan di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar.

c. Hasil Pendlitian Ulfisa Ananda (2018)

Penelitian Ulfisa Ananda (2018) berjudul “Penerapan Model Project
Based Learning untuk Meningkatkan Kreativitas Siswa pada Pembelgjaran IPS
Kelas IV MIN 6 Aceh Selatan.” Hasil penelitian ini yaitu, diperoleh rata-rata hasil
observas aktivitas guru siklus | sebesar 64,21 (cukup) mengalami peningkatan
pada siklus 1l 77,89 (baik) dan semakin meningkat pada siklus Il 91,57 (baik
sekali). Dengan demikian model Project Based Learning dapat meningkatkan
kreativitas siswa pada materi macam-macam sumber energi di kelas IV MIN 6

Aceh Selatan.
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Persamaan penelitian yang dilakukan oleh Ulfisa Ananda terdapat pada
variabel bebas dan variabel terikatnya yang dimana variabel bebas yakni
penggunaan model Project Based Learning dan variabel terikatnya yakni
kreativitas siswa. Adapun perbedaan penelitian yakni terdapat pada tujuan
penelitiannya. Tujuan penelitian Ulfisa Ananda bertujuan untuk untuk mengetahui
aktivitas guru dan siswa terhadap materi macam-macam sumber energi melalui
model Project Based Learning pada siswa kelas IV MIN 6 Aceh Selatan.
Sedangkan, tujuan penelitian yakni untuk mengetahui bagaimana pengaruh model
Project Based Learning berbantuan media Lectora Inspire dalam meningkatkan
kregtivitas belgar siswa. Selain itu, yang membedakan adalah objek pendlitian,
karena penelitian ini akan dilaksanakan di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar..

D. Hipotesis Pendlitian

Berdasarkan latar belakang dan kajian pustaka yang telah dikemukakan,
hipotesis penelitian ini adalah penggunaan model Project Based Learning
berbantuan Lectora Inspire terhadap kreativitas belgjar siswa pada mata pelgjaran

IPA kelas IX di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar.
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METODE PENELITIAN

A. JenisPendlitian

Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah jenis penelitian
kuantitatif dengan metode eksperimen. Penelitian kuantitatif adalah jenis
penelitian yang spesifikasinya sistematis, terencana, dan terstruktur dengan jelas
dari awa hingga perumusan desain penelitian (Zakariah, dkk., 2020). Metode
penelitian eksperimen adalah metode penditian yang menentukan pengaruh
variabel bebas (perlakuan) terhadap variabel terikat (hasil) dalam kondisi
terkendali.

Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalaha pre-
eksperimental design, dengan bentuk one shot case study. The one shot case study
yaitu desain pendlitian yang hanya melibatkan satu kelas eksperimen yang
dilaksanakan tanpa kelas pembanding dan tanpa menggunakan tes awal .

B. Lokas Penelitian

Lokas yang dijadikan sebagai tempat dalam melaksanakan penelitian
yakni UPT SPF SMP Negeri 21 Makassaryang beralamat di J. BTN. Minasa Upa
A6. Karunrung, Kec, Rappocini, Kota Makassar, Provinsi. Sulawes Selatan.

C. Populas Dan Sampel Pendlitian
1. Populas

Sugiyono (2019: 126), mengatakan bahwa “populasi adalah wilayah

generalisasi yang terdiri atas objek atau subjek yang mempunya kuantitas dan

karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelgjari dan kemudian
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ditarik kesimpulannya” (Fauziyyah, 2019). Populasi daam penelitian ini adalah

siswakelas IX UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar yang berjumlah 205 orang.

Tabel 3.1 Populasi Penelitian

Kelas Laki-Laki Perempuan Total
IXA 12 13 25
IXB L 12 29
IXC i3 14 27
IXD 18 Y 25
IXE 15 10 25
IXF 19 8 25
IXG 1l 16 27
IXH 13 9 22
Total 118 87 205

(Sumber Data: Kantor Tata Usaha UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar)

2. Sampel

Sampel diartikan sebagai bagian dari populasi yang diambil melaui cara-
cara tertentu yang juga memiliki karakteristik tertentu, jelas, dan lengkap yang
dianggap bisa mewakili populasi (Ramdhan, 2021). Teknik pengambilan sampel
dalam penelitian ini adalah Cluster Random Sampling. Salah satu metodenya

yakni dengan menggunakan Rumus Slovin.
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Rumus slovin adalah suatu rumus yang digunakan untuk menemukan
jumlah minimum sampel dari populasi yang terbatas atau disebut juga dengan
finite population survey. Rumus ini termasuk ke dalam simple random sampling
karena setigp individu mempunya kesempatan yang sama untuk dijadikan
sampel. Adapun penentuan jumlah sampel yakni dengan menggunakan rumus

slovin, sebagai berikut:

14+ Ne?

Keterangan:

n = jumlah sampel

N = jumlahpopulasi

e = persentase batas toleransi (margin of error)

Untuk menggunakan rumus ini, pertama ditentukan berapa batas toleransi
kesalahan. Batas tolerans ini dinyatakan dalam bentuk persentase. Semakin
kecil toleransi kesalahan, maka semakin akurat sampel menggambarkan
populasi. Penelitian dengan batas kesalahan 5% berarti memiliki tingkat akurasi
95%. Dalam penélitian ini, terdapat 238 populasi, dan akan dilakukan survei
dengan mengambil sampel batas toleransi kesalahan 5%. Dengan menggunakan

rumus.

_ N
1+ Ne?

205
n=———
1+ 205 x 0,052

n= 205
1+ 205 x 0,0025

n= 205
1+ 205 x 0,0025
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205
1+ 0,5125

205
n=
1,5125

n=1355
n=136

Dengan demikian, sampel yang dibutuhkan adalah 136 orang. Adapun
hasil dari rumus dlovin, maka dipilihlah sampel dari populasi dengan
menggunakan teknik cluster simple random sampling dari setiap populasi yang

ada.

Tabel 3.2 Sampel Pendlitian

Kelas Laki-Laki Perempuan Total
IXA 8 9 17
IXB 10 7/ 17
IXC 9 8 17
IXD 9 8 17
IXE 11 6 17
IXF 12 5 17
IXG i 10 17
IXH 10 7 17

Total 77 59 136

(Sumber Data: Kantor Tata Usaha UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar)
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D. Desain Penditian

Bentuk desain penelitian yang digunakan adalah One Shot Case Sudy,
yang dimana penelitian ini dilakukan tanpa membandingkan keadaan sebelum
dan sesudah pembelgaran. Dalam desain penelitian ini, peneliti hanya
mengadakan treatment satu kali yang diperkirakan sudah mempunyai pengaruh,
kemudian diadakan posttest. Desain ini digunakan untuk meneliti peningkatan

kreativitas belgjar siswa pada ranah afektif dan psikomotorik.

Setelah dilaksanakan treatment, makasiswa diberikan tes akhir (postest)
untuk mengetahui sgjauh mana pengaruh pembelajaran IPA terhadap krestivitas
belgjar siswa dengan menggunakan model Project Based Learning berbantuan

media Lectora Inspire. Desain penelitian yang digunakan dapat dilihat dibawah

ini:
Nz O
Gambar 3.1 Desain Penelitian
(Hardani, 2020. Metode Penelitian Kualitatif & Kuantitatif)
Keterangan:

X = Perlakuan dengan menggunakan model Project Based Learning

O = Evauas akhir

E. Variabd Penditian

Variabel adalah segala sesuatu yang terbentuk dari apa yang peneliti
lakukan adalah subjek penyelidikan untuk mendapatkan informasi tentang

kemudian menarik kesimpulan (Zakariah, dkk. 2020). Secara umum, ada dua jenis
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variabel, yaitu variabel bebas dan variabel terikat. Variabel independen
(independen) adalah variabel yang mempengaruhi atau menyebabkan perubahan
atau munculnya variabel dependen. Sedangkan variabel dependen adalah variabel
yang dipengaruhi oleh atau merupakan akibat dari variabel independen

(independen).

Dari uraian di atas, jelas bahwa dalam penelitian ini terdapat dua variabel
yaitu variabel bebas dan variabel terikat. Variabel bebas yang dimaksud dalam
penelitian ini adalah penggunaan model Project Based Learning berbantuan
media Lectora Inspire (variabel berpengaruh). Sedangkan variabel terikat dalam

penelitian ini adalah kreativitas belgjar siswa (variabel yang dipengaruhi).

F. Definis Operasional Variabel

1. Definisi Operasional

Untuk menggambarkan secara operasional variabel penelitian, berikut ini
akan diuraikan definisi operasiona variabel-variabel penelitian yang digunakan

dalam penélitian ini:

a) Model Project Based Learning berbantuan media Lectora Inspire

Project Based Learning adalah model pembelgaran yang berfokus pada
konsep inti dan prinsip disiplin, melibatkan siswa dalam kegiatan pemecahan
masalah dan tugas bermakna lainnya, memberi mereka kesempatan untuk bekerja
secara mandiri, membangun Pembelgjaran sendiri, dan akhirnya menghasilkan
produk dari karya siswa yang berharga dan redistis. Model Project Based
Learning menekankan kegiatan pembelgjaran yang relatif panjang, holistik,

interdisipliner, berpusat pada siswa, dan berintegrasi dengan praktik dan masalah
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di dunianyata.

Menurut Wikipedia Indonesia, Lectora adalah perangkat lunak pena yang
dikembangkan oleh Triviants Corporation untuk mengembangkan konten e-
learning. Dengan Lectora anda dapat membuat kursus pelatihan, penilaian, dan
presentasi online dan mengubah presentasi Microsoft Power Point menjadi konten
pembelgjaran online. Lectora sangat mudah digunakan untuk mengembangkan

konten multimedia untuk pembelgjaran interaktif.

b) Kreativitas Belgar Siswa

Kreativitas belgjar adalah kegiatan yang secara subyektif, yang berarti kita
memutuskan sendiri apakah kitaingin belgjar atau tidak. Pembelgjaran kreatif erat
kaitannya dengan penghayatan pembelgjaran terhadap pengalaman yang sangat
menyenangkan. Hal terpenting dalam belgjar kreativitas bukanlah menemukan
sesuatu yang tidak diketahui orang sebelumnya, tetapi produk dari kreativitas itu
adalah sesuatu apa yang baru bagi orang lain atau dunia pada umumnya. Belgjar
adalah kemampuan siswa untuk menemukan cara baru dalam memecahkan

masal ah yang berkaitan dengan pembelgjaran.

2. Pengukuran Variabel

Skala Likert adalah suatu metode pengukuran yang digunakan dalam
surveli untuk mengukur sikap, pendapat, dan persepsi responden. Skala Likert
digunakan untuk mengukur instrumen angket. Ini membagi variabel yang akan
diukur menjadi beberapa indikator. Item kategori dan nilai ditunjukkan pada tabel

sebagai berikut:
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Tabel 3.3 Skala Likert

No. Kategori Nilai
1. Sangat Sering 5
2. Sering 4
3. Kadang-kadang 3
4, Jarang 2
5. Tidak Pernah 1

(Sumber Data: Sugiyono, 2018)

G. Prosedur Pendlitian

Tahap-tahap prosedur dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Tahap Observas

a.  Mengurus surat perizinan pelaksanaan penelitian

b. Melakukan diskusi dengan kepala sekolah mengenai penelitian yang akan

dilakukan

c. Meakukan konsultasi dengan guru bidang studi IPA kelas 1X mengenai

proses pembel gjaran yang nantinya akan digunakan dalam penelitian,

d. Mengamati keadaan siswa serta materi yang akan diteliti.

2. Tahap Persiapan

a.  Menyusun instrument dan alat evaluas

b. Menyusun langkah-langkah pelaksanaan penelitian
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3. Tahap Pelaksanaan

a.  Meakukan proses pembelgjaran dengan menerapkan model Project Based

Learning

b. Mengis lembar observas siswa untuk melihat aktivitas siswa pada saat

proses pembel gjaran berlangsung

c. Memberikan tes dalam bentuk essay untuk melakukan evaluasi (posttest)

4. Tahap Pelaporan

Setelah proses pembelgjaran dan pemberian tes selesal dilakukan, maka
data yang telah diperoleh akan dikelola kemudian dilakukan pembahasan untuk

pengambilan keputusan.

H. Instrumen Pendlitian

Menurut Sugiyono (2019: 156) “Instrumen penelitian adalah alat yang
digunakan untuk mengukur fenomena alam dan sosial yang diamati” (Purwono,
dkk., 2019). Adapun instrument yang digunakan dalam penelitian ini adalah

lembar observasi, dan angket/kuisioner.

1. Lembar Observasi

Observasi dalam penelitian ini berupa pengamatan yang berisi gambaran
penggunaan pengaruh model Project Based Learning berbantuan media Lectora
Inspire dalam meningkatkan kresativitas belgar siswa yang mencakup kegiatan
pendahuluan, inti, dan penutup pembelgjaran serta nilai dengan menambahkan
tanda check list pada kolom yang telah disediakan sesuai dengan gambaran yang

diamati pada penggunaan media.
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Indikator Pernyataan

Kehadiran
Kedisiplinan Datang tepat waktu

Pulang tepat waktu
Siswa aktif mencatat materi pelgjaran

Keaktifan Siswa aktif bertanya
Siswa aktif mengajukan ide
Diam, tenang

Perhatian Terfokus pada materi
Antusias
K etepatan mengerjakan tugas

Penugasan

Mengerjakan semuatugas

(Sumber Data: Sugiyono, 2018)

2. Angket/Lembar Kuesioner

Lembar kuesioner adalah instrumen yang digunakan dalam penelitian

untuk mengumpulkan data dari responden. Lembar kuesioner digunakan untuk

mengukur variabel. Berikut lembar kuesioner berisi pernyataan yang berkaitan

dengan indikator Project Based Learning dan kreativitas belgjar siswa.



Tabel 3.5 Kuisioner Model Project Based Learning

Indikator Pernyataan
Istilah pemahaman pembelgjaran
Pemahaman Ciri-ciri pembelgaran
Langkah-langkah pembelgaran
Pelaksanaan Memuat desain

(Sumber Data: Sugiyono, 2018)

Tabel 3.6 Kuisioner Kreativitas Belgjar Siswa

Indikator

Pernyataan

Fleksibilitas

Menghasilkan gagasan, jawaban atau
pertanyaan yang bervariasi

Dapat melihat suatu masalah dari sudut
pandang yang berbeda-beda

Mencari banyak ateratif atau arah yang
berbeda-beda

Originalitas

Mampu melahirkan ungkapan baru dan unik

Memikirkan cara yang tidak lazim untuk
mengungkapkan diri

Mempunyai kemauan keras untuk
menyelesaikan tugas

Elaboras

Menanggapi pertanyaan secara aktif dan
bersemangat

Berani menerima atau melaksanakan tugas
berat

Senang mencari metode atau cara praktis
dalam belgar

Kritis dalam memeriksa hasil pekerjaan

Agresif dalam bertanya

Kefasihan

Mencetuskan banyak gagasan, jawaban,
penyelesalan masalah atau pertanyaan

Mandiri dalam belgjar

(Sumber Data: Sugiyono, 2018)




. Teknik Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan data yang akurat dalam penelitian, maka penéliti

menggunakan prosedur sebagai berikut:
1. Observas

Observasi merupakan proses pengumpulan data yang paling umum
digunakan untuk mengetahui geala yang dialami subjek penelitian dan jika
responden yang diamati tidak terlalu besar. Lembar observasi yang digunakan

dalam penelitian ini yakni berupa lembar observasi kegiatan belajar siswa selama

menggunakan model Project Based Learning berbantuan media Lectora Inspire.

Tabel 3.7 Interval Nilai

No. Interval Nilai Kategori
1 0% - 20% Tidak baik
2. 21% - 40% Kurang baik
3. 41% - 60% Cukup baik
4. 61% - 80% Bak
5. 81% - 100% Sangat baik

(Sumber Data: Sugiyono, 2018)
2. Angket
Sejumlah pertanyaan tertulis yang digunakan untuk memperoleh informasi

dari responden yakni guru dan siswa tentang kepraktisan media. Dalam angket

peneliti menggunakan skala likert terdapat 5 aternatif jawaban dengan kriteria
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skor sangat baik 5; baik 4; cukup baik 3; kurang baik ; dan tidak baik 1.

3. Dokumentasi

Dokumentas adalah teknik pengumpulan data dengan cara meneliti dan
mempelgjari sebuah catatan tentang suatu hal yang sudah baik berupa tulisan,
gambar, video atau karya-karya lainnya. Teknik dokumentasi ini digunakan untuk
memperoleh data tentang status siswa yang berpartisipasi aktif dalam proses

pembelgjaran, sertajumlah siswakelas | X UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar.

J. Teknik Analisis Data

Setelah informasi yang diperlukan tersedia, langkah selanjutnya dilakukan
mengolah data yang terkumpul. Kinerja analisis data adalah pengelompokan
materi berdasarkan variabel dan jenis responden, penyajian untuk mengetahui data
setiap variabel yang diteliti, lakukan perhitungan untukmenjawab rumus tersebut
memecahkan masalah dan melakukan perhitungan untuk menguji hipotesis yang
digjukan. Teknik analisis data dalam penelitian ini menggunakan teknik analisis

data statistik deskriptif dan analisis statistik inferensial, yaitu sebagai berikut:

1. Anaisis Data Statistik Deskriptif

Statistik deskriptif adalah statistik yang digunakan untuk menganalisis data
dengan cara mendeskripsikan atau menggambarkan data yang telah diperoleh
tanpa menarik kesimpulan yang berlaku untuk umum dan menggeneralisasi
(Sholikhah, 2016). Teknik analisis data ini akan dianalisis secara deskriptif

kuantitatif, untuk menghitung presentase setiap item pertanyaan.
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Untuk menggambarkan bagaimana pengaruh penggunaan model Project
Based Learning berbantuan media Lectora Inspire kelas IX UPT SPF SMP

Negeri 2 Makassar. Presentase dapat dihitung dengan menggunakan rumus

sebagal berikut:
P= {; x 100%
Keterangan:
P = Angka Presentase
f = Jumlah skor
Perolehan n = Jumlah skor

Maksimal 100% = Bilangan Tetap
2. Andisis Statistik Inferensia

Statistik inferensial adalah teknik data yang digunakan untuk menganalisis
data sampel dan menerapkan hasilnya ke populasi untuk menentukan seberapa
mirip hasil yang diperoleh dari sampel dengan hasil yang diperoleh dalam
populas (Paradina, dkk., 2019). Statistik inferensial adalah teknik data yang
digunakan untuk menganalisis data sampel dan menerapkan hasilnya ke populasi
untuk menentukan seberapa mirip hasil yang diperoleh dari sampel dengan hasil
yang diperoleh dalam populas (Paradina,dkk., 2019).

Jenis statistik inferensial dalam pendlitian ini adalah statistik parametrik
berdistribusi normal, untuk menguji hipotesis yaitu dengan menggunakan jenis uji

korelasi determinan. Korelasi determinan adalah suatu nilai yang menunjukkan
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seberapa besar variabel independen (X) dapat menjelaskan perubahan variabel
dependen (Y). Korelasi ini juga biasa digunakan untuk data skala atau interval.
Untuk menguji hipotesis yaitu dengan bantuan program Satistical Product and
Service Solution (SPSS) vers 25 for windows. Berikut ini rumus korelas

determinan:

KD =12 x100%

Keterangan:
KD = Nila Koefisien Determinan

r = Nila Koefisen Korelasi



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasl Pendlitian

Penelitian ini telah dilaksanakan dari tanggal 19 Januari — 19 Maret 2024
di UPT SMP Negeri 21 Makassar yang beralamat di J. BTN. Minasa Upa A6,
Karunrung, Kec. Rappocini, Kota Makassar, Prov. Sulawes Selatan. Pelaksanaan
penelitian diawali dengan bertemu dengan Kepala Sekolah bapak H. Marwis Bire,
SPd., M.Si. dan ibu Andi Hermawati, S.Pd. selaku guru mata pelgjaran 1PA di
UPT SMP Negeri 21 Makassar untuk menyerahkan surat penelitian yang
dikeluarkan oleh kantor dinas Penanaman Moda dan Pelayanan Terpadu Satu
Pintu Pemerintah untuk mendapatkan izin dari pihak sekolah.

Penelitian ini di laksanakan pada kelas IX sebaga sampel penelitian
dengan menggunakan media pembelajaran berbasis Lectora Inspire pada materi
bioteknologi. Penulis melakukan proses pembelajaran dengan 4 kali pertemuan
dimana pertemuan pertama penulis menjelaskan penggunaan media Lectora
Inspire kemudian memulai pembelajaran dengan menggunakan media tersebut.
Pertemuan selanjutnya, penulis melanjutkan pembelgaran pada materi
bioteknologi selama dua kali pertemuan. Setelah dilaksanakan pembelgjaran, pada
pertemuan ke empat dilaksanakan posttest (evaluasi akhir) berupa kueisioner yang
terdiri dari 33 pernyataan untuk mengetahui bagaimana kreativitas belgjar siswa.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan di UPT SMP Negeri
21 Makassar kelas IX A dengan jumlah siswa 25 orang, IX B dengan jumlah

siswa 29, dan IX C dengan jumlah siswa 27 orang. Diperoleh data sebagai
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1. AnalisisDeskriptif Data Penelitian

a. Aktivitas Belgar Siswa
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Adapun akumulasi hasil distribus frekuensi aktivitas belgjar siswa dari

kelas IX A, IX B, dan IX C dengan jumlah siswa sebanyak 81 orang selama

penelitian dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4.1 Akumulas Distribusi Frekuensi Aktivitas Belgjar Siswa

No.

Aktivitas Belajar Siswa

Pertemuan/

Frekuensi

Per sentase (%)

Siswayang hadir dalam

pembelgaran

66 67 70

81,48 | 82,71 | 86,41

Siswayang terlihat
senang dalam persiapan
penggunaan media

pembelgaran

85 61 65

67,90 | 75,30 | 80,24

Siswayang
memperhatikan
penjelasan guru selama
menggunakan media

pembelgaran

59 67 70

72,83 | 82,71 | 86,41

Siswa yang memberikan
tanggapan setelah

penggunaan media

49 55 59

60,49 | 67,90 | 72,83
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pembelgaran

Siswayang meminta
bimbingan guru setelah
menggunakan media

pembelgaran

64,19

75,30

777

Siswa yang menjawab

pertanyaan guru

59,25

74,07

777

Siswa yang mencatat hal-
hal penting yang
disampaikan guru ketika
pembelgaran
berlangsung

menggunakan media

62,96

71,60

777

Siswa yang mengerjakan
8, | dan menyelesaikantugas | 59 62 67

tepat waktu

12563

76,54

82,71

Jumlah Persentase Aspek Siswa

5419

606,1

641,9

Per sentase Aktivitas Siswa

S1,7

75,7

80,2

Sumber: Data Primer 2024, diolah dari lampiran

Hasil akumulasi analisis data aktivitas siswa (terlihat dari tabel 4.1) dapat

diketahui bahwa persentase aktivitas siswa selama pembel gjaran berlangsung pada

pertemuan pertama yaitu 67,7%, pada pertemuan kedua yaitu 75,7%, dan pada

pertemuan ketiga yaitu 80,2%.
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Berdasarkan kriteria yang ditetapkan maka dapat dissmpulkan bahwa
akumulasi aktivitas siswa selama proses pembelgaran berlangsung mengalami
peningkatan dari pertemuan pertama sampa pertemuan ketiga. Persentase
akumulasi aktivitas siswa dalam pembelgaran pertemuan pertama , kedua, dan
ketiga tersebut berada pada kategori baik yaitu pada interva 61-80% ini
menunjukkan bahwa indikator aktivitas siswa dalam pembelgjaran tersebut dapat
tercapai.

b. Deskriptif Data Kuesioner
Adapun hasil akumulasi data kuesioner dari sampel penelitian dengan

jumlah siswa sebanyak 136 orang selama penelitian dapat dilihat pada tabel

berikut:
Tabel 4.2 Hasil Kuesioner PjBL
Per sentase
Indikator Pernyataan Frekuens
(%)
Istilah pemahaman pembel gjaran
134 98,52
PiBL
Pemahaman
Ciri-ciri pembelgaran PjBL 130 95,58
L angkah-Langkah PiBL 132 97,05
Pelaksanaan | Melakukan PjBL 130 95,58
FiBL Memuat desain PjBL 130 95,58
Jumlah persentase media pembelajaran 482,31
Persentaseindikator siswa 96,46%

Sumber: Data Primer 2024, diolah dari lampiran
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Berdasarkan hasil angket model pembelgjaran dalam beberapa indikator
diantaranya adalah pemahaman dan pelaksanaan menunjukkan bahwa jumlah

persentase model pembelgjaran berada pada kategori sangat tinggi sebesar

96,46%.
Tabel 4.3 Hasil Kuesioner Kreativitas Belgjar Siswa
Per sentase
Indikator Pernyataan Frekuens
(%)
Menghasilkan gagasan, jawaban atau
135 99,26
pertanyaan yang bervarias
Dapat melihat suatu masalah dari
Fleksibilitas 134 98,52
sudut pandang yang berbeda-beda
Mencari banyak alteratif atau arah
133 97,79
yang berbeda-beda
Mampu melahirkan ungkapan baru
130 95,58

dan unik

Memikirkan carayang tidak lazim
Originalitas 550 97,79
untuk mengungkapkan diri

Mempunyai kemauan keras untuk

132 97,05
menyelesaikan tugas
Menanggapi pertanyaan secara aktif
130 95,58
dan bersemangat
Elaborasi | Berani menerima atau melaksanakan
130 95,58

tugas berat

Senang mencari metode atau cara 133 97,79
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praktis dalam belgjar
Kritis dalam memeriksa hasi|
130 95,58
pekerjaan
Agresif dalam bertanya 135 99,26
Mencetuskan banyak gagasan,
jawaban, penyelesaian masalah atau 132 97,05
Kefasihan
pertanyaan
Mandiri dalam belgjar 130 95,58
Jumlah persentase kreativitas belajar siswa 1.262,4

Per sentase indikator siswa

97,10

Sumber: Data Primer 2024, diolah dari lampiran

Berdasarkan hasil angket kreativitas belgjar siswa dalam beberapa

indikator diantaranya adalah fleksibilitas, originalitas, elaborasi, dan kefasihan

menunjukkan bahwa jumlah persentase berada pada kategori sangat tinggi sebesar

97,10%.

2. Deskriptif Data Inferensial

Andisis statistik inferensial pada bagian ini digunakan pengujian

hipotesis yang dirumuskan. . Jenis statistik inferensial dalam penelitian ini adalah

statistik parametrik berdistribusi normal, untuk menguji hipotesis yaitu dengan

menggunakan jenis uji korelas pearson. Korelasi pearson adalah jenis korelas

yang digunakan untuk mengukur hubungan antara hasil yang bantuan program

Satistical Product and Service Solution (SPSS) versi 25 for windows.



a.  Uji Normalitas

Uji normalitas data dilakukan untuk mengetahui apakah data penelitian
sudah memenuhi persyaratan penggunaan statistik yang akan digunakan dalam
pengujian. Untuk mengetahui normal atau tidaknya adalah jika sig > 0,05 maka
dikatakan normal dan jikasig < 0,05 dapat dikatakan tidak normal.

Tabel 4.4 Hasil Uji Normalitas

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic Df Sig. Statistic df Sig.
Kreativitas Belajar .071 136 .086 .983 136 .095
PjBL .075 136 .060 .984 136 .105

a. Lilliefors Significance Correction

Sumber: Output SPSSversi 25

Diketahui data berjumlah besar (> 30) maka dapat digunakan uji
normalitas dengan Kolmogorov Smirnov. Diketahui statistik uji variabel
kreativitas belgjar bernilai 0.071 dengan nilai signifikansi 0.086 sedangkan
statistik uji variabel PiBL bernilai 0.075 dengan nilai signifikansi 0.060. Pada
pengujian ini diambil keputusan tolak HO jika nilai signifikansi lebih kecil dari
taraf signifikansi (o = 0.05). Diketahui nilai signifikansi kedua varibael lebih
besar dari taraf signifikans maka diambil keputusan gagal tolak HO sehingga
dapat disimpulkan data berdistirbusi normal.
b. Uji Korelas Pearson

Pada penelitian yang dilakukan ini, hipotesis yang diajukan adalah sebagai
berikut:
Hi: Tidak ada pengaruh yang signifikan penggunaan model Project Based

Learning berbantuan media Lectora Inspire terhadap kreativitas belgjar siswa

pada mata pelgjaran IPA kelas X1 di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar.
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Ha Ada pengaruh yang signifikan penggunaan model Project Based Learning
berbantuan media Lectora Inspire terhadap kreativitas belgar siswa pada
mata pelgjaran |PA kelas XI di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar.

Hipotesis tersebut akan dengan uji statistik parametrik, yaitu korelasi
pearson. Untuk mengetahui hasil pengujian hipotesis ini dapat dilakukan
pengujian hasil hipotesis dengan membandingkan taraf signifikans (p-value)
dengan galatnya.

Jika nilai signifikansi p> 0,05 maka Hi diterima, artinya tidak terdapat
hubungan signifikan positif antara penilaian kreativitas belgjar siswa dengan
penggunaan model Project Based Learning . Sebaliknya, jika nilai signifikansi p<
0,05 maka Hi ditolak, artinya terdapat hubungan signifikan positif antara penilaian
kreativitas belgjar siswa dengan penggunaan model Project Based Learning.

Dari pengumpulan data yang diambil berhasil dikumpulkan dan melewati
tahap uji prasyarat normalitas, maka tahap selanjutnya yang harus dilewati adalah
menguji hipotesis penelitian. Pengujian ini juga menggunakan program SPSS.
Adapun hasil uji SPSS dari hipotesis adalah sebagai berikut:

Tabel 4.5 Hasll Uji Korelasi Pearson

Correlations

Kreativitas
Belajar PjBL

Kreativitas Belajar Pearson Correlation 1 .558"

Sig. (2-tailed) .000

N 136 136
PjBL Pearson Correlation .558" 1

Sig. (2-tailed) .000

N 136 136

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
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Berdaskan output diketahui koefisien korelas yang hampir bernilai 1
(0.558) menunjukkan bahwa kedua variabel ini memiliki hubungan liniear yang
sangat tinggi. Koefisien bernilai positif artinya terdapat hubungan searah.
Hubungan searah memiliki arti penggunaan Project Based Learning akan
meningkatkan kreativitas belgjar begitu pula sebaliknya tanpa penggunaan Project
Based Learning akan meningkatkan kreativitas belgjar.

Signifikansi hubungan ini diperkuat oleh nilai p sebesar 0,000 (jauh lebih
kecil dari 0,01), yang menunjukkan bahwa hubungan antara kedua variabel ini
sangat signifikan secara statistik. Dengan kata lain, hubungan kuat antara model
dan kreativitas ini bukanlah kebetulan, melainkan benar-benar ada hubungan
nyata di antara keduanya. Peningkatan pada salah satu variabel cenderung disertai
oleh peningkatan pada variabel lainnya.

Pada pengujian ini diambil keputusan tolak Hi jika nilai signifikansi lebih
kecil dari taraf signifikansi (o = 0.05). Diketahui nilai signifikansi lebih kecil dari
taraf signifikansi maka diambil keputusan tolak Hi sehingga dapat disimpulkan
terdapat korelasi signifikan. Dapat disimpulkan korelas antara kreativitas belajar
dengan Project Based Learning adalah korelasi kuat, positif, dan signifikan.

B. Pembahasan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan sebelumnya maka pada
bagian ini akan diuraikan pembahasan hasil analisis deskriptif dan pembahasan
analisis inferensial. Hasil angket tentang model project based learning dan
kreativitas belgar siswa ditemukan bahwa suasana di kelas menjadi lebih
menyenangkan, lebih akrab dengan teman-teman lainnya, membuat siswa lebih

percayadiri dan bersemangat mengikuti pembelgjaran.
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Sebelum dipaparkan secara detail mengenai hasil pendlitian, akan
dijelaskan terlebih dahulu upaya-upaya untuk mengontrol variabel yang dapat
mengganggu perlakuan. Upaya yang dilakukan untuk memenuhi validitas interna
dalam hal ini peneliti melakukan atau memberikan perlakuan yang sama kepada
siswa dalam model pembelgjaran project based learning. Hal ini merujuk pada
situas lingkungan, peristiwayang terjadi disekitar, seperti ruang kelas yang diatur
guru sebelum dilakukan penelitian. Pada hasil uji perlakuan dapat dikendalikan
dengan harapan memiliki pengalaman eksternal (history) yang sama selama
pel aksanaan.

Pengujian sebelumnya untuk menghindari terjadinya masalah yang
disebabkan oleh pretesting, peneliti dalam hal ini melakukan penataan struktur tes
pada pasca tes yaitu dengan cara mengacak soa tes, kalimat yang diganti akan
tetapi mempunyai arti yang sama, penggunakan tanda titik ataupun koma, serta
pilihan ganda yang diacak. Selain itu, untuk menghindari terjadinya masalah yang
diakibatkan oleh mortalitas peneliti dalam kegiatan ini melakukan kegiatan
membagi siswa dalam kelompok yaitu dengan membagi jumlah kelompok dengan
sama besar anggotanya.

Berdasarkan pengamatan awal, peneliti memperoleh informasi bahwa
model pembelgjaran mata pelgjaran IPA yang sering digunakan guru adalah
ceramah dan kadang dengan berdiskusi yang menjadikan pembelgaran terasa
monoton. Hal ini menjadikan peserta didik mengobrol sendiri selama proses
pembelgjaran dan kurang antusias dalam mengikuti pembelgaran. Pembelgjaran
yang berpatokan pada materi atau teori yang ada di buku membuat peserta didik

merasa cukup dengan pengetahuan yang ada pada teori di buku sga Ketika
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peserta didik menemukan masalah mereka sekedar mencari jawaban yang ada di
buku dan merasa cukup dengan jawabannya berdasarkan teori di buku.

Kemampuan kreativitas peserta didik kelas X1 di UPT SPF SMP Negeri 21
Makassar pada mata pelajaran IPA dikatakan rendah. Hal ini dibuktikan dengan
banyak peserta didik yang mendapatkan nilai tidak memenuhi KKM. Selain itu,
guru tidak sering memberi soal kepada peserta didik sehingga mereka tidak
terbiasa menyelesaikan masalah yang ada. Peserta didik tidak bisa
mengembangkan kemampuan menyelesaikan masal ah.

Tingkat berpikir pada kemampuan memecahkan masalah bisa dikatakan
bahwa hanya mencapai C4. Padahal untuk memiliki kemampuan memecahkan
masalah diharapkan mampu menggunakan kemampuan berpikir tingkat tinggi.
Dengan kata lain, peserta didik diharapkan mampu menggunakan kemampuan
berpikir tingkat tinggi yaitu tidak hanya sampa C4 melainkan samapi C6 yaitu
mencipta. Sehingga peserta didik harus berpikir tingkat tinggi untuk menemukan
berbagai solusi dari permasalahan yang dihadapinya khususnya pada mata
pelajaran |PA.

Oleh karena itu, pendliti tertarik untuk mengetahui pengaruh dari model
pembelgaran project based learning terhadap kreativitas belajar peserta didik
karena guru sebelumnya belum pernah melaksanakan pembel gjaran menggunakan
model pembelgjaran project based learning.

Berdasarkan hasil observas penggunaan model pembelgaran, maka
diperoleh hasil persentase aktivitas siswa dari hasil deskriptif data yang telah
diuraikan tersebut diperoleh kesimpulan bahwa aktivitas belgar siswa kelas IX

Acukup meningkat di tiap pertemuan dengan persentase aktivitas belgar siswa
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yakni 57% di pertemuan pertama, 67,5% di pertemuan kedua, dan 77,5% di
pertemuan ketiga. Adapun di kelas IX B lebih meningkat dibandingkan dengan
kelas IX A dengan persentase aktivitas belgar siswa yakni 71,11% di pertemuan
pertama, 80,6% di pertemuan kedua, dan 88,78% di pertemuan ketiga. Sedangkan
di kelas IX C juga meningkat dengan persentase aktivitas belgar siswa yakni
72,68% di pertemuan pertama, 75,92% di pertemuan kedua, dan 73,6% di
pertemuan ketiga.

Dari hasil data observas aktivitas siswa rata-rata persentase frekuensi
aktivitas siswa dalam pembelgaran IPA sudah mencapai indikator aktivitas
siswa.Berdasarkan hasil penelitian penggunaan model pembelgjaran diperoleh
bahwa persentase dalam kategori sangat tinggi sebesar 88,78% sedangkan
presentase kreativitas belgar dalam kategori sangat tinggi sebesar 97,10%.
Berdasarkan uji hipotesis dengan menggunakan uji korelasi pearson bahwa nilai
signifikan yang diperoleh adalah 0,000 < 0,05 sehingga disimpulkan H; ditolak
dan Ha diterima, yang artinya penggunaan model pembelgaran project based
learning terdapat pengaruh positif terhadap kreativitas belgjar siswa pada mata
pelajaran IPA kelas IX di UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar.

Dalam keseluruhan penditian terdahulu, project based learning
memungkinkan siswa untuk berpikir secara lancar, luwes, orisinal, dan terperinci.
Hal ini membantu siswa menemukan dan menentukan hal-ha baru dalam
menghadapi segala persoalan atau permasal ahan. Dengan memberikan
kesempatan untuk berpikir kreatif, project based learning membantu
mengoptimalkan potensi intelektual siswa. Siswa yang memiliki kebebasan untuk

mengaplikasikan ide-ide kreatif mereka cenderung lebih termotivasi untuk belgjar
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dan menghasilkan karya yang bermakna.

Project based learning dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam
pembelgaran, ketika siswa memiliki kebebasan untuk mengaplikasikan ide-ide
kreatif mereka cenderung lebih termotivasi untuk belgjar dan merasa terlibat
dalam proses pembelgaran. Project based learning juga mengembangkan
keterampilan komunikasi dan kolaboras siswa melalui aktivitas kompleks dari
model tersebut, siswa mampu saling bersepakat dan saling menghargai pendapat
yang berbeda-beda untuk menemukan solusi dan mencapai tujuan utama dari
pel aksanaan proyek.

Ha ini menunjukkan bahwa model ini efektif dalam meningkatkan
kreativitas siswa dan memperluas wawasan tentang bagaimana penerapan project
based learning dapat dioptimalkan dalam meningkatkan kreativitas siswa.

Kelemahan selama penelitian ini adalah karena banyaknya persiapan ujian
untuk kelas IX makanya dalam proses pembelgaran kurang maksimal. Kelebihan
dari penditian ini adalah responden siswa sangat mendukung dalam pelaksanaan

penelitian dan terdapat pengaruh positif terhadap kreativitas belgjar IPA.



BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada BAB 1V, maka

dismpulkan bahwa, penggunaan model pembelgjaran PjBL berpengaruh positif

terhadap kreativitas belgjar siswa pada mata pelajaran IPA kelas IX di UPT SPF

SMP Negeri 21 Makassar. Berdasarkan hasil angket model pembelgjaran dengan

persentase 96,46% berada pada kategori sangat tinggi dan hasil angket kreativitas

belajar siswa dengan persentase 97,10% berada pada kategori sangat tinggi. Hasi

uji hipotesis diperoleh bahwa angket model pembelgjaran dan kreativitas belgjar

signifikan dan dapat disimpulkan bahwa Ha diterima dan H; ditolak.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka dalam upaya peningkatan

kreativitas belgjar siswa dikemukakan beberapa saran sebagai berikut:

1

Kepada pihak sekolah, melalui penelitian ini  diharapkan mampu
memberikaan informasidan masukan untuk meningkatkan kualitas
pembelgjaran, kualitas guru, dan kualitas sekolah.

Diharapkan kepada guru agar lebih aktif dalam kegiatan proses belgar
mengagjar khususnya pada mata pelgaran IPA itu sendiri agar lebih
memperhatikan model pembelgaran agar siswalebih aktif dalam belgar.
Diharagpkan kepada siswa agar mampu mengaplikasikan pengetahuan yang
diperoleh dari guru dan senantiasa meningkatkan pemahaman untuk setiap

pelgaran.
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LEMBAR ANGKET
MODEL PEMBELAJARAN PjBL

Nama Sekolah : UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar

Nama Siswa

Kelas/ Semester : IX | Genap

Materi

Petunjuk : Berikan tanda centang (V) pada kolom yang telah
disediakan

Keterangan :

SS : Sangat Sering

S : Sering

KK  :Kadang - Kadang

J : Jarang

TP : Tidak Pernah

72

Jawaban
No Pernyataan

TP

Saya memahami pembelajaran berbasis

proyek

Sayaterlibat dalam pembelajaran melaui
2. | proses yang terstruktur, pengalaman nyata,

dan teliti dalam merancang suatu proyek

3. | Sayamemahami ciri-ciri pembelgjaran PjBL

Saya merasa suasana pembel gjaran begitu

* menyenangkan

. Sayalebih aktif dalam menyelesaikan
permasal ahan yang kompleks

5 Sayamenyukai pembelgjaran yang
menghasilkan sebuah proyek

. Saya mampu mempresentasekan hasil proyek

yang saya buat
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Saya merasa hasil proyek dapat bermanfaat

8 dalam kehidupan sehari-hari
9 Sayatidak terkendala dalam menyelesaikan
proyek yang ditugaskan
10 Saya mempunyai bukti nyata dari hasil kerja

proyek tersebut




LEMBAR ANGKET
KREATIVITASBELAJAR SISWA

Nama Sekolah : UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar

Nama Siswa

Kelas/ Semester : IX | Genap

Materi

Petunjuk : Berikan tanda centang (V) pada kolom yang telah
disediakan

Keterangan :

SS : Sangat Sering

S : Sering

KK  :Kadang - Kadang

J : Jarang

TP : Tidak Pernah
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Jawaban
No Pernyataan

TP

Jika guru memberikan tugas, saya dapat
1. | menduga dengan cepat kemungkinan tugas

yang diberikan

Jika saya diberi tugas dari pokok pembahasan
yang sudah saya pelgjari, saya mampu
membayangkan langkah-langkah

penyelesaiannya

Ketika guru menjelaskan secaralisan, saya
3. | mampu membayangkan apayang

disampaikan

Dalam mendiskusikan suatu masalah, saya
selalu mempunyai tanggapan yang berbeda
dengan apa yang diungkapkan oleh teman
saya
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Jika diberi suatu masalah, sayatidak dapat
memikirkan berbaga macam carayang
berbeda untuk memecahkan masal ah tersebut

Saya berusaha menyel esaikan sendiri tugas
yang diberikan oleh guru

Jikaaat yang dibutuhkan tidak ada, saya
menggunakan aat yang bukan fungsinya
(misal: kartu pelgjar digunakan sebagai
penggaris)

Jika sayatidak mampu menyelesaikan tugas
sendiri, maka saya meniru hasil pekerjaan
teman saya tanpa menanyakan bagaimana

cara menyel esailkannya

Pada saat mengerjakan tugas, saya mampu
memikirkan cara untuk menyelesaikannya

dan tidak pernah terpikirkan oleh orang lain

10.

Saya memiliki cara berpikir lain daripada

yang lain

11.

Sayatidak berusaha menemukan penyelesaian
yang baru setelah membaca atau mendengar

gagasan dari orang lain

12.

Sayatidak merasa bosan mengerjakan tugas
latihan, walaupun tugas itu diberikan secara

berulang-ulang

13.

Saya berusaha menyel esaikan tugas dengan
hasil yang baik meskipun saya mengorbankan
waktu dan tenaga yang banyak

14.

Saya merasatidak senang jikabelum
menanggapi pertanyaan guru ataupun

pertanyaan teman

15.

Saya tidak mau mengerjakan tugas latihan
jikatugas tersebut tidak diperiksa oleh guru
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16.

Saya berusaha mengerjakan tugas dengan
baik, meskipun tugas itu merupakan tugas

kelompok

17.

Saya lebih banyak mengerjakan soa bila ada
tugas kelompok dibandingkan dengan

anggotalain

18.

Sayatidak dapat menyimpan masalah dalam
mengerjakan tugas yang sulit dalam waktu

yang cukup lama

19.

Saya tidak menunda-nunda untuk

menyelesaikan PR

20.

Saya menyelesaikan tugas sulit meskipun
kemungkinan hasiinya salah

21.

Saya berupaya sendiri mengerjakan tugas
sebelum bertanya pada teman

22.

Saya berupaya semaksimal mungkin untuk

menyel esaikan tugas proyek

23.

Saya sering mencoba cara baru yang saya
anggap praktis untuk menyelesaikan tugas
proyek

24,

Saya mengecek kembali hasil pekerjaan saya
karenatidak yakin kebenarannya

25.

Jika cara penyelesaian teman yang lain lebih
berhasil, maka saya menggunakan cara
tersebut

26.

Jika sayatidak merasa puas dengan
penjelasan pada waktu mengikuti
pembel g aran, maka saya mencari penjelasan

pada pertemuan berikutnya

27.

Jika ada penjelasan dari guru yang kurang

jelas, maka saya langsung menanyakannya

28.

Saya sering mengaj ukan pertanyaan kepada
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guru walaupun siswa lain menganggapnya
lucu atau hal yang tidak perlu

Jika ada bagian dari pembelajaran yang

9 kurang jelas, maka saya cuek sgja

20, Saya berani mengeluarkan pendapat dalam
menyel esaikan pertanyaan dari guru

a1 Saya |ebih suka kalau tidak ditanya oleh guru
pada saat belgjar

32. | Saya merasa malu menjawab pertanyaan guru

- Saya mampu mengerjakan tugas secara

mandiri
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Tabel 4.1 Distribusi Frekuensi Aktivitas Belgjar SiswaKelas IX A

79

No.

Aktivitas Belajar Siswa

Pertemuan/

Frekuensi

Persentase (%)

Siswayang hadir dalam

pembelgaran

19

20

22

76

80

88

Siswayang terlihat
senang dalam persiapan
penggunaan media

pembelgaran

15

18

20

60

72

80

Siswayang
memperhatikan
penjelasan guru selama
menggunakan media

pembelgaran

19

20

22

76

80

88

Siswa yang memberikan
tanggapan setelah
penggunaan media

pembelgaran

10

12

15

40

48

60

Siswayang meminta
bimbingan guru setelah
menggunakan media

pembelgjaran

12

15

18

48

60

72

Siswa yang menjawab

10

15

18

40

60

72
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pertanyaan guru

Siswa yang mencatat hal-
hal penting yang

disampaikan guru ketika

1. 10 15 18 40 60 12
pembelgaran
berlangsung
menggunakan media
Siswa yang mengerjakan
8, | dan menyelesaikantugas | 19 20 22 76 80 88
tepat waktu
Jumlah Persentase Aspek Siswa | 456 | 540 620
Persentase AktivitasSiswa | 57 | 67,5 | 77,5




Tabel 4.2 Distribusi Frekuensi Aktivitas Belgjar SiswaKelas X B
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No.

Aktivitas Belajar Siswa

Pertemuan/

Frekuensi

Persentase (%)

Siswayang hadir dalam

pembelgaran

25

26

28

86,20

89,65

96,55

Siswayang terlihat
senang dalam persiapan
penggunaan media

pembelgaran

20

22

25

68,96

75,86

86,20

Siswayang
memperhatikan
penjelasan guru selama
menggunakan media

pembelgaran

20

24

28

68,96

82,75

96,55

Siswa yang memberikan
tanggapan setelah
penggunaan media

pembelgaran

20

22

25

68,96

75,86

86,20

Siswayang meminta
bimbingan guru setelah
menggunakan media

pembelgjaran

20

23

25

68,96

79,31

86,20

Siswa yang menjawab

20

25

25

68,96

86,20

86,20
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pertanyaan guru

Siswa yang mencatat hal-

hal penting yang

disampaikan guru ketika

1. 20 23 25 | 68,96 | 79,31 | 86,20
pembelgaran
berlangsung
menggunakan media
Siswa yang mengerjakan
8, | dan menyelesaikantugas | 20 | 22 | 25 | 68,96 | 75,86 | 86,20
tepat waktu
Jumlah Persentase Aspek Siswa | 568,9 | 644,8 | 710,3
Persentase AktivitasSiswa | 71,11 | 80,6 | 88,78




Tabel 4.3 Distribusi Frekuensi Aktivitas Belgjar SiswaKelasI1X C
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No.

Aktivitas Belajar Siswa

Pertemuan/

Frekuensi

Persentase (%)

Siswayang hadir dalam

pembelgaran

22

21

20

81,48

77,78

74,07

Siswayang terlihat
senang dalam persiapan
penggunaan media

pembelgaran

20

21

20

74.07

77,78

74,07

Siswayang
memperhatikan
penjelasan guru selama
menggunakan media

pembelgaran

20

21

20

74,07

77,78

74,07

Siswa yang memberikan
tanggapan setelah
penggunaan media

pembelgaran

s

Al

19

70,37

77,78

70,37

Siswayang meminta
bimbingan guru setelah
menggunakan media

pembelgjaran

20

20

20

74.07

74.07

74.07

Siswa yang menjawab

18

20

20

66,67

74.07

74.07




pertanyaan guru

Siswa yang mencatat hal-

hal penting yang

disampaikan guru ketika

1. 18 20 20 | 66,67 | 74.07 | 74,07
pembelgaran
berlangsung
menggunakan media
Siswa yang mengerjakan
8, | dan menyelesaikantugas | 20 20 20 | 74,07 | 74,07 | 74,07
tepat waktu
Jumlah Persentase Aspek Siswa | 5814 | 607,4 | 588,8
Persentase Aktivitas Siswa | 72,68 | 75,92 | 73,6




LEMBAR ANGKET
MODEL PEMBELAJARAN FjBL

N Sekolah CUPFT SPE SMP Negeri 21 Makassar

Nawa Saswa t P\*n M arn

Kefas ¢ Semuesier X Cenap

Matert Pousl chnadost

Patunjuk Berikan ands coatdy | V) pads kolom yang 1el8 Swdiakan

Keterangan -

58 Sangat Sering

S  1Sergs

KK ;i Kadang - Kadang
] : Jumung

Tl Tidah Pernahy

No Pernyatasn

L memahueni pambelyaran berbasis proyek

Saya Terhinat daka pembelijargn mefalur prases
2 | yang tersteukiur, pengelaman avara, dinieliv dolses L
merancang suotu proyel

3. | Saya mewahami cirf-cin pembeajaran PiBL L

Sayn meresa sunsana pembelajaran begite
menyenangkan o

Saya lebih akti{ dalam meny ehesadan permasalsn
yang tompleks

menyukai pembelsjuran yang menghasi%an 5
sebush proyek

Saya mampu memprescasasckan hasil proyes yang v
saya bum

e et o
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LEMBAR ANGKET
MODEL PEMBELAJARAN PiBL

Naima Sckolih UPT SPF SMP Negeri 21 Makiesar
Nama Siswa Mok Ay Duky
helss  Somestor N CGesap

\aten * Bickekerlouy
Peoayeh ¢ Berikan tanda contang (N ) pada kolom yung iehh disediokas

howrangan

S5 Samzat Setueg

§ | Sering

KK Radang « Kadang
) thaetny

TP Tidak Pérmah

87

o i Pernyatuan

e

3

L Sava memahams pembekijaran berbosa proj ek

Sava mﬂm pe-belajm-:m‘elllui o ]
2, | yang terstruktur. pengalaman ny 13, dan sciil dakim vid
MErancang yuaty prosch

3. Saya mamahami ciri<ciri persbelajaran PjOL 7

- Saya merssy suasans pembelijaras begite
 menyeranghan v

3 Saya hi?wfdm mer chesaikan perrasaliban o .
7 yang homplek

= immﬁmwuwirlb
- scbuih proyek

: " Saya mampa mempresentasekan hasil peaych yang A
| !n,-u v
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Nama Sokolab
Nama Sisaa
Kelas * Semesier
Materi

Petumjuk

Keserangan :

SS Sangat Senng

S i Sering

LEMBAR ANGKET
MODEL PEMBELAJARAN /a1

LITE SPH SMP Nogeri 21 Mukassar
Mok Rty Avwe

IN 7 Genap

Priohih v dovy

: Berihan ande comtang | V) pada kolom yany 1ok decdiakan

KK 1 Kadeng - Kadang

No

Pernvataan

w

1. | Saya memahami peenbeijaran herbasis proyek

Saya werl dalam panbelajarse melalut peoses
2. | yang verstrukiur. penigalaman ny stz dan icliti Golim \/
memncang sumu proyek

3. | Saya memahami criecirt pambelajwm PDL. | Lo

Saya meraea susang pembe s ae begiy
menyeranghan

yang kampleks

Saya meayukai pesbelujorss yang meaghasiBan
scbush proyek

v’

saya buat

Sayn mampy mempresshimchan sl proyck g ||
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LEMBAR ANGKET

MODEL PEMBELAJARAN FjRL

Nama Scholzh - UPT SPF SMP Negeri 21 Makissar
Nama Siswa : Mmu Mﬂu\od«ng
Kelos ¢ Semesser 1X ) Gensp

Manerd - Palekasho

Peturuk Berikan tanda cestany [ Y] pada kolom yang telah disediskm

Keterangne |

$S 1 Sangot Sering

5 : Sensg

RE % Kd.t‘ Kaching
< Jarang

TP Ticok Pernak

—

Neo Permyatiim

1. | Saya memahami peeaciajanan hebusis proyek

Saya torliban dabie pambelajeras mclalbst peoses
2. | yang terstrukiur. pengalaman n;mi,h el dafam
memncany sustu proyek :

3. | Suya memahami ciri-ciri pemeelajaran PBL

Saya merasa sussana pembelajoran bogitu
menycngkon

Saya hblﬁ wkaif calum menyelesaikin permasalahan
yang kompleks

Saya menyukal pembelagran yang menghesilkan
whuah proyek

Sarys mampu memprestriackan tosil prosck yong
sayn bt
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LEMBAR ANGKET
MODEL PEMBELAJARAN FjBL

Nama Sekoluh : UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar

Nama Siswa : Mﬂu

Kalas / Semester { X ! Gensp

¢ Driptelada

Petanjuk - Berikan tands cantang () pada kolom yang telah disedisian

Keterangan :

: Sangm Sering

: Sering
 Kadang - Kedssg
: Jarang

i Vidak Pemah

Pernyataan

3

o ST RC®B

ga

Suya memusbami pembelijarae berbasts proyek

o

Saya teclibax daiam pembeljaran melulsf proses
yang terstrukiur, pengalaman nys3, dan sl dalara >
MErsntang SUMY proyek

3. | Sayn memshami ciri-cirl pembelnjaras PiBL (=4

Skya mesasa suasana pembe laran begity %
menyenangkan

Smmtin menyelesziken permazalghan
yang kampleks

S

Saya menyukai pembelajaran yang menghasian
stbuah proyek

=

Saya mampu mempresentasekan hasil proyek yung
sayn buse =
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Caya merasa hasil proyek daper bermanfas dalam
kehid hari-hari

Saya tidak 1erkendala dalam menyelesalkam
proyek yang divsgaskan

10,

Saya mempunyai bukti nyata deni hasil keria
proyek ersebin
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Siswa (M. SNaNDaR REZA
Kelas/Semeser  © |X® / Gunap
Matesd : BIOTEKNOLOGI

Didalam keesicoet ini afa beberaps pertasytan yang Mams seds jowsd Borikan taoda
centarg (V) pade jrwnban yasg ands anggep peling tepat dan paling ssvesi dengan diri anda!

e

Sering

i

- Kadang

gi

a8 " &8“a

PERNYATAAN STKK] 3 | 1P

N ﬁn.;‘-‘mmmmmhw

Jika saya dibers togas &m pokol p o yang sadsh
2 | saya pelafars, says mampu membaysogkan lagkal-

N

1 K«h”ww:cmnmn.ny:mmw
i

Dislam mendetuskan sumi ynatalih, sev clilu
4. wwnmmmmm \/
femm ’

Tk diten suntw masalel, sayn ndak capal memikickan .
3, | berbaged mace cara yang berbeda entek memecalikan \/
tessebat

4. | Stva bermsarm mewyriesaikan sclin NIgas yang

Jikea ale yang dak ada, s2yn meagyunakan
7. | alat yusg bukne fungrsys (missh: kanu pelajar digunakin
1]

S

$3ya tidak mampu menyelessikan mgas sendirl,
L & ﬂnmmuhhﬂu&d«omupm \/
bogtimana caa

Pads sa0t mengerjskan mgas. says maenpy memikickan

5. | cara ummk menyelesaikannyn dont tidok permah Vi
rkan aich cceay lnim

10. | Saya mensliks cara berpaen lse daripida yang lan v



_| selolh mensbacn atan mendengar gagasis dae amag lain

Say» iwdok beruszha menemukan pesydesean yang ban

Seya udak mems: bosan mengerjatan sagas lathss,
walinpon tagas iw diberiken secuws berul

Suyn berusaha menyelesikan tugas dengan hasil yeag
taik meskipun srya mengorbeakan waktu dan teoags

Saya merasa Hdak seeang i belum mensegapl
Perianysan gury saupne perianyas teman

Saya tidak mau mengeriskms sgas tiln jiko tegea
lersebut tidak diperikss oleh gurs

Saya berasaha rsengerjakan tgas dengan bak, meskipun
Ity merupakan to lc

Sy sering maencoba caza ey Yang sya sgesp prakiis
stk lesaikan

mengecek kembali hasil pekenaan s3yn konesa tidak
6 kehenarmsyn

Jiks cam penyelessian feman yang Bin lebih berbasil

kan cara tersebw
ﬁm“mmﬁnm@npﬁ

wokta menpiken pembelajarsn makasye menscin
jekasan

usn bevikuinys
ada penjelasan dari guen yreg knmog jelas, maka
e

Sayn sering mengayukan pertamyoan kepado gurs
?Mpnmmnmvmm“usng

T e ‘
Saghan dari pembetajmnn yang kurang jeies;

L)

5]

3.

9013 2 %

96



97

LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UIT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nara Siswa Muh FGRAR L. ggphp ke
Kehs/Scmemer - [XB / ermster 2
Materi - BIOTEKNOLOGH

Didalam kveskeser o ads Lebempa penanyann yang harus wmeds mwab, Berikan unds
centang (¥) pads sawoban yang ande seggep paling tegat din paling sesusi dengan diri ands!

Ketemngan:

: Sangnt Senng

- Sering
Kndeng - Knding
cJarang

: Tidek Feman

~|z}z2~zv23

mmmmmmmdmmn A ”ﬂ‘/
diberka

Jika sayz dll:ci Tugas et pok ;mi\:hm ang sudal
saya pelajiri, sava tasspu mzmbaysykan lsogkehs
cRatanmya
3 tka g menyclaskan secin lmu SAYE NtaTpa \/
‘| memb: n i

mendiskusikan sy wtsalod_ vk welnln |

4. | mempuymi tangpapan yang besbelo denme wpa yang Vv
olek 1conan says

dibeni suaty masaloh, sayu sdak dapal mesmbakan
3. | berbagai macam cara yang babeds umiek momerabios \/

e
& benussho meoyelesaikan seodin 1ugas yans V
J

Jika alat yang ik wls save mengpeikan
7. | vhat yang bakin Fatgsinys torisal: b pelajar digisalan v’

Jika saya tidak mampa rseuyekesafan wyss wenda,
£ m.auyumhimom I sy tnpa
IIMRNNA Card ek
Mumleabu A, saya AP s mikirkan V
0 mmlt menyekesalkieya dan ik persah

irkan olel trmy loks i
10, | Saya memsliki con berpitar lau dmpuh ygupg Ig_n_ S R

N

"




98

Saya tudsk berusaha menemukan penyelesaim yang bam

~ | seielah membaca aa m dani lsm
Sapﬁdﬂmuaahsnmnmkmmﬁ

walaupun tugas itu diberikan secars beralan

Sayn berusaha menyelesaskan fugss tasil yang
baik meskopun says mongerbankan waktu dan tenaga
yong banyak

Sayn merasa tidek senang jika beken mensnggapl

meh
Sayn tidak maw mesgenakan tugas latitan jika igas

tersebut ok diperiksa obeh gony

Saya beresaha mengerjakan mgas dengan baik, meskigun

mmmgﬁnlupj %
Sml&hmkmujim bila ada tugas

kelo

= SIS

snmnd:kdwwm ‘ wengejtkan
sulie dalam Wakma

m_ﬂﬁmn_&ﬁ* 7R
Sayn mesyckesaikan wgas sulit meskipun kemeagkings

.

Saya berupaya sendin mergernkan iy sebelum
S leman

berwbenyo pads loman_ ;
Suya berupaya semaksimal swsakin wnuk

| Saya senng mencoba cara bani yang nays stgpn prokis

NS

Saya meagecek kel hasil pobergan siya karenn sidak

n kebemrannys

cars peeyelesanan terwam vang ki Iebk beshacl,
maka inakio cary toiscbun

lhmnluhmmm-tmmda
waksa poengikun posbciyatim ek s ve menca

E%m_gmma benkuingas
j pempelisan & gur vaeg tm pelan. msika

enanyakany s

Saya scring mengajukan pu pettsmyan kepa gy
walwpon ssona lan stengangeipeya s s %l yang

b

tidsk perlu
ks ada Yagun dan MW m;jchs.
maka syacuek saja

30,

i guns

‘ __l‘_'.".__.
31 ,smmmm-mm*h iy pada st
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Sitwa C Mok Baitbas, AGRAG
Kelss / Semesies S Semester 2
Maten : BIOTEXKNOLOGT

Didalan kuesioner iné uda hebenga

Keterangss

N R R

- Sanges Sering

: Sering
:KB&M-KM
: Jarang

* Tidsk Pemsh

cantang (V) pads jewsbun yang anda anggap paling tepat dan paling sesoai dengan din ssd)

PERNYATAAN

NO
|

T g s S o 3 g S
‘ diveritan

_JAWABAN

2

tugas pembihasas yeg sudsh
mwvmmwww

Mammmnpu Igm.mmw

\\\Iﬂ

4

weatu masaiah, saya tidak dapst momskirkan

i

&

Saya berusaha menyelesaian s2ndal tges yany

Dakam mendiskusitan sty matalis, sapi selala
mempreyss Loggapan yang borbeds doagan apa yang

besbagai macam cata yang herbada imiak movecahtan
__masalah tersebu

7.

diberikan oleh
Jmmm—wm-mm.mm
sl yang bukses fungsteya {misal: ke pelajar digonaiion

k3 sayn mampu menyelesaikas figss sendin,
maka 55y mening bl pekerjaan temen sayn mnps

Wm
wmﬁ%

cara uniuk meoyelcsikannya dan tidak pemah
3 akh fain

ys cun ir hain dari lain
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3 6§ W 3 49

" pﬁMMMMmM
. ummm%m
12 &wﬂn“bmhumkﬁhn. “
e e e
Saya by yesg
13 hit-u!dpnmwmduw ‘/
14 S!ylmmhkmjlhbdnw
£ l leman «
15 Says lidsk man Tagas oz
sersebur tidak oleh
15 | S#ab mengenakan tagas dengan baik, meskipun v
uges 183 meTupakan bigse kelompok
" Saya |obdh bamyak neenges) s Soal Wh ads tegss
" | xelompek dibsndi lain v
18 quudnkd-pnw * mesges) akan
yang cubup lame . y
P V4
[/
v
Says sering meecoba cars bami yang says IngRIp prakis v
s mengecek kembali hasil peketjaan says Karena ok
cara penyricsaies toaan yang lxm bebih derhpsis,
cara terschut
Fiba naya tidek merasa puas deagan penjetasan pods W

vesktu mengliss pembelagian, ekt saya menceet
petjelasan padn pertemuan beikulings

Jia oa penjclasan dari gun yeoge heetng jedn, maka

w
Saya scring mergayukan perizayuan kepada gon
Wwﬂnhmmmmm tal yang

1 oﬁh.?;hlpedmhmthnuﬁ.

= o
Saya berani mesgchwarkan pendapen dales

| Saya kebih suks ketuu y# oleh gury pads san
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Siswa Juvems pot e
Kelas/Semester < by (5 (_Suatgier 1)
Materi - BIOTEKNOLOGH

Didalam Xucsicner ini ada bebemapa perlanyase yesg hans anda jowob. Berkas tando
centang (V) pada jawabsn yang inds ceggep paling tepe dus paleg scsus dengan & anda!

Ketermngan:

L3

LS

: Sangat Sering
+Sering
;Mu-w
Jeang

- Tdak Perwsih

PERNYATAAN

)

"
NO
L P

Jike g memberkie ngas, s1y2 dipst meadupa dengan

TP

< B

-

arpa hemmaseh o a0 dibenikon
Tika saya diberd tngms der poicok pembsluaisn yang wsleh

says pelajari, srya mampy mesba yagkan | kah-

Ketika goru menjelaskan secam lisan, s1ya merpa
i

Dalum mendiskusikan suam easaloh. sayn selalu
mempreys anggapas yeay Yortodn dengan aga yrg

Ghngiaphon gheh keoan sps,___.._.
chibers suare nusalah, ssya tdak dap) mensikirkan
Borbagat macow cara yang berbeds umtek incesoslikan

masaloh lersebal

Sap menyelezaikan sendin lugas vong

dibertkan .
Faaalst ﬁi«aﬂﬁuﬁ.m

yog ’ mengtston
alst yany bekoe Muyuw Kooty pelegar digneakan

ways tidek mampw menyelesaikan fage wodn,
maka gays min_ln-'l pekeriame Wwawn saya tmpa
cEre m i ya

| oleh Inin
10 I Sava semiliki cara b Ty dawi Lain

Pada sax waengerjakan tugas, says menipu memikiskne
curu untuk menyelesalkamys dan tidek pereah
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Saya tidek berusaha menemukan peayelesaian yong baru

" | seteloh membaca atsw m dari o [

mtﬂmmmmmm
ity diberikan

mbumhnmﬁ.umdmhul
baik meskipas sayy mengoctankan wokiv dan tenagn

Saya merasa Tdak senang Jika belum menasggagt
alsupun n loman

Saya tidek mas mesgerjekan eagas atilien jike nagas
tersebat tidak diperiksa oleh gur

Saya beruseda mengerjakan tugas dengan baik, meskipun
tugas ity merupakan tugas kelo

Sayn Jebih banyak mengerjakan soal bila ada tugas

MMM%
Sayu tidak dapat menyimpon mesalzh mengerjakan

walit dalee wakiu lnz0

Saye tidak menunda-nunds YR

Saye udak memunda-nunds unirk mesyclesarkas PR
Saye menyelesalkan tugas sulit meskipun Kemusgkina

AL

hasilnys salah
Says berupaya sendin meagenokam tegns scbelim

Says berupaya semaksimal manghn sluk

Saya serieg meacoba cara burt yor £ 53ya INEEIN Ak

Says mengecek kembali hasil pekerjman saya barena fidak

Jika cam genyelesalan terman yong lain kehih berhas!

Wgew'
suyn merasa puas dengan prjekisas pis

wakie uuﬂltmpmbehmu makasiys mences
beeikutnys

npap o ge yang doesey jelas. maka

Saya acting mengayukan perianyso kepada gum
wilmahln [ mengaeggapnya fecu alam dal yang
lidak

ads bﬂihﬂ pembelajeran yamg kurang selns.
sk &aya cuek

berani menge pendapet dalam

mesyeleszikan dari
Sy e ok s sk s R 7 7 1

merags rraly
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Kelas / Semeser  : 48{ 1xG)
Maten . BIOTEKNOLOGI

Dichilaen kuesioner ini ada beberspu pemanyman yang harss ands jaeab Berkan tands

cemang (V) pada jrwaban yung eda anggap paling tepat dee paling seseal dengan din anda!
Keterangan:

ss
s
KK
1
™w

: Sangas Serieg

1 Sering

‘Kadang - Kacang
- Jarang

“Tidek Perah

NO

PERNYATAAN

™

L

Jihwn-n!ﬂﬂmmmmﬁrd-w

d

saya diben tugas yang sdih
saya pelajui, unnmmhmwl-w

pmmmjcldmmunlmn RaYe Mamg)

49 SURLL 11 Abyi seinie
mmﬂ'umywww«mu

V

mun Vay# trlak dapil merwk Thes
berbagai mwa yang berbeds ek messiabian

mmhmu- soofel s yng

Tk alw yurg dibutubkan tdak ads, seyn menggunakan
.m“mmwmu Kaaron pelajar digurakan

Tk sayn vt Moy inenyelesakin tigss s,
uhm-dnhdlp&dmwanlmm

Pads s031 mesgenakan saya )
cara untuk mdnuhnmm am-i;:wnpumi
scrpikickam olch orang lain

Saye memiliki cira berpikir fain dars lain
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Saya tidek berusshe menemukan penyelossian yorg baru
membaca atws mende dari lain

Sayn Lok meerase bosan mengerjakon tages latihan,
oy secara berulan

i
Sayo borusshas menyshesaikan tagas dengan hasl! yeg
baik meskipun ssya mengorbaokien wekiu dan 1caxga

Sayo roerase lidek scaang ska belum mEoanggapi

n femees
stynmwmnﬁ“’ tugas latihan jika togos

Iersehul t

Sy wwwmm

smle b-mtmu'nhn ada vagas

s-y- muk meaympum . mqujnhn

(S als pak acese -:m

: lit meskopun k

_ smmn&lnnpdi:nm-w-

Suya brrupays scosksinal mesgkln ek

&m!ﬁ mencobia cara b yang: says s orakln

untuk meayelosaikan tugss groyek
-1 Saya mengecek kembadi hasi! pekerjaom sivya karens ixdak

Jika cera pewyelesaan teman yong lain led bedusil.
can tesschw

Jika saya lidak mecrasd puss dengan peacism pals
wI: mengikuti pembeiajaran, maki s3y0 mencan

yam
Jika ada penjelasas dan gurs yang kumeg jelas, maka
Wy

v

2R,

soys ngcung merauyakeany
Saya scring mengajuksn periiyan kepads gu
walaopun sisws Ise neaganiigeyn hvo aiun bl yuey

Jiko ade bagian dun persbelajarn yung kurang jokis.

0.

o e e
memgelaarkan perdapat dabim
exaikan e

3k

Saya lebih saka kol fidek ditoeryn obeh geru pads sast
belajor

3.

MG Maks MEREIw

_ Saya musnge Ty secars mandir
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA

UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Sison : Adinda Ner Apeiia A
Kelas / Semeser . G
Materi | BIOTEKNOLOGI

Didatam kuesoser inl ada beberapa penanyasn yong tarus anda jowab. Berikan tende
centisg (¥) pada jawskan yang meda anggap paling epat dan paling seswai dengen dird anda!

Ketermagan:

"

Sangat Sening
Serng

Kadomg - Kadang
Jarang
Tidak Pemiis

PERNYATAAN

mwhmm?b:'mmhlm

pi

siya dex) tugis dirl pokok pembiabasan yung swdsh
iy pelajur, up“tamwnbmum laingiah-

Ketike guri menjelaskan secara lison, saya mampu
di ikan

Dalam mes 1 yeatn massiah, says selalu
mempunyai ungpapen yang berdeda dengan apa yong
Ll oleh 1eman saya

Jika diberi swatu masakih. gaya tides depan memikirkan
berbagai macam cam yiesg berbeda unuk roemecalikan

masiialy iersebu N
Smbcmai:-uydmchn sendint bagas yang

Jika alat yang ddammhkan tidek ach, sys merggunakn
k) yang buken Forgsings (mesal: ke pelnjar digunakan

Tiks sasya tickak mampo ewnyelesaiban Tgss sendiri,
maks says meniru dasil pokenann eman sayn tangs
|

o st men Tigas, says mempa memkarkan
s Uik menyelesniksdnys di tdeik penioh
| 1

10.

iki car LA lain
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Sy tikak berusahs mensmubun penyelcsaies yng baru
Ieh mcardnica atms mendoagnr gngrsan dari ocang oo

aryu titlak mermsa bosan mengerjakan tuges katihan,
wan tugas ity diberikan secara berslang-ulang

<

Saya bzresahe menyelesaikan sagas dengan hasil yang
bedk meskipee ssyn senpochanken waktu dan senage
¥

.

pang baaysk
Soyo mersss tdak senang jike belam n:unwpl

15

a
&xllumnmhnmlmj 1Kz uges

bt Uik diperiksa oieh guny

Saya beresaha mengerjakan tegas dengan taik, meskipun
tugas ity morupakan g kelompok

17,

Saya lebils boevysk mu;u)ﬂznullhhuhmps
kebanpok

s:-yeud&dapmnnymu ! .mnm
nupss yany sulit dadim waksu

Saya tidak

0,

smmn’dmi-tqa Mmm

al,

Siahmpww-@m

LIS N

mmmmwm

23

Suya sering anencobia cara bar yang saya anggap praktis

Saya mengeech kembel hasil pekiesjoan says kaess tdak
i kebosranayn

25

Jika cara penycicsaan iemen yag laim kbih berbassil,
nakins cara Iorschut

SUs

26

JiKe sarya ik mere poas dengan poijelasas peada
wakin mmltm prembiclijeean, makn s1y3 mencar

e batkuinys.

Shlhm don guni yang kg jolzs, moka
langsung mesinyo kuinys

i,

Sm g mwuk- pertanyan kepals gury

1 !nhmmdsmlmmmkmﬁmblm

sk
E&wn&ﬁmhn-'m'ﬂmskh.

vk i

SIS

0.

Smbmu wbuhnpeﬂiy- delam

ik

mm&mwimd&mﬂam

32

oo e my

U< 1S

akan 1 m

2013
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Namw Siswa LopsnN poii R
Kedas / Semester kB
Maeri | BIOTEKNOLOGH

Didalam kuccoser mi ada beberapa peranyaan vang harus anda fawaby, Berlkan tada
contang (V) pada jawaban yang snda anggap paling tepat dan paling sesuas desgan dint ands)

| Sangnt Sereeg
: Senag
: Xadang « Kadang

. Tihk Pemals

5§

s

KK

1 lacurg
™

NO

PERNYATAAN ?TM"“! i

(R

N Tika gan MMUFJMWM

&h%:h-;r_m&
Jika sayn wwgas dati pokok pembahisan yang sudak

2 | saya pelojeni. saya mampy membayangkan ngkah. N

1 Eun) menjelmdan secon lisee sayn man RS
ng disain

i -
Datim mendiskusikan suzn nu;lﬁ—xm iy
4. | mempoays tanggapon yang berhods dengn 3po yarg v
v

IRa Suan masnlalt. ssyn ndok dapet menukirkan
5. | berbagss macam cara yang berdeds umuk semecshkan o2
lsh wersebul

& smmmmmmmmm. o
akh

Hica st yang dibesaivcon udak ado. saya mesggunakan
T | alst yang budus fusgseoyu (misal: ke pelajr Sigunekan | o

ny'\iﬂlwmﬁpu '
K | maka saya meniru basil petcrjusn texem says tangd N
Dagaimana car menyclosaikameyu

au okt tagis. saya manpu menukickan
9 unluk metyciesaikannya dan idak panzh v
tg_giktkn okh

crwyghin
10. | Saya memiliki cora bespikie bk doripaale yeog lnin v
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Saya ok berusata mencrskie pesycledman ying beu
senstuh manbecs i menlaar gagasan disi onng lain

12,

Says bk srasa bosan mesgegian mgas katban,
it diborikim pocam borulseg-nling

13,

Says bersaho menyelcaiken gas deigu hast yosg
bk meakipun saya mengorekee wikiv den tesag
yan

14

Saya merwsa ldik sosang jdka belum menanggap!
ety g

IS

SN Shuupen pOIRYROn fouum
Saya tidek nsan mengerakes tigas latihen jika v
tersebwt Lidak diperikss oleh gy

16

ya u wengenmkan tugs dengan ik, meskipun
04 me n kel

\SAS

17

Says leih banyak cecogenakan soal bile b fugas
kokergok dibandingk:m Liin

Sayl tidek dapal mmmmm

19,

A

2l

4

S muncuba cars bii yung sy anggon prekiis
) .

unfuk memvlcsikan s props
‘Says mengeock bemhab hasil pekogian say barea tidok

<

Tk caen enyelaing wiitn yreg 1310 ke berdyeil,

=) ata tenelii
%mﬁkmmzm e sinjeteean s

wakiu mengikiut pembeliyacn. maka @i mencm
m teaian berikeyy

I  dan | ml wmlu jclu. maka

Sayn sering mengankin mmnw-kw-hm

wialapriss siswa lain e panggapiya locu san hal yang

ika ol & perabeliran yang berang jdas,
maka saym ceck saju

{

Sayn berani mengelwmian pendapat dalam

: duan s QUi
Says lcoh suka tidsk ditanya okeh goru pada sl

Nefs

z];;svza A BB

oy b

Y3 mampu urjakim sl mandin

3“!‘5!"‘
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Siswa 3 ‘}thd
Kelus (Semester = £y
Mater: : BIOTEKNOLOGH

Didalam kuesionor ini séa beberaps peranyasn yang hans andi jewab. Berikan tanda
centang (V) pada jowsben yssg enda anggap paling tepat dan paling sesusd desgis dir ands!

55
s
KX

PERNYATAAN

i

Tika g memberikan ragos, saya dipat mendeys desgan
5 dhenikon

up tugns dars poko an ymng sudah
:n-m.mmmmmlm

Ketika gom menjeloskan sccrm r"j'-"‘ SY2 ATy

i
Dalam mendiskusikon susiu masalsh, sayn seloks
obeh seman 52

Jika diten suone masalzl, saya wak dapat memikirkan
Derhagas reaco can yang berbeda wniuk memecahikan
masalak

y2 berasaha menyelesaikan sendin ngas yang
Ieh

Jiea alst yweg ditrshbksn lidsk sda, sayo mesguesakan
ale yung ks Temgsinys (masal: kar pelsgar digunakan

Saya tidsh mamyn mesyebesston Wges swndi,
maka s3ya mesine hessl peterjoan (ema soya taape
n bw; ne cam

am Qigas, saya mampa
cars wuuk menyelesikannyu don cdak pencak

rerpikirkan olcd orang hin

Saya memiliki carn Sempikis lain darpeda yang L
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Says ik berusaha mememukan penyelecsion yang baru

12.

setelah membaca atau mesdesgar gagasan dari areg lain

Saya tidak mersen bosas mengerjakan ugss [atilie,
wil ity diderikan secam berslan

13.

Saya berusaba menyelesadan tuges dengan kasil yong
besk meskpun 13ys mengorbankan wakio dan tenkga
ben

Saya mesasa tidak senang jika belum menanggap:
pertmyaan n teman

JIO0 Slsipun pertatiyase temen
Saya ticak maw menger)skan tgas latihan jiks tugas
tersebut tidek diperikas vich

A
Saya buuaba mengerjakan tegss dengan baik, meskipun
togss kedom,

aycla&bmﬁmmm*nudwa:mm
k i ’ i g

.mmm tugas mlhmdtmtmm

< 9SS

Sayn berupays sendei mengesjakan togas sebelum
bertan

v

berupaya somaksimal mungkin nank

ﬁl!dq!lnﬁ_ obo Cars et yang +¢3n anEgan prakiis
proyek

Vi

Suys mengecek kembali hasil peteram sayn barena lidok ¥

ika cors penyelesaan Teman yang hin lebd borhasil
&8 cara Icrscbad

"4

saya fivak marsy s dengi (esgisan pods
ki mengikuli pembetyjane, maka sapa menca

ada penjelasan dan gur yang Kuring <l moks
meran

Saya sering wengajukan potimz=n kepads g
;:wasku merganggapaya locu atou mal yang

bagian dart perebelsjares yung kurang jelas,
imaba says cotk sy

g% 5!-“:3:‘!12!35‘!#

WWMNMIM

mmmmmamahmpam

Wik =

MErssa meks menjarob
Seys mamps megeics wa st A
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA

UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Siswa e faty gl
Kehs/Semester - Y @
Maten | BIOTEKNOLOGI

mwmammpmmmmwmwm
comtang (V) pada fswaban yang anda saggap paling ket dan pabing sessai dengan diri madal

Keezrangan:

Ss
5
KK
I
™

< Sangat Sering
“Senng
:Kadang - Kadang
sJeang

: Tidok Permah

PERNYATAAN

Tkt guru semberikan 1ug@s, soya digat menduys dengan
inan diberikan

I

Jaa says wgas dai pokok pembebasan yong sndsh
saya pelagan, s3ya mampn merstayangkan langhkah-

iznnys

Wa pory menjckaska wrura faan says mampu
n tkan

m tendisksrsitan ssts msapabih, sayn sglaly

| mempumyui anggapon yanz berbeds dinga o yang

) olelt renmim sava

Jika suatu masa kb sirya hdak dagat manikirkas
berbagzai macam car yang berbeda uniuk memcecaiskon
serselng

Sl

Saya berusaha menychesmban scdin nigas yang
dibenkan cleh guen

Jika that yang s berubkan tidsk o, S3y3 menzgunekon
d-mm!-phpqlﬂ:m’&jvm

8,

Bbmﬁﬁkuml-ﬂuhnmdﬁ.
mlummnlmhﬂptchqmmmm

| mecnanyakim baginmana cir mosycksaiannyy

o

Y

 Pauta sast psengenakon sags. says maseu mosdkitk
- cara untuk menyehesaikannya dar tidak pend
! sk olch Lin

| Saya memiliki cara berpikir lain daripada yang lain
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Swys tidak berusalaa menemukan penyelesaan yang bary
setulah membaca atan an dari orang |win

12,

Saya tidak merasa bosan mengerjakan g labhas,
walaspun tagas o dibeeikan secara —ulan,

1.

Says berussha menyclessikan tuges dengan yoeig
baik meskipun ssys mengorbankan wekiu dan lenaga

Saya merasa tidok senang jike belum menanggapt
Jemus

Saya thdak a0 mengerakan tugss latihen jiks sgas

idak di 38 olch gura

Smmmh-mj&-mmmmm
m W

di Jniey

SIS S5

2[NS

Saya sering mencoba cars beru yany saya anggs; prakee

cam penyeleseian tevean yaeg fin debih berbasil,
e cara ferschut

Jik sorvu Sdhak mesies paes dengan penjelisun pod
wakiu mengikaii pombekyaman, nikn sy mcan

betikuin
Jiko o m;gﬂ deei guru yang karseg jolas, makn

serag e ngyukan pertanyson kepads gurs
mﬂ.m lain mengaggapnys bico ata bal yang
lidak per )

Jika ada 2agise dan pembelijiran yong kurang jelas.

m:rlﬂn

Saya Iebih suka kaliss Buiak  ofch guru pada sou

malu
secara mandi

(S
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA

UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Siswa - 2 “jSo
Kehs/Semeser  « [F§ [
Matest - BIOTEKNOLOGI

Didalam kustioeer =2 ada beberapa pertanyman yang harus ands jowsb, Beriksn tanda
cestang (V) pads jwaban yang anda enggap paling tepat doe pafing sesvi desgan dinl snda!

Keterangae

: Sangat Sering

t Senng

: Kadang -Kadsg
: Juneg

- Tdak Permaby

PERNYATAAN

it 5

ialnmhiﬁ;mnm'&?;whl-

< |

SHys ( tuges doet po hassa yrag sudsh
saya pelajari, sayn smampn membayangben lenghak-
1 proyelessi

Ayh
Ketika guru menjelaskan socorn Ssam, s2yz maegn

Delam mendiskusiken suany mesalh. sy welin

ReIpunyal Mnegapes yeny bebeds doezon ioa yang
w1 0led teman

seatu masatlah, says ndak dapat mensit ks
berbagai micam car yung berbeds wndk inemechivean

Sayn berugsha menyel ek seadin tugas yang

“Muk- fosgstnya (misal kams pebijar dignrakan

saya tidak marmpo menyelesaikan togis soadisi,
rmaka says meniry basil pekejoan temas sayn sanpa
M Crn

S Isl<

Pada sast mengerjaken togas, $evn mamp ™
cara untk menyelesauneyn Gun Ldak pemat
tefpekirkon clch ores |akn

<

Saya memiliki cars berpukir lain danipada yang fain
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Sxys tidak becusaha menermekan penyelesaian yang baru

X ﬂ%ﬂﬁ.ﬂmﬁ'—mm
Sayn tidak mersss bosan mengerjakan fugas |atihan

walaepun tugas ity dibesikan secara berulang-ulong

Saya berusaha monyclesikin tagas dengam bail yang.
bﬂmmwmhmm

Saya merisa lllhlt mqjlh belom mesangpap!

smmzm!! uw)-m‘m iﬁlﬂum
1essebut tidak

N

Seya b mmmmmw.mm

mwﬂl!kwﬂw
Saya lebih banyak mengesjakom soal &wmw
e

tidak dapal mienyimpan w8k h .:mlrjﬂun

—Sm in fugas sl

Wuﬁf mengenakan fugas sebelom

==

smm rangkin nank

_!:ﬂluwmnnﬁ'

Sm-uwt saya kerena sk

= 155

e
Jika cara panyelcsanm joman yumg bin looih berel,

Jika saya tidak merasa pon dangm pegelusan pads
wakis munguti pensbelajaoin, maka says moncan
bestutuv

Jika ada pempelasan dan gnm yeng kymng jcfas. maks
A 0 TERY

Sayn sermg mengajukan perlanyaan kepada gun

. | walaupum sdaws lom wengiegiapnya locu ataa hal yaog

tidak perly
2. jhﬁmﬁm yang kuemsg jolas,
t

c‘ .
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Hasil Kuisioner Penelitian

10

KUISIONER PjBL

No.

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32

33

35
36

37
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38
39
40

41

42

43

45

46

47

48
49

50
51

52

53

55
56

57

58
59
60
61

62

63

65
66
67

68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
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79
80
81

82

83

85

86

87

88
89

90
91

92

93
94
95
96

97

98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
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120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
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Hasil Analisis SPSS 25

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Kreativitas Belajar .071 136 .086 .983 136 .095
PjBL .075 136 .060 .984 136 .105

a. Lilliefors Significance Correction

Correlations

Kreativitas
Belajar PjBL
Kreativitas Belajar ~ Pearson Correlation 1 .558"
Sig. (2-tailed) b gl D00
L N A 136 136
PjBL Pearson Correlation .558" 1
Sig. (2-tailed) \ .000
N 136 136

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
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Selasa, 06 Februari 2024 (Penentuan Proyek)

Rabu, 07 Februari 2024 (Perancangan Proyek)

Senin, 12 Februari 2024 (Penyusunan Proyek)
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Jum’at, 16 Februari 2024 (Presentasi Proyek)

Senin, 19 Februari 2024 (Penyelesaian Proyek)
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EAKLLTAS KEGUIRUAN DAN ILMU MINDIDIKAN ~ oyt rrepesin &

SEAFFLIG SENDIDIXAN TENGE! PIMPINAN FUSAT MUMAMMADEVAR e e e
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAIL b
PROGRAM STUDT TEKNOLOGE FENDIDIRAN

KARTU KONTROL BIMBINGAN SKRIPSI
Nema : NUR MAULIDYAH
Stambuk ¢ 105311103620
Progrm Studi : Teknologi Pendidikin
Jodal Skripsi : Pengaruh Model Project Based Learning terhadap Kreativitas
Belajar Siswn Kelos IX 41 UPT SPF SMP Negerl 21 Makassar
Pembisnbing 1. Nurindah, S.Pd., M.I'd.
1. Naslr, §,Pd, M.PL

No|  Yamggal Catatan Doses Pembimbiag ;'"“'

' 06/ai/aum- Ustur Bebehinsny |, Kergian Rabedia 4

> ”/tt/w Midkede fnelten, Duudctiman 4
"
2
g

‘g/o'f fanq | Ptk Tuacel

Y “/S /m fec

Catntan:




FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

MAJLLIS PENDUIMKAN TINGCE PIMEINAR FUSAT MUHAMMADIVAH
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAK
PROGKAM STUDITERNOL FINDIDIEAN

Nama : NURMAULIDYAH

Stambk : 105311103620

Program Studi : ‘Teknologi Pendidikan

Jodal Skripsi . Pengarsh Model Project Based Learning terhadap Kreativitas
Belajar Skswa Kelns IX di UPT SPF SMP Nogeri 21 Makassar

Pemhimbing 1. Nurindah, SPd, MPE
2. Nasir, S.Pd., M.PL

| T Catatan Dosen Pesublmbing

kel
| A —
: /{{% Dot
: j’//‘?. .m .=
1L K /a,_ .

R

Catatan: | *

Mah ssiswa hanys dapu! mengikuti ujian fika sadsh koesultas: dan diseeajui oleh Pembimbing
2
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIYAH
UNIVERSITAS MUHAMMADIY AH MAKASSAR

UPT PERPUSTAKAAN DAN PENERBITAN
Miragy bhavior: Adan Alzsed: W0 209 Mikansar RO27) T 047 )) SOGITRASIPAL, Saw g1 1) BE5508

. . ) <y
RATK NGAN

UPT Perpustakaan dan Pencrbitan Universitas Mehumssadiyah Malkassar,
Menerangkan baliwa sahasiswn yang tersebut namanys di bawah lal:

Nama 1 Nur Maulidysh
Ni= $ 105311103620
Program Stwdi : Teknologi Pendidikan
Dengan mikaiz
No | Bab Ti’;‘L Ambang Batas
} 1 6 10%
BE LY 5% ELE)
3 (B3 0% T10%
4 | Bab4 16 % 10 %
5 |BabS 3% %

Dinyatsicon tefsh lulus cek pligist yang diadekon oleh UPT- Perpustolans dan Penerbitan
Univarsitzs Mubammadiyah Makaszar Menggmmadan Aplkii Temitin,

Denikian sawt ketesmgre iod dberkan kepade yung, borsmgkuim untuk dipesgunakan
seperlumyn.

Makos=er, 21 Agustus 2024

LSt Alatn o3 159 reviasy R
Telepoe (015355077081 SO0 L 1041 1645 568
Webthne W B ary i sl
vl pometdasiheieaixcid

132



133

Nur Maulidyah 105311103620 BAB |

AEGINALITY o

6% O% 4 Vi

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPLRS
PN SOURCTS B
. id.scribd.com

Iiternet Lo

. id.123dok.com

Internet S

repository.upi.edu
- Indecnst Source

Extiude quotes W lemstrnes
Exclude ibkograps,



Nur Maulidyah 105311103620 BAB 1l

CII.GM.HY»K?S . =X
25, 96. 3 13
SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

FROMANY SOUNCES

repository.metrouniv.ac.i
Inmernet Sowce

, 144
e STy o

= e m s

eprints.uny.ac.id

ng'net Soum.-ny 4%
repository radenintan.ac.id 2
Interaet Source %

Exclude quotes Exclude maeches
Exclude Biblography

134



Nur Maulidyah 105311103620 BAB 11l

mmmltm =
105 10« 15«  10%
SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS
mswm [ 2
. repository.ptig.ac.id
Internet Soucce

epnnts.radenfatah.ac.id
= Intemnet Source

diglhb unila.ac.id

Internet Source

n fisika. imipa.unesa.ac.ic
Internet Source

Fachude quotes Exclude novches
Exchude bibliogragty,

135



Nur Maulidyah 105311103620 BAB IV

L 7 Aoy %

SIMILARITY INOEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRINARY SOURCES

jonedu.org

internct Source

Student Pape

repositori.utu.ac.id A
Intemet Source :

o —— T ————————— - “S—— . — — — —— T — - —

5
. Submitted to Universitas Re
&

jurnal.unsil. ac.id
Interier Sowce

Exclude quotes £xclude matches
Exclude bibliography

sopm— il D P E———— —

3

3

2%
2%

136



Nur Maulidyah 105311103620 BAB V

- 5y Os Os

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRINARY SCURLES

4 £k oiidli LULYS® |
i Sy

-

fﬁ.? turnitin g\ .

Exddude quotes or Exclucie matches

Exdude biblicgraphy

137



138

@ w-.m.m

SURAT KETERANGAN PENERBITAN ARTIKEL

Nomor Susat : 3131 ( DR Didaietic J VI ) 2024

Says yang berundatangen ¢i bamah i sabagal Parinpln Redskod Didadtk : Jusral limish 77 Univarsios
Nordrl, manyatakan dergin sRELngauime Datwe ekl dergae jodd | PENGARUH MODEL PROJECT
BASED LEARNNG TERHADAP KREATIVITAS BELAJAR SISWA KELAS IX DI UPT SPF 8MP NEGERI 21
NAKASSAR can enttas penuis sebagal berhut.

Nne Paruls. | Nur Maulidyah, Nurindsis, Nask
Acal Inathg | Universitns Nubammachyshs Makassar
Panartitan : Volume 10 No. 3. Saptambar 2024

Arisel yarg bersangiausan akan disrbtian poda jumel Didakik; ; Jusal linkbh FKIP Univorstes Mondin pallag
lambot Seplember 2024,
Dermikian agar yang berkepentngan makam. Tarima kash.

Subsag, 23 Agustus 2024
Ketua Dewan Rodakel Dicaktlk : Jumal irmtah PRI Univecaftas Mandird

@ sinta i \;‘*QT ”J‘ GARUDA (f\




139

RIWAYAT HIDUP
NUR MAULIDYAH, Lahir di Sinjai pada tangga 02 Juni
2002. Merupakan anak pertama dari dua bersaudara dari
pasangan ayahanda bernama Andi Suhrisman dan ibunda

bernama Suriani. Penulis memulai pendidikan Sekolah Dasar di

SDN 95 Jatie pada tahun 2008 dan lulus pada tahun 2014. Setelah itu penulis
melanjutkan pendidikannya di SMP Negeri 2 Sinjai dan lulus pada tahun 2017,
setelah itu penulis melanjutkan pendidikannya di SMA Negeri 2 Sinjai dan
berhasil menyelesaikan pendidikan SMA pada tahun 2020. Ditahun yang sama
penulis melanjutkan pendidikan pada program S1 di Universitas Muhammadiyah
Makassar Program Studi Teknologi Pendidikan Fakultas Keguruan dan IImu
Pendidikan dan selesai pada tahun 2024 dengan menyelesaikan studi dengan judul
“Pengaruh Project Based Learning terhadap Kreativitas Belajar Siswa Kelas

IX di UPT SPF SMP NEGERI 21 M akassar”



BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada BAB 1V, maka

dismpulkan bahwa, penggunaan model pembelgjaran PjBL berpengaruh positif

terhadap kreativitas belgjar siswa pada mata pelajaran IPA kelas IX di UPT SPF

SMP Negeri 21 Makassar. Berdasarkan hasil angket model pembelgjaran dengan

persentase 96,46% berada pada kategori sangat tinggi dan hasil angket kreativitas

belajar siswa dengan persentase 97,10% berada pada kategori sangat tinggi. Hasi

uji hipotesis diperoleh bahwa angket model pembelgjaran dan kreativitas belgjar

signifikan dan dapat disimpulkan bahwa Ha diterima dan H; ditolak.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka dalam upaya peningkatan

kreativitas belgjar siswa dikemukakan beberapa saran sebagai berikut:

1

Kepada pihak sekolah, melalui penelitian ini  diharapkan mampu
memberikaan informasidan masukan untuk meningkatkan kualitas
pembelgjaran, kualitas guru, dan kualitas sekolah.

Diharapkan kepada guru agar lebih aktif dalam kegiatan proses belgar
mengagjar khususnya pada mata pelgaran IPA itu sendiri agar lebih
memperhatikan model pembelgaran agar siswalebih aktif dalam belgar.
Diharagpkan kepada siswa agar mampu mengaplikasikan pengetahuan yang
diperoleh dari guru dan senantiasa meningkatkan pemahaman untuk setiap

pelgaran.
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LEMBAR ANGKET
MODEL PEMBELAJARAN PjBL

Nama Sekolah : UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar

Nama Siswa

Kelas/ Semester : IX | Genap

Materi

Petunjuk : Berikan tanda centang (V) pada kolom yang telah
disediakan

Keterangan :

SS : Sangat Sering

S : Sering

KK  :Kadang - Kadang

J : Jarang

TP : Tidak Pernah

72

Jawaban
No Pernyataan

TP

Saya memahami pembelajaran berbasis

proyek

Sayaterlibat dalam pembelajaran melaui
2. | proses yang terstruktur, pengalaman nyata,

dan teliti dalam merancang suatu proyek

3. | Sayamemahami ciri-ciri pembelgjaran PjBL

Saya merasa suasana pembel gjaran begitu

* menyenangkan

. Sayalebih aktif dalam menyelesaikan
permasal ahan yang kompleks

5 Sayamenyukai pembelgjaran yang
menghasilkan sebuah proyek

. Saya mampu mempresentasekan hasil proyek

yang saya buat
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Saya merasa hasil proyek dapat bermanfaat

8 dalam kehidupan sehari-hari
9 Sayatidak terkendala dalam menyelesaikan
proyek yang ditugaskan
10 Saya mempunyai bukti nyata dari hasil kerja

proyek tersebut




LEMBAR ANGKET
KREATIVITASBELAJAR SISWA

Nama Sekolah : UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar

Nama Siswa

Kelas/ Semester : IX | Genap

Materi

Petunjuk : Berikan tanda centang (V) pada kolom yang telah
disediakan

Keterangan :

SS : Sangat Sering

S : Sering

KK  :Kadang - Kadang

J : Jarang

TP : Tidak Pernah
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Jawaban
No Pernyataan

TP

Jika guru memberikan tugas, saya dapat
1. | menduga dengan cepat kemungkinan tugas

yang diberikan

Jika saya diberi tugas dari pokok pembahasan
yang sudah saya pelgjari, saya mampu
membayangkan langkah-langkah

penyelesaiannya

Ketika guru menjelaskan secaralisan, saya
3. | mampu membayangkan apayang

disampaikan

Dalam mendiskusikan suatu masalah, saya
selalu mempunyai tanggapan yang berbeda
dengan apa yang diungkapkan oleh teman
saya
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Jika diberi suatu masalah, sayatidak dapat
memikirkan berbaga macam carayang
berbeda untuk memecahkan masal ah tersebut

Saya berusaha menyel esaikan sendiri tugas
yang diberikan oleh guru

Jikaaat yang dibutuhkan tidak ada, saya
menggunakan aat yang bukan fungsinya
(misal: kartu pelgjar digunakan sebagai
penggaris)

Jika sayatidak mampu menyelesaikan tugas
sendiri, maka saya meniru hasil pekerjaan
teman saya tanpa menanyakan bagaimana

cara menyel esailkannya

Pada saat mengerjakan tugas, saya mampu
memikirkan cara untuk menyelesaikannya

dan tidak pernah terpikirkan oleh orang lain

10.

Saya memiliki cara berpikir lain daripada

yang lain

11.

Sayatidak berusaha menemukan penyelesaian
yang baru setelah membaca atau mendengar

gagasan dari orang lain

12.

Sayatidak merasa bosan mengerjakan tugas
latihan, walaupun tugas itu diberikan secara

berulang-ulang

13.

Saya berusaha menyel esaikan tugas dengan
hasil yang baik meskipun saya mengorbankan
waktu dan tenaga yang banyak

14.

Saya merasatidak senang jikabelum
menanggapi pertanyaan guru ataupun

pertanyaan teman

15.

Saya tidak mau mengerjakan tugas latihan
jikatugas tersebut tidak diperiksa oleh guru
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16.

Saya berusaha mengerjakan tugas dengan
baik, meskipun tugas itu merupakan tugas

kelompok

17.

Saya lebih banyak mengerjakan soa bila ada
tugas kelompok dibandingkan dengan

anggotalain

18.

Sayatidak dapat menyimpan masalah dalam
mengerjakan tugas yang sulit dalam waktu

yang cukup lama

19.

Saya tidak menunda-nunda untuk

menyelesaikan PR

20.

Saya menyelesaikan tugas sulit meskipun
kemungkinan hasiinya salah

21.

Saya berupaya sendiri mengerjakan tugas
sebelum bertanya pada teman

22.

Saya berupaya semaksimal mungkin untuk

menyel esaikan tugas proyek

23.

Saya sering mencoba cara baru yang saya
anggap praktis untuk menyelesaikan tugas
proyek

24,

Saya mengecek kembali hasil pekerjaan saya
karenatidak yakin kebenarannya

25.

Jika cara penyelesaian teman yang lain lebih
berhasil, maka saya menggunakan cara
tersebut

26.

Jika sayatidak merasa puas dengan
penjelasan pada waktu mengikuti
pembel g aran, maka saya mencari penjelasan

pada pertemuan berikutnya

27.

Jika ada penjelasan dari guru yang kurang

jelas, maka saya langsung menanyakannya

28.

Saya sering mengaj ukan pertanyaan kepada
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guru walaupun siswa lain menganggapnya
lucu atau hal yang tidak perlu

Jika ada bagian dari pembelajaran yang

9 kurang jelas, maka saya cuek sgja

20, Saya berani mengeluarkan pendapat dalam
menyel esaikan pertanyaan dari guru

a1 Saya |ebih suka kalau tidak ditanya oleh guru
pada saat belgjar

32. | Saya merasa malu menjawab pertanyaan guru

- Saya mampu mengerjakan tugas secara

mandiri
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Tabel 4.1 Distribusi Frekuensi Aktivitas Belgjar SiswaKelas IX A

79

No.

Aktivitas Belajar Siswa

Pertemuan/

Frekuensi

Persentase (%)

Siswayang hadir dalam

pembelgaran

19

20

22

76

80

88

Siswayang terlihat
senang dalam persiapan
penggunaan media

pembelgaran

15

18

20

60

72

80

Siswayang
memperhatikan
penjelasan guru selama
menggunakan media

pembelgaran

19

20

22

76

80

88

Siswa yang memberikan
tanggapan setelah
penggunaan media

pembelgaran

10

12

15

40

48

60

Siswayang meminta
bimbingan guru setelah
menggunakan media

pembelgjaran

12

15

18

48

60

72

Siswa yang menjawab

10

15

18

40

60

72
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pertanyaan guru

Siswa yang mencatat hal-
hal penting yang

disampaikan guru ketika

1. 10 15 18 40 60 12
pembelgaran
berlangsung
menggunakan media
Siswa yang mengerjakan
8, | dan menyelesaikantugas | 19 20 22 76 80 88
tepat waktu
Jumlah Persentase Aspek Siswa | 456 | 540 620
Persentase AktivitasSiswa | 57 | 67,5 | 77,5




Tabel 4.2 Distribusi Frekuensi Aktivitas Belgjar SiswaKelas X B

81

No.

Aktivitas Belajar Siswa

Pertemuan/

Frekuensi

Persentase (%)

Siswayang hadir dalam

pembelgaran

25

26

28

86,20

89,65

96,55

Siswayang terlihat
senang dalam persiapan
penggunaan media

pembelgaran

20

22

25

68,96

75,86

86,20

Siswayang
memperhatikan
penjelasan guru selama
menggunakan media

pembelgaran

20

24

28

68,96

82,75

96,55

Siswa yang memberikan
tanggapan setelah
penggunaan media

pembelgaran

20

22

25

68,96

75,86

86,20

Siswayang meminta
bimbingan guru setelah
menggunakan media

pembelgjaran

20

23

25

68,96

79,31

86,20

Siswa yang menjawab

20

25

25

68,96

86,20

86,20
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pertanyaan guru

Siswa yang mencatat hal-

hal penting yang

disampaikan guru ketika

1. 20 23 25 | 68,96 | 79,31 | 86,20
pembelgaran
berlangsung
menggunakan media
Siswa yang mengerjakan
8, | dan menyelesaikantugas | 20 | 22 | 25 | 68,96 | 75,86 | 86,20
tepat waktu
Jumlah Persentase Aspek Siswa | 568,9 | 644,8 | 710,3
Persentase AktivitasSiswa | 71,11 | 80,6 | 88,78




Tabel 4.3 Distribusi Frekuensi Aktivitas Belgjar SiswaKelasI1X C
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No.

Aktivitas Belajar Siswa

Pertemuan/

Frekuensi

Persentase (%)

Siswayang hadir dalam

pembelgaran

22

21

20

81,48

77,78

74,07

Siswayang terlihat
senang dalam persiapan
penggunaan media

pembelgaran

20

21

20

74.07

77,78

74,07

Siswayang
memperhatikan
penjelasan guru selama
menggunakan media

pembelgaran

20

21

20

74,07

77,78

74,07

Siswa yang memberikan
tanggapan setelah
penggunaan media

pembelgaran

s

Al

19

70,37

77,78

70,37

Siswayang meminta
bimbingan guru setelah
menggunakan media

pembelgjaran

20

20

20

74.07

74.07

74.07

Siswa yang menjawab

18

20

20

66,67

74.07

74.07




pertanyaan guru

Siswa yang mencatat hal-

hal penting yang

disampaikan guru ketika

1. 18 20 20 | 66,67 | 74.07 | 74,07
pembelgaran
berlangsung
menggunakan media
Siswa yang mengerjakan
8, | dan menyelesaikantugas | 20 20 20 | 74,07 | 74,07 | 74,07
tepat waktu
Jumlah Persentase Aspek Siswa | 5814 | 607,4 | 588,8
Persentase Aktivitas Siswa | 72,68 | 75,92 | 73,6




LEMBAR ANGKET
MODEL PEMBELAJARAN FjBL

N Sekolah CUPFT SPE SMP Negeri 21 Makassar

Nawa Saswa t P\*n M arn

Kefas ¢ Semuesier X Cenap

Matert Pousl chnadost

Patunjuk Berikan ands coatdy | V) pads kolom yang 1el8 Swdiakan

Keterangan -

58 Sangat Sering

S  1Sergs

KK ;i Kadang - Kadang
] : Jumung

Tl Tidah Pernahy

No Pernyatasn

L memahueni pambelyaran berbasis proyek

Saya Terhinat daka pembelijargn mefalur prases
2 | yang tersteukiur, pengelaman avara, dinieliv dolses L
merancang suotu proyel

3. | Saya mewahami cirf-cin pembeajaran PiBL L

Sayn meresa sunsana pembelajaran begite
menyenangkan o

Saya lebih akti{ dalam meny ehesadan permasalsn
yang tompleks

menyukai pembelsjuran yang menghasi%an 5
sebush proyek

Saya mampu memprescasasckan hasil proyes yang v
saya bum

e et o
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LEMBAR ANGKET
MODEL PEMBELAJARAN PiBL

Naima Sckolih UPT SPF SMP Negeri 21 Makiesar
Nama Siswa Mok Ay Duky
helss  Somestor N CGesap

\aten * Bickekerlouy
Peoayeh ¢ Berikan tanda contang (N ) pada kolom yung iehh disediokas

howrangan

S5 Samzat Setueg

§ | Sering

KK Radang « Kadang
) thaetny

TP Tidak Pérmah

87

o i Pernyatuan

e

3

L Sava memahams pembekijaran berbosa proj ek

Sava mﬂm pe-belajm-:m‘elllui o ]
2, | yang terstruktur. pengalaman ny 13, dan sciil dakim vid
MErancang yuaty prosch

3. Saya mamahami ciri<ciri persbelajaran PjOL 7

- Saya merssy suasans pembelijaras begite
 menyeranghan v

3 Saya hi?wfdm mer chesaikan perrasaliban o .
7 yang homplek

= immﬁmwuwirlb
- scbuih proyek

: " Saya mampa mempresentasekan hasil peaych yang A
| !n,-u v
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Nama Sokolab
Nama Sisaa
Kelas * Semesier
Materi

Petumjuk

Keserangan :

SS Sangat Senng

S i Sering

LEMBAR ANGKET
MODEL PEMBELAJARAN /a1

LITE SPH SMP Nogeri 21 Mukassar
Mok Rty Avwe

IN 7 Genap

Priohih v dovy

: Berihan ande comtang | V) pada kolom yany 1ok decdiakan

KK 1 Kadeng - Kadang

No

Pernvataan

w

1. | Saya memahami peenbeijaran herbasis proyek

Saya werl dalam panbelajarse melalut peoses
2. | yang verstrukiur. penigalaman ny stz dan icliti Golim \/
memncang sumu proyek

3. | Saya memahami criecirt pambelajwm PDL. | Lo

Saya meraea susang pembe s ae begiy
menyeranghan

yang kampleks

Saya meayukai pesbelujorss yang meaghasiBan
scbush proyek

v’

saya buat

Sayn mampy mempresshimchan sl proyck g ||
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LEMBAR ANGKET

MODEL PEMBELAJARAN FjRL

Nama Scholzh - UPT SPF SMP Negeri 21 Makissar
Nama Siswa : Mmu Mﬂu\od«ng
Kelos ¢ Semesser 1X ) Gensp

Manerd - Palekasho

Peturuk Berikan tanda cestany [ Y] pada kolom yang telah disediskm

Keterangne |

$S 1 Sangot Sering

5 : Sensg

RE % Kd.t‘ Kaching
< Jarang

TP Ticok Pernak

—

Neo Permyatiim

1. | Saya memahami peeaciajanan hebusis proyek

Saya torliban dabie pambelajeras mclalbst peoses
2. | yang terstrukiur. pengalaman n;mi,h el dafam
memncany sustu proyek :

3. | Suya memahami ciri-ciri pemeelajaran PBL

Saya merasa sussana pembelajoran bogitu
menycngkon

Saya hblﬁ wkaif calum menyelesaikin permasalahan
yang kompleks

Saya menyukal pembelagran yang menghesilkan
whuah proyek

Sarys mampu memprestriackan tosil prosck yong
sayn bt
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LEMBAR ANGKET
MODEL PEMBELAJARAN FjBL

Nama Sekoluh : UPT SPF SMP Negeri 21 Makassar

Nama Siswa : Mﬂu

Kalas / Semester { X ! Gensp

¢ Driptelada

Petanjuk - Berikan tands cantang () pada kolom yang telah disedisian

Keterangan :

: Sangm Sering

: Sering
 Kadang - Kedssg
: Jarang

i Vidak Pemah

Pernyataan

3

o ST RC®B

ga

Suya memusbami pembelijarae berbasts proyek

o

Saya teclibax daiam pembeljaran melulsf proses
yang terstrukiur, pengalaman nys3, dan sl dalara >
MErsntang SUMY proyek

3. | Sayn memshami ciri-cirl pembelnjaras PiBL (=4

Skya mesasa suasana pembe laran begity %
menyenangkan

Smmtin menyelesziken permazalghan
yang kampleks

S

Saya menyukai pembelajaran yang menghasian
stbuah proyek

=

Saya mampu mempresentasekan hasil proyek yung
sayn buse =
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Caya merasa hasil proyek daper bermanfas dalam
kehid hari-hari

Saya tidak 1erkendala dalam menyelesalkam
proyek yang divsgaskan

10,

Saya mempunyai bukti nyata deni hasil keria
proyek ersebin
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Siswa (M. SNaNDaR REZA
Kelas/Semeser  © |X® / Gunap
Matesd : BIOTEKNOLOGI

Didalam keesicoet ini afa beberaps pertasytan yang Mams seds jowsd Borikan taoda
centarg (V) pade jrwnban yasg ands anggep peling tepat dan paling ssvesi dengan diri anda!

e

Sering

i

- Kadang

gi

a8 " &8“a

PERNYATAAN STKK] 3 | 1P

N ﬁn.;‘-‘mmmmmhw

Jika saya dibers togas &m pokol p o yang sadsh
2 | saya pelafars, says mampu membaysogkan lagkal-

N

1 K«h”ww:cmnmn.ny:mmw
i

Dislam mendetuskan sumi ynatalih, sev clilu
4. wwnmmmmm \/
femm ’

Tk diten suntw masalel, sayn ndak capal memikickan .
3, | berbaged mace cara yang berbeda entek memecalikan \/
tessebat

4. | Stva bermsarm mewyriesaikan sclin NIgas yang

Jikea ale yang dak ada, s2yn meagyunakan
7. | alat yusg bukne fungrsys (missh: kanu pelajar digunakin
1]

S

$3ya tidak mampu menyelessikan mgas sendirl,
L & ﬂnmmuhhﬂu&d«omupm \/
bogtimana caa

Pads sa0t mengerjskan mgas. says maenpy memikickan

5. | cara ummk menyelesaikannyn dont tidok permah Vi
rkan aich cceay lnim

10. | Saya mensliks cara berpaen lse daripida yang lan v



_| selolh mensbacn atan mendengar gagasis dae amag lain

Say» iwdok beruszha menemukan pesydesean yang ban

Seya udak mems: bosan mengerjatan sagas lathss,
walinpon tagas iw diberiken secuws berul

Suyn berusaha menyelesikan tugas dengan hasil yeag
taik meskipun srya mengorbeakan waktu dan teoags

Saya merasa Hdak seeang i belum mensegapl
Perianysan gury saupne perianyas teman

Saya tidak mau mengeriskms sgas tiln jiko tegea
lersebut tidak diperikss oleh gurs

Saya berasaha rsengerjakan tgas dengan bak, meskipun
Ity merupakan to lc

Sy sering maencoba caza ey Yang sya sgesp prakiis
stk lesaikan

mengecek kembali hasil pekenaan s3yn konesa tidak
6 kehenarmsyn

Jiks cam penyelessian feman yang Bin lebih berbasil

kan cara tersebw
ﬁm“mmﬁnm@npﬁ

wokta menpiken pembelajarsn makasye menscin
jekasan

usn bevikuinys
ada penjelasan dari guen yreg knmog jelas, maka
e

Sayn sering mengayukan pertamyoan kepado gurs
?Mpnmmnmvmm“usng

T e ‘
Saghan dari pembetajmnn yang kurang jeies;

L)

5]

3.

9013 2 %
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UIT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nara Siswa Muh FGRAR L. ggphp ke
Kehs/Scmemer - [XB / ermster 2
Materi - BIOTEKNOLOGH

Didalam kveskeser o ads Lebempa penanyann yang harus wmeds mwab, Berikan unds
centang (¥) pads sawoban yang ande seggep paling tegat din paling sesusi dengan diri ands!

Ketemngan:

: Sangnt Senng

- Sering
Kndeng - Knding
cJarang

: Tidek Feman

~|z}z2~zv23

mmmmmmmdmmn A ”ﬂ‘/
diberka

Jika sayz dll:ci Tugas et pok ;mi\:hm ang sudal
saya pelajiri, sava tasspu mzmbaysykan lsogkehs
cRatanmya
3 tka g menyclaskan secin lmu SAYE NtaTpa \/
‘| memb: n i

mendiskusikan sy wtsalod_ vk welnln |

4. | mempuymi tangpapan yang besbelo denme wpa yang Vv
olek 1conan says

dibeni suaty masaloh, sayu sdak dapal mesmbakan
3. | berbagai macam cara yang babeds umiek momerabios \/

e
& benussho meoyelesaikan seodin 1ugas yans V
J

Jika alat yang ik wls save mengpeikan
7. | vhat yang bakin Fatgsinys torisal: b pelajar digisalan v’

Jika saya tidak mampa rseuyekesafan wyss wenda,
£ m.auyumhimom I sy tnpa
IIMRNNA Card ek
Mumleabu A, saya AP s mikirkan V
0 mmlt menyekesalkieya dan ik persah

irkan olel trmy loks i
10, | Saya memsliki con berpitar lau dmpuh ygupg Ig_n_ S R

N

"
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Saya tudsk berusaha menemukan penyelesaim yang bam

~ | seielah membaca aa m dani lsm
Sapﬁdﬂmuaahsnmnmkmmﬁ

walaupun tugas itu diberikan secars beralan

Sayn berusaha menyelesaskan fugss tasil yang
baik meskopun says mongerbankan waktu dan tenaga
yong banyak

Sayn merasa tidek senang jika beken mensnggapl

meh
Sayn tidak maw mesgenakan tugas latitan jika igas

tersebut ok diperiksa obeh gony

Saya beresaha mengerjakan mgas dengan baik, meskigun

mmmgﬁnlupj %
Sml&hmkmujim bila ada tugas

kelo

= SIS

snmnd:kdwwm ‘ wengejtkan
sulie dalam Wakma

m_ﬂﬁmn_&ﬁ* 7R
Sayn mesyckesaikan wgas sulit meskipun kemeagkings

.

Saya berupaya sendin mergernkan iy sebelum
S leman

berwbenyo pads loman_ ;
Suya berupaya semaksimal swsakin wnuk

| Saya senng mencoba cara bani yang nays stgpn prokis

NS

Saya meagecek kel hasil pobergan siya karenn sidak

n kebemrannys

cars peeyelesanan terwam vang ki Iebk beshacl,
maka inakio cary toiscbun

lhmnluhmmm-tmmda
waksa poengikun posbciyatim ek s ve menca

E%m_gmma benkuingas
j pempelisan & gur vaeg tm pelan. msika

enanyakany s

Saya scring mengajukan pu pettsmyan kepa gy
walwpon ssona lan stengangeipeya s s %l yang

b

tidsk perlu
ks ada Yagun dan MW m;jchs.
maka syacuek saja

30,

i guns

‘ __l‘_'.".__.
31 ,smmmm-mm*h iy pada st
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Sitwa C Mok Baitbas, AGRAG
Kelss / Semesies S Semester 2
Maten : BIOTEXKNOLOGT

Didalan kuesioner iné uda hebenga

Keterangss

N R R

- Sanges Sering

: Sering
:KB&M-KM
: Jarang

* Tidsk Pemsh

cantang (V) pads jewsbun yang anda anggap paling tepat dan paling sesoai dengan din ssd)

PERNYATAAN

NO
|

T g s S o 3 g S
‘ diveritan

_JAWABAN

2

tugas pembihasas yeg sudsh
mwvmmwww

Mammmnpu Igm.mmw

\\\Iﬂ

4

weatu masaiah, saya tidak dapst momskirkan

i

&

Saya berusaha menyelesaian s2ndal tges yany

Dakam mendiskusitan sty matalis, sapi selala
mempreyss Loggapan yang borbeds doagan apa yang

besbagai macam cata yang herbada imiak movecahtan
__masalah tersebu

7.

diberikan oleh
Jmmm—wm-mm.mm
sl yang bukses fungsteya {misal: ke pelajar digonaiion

k3 sayn mampu menyelesaikas figss sendin,
maka 55y mening bl pekerjaan temen sayn mnps

Wm
wmﬁ%

cara uniuk meoyelcsikannya dan tidak pemah
3 akh fain

ys cun ir hain dari lain
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3 6§ W 3 49

" pﬁMMMMmM
. ummm%m
12 &wﬂn“bmhumkﬁhn. “
e e e
Saya by yesg
13 hit-u!dpnmwmduw ‘/
14 S!ylmmhkmjlhbdnw
£ l leman «
15 Says lidsk man Tagas oz
sersebur tidak oleh
15 | S#ab mengenakan tagas dengan baik, meskipun v
uges 183 meTupakan bigse kelompok
" Saya |obdh bamyak neenges) s Soal Wh ads tegss
" | xelompek dibsndi lain v
18 quudnkd-pnw * mesges) akan
yang cubup lame . y
P V4
[/
v
Says sering meecoba cars bami yang says IngRIp prakis v
s mengecek kembali hasil peketjaan says Karena ok
cara penyricsaies toaan yang lxm bebih derhpsis,
cara terschut
Fiba naya tidek merasa puas deagan penjetasan pods W

vesktu mengliss pembelagian, ekt saya menceet
petjelasan padn pertemuan beikulings

Jia oa penjclasan dari gun yeoge heetng jedn, maka

w
Saya scring mergayukan perizayuan kepada gon
Wwﬂnhmmmmm tal yang

1 oﬁh.?;hlpedmhmthnuﬁ.

= o
Saya berani mesgchwarkan pendapen dales

| Saya kebih suks ketuu y# oleh gury pads san
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Siswa Juvems pot e
Kelas/Semester < by (5 (_Suatgier 1)
Materi - BIOTEKNOLOGH

Didalam Xucsicner ini ada bebemapa perlanyase yesg hans anda jowob. Berkas tando
centang (V) pada jawabsn yang inds ceggep paling tepe dus paleg scsus dengan & anda!

Ketermngan:

L3

LS

: Sangat Sering
+Sering
;Mu-w
Jeang

- Tdak Perwsih

PERNYATAAN

)

"
NO
L P

Jike g memberkie ngas, s1y2 dipst meadupa dengan

TP

< B

-

arpa hemmaseh o a0 dibenikon
Tika saya diberd tngms der poicok pembsluaisn yang wsleh

says pelajari, srya mampy mesba yagkan | kah-

Ketika goru menjelaskan secam lisan, s1ya merpa
i

Dalum mendiskusikan suam easaloh. sayn selalu
mempreys anggapas yeay Yortodn dengan aga yrg

Ghngiaphon gheh keoan sps,___.._.
chibers suare nusalah, ssya tdak dap) mensikirkan
Borbagat macow cara yang berbeds umtek incesoslikan

masaloh lersebal

Sap menyelezaikan sendin lugas vong

dibertkan .
Faaalst ﬁi«aﬂﬁuﬁ.m

yog ’ mengtston
alst yany bekoe Muyuw Kooty pelegar digneakan

ways tidek mampw menyelesaikan fage wodn,
maka gays min_ln-'l pekeriame Wwawn saya tmpa
cEre m i ya

| oleh Inin
10 I Sava semiliki cara b Ty dawi Lain

Pada sax waengerjakan tugas, says menipu memikiskne
curu untuk menyelesalkamys dan tidek pereah
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Saya tidek berusaha menemukan peayelesaian yong baru

" | seteloh membaca atsw m dari o [

mtﬂmmmmmm
ity diberikan

mbumhnmﬁ.umdmhul
baik meskipas sayy mengoctankan wokiv dan tenagn

Saya merasa Tdak senang Jika belum menasggagt
alsupun n loman

Saya tidek mas mesgerjekan eagas atilien jike nagas
tersebat tidak diperiksa oleh gur

Saya beruseda mengerjakan tugas dengan baik, meskipun
tugas ity merupakan tugas kelo

Sayn Jebih banyak mengerjakan soal bila ada tugas

MMM%
Sayu tidak dapat menyimpon mesalzh mengerjakan

walit dalee wakiu lnz0

Saye tidak menunda-nunds YR

Saye udak memunda-nunds unirk mesyclesarkas PR
Saye menyelesalkan tugas sulit meskipun Kemusgkina

AL

hasilnys salah
Says berupaya sendin meagenokam tegns scbelim

Says berupaya semaksimal manghn sluk

Saya serieg meacoba cara burt yor £ 53ya INEEIN Ak

Says mengecek kembali hasil pekerjman saya barena fidak

Jika cam genyelesalan terman yong lain kehih berhas!

Wgew'
suyn merasa puas dengan prjekisas pis

wakie uuﬂltmpmbehmu makasiys mences
beeikutnys

npap o ge yang doesey jelas. maka

Saya acting mengayukan perianyso kepada gum
wilmahln [ mengaeggapnya fecu alam dal yang
lidak

ads bﬂihﬂ pembelajeran yamg kurang selns.
sk &aya cuek

berani menge pendapet dalam

mesyeleszikan dari
Sy e ok s sk s R 7 7 1

merags rraly
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Kelas / Semeser  : 48{ 1xG)
Maten . BIOTEKNOLOGI

Dichilaen kuesioner ini ada beberspu pemanyman yang harss ands jaeab Berkan tands

cemang (V) pada jrwaban yung eda anggap paling tepat dee paling seseal dengan din anda!
Keterangan:

ss
s
KK
1
™w

: Sangas Serieg

1 Sering

‘Kadang - Kacang
- Jarang

“Tidek Perah

NO

PERNYATAAN

™

L

Jihwn-n!ﬂﬂmmmmﬁrd-w

d

saya diben tugas yang sdih
saya pelajui, unnmmhmwl-w

pmmmjcldmmunlmn RaYe Mamg)

49 SURLL 11 Abyi seinie
mmﬂ'umywww«mu

V

mun Vay# trlak dapil merwk Thes
berbagai mwa yang berbeds ek messiabian

mmhmu- soofel s yng

Tk alw yurg dibutubkan tdak ads, seyn menggunakan
.m“mmwmu Kaaron pelajar digurakan

Tk sayn vt Moy inenyelesakin tigss s,
uhm-dnhdlp&dmwanlmm

Pads s031 mesgenakan saya )
cara untuk mdnuhnmm am-i;:wnpumi
scrpikickam olch orang lain

Saye memiliki cira berpikir fain dars lain
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Saya tidek berusshe menemukan penyelossian yorg baru
membaca atws mende dari lain

Sayn Lok meerase bosan mengerjakon tages latihan,
oy secara berulan

i
Sayo borusshas menyshesaikan tagas dengan hasl! yeg
baik meskipun ssya mengorbaokien wekiu dan 1caxga

Sayo roerase lidek scaang ska belum mEoanggapi

n femees
stynmwmnﬁ“’ tugas latihan jika togos

Iersehul t

Sy wwwmm

smle b-mtmu'nhn ada vagas

s-y- muk meaympum . mqujnhn

(S als pak acese -:m

: lit meskopun k

_ smmn&lnnpdi:nm-w-

Suya brrupays scosksinal mesgkln ek

&m!ﬁ mencobia cara b yang: says s orakln

untuk meayelosaikan tugss groyek
-1 Saya mengecek kembadi hasi! pekerjaom sivya karens ixdak

Jika cera pewyelesaan teman yong lain led bedusil.
can tesschw

Jika saya lidak mecrasd puss dengan peacism pals
wI: mengikuti pembeiajaran, maki s3y0 mencan

yam
Jika ada penjelasas dan gurs yang kumeg jelas, maka
Wy

v

2R,

soys ngcung merauyakeany
Saya scring mengajuksn periiyan kepads gu
walaopun sisws Ise neaganiigeyn hvo aiun bl yuey

Jiko ade bagian dun persbelajarn yung kurang jokis.

0.

o e e
memgelaarkan perdapat dabim
exaikan e

3k

Saya lebih saka kol fidek ditoeryn obeh geru pads sast
belajor

3.

MG Maks MEREIw

_ Saya musnge Ty secars mandir
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA

UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Sison : Adinda Ner Apeiia A
Kelas / Semeser . G
Materi | BIOTEKNOLOGI

Didatam kuesoser inl ada beberapa penanyasn yong tarus anda jowab. Berikan tende
centisg (¥) pada jawskan yang meda anggap paling epat dan paling seswai dengen dird anda!

Ketermagan:

"

Sangat Sening
Serng

Kadomg - Kadang
Jarang
Tidak Pemiis

PERNYATAAN

mwhmm?b:'mmhlm

pi

siya dex) tugis dirl pokok pembiabasan yung swdsh
iy pelajur, up“tamwnbmum laingiah-

Ketike guri menjelaskan secara lison, saya mampu
di ikan

Dalam mes 1 yeatn massiah, says selalu
mempunyai ungpapen yang berdeda dengan apa yong
Ll oleh 1eman saya

Jika diberi swatu masakih. gaya tides depan memikirkan
berbagai macam cam yiesg berbeda unuk roemecalikan

masiialy iersebu N
Smbcmai:-uydmchn sendint bagas yang

Jika alat yang ddammhkan tidek ach, sys merggunakn
k) yang buken Forgsings (mesal: ke pelnjar digunakan

Tiks sasya tickak mampo ewnyelesaiban Tgss sendiri,
maks says meniru dasil pokenann eman sayn tangs
|

o st men Tigas, says mempa memkarkan
s Uik menyelesniksdnys di tdeik penioh
| 1

10.

iki car LA lain
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Sy tikak berusahs mensmubun penyelcsaies yng baru
Ieh mcardnica atms mendoagnr gngrsan dari ocang oo

aryu titlak mermsa bosan mengerjakan tuges katihan,
wan tugas ity diberikan secara berslang-ulang

<

Saya bzresahe menyelesaikan sagas dengan hasil yang
bedk meskipee ssyn senpochanken waktu dan senage
¥

.

pang baaysk
Soyo mersss tdak senang jike belam n:unwpl

15

a
&xllumnmhnmlmj 1Kz uges

bt Uik diperiksa oieh guny

Saya beresaha mengerjakan tegas dengan taik, meskipun
tugas ity morupakan g kelompok

17,

Saya lebils boevysk mu;u)ﬂznullhhuhmps
kebanpok

s:-yeud&dapmnnymu ! .mnm
nupss yany sulit dadim waksu

Saya tidak

0,

smmn’dmi-tqa Mmm

al,

Siahmpww-@m

LIS N

mmmmwm

23

Suya sering anencobia cara bar yang saya anggap praktis

Saya mengeech kembel hasil pekiesjoan says kaess tdak
i kebosranayn

25

Jika cara penycicsaan iemen yag laim kbih berbassil,
nakins cara Iorschut

SUs

26

JiKe sarya ik mere poas dengan poijelasas peada
wakin mmltm prembiclijeean, makn s1y3 mencar

e batkuinys.

Shlhm don guni yang kg jolzs, moka
langsung mesinyo kuinys

i,

Sm g mwuk- pertanyan kepals gury

1 !nhmmdsmlmmmkmﬁmblm

sk
E&wn&ﬁmhn-'m'ﬂmskh.

vk i

SIS

0.

Smbmu wbuhnpeﬂiy- delam

ik

mm&mwimd&mﬂam

32

oo e my

U< 1S

akan 1 m

2013

106



LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Namw Siswa LopsnN poii R
Kedas / Semester kB
Maeri | BIOTEKNOLOGH

Didalam kuccoser mi ada beberapa peranyaan vang harus anda fawaby, Berlkan tada
contang (V) pada jawaban yang snda anggap paling tepat dan paling sesuas desgan dint ands)

| Sangnt Sereeg
: Senag
: Xadang « Kadang

. Tihk Pemals

5§

s

KK

1 lacurg
™

NO

PERNYATAAN ?TM"“! i

(R

N Tika gan MMUFJMWM

&h%:h-;r_m&
Jika sayn wwgas dati pokok pembahisan yang sudak

2 | saya pelojeni. saya mampy membayangkan ngkah. N

1 Eun) menjelmdan secon lisee sayn man RS
ng disain

i -
Datim mendiskusikan suzn nu;lﬁ—xm iy
4. | mempoays tanggapon yang berhods dengn 3po yarg v
v

IRa Suan masnlalt. ssyn ndok dapet menukirkan
5. | berbagss macam cara yang berdeds umuk semecshkan o2
lsh wersebul

& smmmmmmmmm. o
akh

Hica st yang dibesaivcon udak ado. saya mesggunakan
T | alst yang budus fusgseoyu (misal: ke pelajr Sigunekan | o

ny'\iﬂlwmﬁpu '
K | maka saya meniru basil petcrjusn texem says tangd N
Dagaimana car menyclosaikameyu

au okt tagis. saya manpu menukickan
9 unluk metyciesaikannya dan idak panzh v
tg_giktkn okh

crwyghin
10. | Saya memiliki cora bespikie bk doripaale yeog lnin v
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Saya ok berusata mencrskie pesycledman ying beu
senstuh manbecs i menlaar gagasan disi onng lain

12,

Says bk srasa bosan mesgegian mgas katban,
it diborikim pocam borulseg-nling

13,

Says bersaho menyelcaiken gas deigu hast yosg
bk meakipun saya mengorekee wikiv den tesag
yan

14

Saya merwsa ldik sosang jdka belum menanggap!
ety g

IS

SN Shuupen pOIRYROn fouum
Saya tidek nsan mengerakes tigas latihen jika v
tersebwt Lidak diperikss oleh gy

16

ya u wengenmkan tugs dengan ik, meskipun
04 me n kel

\SAS

17

Says leih banyak cecogenakan soal bile b fugas
kokergok dibandingk:m Liin

Sayl tidek dapal mmmmm

19,

A

2l

4

S muncuba cars bii yung sy anggon prekiis
) .

unfuk memvlcsikan s props
‘Says mengeock bemhab hasil pekogian say barea tidok

<

Tk caen enyelaing wiitn yreg 1310 ke berdyeil,

=) ata tenelii
%mﬁkmmzm e sinjeteean s

wakiu mengikiut pembeliyacn. maka @i mencm
m teaian berikeyy

I  dan | ml wmlu jclu. maka

Sayn sering mengankin mmnw-kw-hm

wialapriss siswa lain e panggapiya locu san hal yang

ika ol & perabeliran yang berang jdas,
maka saym ceck saju

{

Sayn berani mengelwmian pendapat dalam

: duan s QUi
Says lcoh suka tidsk ditanya okeh goru pada sl

Nefs

z];;svza A BB

oy b

Y3 mampu urjakim sl mandin

3“!‘5!"‘
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA
UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Siswa 3 ‘}thd
Kelus (Semester = £y
Mater: : BIOTEKNOLOGH

Didalam kuesionor ini séa beberaps peranyasn yang hans andi jewab. Berikan tanda
centang (V) pada jowsben yssg enda anggap paling tepat dan paling sesusd desgis dir ands!

55
s
KX

PERNYATAAN

i

Tika g memberikan ragos, saya dipat mendeys desgan
5 dhenikon

up tugns dars poko an ymng sudah
:n-m.mmmmmlm

Ketika gom menjeloskan sccrm r"j'-"‘ SY2 ATy

i
Dalam mendiskusikon susiu masalsh, sayn seloks
obeh seman 52

Jika diten suone masalzl, saya wak dapat memikirkan
Derhagas reaco can yang berbeda wniuk memecahikan
masalak

y2 berasaha menyelesaikan sendin ngas yang
Ieh

Jiea alst yweg ditrshbksn lidsk sda, sayo mesguesakan
ale yung ks Temgsinys (masal: kar pelsgar digunakan

Saya tidsh mamyn mesyebesston Wges swndi,
maka s3ya mesine hessl peterjoan (ema soya taape
n bw; ne cam

am Qigas, saya mampa
cars wuuk menyelesikannyu don cdak pencak

rerpikirkan olcd orang hin

Saya memiliki carn Sempikis lain darpeda yang L
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Says ik berusaha mememukan penyelecsion yang baru

12.

setelah membaca atau mesdesgar gagasan dari areg lain

Saya tidak mersen bosas mengerjakan ugss [atilie,
wil ity diderikan secam berslan

13.

Saya berusaba menyelesadan tuges dengan kasil yong
besk meskpun 13ys mengorbankan wakio dan tenkga
ben

Saya mesasa tidak senang jika belum menanggap:
pertmyaan n teman

JIO0 Slsipun pertatiyase temen
Saya ticak maw menger)skan tgas latihan jiks tugas
tersebut tidek diperikas vich

A
Saya buuaba mengerjakan tegss dengan baik, meskipun
togss kedom,

aycla&bmﬁmmm*nudwa:mm
k i ’ i g

.mmm tugas mlhmdtmtmm

< 9SS

Sayn berupays sendei mengesjakan togas sebelum
bertan

v

berupaya somaksimal mungkin nank

ﬁl!dq!lnﬁ_ obo Cars et yang +¢3n anEgan prakiis
proyek

Vi

Suys mengecek kembali hasil peteram sayn barena lidok ¥

ika cors penyelesaan Teman yang hin lebd borhasil
&8 cara Icrscbad

"4

saya fivak marsy s dengi (esgisan pods
ki mengikuli pembetyjane, maka sapa menca

ada penjelasan dan gur yang Kuring <l moks
meran

Saya sering wengajukan potimz=n kepads g
;:wasku merganggapaya locu atou mal yang

bagian dart perebelsjares yung kurang jelas,
imaba says cotk sy

g% 5!-“:3:‘!12!35‘!#

WWMNMIM

mmmmmamahmpam

Wik =

MErssa meks menjarob
Seys mamps megeics wa st A
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA

UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Siswa e faty gl
Kehs/Semester - Y @
Maten | BIOTEKNOLOGI

mwmammpmmmmwmwm
comtang (V) pada fswaban yang anda saggap paling ket dan pabing sessai dengan diri madal

Keezrangan:

Ss
5
KK
I
™

< Sangat Sering
“Senng
:Kadang - Kadang
sJeang

: Tidok Permah

PERNYATAAN

Tkt guru semberikan 1ug@s, soya digat menduys dengan
inan diberikan

I

Jaa says wgas dai pokok pembebasan yong sndsh
saya pelagan, s3ya mampn merstayangkan langhkah-

iznnys

Wa pory menjckaska wrura faan says mampu
n tkan

m tendisksrsitan ssts msapabih, sayn sglaly

| mempumyui anggapon yanz berbeds dinga o yang

) olelt renmim sava

Jika suatu masa kb sirya hdak dagat manikirkas
berbagzai macam car yang berbeda uniuk memcecaiskon
serselng

Sl

Saya berusaha menychesmban scdin nigas yang
dibenkan cleh guen

Jika that yang s berubkan tidsk o, S3y3 menzgunekon
d-mm!-phpqlﬂ:m’&jvm

8,

Bbmﬁﬁkuml-ﬂuhnmdﬁ.
mlummnlmhﬂptchqmmmm

| mecnanyakim baginmana cir mosycksaiannyy

o

Y

 Pauta sast psengenakon sags. says maseu mosdkitk
- cara untuk menyehesaikannya dar tidak pend
! sk olch Lin

| Saya memiliki cara berpikir lain daripada yang lain
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Swys tidak berusalaa menemukan penyelesaan yang bary
setulah membaca atan an dari orang |win

12,

Saya tidak merasa bosan mengerjakan g labhas,
walaspun tagas o dibeeikan secara —ulan,

1.

Says berussha menyclessikan tuges dengan yoeig
baik meskipun ssys mengorbankan wekiu dan lenaga

Saya merasa tidok senang jike belum menanggapt
Jemus

Saya thdak a0 mengerakan tugss latihen jiks sgas

idak di 38 olch gura

Smmmh-mj&-mmmmm
m W

di Jniey

SIS S5

2[NS

Saya sering mencoba cars beru yany saya anggs; prakee

cam penyeleseian tevean yaeg fin debih berbasil,
e cara ferschut

Jik sorvu Sdhak mesies paes dengan penjelisun pod
wakiu mengikaii pombekyaman, nikn sy mcan

betikuin
Jiko o m;gﬂ deei guru yang karseg jolas, makn

serag e ngyukan pertanyson kepads gurs
mﬂ.m lain mengaggapnys bico ata bal yang
lidak per )

Jika ada 2agise dan pembelijiran yong kurang jelas.

m:rlﬂn

Saya Iebih suka kaliss Buiak  ofch guru pada sou

malu
secara mandi

(S
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LEMBAR KUESIONER KREATIVITAS BELAJAR SISWA

UPT SMP NEGERI 21 MAKASSAR

Nama Siswa - 2 “jSo
Kehs/Semeser  « [F§ [
Matest - BIOTEKNOLOGI

Didalam kustioeer =2 ada beberapa pertanyman yang harus ands jowsb, Beriksn tanda
cestang (V) pads jwaban yang anda enggap paling tepat doe pafing sesvi desgan dinl snda!

Keterangae

: Sangat Sering

t Senng

: Kadang -Kadsg
: Juneg

- Tdak Permaby

PERNYATAAN

it 5

ialnmhiﬁ;mnm'&?;whl-

< |

SHys ( tuges doet po hassa yrag sudsh
saya pelajari, sayn smampn membayangben lenghak-
1 proyelessi

Ayh
Ketika guru menjelaskan socorn Ssam, s2yz maegn

Delam mendiskusiken suany mesalh. sy welin

ReIpunyal Mnegapes yeny bebeds doezon ioa yang
w1 0led teman

seatu masatlah, says ndak dapat mensit ks
berbagai micam car yung berbeds wndk inemechivean

Sayn berugsha menyel ek seadin tugas yang

“Muk- fosgstnya (misal kams pebijar dignrakan

saya tidak marmpo menyelesaikan togis soadisi,
rmaka says meniry basil pekejoan temas sayn sanpa
M Crn

S Isl<

Pada sast mengerjaken togas, $evn mamp ™
cara untk menyelesauneyn Gun Ldak pemat
tefpekirkon clch ores |akn

<

Saya memiliki cars berpukir lain danipada yang fain
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Sxys tidak becusaha menermekan penyelesaian yang baru

X ﬂ%ﬂﬁ.ﬂmﬁ'—mm
Sayn tidak mersss bosan mengerjakan fugas |atihan

walaepun tugas ity dibesikan secara berulang-ulong

Saya berusaha monyclesikin tagas dengam bail yang.
bﬂmmwmhmm

Saya merisa lllhlt mqjlh belom mesangpap!

smmzm!! uw)-m‘m iﬁlﬂum
1essebut tidak

N

Seya b mmmmmw.mm

mwﬂl!kwﬂw
Saya lebih banyak mengesjakom soal &wmw
e

tidak dapal mienyimpan w8k h .:mlrjﬂun

—Sm in fugas sl

Wuﬁf mengenakan fugas sebelom

==

smm rangkin nank

_!:ﬂluwmnnﬁ'

Sm-uwt saya kerena sk

= 155

e
Jika cara panyelcsanm joman yumg bin looih berel,

Jika saya tidak merasa pon dangm pegelusan pads
wakis munguti pensbelajaoin, maka says moncan
bestutuv

Jika ada pempelasan dan gnm yeng kymng jcfas. maks
A 0 TERY

Sayn sermg mengajukan perlanyaan kepada gun

. | walaupum sdaws lom wengiegiapnya locu ataa hal yaog

tidak perly
2. jhﬁmﬁm yang kuemsg jolas,
t

c‘ .
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Hasil Kuisioner Penelitian

10

KUISIONER PjBL

No.

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32

33

35
36

37
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38
39
40

41

42

43

45

46

47

48
49

50
51

52

53

55
56

57

58
59
60
61

62

63

65
66
67

68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
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79
80
81

82

83

85

86

87

88
89

90
91

92

93
94
95
96

97

98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
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120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
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Hasil Analisis SPSS 25

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Kreativitas Belajar .071 136 .086 .983 136 .095
PjBL .075 136 .060 .984 136 .105

a. Lilliefors Significance Correction

Correlations

Kreativitas
Belajar PjBL
Kreativitas Belajar ~ Pearson Correlation 1 .558"
Sig. (2-tailed) b gl D00
L N A 136 136
PjBL Pearson Correlation .558" 1
Sig. (2-tailed) \ .000
N 136 136

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
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Selasa, 06 Februari 2024 (Penentuan Proyek)

Rabu, 07 Februari 2024 (Perancangan Proyek)

Senin, 12 Februari 2024 (Penyusunan Proyek)
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Jum’at, 16 Februari 2024 (Presentasi Proyek)

Senin, 19 Februari 2024 (Penyelesaian Proyek)
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EAKLLTAS KEGUIRUAN DAN ILMU MINDIDIKAN ~ oyt rrepesin &

SEAFFLIG SENDIDIXAN TENGE! PIMPINAN FUSAT MUMAMMADEVAR e e e
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAIL b
PROGRAM STUDT TEKNOLOGE FENDIDIRAN

KARTU KONTROL BIMBINGAN SKRIPSI
Nema : NUR MAULIDYAH
Stambuk ¢ 105311103620
Progrm Studi : Teknologi Pendidikin
Jodal Skripsi : Pengaruh Model Project Based Learning terhadap Kreativitas
Belajar Siswn Kelos IX 41 UPT SPF SMP Negerl 21 Makassar
Pembisnbing 1. Nurindah, S.Pd., M.I'd.
1. Naslr, §,Pd, M.PL

No|  Yamggal Catatan Doses Pembimbiag ;'"“'

' 06/ai/aum- Ustur Bebehinsny |, Kergian Rabedia 4

> ”/tt/w Midkede fnelten, Duudctiman 4
"
2
g

‘g/o'f fanq | Ptk Tuacel

Y “/S /m fec

Catntan:




FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

MAJLLIS PENDUIMKAN TINGCE PIMEINAR FUSAT MUHAMMADIVAH
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAK
PROGKAM STUDITERNOL FINDIDIEAN

Nama : NURMAULIDYAH

Stambk : 105311103620

Program Studi : ‘Teknologi Pendidikan

Jodal Skripsi . Pengarsh Model Project Based Learning terhadap Kreativitas
Belajar Skswa Kelns IX di UPT SPF SMP Nogeri 21 Makassar

Pemhimbing 1. Nurindah, SPd, MPE
2. Nasir, S.Pd., M.PL

| T Catatan Dosen Pesublmbing

kel
| A —
: /{{% Dot
: j’//‘?. .m .=
1L K /a,_ .

R

Catatan: | *

Mah ssiswa hanys dapu! mengikuti ujian fika sadsh koesultas: dan diseeajui oleh Pembimbing
2
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIYAH
UNIVERSITAS MUHAMMADIY AH MAKASSAR

UPT PERPUSTAKAAN DAN PENERBITAN
Miragy bhavior: Adan Alzsed: W0 209 Mikansar RO27) T 047 )) SOGITRASIPAL, Saw g1 1) BE5508

. . ) <y
RATK NGAN

UPT Perpustakaan dan Pencrbitan Universitas Mehumssadiyah Malkassar,
Menerangkan baliwa sahasiswn yang tersebut namanys di bawah lal:

Nama 1 Nur Maulidysh
Ni= $ 105311103620
Program Stwdi : Teknologi Pendidikan
Dengan mikaiz
No | Bab Ti’;‘L Ambang Batas
} 1 6 10%
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RIWAYAT HIDUP
NUR MAULIDYAH, Lahir di Sinjai pada tangga 02 Juni
2002. Merupakan anak pertama dari dua bersaudara dari
pasangan ayahanda bernama Andi Suhrisman dan ibunda

bernama Suriani. Penulis memulai pendidikan Sekolah Dasar di

SDN 95 Jatie pada tahun 2008 dan lulus pada tahun 2014. Setelah itu penulis
melanjutkan pendidikannya di SMP Negeri 2 Sinjai dan lulus pada tahun 2017,
setelah itu penulis melanjutkan pendidikannya di SMA Negeri 2 Sinjai dan
berhasil menyelesaikan pendidikan SMA pada tahun 2020. Ditahun yang sama
penulis melanjutkan pendidikan pada program S1 di Universitas Muhammadiyah
Makassar Program Studi Teknologi Pendidikan Fakultas Keguruan dan IImu
Pendidikan dan selesai pada tahun 2024 dengan menyelesaikan studi dengan judul
“Pengaruh Project Based Learning terhadap Kreativitas Belajar Siswa Kelas

IX di UPT SPF SMP NEGERI 21 M akassar”



