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MOTTO

“Sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan. Maka apabila kamu telah selesai

(dari satu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang lain. Dan
hanya kepada ALLAH tempatmu berharap”

(Q.S Al-Insyirah:5-8)
“Setiap orang punya gilirannya masing-masing. Bersabar dan tunggulah.”

(Gol D. Roger)
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Karya ini merupakan wujud rasa syukur kepada sang pencipta Allah Subhanahu
Wata’ala atas segala nikmat yang tak terhingga, sehingga penulis dapat

menyelesaikan skripsi ini.

Karya ini juga saya persembahkan sebagai tanda bukti sayang dan cinta yang tiada
terhingga kepada kedua Orang Tua saya, Bapak Muhammad Dahru dan yang
sangat teristimewa Ibu Rusna yang selalu menjadi support system terbaik. Dengan
semangat yang tidak kenal lelah, kerja keras, dukungan, harapan serta doa-doa tulus
yang selalu dilangitkan, membuat penulis dapat menyelesaikan studinya sampai
menjadi seorang Sarjana. Anak saya Dyah Azzahrah, duniaku dan cinta matiku,
alasan terbesar bagi penulis bertahan sampai detik ini, terima kasih sudah
menjadikan aku Ibu dan terima kasih sudah menerima aku sebagai Ibu. Saudara

saya Al-Fandi Dahru, S.H., yang turut memberikan dukungan, motivasi dan doa.
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ABSTRAK

YULISTIAH NENGSIH, Perancangan Aplikasi Generate Skripsi ke Jurnal
Berbasis Web (dibimbing oleh Rizki Yusliana Bakti, ST., MT dan Muhyiddin A.M.
Hayat, S.Kom., M.T).

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem aplikasi berbasis web yang dapat
mengonversi skripsi menjadi artikel jurnal secara otomatis. Sistem ini diharapkan
dapat membantu mahasiswa dalam mempublikasikan hasil penelitiannya dengan
lebih mudah dan cepat. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan beberapa pustaka
Python untuk menganalisis dan mengekstraksi informasi penting dari skripsi,
seperti pendahuluan, metode, hasil, dan kesimpulan, serta menyusunnya dalam
format jurnal sesuai standar yang ditentukan. Pengujian dilakukan menggunakan
metode Black Box Testing untuk memastikan sistem berjalan dengan baik sesuai
dengan input dan output yang diharapkan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa
aplikasi ini berhasil mengonversi skripsi menjadi artikel jurnal dengan tingkat
akurasi 100% kode berhasil mengekstraksi bagian-bagian penting dari skripsi, dan

dapat menyesuaikannya dengan format template jurnal.

Kata Kunci: Perancangan Aplikasi, Generate Skripsi ke Jurnal, Template Jurnal.
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ABSTRACT

YULISTIAH NENGSIH, Design of Generate Thesis Applications for Web-Based
Journals (supervised by Rizki Yusliana Bakti, ST., MT and Muhyiddin A.M.
Hayat, S.Kom., M.T).

This research aims to design a web-based application system that can convert thesis
into journal articles automatically. This system is expected to help students in
publishing their research results more easily and quickly. This application was
developed using several Python libraries to analyze and extract important
information from the thesis, such as introductions, methods, results, and
conclusions, and compile it in a journal format according to the specified
standards. Testing is carried out using the Black Box Testing method to ensure the
system runs properly according to the expected inputs and outputs. The test results
show that this application successfully converts the thesis into a journal article with
a 100% accuracy level of code, successfully extracts important parts from the
thesis, and can adjust it to the journal template format.

Keywords: Application Design, Generate Thesis for Journal, Journal Template.

viii



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Alhamdulillah hirabbil ‘alamin senantiasa penulis panjatkan rasa syukur
kepada sang pencipta Allah Subhanahu Wata’ala atas rahmat, hidayah dan
karuniaNya sehingga penulis mampu menyusun Skripsi yang berjudul
“PERANCANGAN SISTEM APLIKASI GENERATE SKRIPSI KE JURNAL
BERBASIS WEB” dapat diselesaikan. Shalawat serta salam tak lupa penulis
kirimkan kepada baginda tercinta Rasulullah, Nabi Muhammad Shallallahu alayhi

wasallam sebagai uswatun hasanah dan rahmatan lil alamin.

Dalam penyusunan Skripsi ini penulis banyak menerima bimbingan, arahan,
motivasi, serta bantuan oleh berbagai pihak, baik secara lansung maupun tidak
lansung. Penulis ingin menyampaikan rasa hormat dan terima kasih kepada:

1. Diri sendiri, terima kasih telah bertahan sejauh ini, berusaha keras dan
berjuang sejauh ini, terima kasih sudah menjadi pribadi yang mampu
mengendalikan diri dari berbagai kesulitan, terima kasih karna tidak
menyerah dan selalu semangat untuk menghadapi proses penulisan skripsi
ini sampai skripsi ini bisa diselesaikan sebagaimana semestinya.

2. Kedua orang tua terhebat saya, cinta pertama dan panutan penulis, yaitu
Bapak Muhammad Dahru dan Ibu Rusna yang selalu menjadi support
system bagi penulis. Beliau memang tidak merasakan pendidikan di bangku
perkuliahan, namun dengan semangat yang tidak pernah kenal lelah, kerja
keras, doa — doa tulus, harapan, dukungan dan didikan yang diberikan,
membuat penulis dapat menyelesaikan studinya sampai menjadi seorang
Sarjana.

3. Anak kandung saya Dyah Azzahrah, dunia dan cinta mati penulis, yang
selalu menjadi support system bagi penulis, alasan terbesar bagi penulis

bertahan sampai detik ini



10.

11.

12.

13.

14.

Saudara kandung saya Al-Fandi Dahru, S.H., yang turut memberikan
dukungan, motivasi serta doa.

Bapak Dr. Ir. Abd. Rakhim Nanda, S.T., M.T., I.P.U., sebagairektor
perguruan tinggi Universitas Muhammadiyah Makassar.

Ibu Dr. Ir. Hj Nurnawati, S.T., M.T., I.P.M., selaku Dekan Fakultas
Teknik Universitas Muhammadiyah Makassar.

Bapak Muhyiddin AM Hayat S.Kom., M.T., selaku Ketua Program Studi
Informatika Universitas Muhammadiyah Makassar dan selaku Dosen
Pembimbing 2 yang telah memberi arahan dan bimbingan serta saran yang
sangat berarti dalam penyusunan skripsi ini.

Ibu Rizki Yusliana Bakti S.T., MT., selaku Dosen Pembimbing 1 yang
telah memberikan arahan dan bimbingan serta saran yang sangat berarti
dalam penyusunan skripsi ini

Ibu Titin Wahyuni S.Pd., M.T., selaku Dosen Pembimbing Akademik
yang selama ini turut serta membantu dan memberikan arahan.

Kakak Andi Agung Dwi Arya B S.Kom., selaku Dosen Informatika yang
selama ini turut serta membantu dan memberikan arahan.

Seluruh Dosen Fakultas Teknik Program Studi Informatika Universitas
Muhammadiyah Makassar yang telah memberikan ilmu dan bantuannya
serta dorongannya dalam penulisan skripsi ini.

Sahabat penulis Wilda Yanti, Rina Permatasari, Amelia Safitri dan Wanda
Tyrana Dewi MJ, terimakasih atas support dan dedikasinya selama ini
membersamai penulis hingga detik ini.

Teman — teman saya khususnya Program Studi Informatika dan seluruh
Angkatan 2020 Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Makassar,
terima kasih yang sebesar — besarnya atas semua dukungan, doa dan sudah
membersamai penulis selama kurang lebih 4 tahun belakangan ini.

Kepada semua pihak yang tidak bisa penulis tuliskan satu persatu, penulis
mengucapkan terima kasih yang sedalam — dalamnya dan sebesar —

besarnya.



Semoga kebaikan menjadi Amal Sholeh dan di balas dengan kebaikan pula oleh
Allah Subhanahu Wata’ala Aamiin ya Rabbal Alamin. Demikian laporan Skripsi
ini, dan penulis sadar bahwa masih banyak kekurangan didalam laporan ini oleh
karna itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang sifathya membangun dari

pembaca atas laporan ini. Akhir kata penulis ucapkan terima kasih
Billahi fisabililhag, fastabiqul khairat.

Wassalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

Makassar, 17 Agustus 2024

Penulis

Yulistiah Nengsih

Xi



DAFTAR ISI

PENGESAHAN ... i
HALAMAN PENGESAHAN ... v
IMOTTO et nr e e e reeanne e %
PERSEMBAHAN. ... s Vi
ABSTRAK L.ttt reas vii
ABSTRACT .......ooe.v o iR O SRR . ... ... .oceeeesenesssenssnnesans viil
KATA PENG A RS, 5 b R e P M ... IX
DAFTARLEINS * /O .. 1 S, WRR . = . o M- ................. Xii
DA IR = N, 5, o 1.1 L. TR . T O ... . Xiv
DAR RSt AT AN, o AT e N SRR R Y ... XV
DAFT AR LERIRIRAN . Ly Ay o L P R o Y. ......... XVi
DA F TRASR LS nil el -~ 05 e ). o A N . B ... XVii
BAB | PEREESISHELE RN - Tl SR S e ................ 1
A.  LalpBe e, B . S - it S o S 0 ..................... 1
B. RumUgaiNiiiasATClie. A S— - L. .............. 3
C. Tujuan REEEIEEGHEE ¥ 7 4 ST . LT LA . .............................. 3
D. Manfaat PEnelitian ... s 3
E. Ruang LingKup Penelitian...........cccooiiiiiiiiieeeee s 4
F.  Sistematika PenuliSan ... 4
BAB I TINJAUAN PUSTAKA . ...ttt 6
AL LaNCASAN TOM ...ttt bbbt 6
B. Penelitian Terkait.........cccoieiiiiieiisisese s 9
C. Kerangka Berfikir..........cooooiiiiiiiiiiiee s 12

Xii



BAB Il METODE PENELITIAN ..ot 13

A. Tempat dan Waktu Penelitian ...........cccoooeiiiiiiiiiiiccee e 13
B. Alat dan Bahan ..o 14
C. PeranCangan SISTEIM ........ccocooiiiriiiiiei e s 14
D. Teknik Pengujian SiStem ........ccccviiiiiieiiiie e 16
E.  Teknik AnaliSis Data.........ccoeiriiriiiiiiieicie e 19
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ........ooiiiiieeee e 21
A.  Perancangan APIKASI......cccoveiieieiieiieie s 21
B. Proses Generate SKripsi Ke Jurnal .............c.ccooviiiiiecie i 26
C. Pepdulifit-SiciBig . LSy % S N .. .............. 27
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ..o 37
AN TR N B 2l o R N . ........... 37
B. | SN S L LT o . 37
D AF TR Y - 1, v 77 o L. v s At N SRR ... 38
LAMP IRACN . N . rcrsretirs 1 R, R e 43

Xiii



DAFTAR TABEL

Tabel 1 Penelitian Terkail.........cccooeiiiiiiniiiiieiee e 9
Tabel 2 Jadwal Kegiatan ...........ccooveiiiieiieiiee e 13
Tabel 3 BIaCk BOX TESHING.....cveiveiiiieiiiriiiiieieieee e 28
Tabel 4 Perbandingan waktu data uji Coba ...........ccceveviieiieie i 35

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1 Kerangka Pikir Penelitian...........cccccovvveviiieiieie e 12
Gambar 2 FIOWCNAIT..........ooiiieiie e 15
Gambar 3 Template JUMal ............cooiiiiiiii e 27
Gambar 4 Kode menjalankan program .........cccccceeieeieiieeneeniesieese e seese e 30
Gambar 5 Tampilan awal apliKasi...........ccocveveiieeiicicsecee e 30
Gambar 6 Halaman preview template ... 31
Gambar 7 Halaman proSes generate..........ccuueuerererieneriesieieieieese e 32
Gambar 8 Memilih file skripsi dari direKtori .........cc.ccooevveviiiiciiccce e, 33
Gambar 9 Tampilan sesudah mengunggah file........c.ccccoovveiiiiiiici i, 33
Gambar 10 Tampilan mengunduh file jurnal ..........c.c.ocoooiiniiiiine 34
Gambar 11 Rumus menghitung aKUrasi...........ccccoiereiineniniieieiinec s 36
GamtiaitaiErac IEDERRICURERIEa K51 | .| R,/ SR N i ... 36

XV


file:///E:/SEMESTER%208/SKRIPSI/BISMILLAHIRAHMANIRAHIM_SKRIPSI_YULISTIAHNENGSIH_105841107020_FIX.docx%23_Toc177617998

DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. SOUICE COOE........ueiuiiieiieeie et ese ettt sta e re e 43
Lampiran 2 Data SKripsi Uji CODa.........ccccueveieiiiiiiieiesesieeeee e 66
Lampiran 3 Data Jurnal Manual.............c.cooeeiiiiiinieeee e 66
Lampiran 4 Jurnal Hasil GENerate.............ccocvereiiieiieii e siese e 66
Lampiran 5 Link Github File Data............ccccoeviiiiiiiiicc e 66
Lampiran 6 Hasil Uji Plagiat..............ccooviiiiiiiiceeeeee e 67

XVi



DAFTAR ISTILAH

Artificial Intelligence (Al) Kecerdasan yang ditunjukkan oleh
mesin atau perangkat lunak yang
mampu melakukan tugas-tugas yang
biasanya membutuhkan kecerdasan

manusia

Black Box Testing Metode pengujian perangkat lunak
yang memfokuskan pada input dan
output dari aplikasi tanpa melihat

struktur internal atau kode sumbernya.

Python Bahasa pemrograman tingkat tinggi
yang digunakan untuk pengembangan

aplikasi berbasis web.

Jurnal llmiah Publikasi akademis yang berisi laporan
sistematis  hasil  penelitian  yang

disampaikan kepada komunitas ilmiah

Flowchart Diagram alur yang digunakan untuk
menggambarkan langkah-langkah atau

proses dalam suatu sistem.
Ekstraksi Informasi Proses pengambilan data penting dari

teks untuk diolah atau digunakan lebih

lanjut dalam aplikasi.

XVii



Pengujian Impaired

Behavioral Testing

Visual Studio Code

SKripsi

Template Jurnal

Konversi SKkripsi

Ekstraksi Teks

Pengujian yang dilakukan untuk
membandingkan kinerja atau hasil
aplikasi pada dua kelompok pengguna

atau dua kondisi yang berbeda.

Pengujian perangkat lunak yang
dilakukan untuk mengamati hasil input
dan output dari suatu aplikasi tanpa

memperhatikan kode sumber.

Editor kode sumber yang digunakan
dalam pengembangan aplikasi berbasis

Python.

Penelitian ~ yang  disusun  oleh
mahasiswa tingkat akhir sebagai
persyaratan wajib untuk memperoleh
gelar sarjana.

Format standar yang digunakan dalam
penulisan  artikel  ilmiah  untuk
publikasi dalam jurnal.

Proses mengubah format skripsi
menjadi format yang sesuai dengan
jurnal ilmiah.

Proses pengambilan teks penting dari
dokumen untuk digunakan lebih lanjut

dalam aplikasi.

XVvili



BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Peran dunia pendidikan dalam melestarikan budaya menulis karya ilmiah
merupakan tuntutan dalam era globalisasi untuk menopang akreditasi perguruan
tinggi serta mengasah kemampuan menulis mahasiswa. Wadah yang mampu
melahirkan karya ilmiah yang berkualitas dapat dihasilkan oleh dosen maupun

mahasiswa yang berkecipung di dunia akademik (Riana et al., 2024).

Dalam konteks pendidikan tinggi, skripsi merupakan salah satu indikator
kualitas pendidikan yang diberikan oleh perguruan tinggi. Skripsi adalah
penelitian yang disusun oleh mahasiswa tingkat akhir dengan menerapkan
kaidah ilmiah sesuai bidang keilmuan program studi atau jurusan sebagai

persyaratan wajib untuk memperoleh gelar sarjana (Darmalaksana, 2022).

Pentingnya skripsi tidak hanya terbatas pada aspek akademis, tetapi juga
pada kontribusinya terhadap pengembangan ilmu pengetahuan. Hasil penelitian
dari skripsi dapat memberikan kontribusi yang berarti dalam menyelesaikan
permasalahan yang ada, serta menjadi dasar bagi penelitian-penelitian
selanjutnya. Oleh karna itu, institusi pendidikan harus memastikan bahwa
proses penulisan skripsi berjalan dengan baik dan menghasilkan karya ilmiah

yang berkualitas tinggi.

Sesuai edaran Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan tahun 2012 bahwa
mahasiswa wajib menulis tugas akhir dalam bentuk skripsi, tesis, dan disertasi

serta menerbitkan tulisannya di jurnal ilmiah (Alunaza & Mentari, 2024).

Struktur penulisan artikel ilmiah umumnya meliputi pendahuluan, metode
penelitian, hasil dan pembahasan, dan simpulan. Jurnal ilmiah rata-rata
menerapkan kualifikasi kelayakan artikel terbit mencakup teknis dan substansi
(Darmalaksana & Hambali, 2021). Sayangnya kemampuan menulis skripsi atau
karya ilmiah masih dianggap sebagai kendala sehingga menyebabkan

mahasiswa kesulitan dalam penyelesaian studinya (Bakri et al., 2023).



Publikasi skripsi ke jurnal ilmiah adalah langkah penting untuk berbagi
temuan penelitian dengan komunitas akademik yang lebih luas. Proses ini
melibatkan beberapa tahapan yang harus dilakukan dengan cermat. Proses
publikasi skripsi ke jurnal ilmiah membutuhkan waktu dan usaha yang tidak
sedikit.

Teknologi digital adalah teknologi yang pengoperasiannya tidak lagi
membutuhkan banyak tenaga manusia dan bertujuan untuk menggunakan
sistem otomatis dengan sistem komputer. Kata "digital” berasal dari bahasa
Latin digitus, jari, dan mengacu pada salah satu alat komputer tertua. Ketika
informasi disimpan, ditransmisikan dalam bentuk digital lalu diubah menjadi

angka pada tingkat mesin yang paling sederhana (Hendri et al., 2023).

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang kian pesat semakin
membawa perubahan dalam aktivitas kehidupan manusia sehari-hari dewasa
ini. Salah satu kecanggihan teknologi yang saat ini menjadi isu menarik dan
hangat adalah kehadiran kecanggihan teknologi berupa Artificial Intelligence
atau kecerdasan buatan (selanjutnya disebut “AI”) (Aras Samsithawrati et al.,
2023).

Perancangan aplikasi generate skripsi ke jurnal dapat membantu mahasiswa
dalam proses konversi skripsi ke jurnal secara otomatis. Aplikasi ini
menggunakan beberapa library python untuk menganalisis teks skripsi dan
mengekstrak informasi penting seperti pendahuluan, tinjauan pustaka,
metodologi, hasil dan pembahasan, dan kesimpulan. Informasi yang diekstrak

kemudian diformat sesuai dengan template jurnal.

Berdasarkan latar belakang diatas perancangan aplikasi ini sangat
diharapkan dapat membantu mahasiswa dalam menghemat waktu dan tenaga
dalam proses konversi skripsi ke jurnal. Selain itu, aplikasi ini juga diharapkan

dapat meningkatkan kualitas jurnal yang dihasilkan oleh mahasiswa.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, penulis dapat merumuskan masalah

sebagai berikut:

1. Bagaimana merancang sistem aplikasi yang dapat mengubah teks skripsi
menjadi jurnal yang sesuai dengan format template jurnal?

2. Bagaimana tingkat akurasi dan kualitas teks yang dihasilkan oleh sistem
aplikasi tersebut dalam memenuhi standar jurnal AINET: Jurnal

Informatika?
C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan dari rumusan masalah di atas maka tujuan penelitian:

1. Melakukan penelitian terhadap proses perancangan sistem aplikasi yang
dapat mengubah skripsi menjadi jurnal ilmiah yang sesuai dengan
format template jurnal.

2. Menguji tingkat akurasi dan kualitas teks yang dihasilkan oleh sistem
aplikasi dalam memenuhi standar jurnal AINET: Jurnal Informatika.

D. Manfaat Penelitian

Penelitian tentang Perancangan Aplikasi Generate Skripsi ke Jurnal ini

diharapkan dapat bermanfaat baik secara teoris maupun praktis.

1. Secara Teoris
a. Untuk pengembangan ilmu pengetahuan, terutama bagi dunia
Teknik Informatika dan Ilmu Komputer.
2. Secara Praktis
a. Bagi Peneliti
1) Sebagai portofolio untuk penelitian yang berguna pada masa
yang akan datang
b. Bagi Mahasiswa
1) Mempermudah dalam membantu mahasiswa dalam proses

konversi skripsi ke jurnal secara otomatis.



c. Bagi Universitas
1) Sebagai bahan referensi untuk penelitian yang akan datang

E. Ruang Lingkup Penelitian

Ruang lingkup penelitian adalah batasan yang di sajikan fokus penelitian.
Dari analisis rumusan masalah di atas dapat dirumuskan beberapa batasan

masalah yaitu:

1. Penelitian ini lebih berfokus pada format template jurnal, penelitian ini
tidak berfokus kepada isi konten dari skripsi.

2. Penelitian ini hanya fokus pada generate jurnal dari skripsi dengan
format teks, penelitian ini tidak mencangkup generate jurnal dari skripsi
dengan format multimedia (contoh: gambar, tabel) dan format PDF.

3. Data yang digunakan yaitu skripsi/jurnal prodi Informatika.

4. Template jurnal yang di gunakan adalah template AINET: Jurnal
Informatika.

F. Sistematika Penulisan

Secara garis besar penulisan laporan tugas akhir ini terbagi menjai beberapa

bagian bab yang tersusun sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN

Bab ini menerangkan secara singkat, padan dan jelas mengenai latar
belakang umum yaitu gambaran secara garis besar tentang isi laporan, rumusan
masalah, tujuan dan manfaat, batasan permasalahan, metodoligi yang di

gunakan dan sistematika penulisan laporan tugas akhir.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi tentng teori — teori yang saling berhubungan dengan
penelitian seperti metode dan algoritma yang melandasi penulis dalam

melaksanakan skripsi.



BAB Il METODE PENELITIAN

Bab ini memembahas tetang metode penelitian dan alat yang digunakan

untuk peracangan sistem.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi pemaparan hasil serta pembahasan terhadap perancangan
pada bab sebelumnya, bagaimana suatu sistem dirancang berdasarkan algoritma
yang digunakan dengan mengimplementasikan model Natural Language
Processing. Serta dilakukan pula uji coba sistem untuk mendapatka hasil yang

sesuai dengan tujuan awal penelitian
BAB V KESIMPULAN

Bab ini merupak bab terakhir yang berisi kesimpulan dan saran dari hasil
penelitian, serta merupakan garis besar dari metode penelitian yang telah
dilakukan. Kesimpulan adalah hasil akhir dari penelitian yang dilakukan,
sedangkan Saran berisi tentang rekomendasi sesuai dengan keterbatasan

yang ada pada sistem.



BAB I1
TINJAUAN PUSTAKA

A. Landasan Teori

1. Artificial Intelligence

Kecerdasan buatan atau Artificial Intelligence merupakan salah satu
teknologi yang cukup ramai diperbincangkan saat ini. Kecerdasan buatan
sendiri dapat diartikan sebagai suatu teknologi mutakhir yang
memungkinkan komputer melakukan pekerjaan selayaknya manusia.
Hampir seluruh bidang di dunia telah berhasil memanfaatkan keberadaan
dari teknologi satu yang ini. Salah satunya ialah di bidang pendidikan.
Beberapa tahun terakhir, pendidikan tinggi telah banyak yang mulai
memanfaatkan fungsi dari teknologi Artificial Intelligence ini. Contohnya
para mahasiswa yang menggunakan teknologi kecerdasan buatan ini untuk
menunjang kegiatan perkuliahan mereka, seperti dalam mengerjakan tugas,
mencari informasi, mencari materi, dan lain sebagainya (Agustya et al.,
2023).

Teknologi kecerdasan buatan memiliki banyak keuntungan yang
dapat meningkatkan kehidupan manusia. Salah satu keuntungan terbesar
adalah kemampuannya untuk mengambil keputusan dengan cepat dan
akurat berdasarkan data. Hal ini dapat membantu mengurangi kesalahan
manusia dan mempercepat waktu respon dalam situasi kritis. Selain itu,
teknologi kecerdasan buatan dapat membantu meningkatkan efisiensi di
berbagai sektor (Misnawati, 2023).

Kecerdasan buatan (Al) adalah kecerdasan yang ditunjukkan oleh
mesin atau perangkat lunak. Ini adalah bidang studi akademis yang
mempelajari tujuan menciptakan kecerdasan. Peneliti Al dan buku teks
mendefinisikan bidang Al ini sebagai "studi dan desain agen cerdas", di
mana agen cerdas adalah sistem yang memahami lingkungannya dan
mengambil tindakan yang memaksimalkan peluang keberhasilannya
(Gitakarma & Tjahyani, 2022).



Artificial Intelligence atau kecerdasan buatan adalah sistem
komputer yang mampu melakukan tugas-tugas yang biasanya
membutuhkan kecerdasan manusia. Proses yang terjadi dalam Atrtificial
Intelligence mencakup learning, reasoning, dan self-correction. Proses ini
mirip dengan manusia yang melakukan analisis sebelum memberikan
keputusan (Zein, 2021).

Chatbot adalah salah satu sistem cerdas yang dihasilkan dari
Pemrosesan Bahasa Alami atau Natural Language Processing (NLP) yang
merupakan salah satu cabang dari Kecerdasan Buatan atau Artificial
Intelligence (Al). Chatbot memungkinkan manusia dapat berkomunikasi
dengan mesin menggunakan perantaraan bahasa alami (Aditama, 2020).

. Skripsi

Skripsi adalah penelitian yang disusun oleh mahasiswa tingkat akhir
dengan menerapkan kaidah ilmiah sesuai bidang keilmuan program studi
atau jurusan sebagai persyaratan wajib untuk memperoleh gelar sarjana.
Penulisan skripsi ditempuh melalui pengajuan proposal penelitian kepada
dosen pembimbing, mengikuti seminar proposal, mendapat Surat
Keputusan (SK) tentang topik skripsi, melakukan penelitian dan penulisan
hasil penelitian melalui proses bimbingan, dan pelaksanaan sidang skripsi
yang dikenal dengan istilah munagasyah. Hasil penulisan skripsi wajib
disebarluaskan kepada khalayak luas minimal diunggah di dalam repositori
digital library pendidikan tinggi (Darmalaksana, 2022).

Skripsi adalah karya ilmiah dari pelaksanaan penelitian yang
dilakukan secara mandiri oleh mahasiswa program sarjana, seperti yang di
jelaskan oleh (Kasim et al., 2020). Bahwa skripsi ditulis oleh mahasiswa
mengikuti kaedah dan etika keilmuan sebagai satu syarat untuk memperoleh
gelar akademik (sarjana) sesuai dengan karakteristik keilmuan program
studi.

Skripsi merupakan karangan ilmiah yang wajib ditulis oleh
mahasiswa sebagai bagian dari persyaratan akhir pendidikan akademisnya.

Skripsi bertujuan agar mahasiswa mampu menyusun dan menulisa suatu



karya ilmiah, sesuai dengan bidang ilmunya. Mahasiswa yang mampu
menulis skripsi dianggap mampu memadukan pengetahuan dan
keterampilannya dalam memahami dan menganalisis, menggambarkan, dan
menjelaskan masalah yang berhubungan dengan bidang keilmuan yang
diambilnya. Skripsi juga merupakan persyaratan untuk mendapatkan status
sarjana (S1) di setiap Perguruan Tinggi (Ramdhan & Nufriana, 2019).

. Jurnal lImiah

Sesuai edaran Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan tahun 2012
bahwa mahasiswa wajib menulis tugas akhir dalam bentuk skripsi, tesis, dan
disertasi serta menerbitkan tulisannya di jurnal ilmiah (Alunaza & Mentari,
2024).

Karya tulis ilmiah adalah suatu karya yang memuat dan mengkaji
suatu masalah tertentu dengan menggunakan kaidah-kaidah keilmuan.
Kaidah keilmuan yang dimaksud bahwa karya ilmiah menggunakan metode
ilmiah di dalam membahas permasalahan, menyajikan kajian dengan
menggunakan bahasa baku dan tata tulis ilmiah, serta menggunakan prinsip-
prinsip keilmuan yakni bersifat objektif, logis, empiris, sistematis, lugas,
jelas dan konsisten (Sakaria et al., 2023).

Menulis artikel merupakan kegiatan mengubah hasil penelitian
skripsi, tesis, dan disertasi ke dalam bentuk yang lebih ringkas. Bentuk
ringkas ini disebut sebagai artikel hasil penelitian. Artikel hasil penelitian
akan lebih bermanfaat jika dipublikasikan pada jurnal nasional. Tujuan
pengabdian ini adalah membekali mahasiswa dalam hal menulis artikel
untuk dipublikasikan pada jurnal nasional terakreditasi dan mengirim
melalui open journal system (Hasanudin et al., 2021).

Struktur penulisan artikel ilmiah umumnya meliputi pendahuluan,
metode penelitian, hasil dan pembahasan, dan simpulan. Jurnal ilmiah rata-
rata menerapkan kualifikasi kelayakan artikel terbit mencakup teknis dan
substansi (Darmalaksana & Hambali, 2021).

Artikel ilmiah dalam bahasa Inggris disebut research article. Artikel

ilmiah tertulis berisi laporan sistematis hasil penelitian atau hasil penelitian,



B.

laporan tersebut disampaikan kepada komunitas ilmiah tertentu, yang
merupakan Kkhalayak Kkhusus, dengan tujuan menyebarluaskan hasil
penelitian dan kontribusi penulis penelitian. Mereka menggunakan
pemikiran, komentar dan diskusi, termasuk bentuk lisan dan tulisan (Ma’ruf
& Fitria, 2021).

Publikasi hasil penelitian dimaksudkan agar berbagai masalah yang
ditemukan dan inovasi yang dihasilkan dalam penelitian tersebut dapat
menjadi referensi bagi guru-guru di tempat lain. Dalam hal ini, salah satu
cara yang efektif untuk mempresentasikan hasil penelitian adalah dengan
menulis dan mempublikasikannya dalam bentuk artikel ilmiah pada jurnal

ilmiah (Udil, 2021).
Penelitian Terkait

Peneliti menggali banyak inspirasi dan referensi untuk menyusun skripsi ini

melalui penelitian sebelumnya yang terkait dengan latar belakang masalah.

Penelitian sebelumnya yang menjadi fokus mencakup:

Tabel 1 Penelitian Terkait

Penelitian Tujuan/Kasus Metode/Algoritma Hasil
Darmanto, Pengembangan Natural Language Sistem deteksi
Novi Indah sistem  deteksi Processing plagiarisme yang
Pradasari, Eka plagiarisme untuk menggunakan dibangun mampu
Wahyudi tugas akhir algoritma Jaro- mendeteksi
(2023) mahasiswa Winkler dan TF- Kkesalahan
berbasis Natural IDF (Term penulisan dan
Language Frequency-Inverse  kemiripan
Processing Document dokumen dengan
(NLP). Frequency) tingkat akurasi
yang tinggi.




Elya Wita Mengidentifikasi Penerapan Natural Kalimat ambigu
(2021) kalimat ambigu Language dapat
pada surat kabar Processing dengan diidentifikasi
untuk metode Shift dengan proses
mempermudah Reduce Parsing parsing.  Natural
pembaca dalam Language
memahami Processing dapat
makna dari judul diterapkan  untuk
surat kabar yang mengidentifikasi
ambigu. kalimat ~ ambigu
dengan metode
Shift Reduce
Parsing, dan
ketiadaan  tanda
baca memperbesar
peluang terjadinya
kalimat ambigu
Humuntal Untuk Metode Fuzzy Artikel yang
Rumapea mendeteksi String Matcing memiliki  jumlah
(2021) kemiripan artikel penggunaan Kkata

melalui
penggunaan kata

kunci

kunci yang sama
atau mirip dapat
dikategorikan

sebagai artikel

dengan konten

yang
Menghasilkan

serupa.

persentase
kemiripan  yang
dapat membantu

pengguna dalam
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mengetahui isi
artikel tanpa harus

membaca seluruh

dokumen.
Robby Ananda, Pengembangan Natural Languange Aplikasi Cek-Aja
Hilda  Ratna aplikasi  "Cek- Processing (NLP)  merupakan inovasi
Dewi, Aulia Aja," untuk teknologi yang
Ramadina memperbaiki dan bertujuan  untuk
Salsabila meningkatkan mengatasi masalah
(2020) kualitas karya writing anxiety dan
tulis  berbahasa meningkatkan
Indonesia. minat menulis di
kalangan
masyarakat,
memanfaatkan
kombinasi
kecerdasan buatan,
NLP, dan cloud
computing  untuk
memberikan
umpan balik dan
revisi otomatis
terhadap tulisan.
Migunani, Pemanfaatan Natural Language Sistem guru virtual
Kevin Aditama Natural Processing (NLP) yang
(2020) Language dan Pattern memanfaatkan
Processing matching Natural Language
(NLP) dan Processing (NLP)

pattern matching

dalam

dan pattern

matching ini
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pembelajaran efektif membantu

melalui guru siswa belajar

virtual. mandiri  dengan
menyediakan
materi  pelajaran,
membuat soal, dan
menjawab
pertanyaan sesuai
kurikulum

pendidikan.

C. Kerangka Berfikir

Proses pembuatan jurnal yang masih di buat secara manual, tidak efektif,

4

Membuat aplikasi generate skripsi ke jurnal dengan sistem cerdas

4

menguras waktu dan tenaga

Perancangan aplikasi pada Prodi Informatika, Fakultas Teknik, Universitas

Muhammadiyah Makassar

4

Mempermudah proses konversi skripsi ke jurnal

Gambar 1 Kerangka Pikir Penelitian

12



BAB |11
METODE PENELITIAN

A. Tempat dan Waktu Penelitian

Tempat Penelitian adalah suatu tempat atau objek yang akan dilakukan
suatu penelitian. Penentuan lokasi penelitian merupakan langkah penting dalam
proses penelitian karena memudahkan peneliti untuk melakukan penelitian.
Lokasi penelitian yang dipilih olen penulis adalah di Universitas
Muhammadiyah Makassar. Tempat atau wilayah tersebut dipilih oleh penulis
dengan alasan karena tempat penelitian atau lebih tepatnya Fakultas Teknik
Universitas Muhammadiyah Makassar pada proses pembuatan jurnal ilmiah
masih dilakukan dengan cara manual sehingga seringkali menguras banyak
waktu dan tenaga mahasiswa, oleh karena itu peneliti memilih tempat penelitian
tersebut dikarenakan masalah yang diangkat oleh peneliti sehaluan dengan

tempat tersebut.

Waktu penelitian ini akan dilakukan dalam jangka waktu kurang lebih 2

bulan, yaitu dimulai pada bulan Juni 2024 sampai dengan Juli 2024.

Tabel 2 Jadwal Kegiatan

MEI JUNI JULI
NO KEGIATAN

i v | (I 1 B AV mnm wv

Studi Literatur

Analisis Sistem

Desain Sistem

Implementasi Sistem

Pengujian Sistem

o O B W N

Penulisan Laporan
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B. Alat dan Bahan
Adapun alat dan bahan yang mendukung penelitian ini:

1. Hardwere (Perangkat Keras)

a. Laptop ASUS A455L

b. RAM 4,00 GB

c. Intel Core i5-5200U 2.7GHz
2. Softwere (Perangkat Lunak)

a. Visual Studio Code

b. Python

c. Java Script

C. Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan langkah-langkah yang terlibat dalam
pemodelan, perancangan, dan konstruksi suatu sistem untuk memenuhi
kebutuhan khusus dan memecahkan masalah tertentu pada penelitian ini.
Tahapan ini melibatkan pemilihan teknologi yang sesuai, penentuan arsitektur
sistem, desain antarmuka pengguna, pemilihan metode dan algoritma
pemrograman, serta pengujian menyeluruh untuk memastikan kinerja optimal.
Proses ini bertujuan untuk menghasilakan solusi yang efesien dan efektif sesuai
dengan tujuan dan persyaratan yang telah ditetapkan.

Penggunaan flowchart, sangat bermanfaat dalam pembuatan dan
pengembangan sistem karena menyediakan ilustrasi visual yang jelas terhadap
alur kerja. Flowchart membantu dalam mengidentifikasi potensi masalah,
memungkinkan perbaikan sebelum implementasi, dan menjadi alat komunikasi
yang efektif. Selain itu, flowchart juga membantu dalam pemilihan algoritma,
memandu proses pengujian, serta berfungsi sebagai bentuk dokumentasi yang
berguna untuk menjelaskan konsep sistem kepada berbagai pemangku
kepentingan. Dengan demikian, penggunaan flowchart membantu
menyederhanakan kompleksitas dan meningkatkan pemahaman terhadap alur

kerja sistem secara keseluruhan.
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Berikut flowchart perancangan aplikasi generate skripsi ke jurnal berbasis

Halaman utama di tampilkan

/ Unggah file /

web:

v

Berhasil

Validasi file Backend memproses

v
Ekstraksi paragraf

Unggah ulang file

Proses dan format penulisan

v

Pengiriman
status
unggahan

Unggah ulang file

Berhasil

/ Pengguna mengunduh file /

Gambar 2 Flowchart
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Mulai: Pengguna menjalan aplikasi

Halaman utama di tampilkan: Menampilkan halaman utama aplikasi
generate skripsi ke jurnal

. Unggah file: Pengguna mengunggah file skripsi dengan format docx

. Validasi file: Rute untuk mengunggah file skripsi jika berhasil dia lanjut
ke tahap berikutnya, jika gagal unggah file kembali

Backend memproses:  Mengekstraksi bagian-bagian penting dari
dokumen skripsi seperti Judul, Abstrak, Pendahuluan, dll.

. Ekstraksi paragraf: Mengisi template jurnal dengan informasi yang
diekstraksi dari skripsi. Setiap bagian dalam template digantikan dengan
informasi yang sesuai dari skripsi.

. Proses dan format penulisan: Fungsi utama yang menggabungkan
semua langkah sebelumnya untuk mengubah skripsi menjadi jurnal.
Fungsi ini membaca dokumen skripsi, mengekstraksi informasi penting,
menyesuaikan template jurnal, dan menyimpan hasilnya.

. Pengguna mengunduh file: Rute yang memungkinkan pengguna untuk
mengunduh file jurnal yang telah diproses.

. Selesai: Skripsi berhasildi generate sesuai dengan format template

jurnal.

Flowchart ini secara keseluruhan menjelaskan bagaimana sebuah sistem

otomatisasi dapat mengolah sebuah skripsi menjadi format jurnal melalui

beberapa tahap yang melibatkan pengguna, preprocessing teks, ekstraksi

informasi, pemrosesan, dan akhirnya menghasilkan dokumen dalam format

yang diinginkan.

D. Teknik Pengujian Sistem

1. Black Box Testing

Teknik pengujian yang akan diterapkan adalah black box testing. Black box

testing adalah metode pengujian perangkat lunak yang memfokuskan pada input

dan output dari aplikasi tanpa melihat struktur internal atau kode sumbernya.
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Pengujian black box hanya melakukan penilaian dari apakan sistem dapat
memberikan output sesuai dengan input-an. Jika hasilnya sesuai, maka sistem
dinyatakan dapat berfungsi dengan baik. Jika sistem gagal menjalankan

prosedur yang diminta, maka dinyatakan membutuhkan perbaikan.

Metode pengujian black box juga dikenal sebagai behavioral testing yang
dilakukan untuk mengamati hasil input dan output dari suatu aplikasi. Biasanya,
pengujian black box dilakukan pada tahap akhir pengembangan aplikasi untuk
mengetahui apakah aplikasi mampu berfungsi dengan baik.

Adapun teknik-teknik pengujian black box sebagai berikut:

a. Teknik Partisi Ekivalensi
Teknik ini membagi data input menjadi dua bagian, yaitu nilai
valid dan invalid, dan dilakukan pengujian secara terpisah. Kedua
bagian tersebut harus menunjukkan perilaku yang sama untuk
menyatakan pengujian berhasil.
b. Teknik Nilai Batas
Teknik nilai batas digunakan untuk menguji error pada nilai
batas atas dan bawah suatu variabel. Teknik ini digunakan karena
banyak aplikasi yang memiliki masalah pada nilai batas, terutama
batas atas.
c. Teknik Pengujian Semua Pasangan
Teknik ini menguji selurun kemungkinan kombinasi data
diskrit. Data diskrit adalah data dengan nilai yang pasti dan terbatas,
biasanya dalam bentuk bilangan bulat atau ganjil. Metode kombinasi
ini digunakan untuk menguji aplikasi yang menggunakan input
kotak centang, input tombol radio, kotak daftar, kotak teks, dan lain-
lain.
d. Teknik Tabel Keputusan
Teknik ini dilakukan dengan pendekatan sistematis, di mana

kombinasi input dirangkum dalam sebuah tabel. Teknik tabel
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keputusan cocok untuk menguji fungsi yang memiliki hubungan
logistik antara dua atau lebih input.

e. Teknik Transisi Keadaan

Teknik state transisi digunakan untuk mengetahui apakah fungsi
software dapat bekerja jika mendapatkan nilai input yang berbeda.
Hal ini karena keadaan output sistem bisa berubah tergantung pada
kondisi atau peristiwa. Teknik transisi keadaan digunakan pada jenis
aplikasi yang memberikan sejumlah percobaan tertentu untuk
mengakses aplikasi.

f. Teknik Sebab-Akibat

Teknik  sebab-akibat menggunakan grafik untuk
menggambarkan hubungan antara penyebab error dan efeknya.

g. Teknik Menebak Kesalahan

Pada teknik ini, identifikasi error pada aplikasi didasarkan pada
pengalaman dan pengetahuan penguiji.

h. Teknik Kasus Penggunaan

Teknik ini menguji setiap fungsi software dengan cara
menjalankan sistem dari tahap awal hingga akhir.

2. Pengujian Impired

Pengujian impaired (atau unpaired) dalam konteks pengujian sebuah
aplikasi biasanya mengacu pada pengujian yang dilakukan untuk
membandingkan kinerja atau hasil aplikasi pada dua kelompok pengguna
atau dua kondisi yang berbeda yang tidak saling berhubungan. Berikut
adalah cara bagaimana pengujian impaired bisa diterapkan dalam pengujian
sebuah aplikasi:

Pengujian impaired untuk aplikasi otomatisasi yang membandingkan
penggunaan aplikasi dengan proses manual bertujuan untuk melihat apakah
aplikasi otomatisasi tersebut lebih efisien atau efektif dibandingkan dengan
melakukan tugas secara manual. Berikut adalah cara untuk melakukan

pengujian ini:
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a. Efisiensi Waktu
Mengukur apakah penggunaan aplikasi otomatisasi mengurangi
waktu yang dibutuhkan untuk menyelesaikan tugas dibandingkan
dengan proses manual.

b. Interpretasi Hasil Akurasi

Akurasi biasanya dihitung berdasarkan jumlah keluaran yang
benar atau sesuai dengan kriteria dibandingkan dengan total output.
Jika semua jurnal yang dihasilkan oleh aplikasi otomatisasi

dianggap benar atau sesuai

Berdasarkan hasil pengujian ini, peneliti dapat menentukan apakah
aplikasi otomatisasi tersebut layak digunakan secara luas atau
memerlukan perbaikan. Jika hasilnya positif, aplikasi dapat
diimplementasikan secara permanen untuk menggantikan proses
manual. Jika hasilnya tidak signifikan, evaluasi lebih lanjut mungkin
diperlukan untuk mengidentifikasi area perbaikan pada aplikasi.

Pengujian ini membantu memastikan bahwa aplikasi otomatisasi
benar-benar memberikan manfaat praktis bagi pengguna dan tidak
hanya sekadar menambahkan kompleksitas tanpa keuntungan yang

berarti.

E. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data merupakan proses yang dilakukan dalam pengumpulan,

pembersihan, tranformasi, pengolahan data untuk mendapatkan informasi yang

berguna dan bermakna. Tujuan utama dari teknik analisis data adalah untuk

mengidentifikasi pola, tren, dan hubungan dalam data sehingga dapat digunakan

untuk pengambilan keputusan dan memberikan wawasan yang lebih baik.

Kegiatan analisis data merupakan kegiatan yang tidak dapat diabaikan

dalam proses penelitian karena pentingnya ketajaman dan kecermatan dalam

penerapan instrumen analisis dalam menentukan keakuratan hasil.
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Kesalahan dalam menentukan alat analisis dapat berakibat fatal pada
kesimpulan yang dicapai, dan akan berdampak lebih besar pada pemanfaatan

dan penerapan temuan penelitian.
Langkah — langkah analisis data untuk penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Pengumpulan Data
Data yang akan dianalisis berasal dari teks skripsi mahasiswa prodi
Informatika dan berasal dari repository skripsi.

2. Ekstraksi Informasi
Informasi yang diekstraksi mencakup pendahuluan, metodologi
penelitian, hasil dan pembahasan, serta kesimpulan.

3. Validasi Hasil
Validasi hasil dilakukan dengan membandingkan teks jurnal yang
dihasilkan oleh aplikasi dengan teks jurnal yang dihasilkan secara

manual oleh mahasiswa.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Perancangan Aplikasi
1. Impor Library dan Inisialisasi Aplikasi Web

from flask import Flask, request, send file, jsonify,
render template, redirect, url for,
send from directory

from werkzeug.utils import secure filename

import os

from docx import Document

from docx.shared import Pt, Inches

from docx.enum.text import WD PARAGRAPH ALIGNMENT

app = Flask( name )

UPLOAD_ FOLDER = 'uploads'
PRGCED RS BPT K-> 50 Oacs Sl
B[ e iy o ESEC (RGN OTARE o e
os.makedirs (UPLOAD FOLDER)
if noty'esyvpath.exists (PROCESSED FOLDER)™
os.makedirs (PROCESSED FOLDER)

Flask: Digunakan untuk membuat aplikasi web sederhana.
Werkzeug: Berfungsi untuk membantu mengelola file yang diunggah.

os: Digunakan untuk berinteraksi dengan sistem file.

e 0o T @

python-docx: Digunakan untuk membaca dan memanipulasi dokumen
Word (.docx).
e. os.makedirs: Digunakan untuk membuat folder ‘uploads’ dan

“processed” jika belum ada
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2. Mengunggah File Skripsi

#Fungsi untuk mengupload file skripsi
mengkonversinya menjadi jurnal
@app.route ('/upload', methods=['POST'])
def upload file():

if 'file' not in request.files:

return jsonify ({"error": "No file part"}),

400

file = request.files['file']

if file.filename == '':
SN T4 SRS (R ST SO TNERe S, ccted
file"}), 400
il it Wit E g
SRR SFENoSs - e TU F e b BERICENRERRIEE. T IS Jme )
Sl DA E 1~ 05 B G ERR R RSO DER ,
filename)

LR CA Sk s DB et

template path =

"template jurnal/Template.docx"

dan

output path = os.path.join (PROCESSED FOLDER,

f"processed {filename}")

konversi skripsi ke jurnal (skripsi path,

template path, output path)

return jsonify({"message": "File uploaded
and processed successfully", "download url":

f"/download/{filename}"}), 200
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def upload_file() adalah rute untuk mengunggah file skripsi. Jika file valid,

ia akan disimpan ke folder “uploads’, dan kemudian akan diproses

menggunakan fungsi konversi_skripsi_ke_jurnal.
3. Ekstraksi Bagian — Bagian Penting Pada Skripsi

def ekstrak bagian (dokumen) :
bagian = {

"Judul": ekstrak judul (dokumen),

"Nama Penulis": ekstrak nama (dokumen),
"Institusi": ekstrak institusi (dokumen),
" 25 e T e S
o SEC a1 v T
"Pendahuluan": [],
"Metode Penelitian": [],
"Hasil dan Pembahasan": [],
"Kesimpulan": {1
"Referensi": [],
"Keywords": ekstrak keywords (dokumen),
"Kata Kunci": ekstrak kata kunci (dokumen),
}
Slefe s |0 WEL 0 = |

| SR 7 kW FEA L Bal

"dalam dbsesaetspadsT,

"dalam pendahuluan": False,

"dalam metode penelitian": False,
"dalam hasil dan pembahasan": False,
"dalam kesimpulan": False,

"dalam referensi": False
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current section = None
current list pendahuluan = []

current list metode penelitian = []
current list hasil dan pembahasan = []
current list kesimpulan = []

current list referensi = []

#Fungsi ini digunakan untuk mengatur ulang semua
flags menjadi False
def resecp” AECSHEEIEE SN
for key in flags:
flags[key] = False

for para in dokumen.paragraphs:
text = para.text.strip()
SRS AOI | it

continue

#Bagian ini digunakan untuk mengabaikan bagian
yang tidak perlu diambil
if any(keyword.lower () in text.lower () for
keyword in ["keywords", '"keyword", "kata kunci",
"ucapan terima kasih", "lampiran"]) :
reset flags(section flags)
current section = None

continue
ekstrak_bagian (dokumen) berfungsi mengekstraksi bagian-bagian

penting dari dokumen skripsi seperti Judul, Abstrak, Pendahuluan, Metode

Penelitian, Hasil dan pembahasan, Kesimpulan dan Referensi.
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4. Penyesuaian Template Jurnal

#Fungsi ini digunakan untuk mengganti bagian yang ada
di template dan menyesuaikan dengan format jurnal
def sesuaikan dengan template (dokumen template,
bagian) :
for para in dokumen template.paragraphs:

sesuaikan_dengan_template(dokumen_template, bagian) digunakan
untuk mengisi template jurnal dengan informasi yang diekstraksi dari skripsi.
Setiap bagian dalam template digantikan dengan informasi yang sesuai dari
skripsi.

5. Konversi ke Jurnal

def SKOrrue FERRNSICRTD SHRNKe | JIIEN AR kir AL,
ST e e 11 O T R )

dokumen skripsi = Document (path skripsi)

dokumen template = baca template (path template)

bagian = ekstrak bagian (dokumen skripsi)

sesuaikan dengan template (dokumen template,
bagian)

simpan dokumen baru (dokumen template,
path output)

konversi_skripsi_ke_jurnal(path_skripsi, path template, path output)

adalah fungsi utama yang menggabungkan semua langkah sebelumnya untuk
mengubah skripsi menjadi jurnal. Fungsi ini membaca dokumen skripsi,
mengekstraksi informasi penting, menyesuaikan template jurnal, dan
menyimpan hasilnya sebagai dokumen baru.

6. Mengunduh File Jurnal

#Fungsi ini digunakan untuk mendownload file jurnal
yvang telah dihasilkan
@app.route ('/download/<filename>', methods=["'GET'])

def download file(filename) :
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processed path = os.path.join (PROCESSED FOLDER,
f"processed {filename}")
if os.path.exists (processed path):
return send file(processed path,
as_attachment=True)
else:
return jsonify({"error": "File not found"}),

404

download_file (file name) adalah rute yang memungkinkan pengguna
untuk mengunduh file jurnal yang telah diproses. File jurnal disimpan di folder
“processed” dan dapat diunduh melalui URL yang disediakan.

B. Proses Generate Skripsi ke Jurnal
1. Ekstraksi Bagian-Bagian Skripsi

Ekstraksi bagian-bagian skripsi melibatkan identifikasi dan pengambilan
konten dari judul, abstrak, abstract, pendahuluan, metode penelitian, hasil dan
pembahasan, kesimpulan, serta daftar pustaka. Setiap bagian diekstraksi
berdasarkan deteksi kata kunci yang umum digunakan dalam skripsi. Proses ini
menggunakan struktur kondisional untuk mengenali bagian-bagian dokumen
berdasarkan kata kunci seperti 'ABSTRAK', '"ABSTRACT', 'PENDAHULUAN,
'METODE PENELITIAN', 'HASIL DAN PEMBAHASAN', 'KESIMPULAN,
dan 'REFERENSI',

2. Inisialisasi Template Jurnal

Setelah bagian-bagian dari skripsi berhasil diekstraksi, tahap berikutnya
adalah memasukkan konten tersebut ke dalam template jurnal. Proses ini
melibatkan penggantian placeholder dalam template dengan teks yang sesuai

dari hasil ekstraksi.
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JUD1

NP
INS .
e-mail: oooifnoond. o

Abstract
Aalt
KK1
Abstrak
AA2
KK2
1. Pendahuluan
AAT

2. Metode Penelitian
Ald

3. Hasil dan diskusi
AAS
4, Kesimpulan

Referensi
BAT

Gambar 3 Template Jurnal

Placeholder seperti 'JUD1' untuk mengekstraksi bagian judul pada skripsi,
‘NP’ untuk mengekstraksi nama penulis, 'INS' untuk mengekstraksi Instansi atau
Universitas, 'AA1l' untuk mengekstraksi bagian abstract, 'KK1' untuk
mengektraksi keywords pada abstract, 'AA2' untuk mengekstraksi bagian
abstrak, 'KK2' untuk mengektraksi kata kunci pada abstrak, 'AA3' untuk
mengekstraksi bagian pendahuluan, 'AA4' untuk mengekstraksi bagian metode
penelitian, '"AA5' untuk mengekstraksi bagian hasil dan pembahasan, 'AA6'
untuk mengekstraksi bagian kesimpulan dan ‘AA7' referensi untuk
mengekstraksi bagian daftar pustaka pada skripsi. Penyesuaian ini juga
mencakup format teks, seperti ukuran font, perataan teks, dan indentasi
paragraf, yang disesuaikan dengan standar penulisan jurnal.

C. Pengujian Sistem

Pengujian sistem dilakukan dengan metode Black box testing. Uji coba ini
berdasarkan pada detail aplikasi seperti tampilan aplikasi dan kesesuaian alur
fungsi dengan proses yang di inginkan dengan memperlihatkan rancangan yang

di buat. Pengujian ini tidak menguji dan melihat source code program.

27



1. Pengujian black box dengan teknik Tabel Keputusan

Teknik ini dilakukan dengan pendekatan sistematis, di mana kombinasi

input dirangkum dalam sebuah tabel. Teknik tabel keputusan cocok untuk

menguji fungsi yang memiliki hubungan logistik antara dua atau lebih input.

Berikut adalah hasil pengujian black box dengan teknik tabel keputusan:

Tabel 3 Black Box Testing

No Test Case Skenario Hasil yang di Hasil
Pengujian Harapkan
1. Menjalankan Pengguna Terminal [v]Berhasil
apliksi menjalankan menunjukkan proses [ ]Gagal
aplikasi pada running  perintah
terminal viscod python “app.py
menggunakan
perintah  python
app.-py
2. Memulai Pengguna Sistem beralih ke [v]Berhasil
aplikasi mengklik server halaman utama [ ]Gagal
lokal yang aplikasi  generate
sedang berjalan  skripsi yang sedang
berjalan pada port
http:/127.0.0.1:5000
3. Mimilih Pengguna Sistem berhasil [v]Berhasil
template mengklik  Pilih  berpindah ke [ ]Gagal
template sesuai halaman template
dengan jurnal
kebutuhan
4. Memilih Pengguna Sistem berhasil [v]Berhasil
template mengklik jurnal menampilkan [ ]Gagal
AINET AINET
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preview penulisan

format jurnal Ainet

5. Generate jurnal Pengguna Sistem berpindah ke [v]Berhasil
mengklik halaman [ ]1Gagal
Lanjutkan ke pengonversian
generate jurnal  jurnal
6. Mengunggah Pengguna Sistem berhasil [v]Berhasil
file dengan memilih file membaca  skripsi [ ]Gagal
format  yang skripsi dengan dengan format docx.
benar format docx dan skripsi berhasil
di generate menjadi
jurnal
7. Mengunggah Pengguna Sistem tidak bisa [v]Berhasil
file dengan memilih file membaca  skripsi [ ]Gagal
format  yang skripsi dengan dengan format PDF
salah format PDF
8. Mengunduh Pengguna Sistem memproses [v]Berhasil
Jurnal mengklik button skripsi dan [ ]Gagal
Download Jurnal mengduh jurnal

Anda

yang berhasil di

generate

2. Pengujian Black Box dengan teknik Kasus Pengguna

Pengujian Use Case atau biasa disebut pengujian kasus pengguna adalah

teknik pengujian black box yang menggunakan use case untuk mengidentifikasi

kasus pengujian. Teknik ini menguji setiap fungsi software dengan cara

menjalankan sistem dari tahap awal hingga akhir.
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a. Menjalankan program

EMS (& QUTPUT ~ DEBUG CONSOLE  TERMINAL

PS E:\SKRIPSI\generate jurnal-main\generate_jurnal> python app.py
* Serving Flask app 'app’
* Debug mode: on

* Running on http://127.8.0.1:5008
Press CTRL4C to quit

* Restarting with stat

* Debugger is active!

* Debugger PIN: 70@8-475-142

Gambar 4 Kode menjalankan program

Ini adalah tampilan terminal yang menunjukkan bagaimana cara
menjalankan aplikasi pada Viscod menggunakan perintah python app.py.
Ini memastikan bahwa pengguna atau pengembang dapat dengan mudah
memulai aplikasi. Terminal menunjukkan proses running aplikasi Flask
(Capp.py’). Perintah python "app.py dijalankan untuk memulai server
lokal pada 127.0.0.1:5000. Aplikasi sedang dalam mode debug dan sedang

memantau perubahan pada file "app.py .

b. Tampilan awal

Selamat Datang di Pengonversi Skripsi ke Jurnal

Ubah skripsi Anda menjadi jurnal yang terstruktur dengan mudah menggunakan platform kami.

Pilih template jurnal anda!

Cara Menggunakan Aplikasi Ini

1. Unggah Skripsi Anda 2. Pilih Template 3. Generate & Unduh

© 2024 Pengonversi Jurnal. Semua hak cipta dilindungi.

Gambar 5 Tampilan awal aplikasi

Ini adalah tampilan awal aplikasi "Generate Skripsi ke Jurnal®.
Pengguna di minta memilih format template jurnal berdasarkan
kebutuhannya. Pada halaman utama juga terdapat penjelasan tentang

bagaimana cara menggunakan aplikasi pengonversi skripsi ke jurnal.
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c. Halaman preview template jurnal AINET

Template Jurnal Ainet

Pilih salah satu jurnal dari daftar di bawah ini untuk melihat preview dan melanjutkan proses konversi.

Jurnal Ainet A

= Judul Dalam Bahasa Indonesia, Maksimal 15 Kata ... 175

Judul dalam bahasa Indonesia, Maks. 15 Kata, Alignment
Tengah, Tebal, Arial 14, Huruf Besar Setiap Kata

Penulis Pertama™, Penulis kedua?, Penulis ketiga®
"Institusi/afiliasi
2Institusiafiliasi
e-mail: xx00 @so0u

Abstract
bstrak dalam bahasa Inggris. Abstrak yang baik memungkinkan pembaca untuk
ffikasi konten dasar suatu dokumen dengan cepat dan akurat unfuk menentuian

1. Ukuran kertas Ad.
2. Margin teks dari atas 3,5 cm, bawah 2,5 cm, kiri dan kanan 3 cm
3. Teks Paragraf justified (teks merata antara margin kiri dan kanan).
4. Paragraf baru ditandai dengan lekukan 1 cm di baris pertama dari margin kiri, dan tidak
ada baris kosong di antara paragraf.
5. Naskah ditulis menggunakan Microsoft Word, * .doc atau ekstensi file .docx.
6. Jenis font seluruh artikelfteks adalah Arial
7. Ukuran font judul artikel/fteks 14pt
8. Ukuran dan style font pada subjudul adalah 10pt and bold.
9. Ukuran artikelfteks utama adalah 10pt.
10. Spasi artikel/teks utama menggunakan single space
Pendahuluan harus memberikan latar belakang yang jelas, pernyataan masalah yang
jelas, literatur yang relevan tentang subjek penelitian, pendekatan atau solusi atau metode yang

1
N i T
Lanjutkan ke Generate Jurnal

Gambar 6 Halaman preview template

Ini adalah halaman setelah pengguna mengklik button Pilih
Template Jurnal Anda. Sistem akan berpindah ke halaman preview template
jurnal, halaman ini berisi contoh format penulisan jurnal AINET. Pada
halaman ini pengguna mengklik Lanjutkan ke Generate Jurnal untuk proses
selanjutnya.
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d. Halaman proses Generate

Generate Jurnal Anda!

Tarik dan lepas file docx Anda di sini atau klik untuk memilih file

P

Apa itu Pengonversi Bagaimana Proses
Jurnal? Backend Bekerja?

Aplikasi ini membantu Anda mengonversi Sistem backend kami bekerja dengan

skripsi Anda ke dalam format jurnal yang membaca format penulisan skripsi yang Anda
sesuai dengan template yang diakui oleh unggah Setelah itu, skripsi Anda akan diformat
institusi Anda hanya perlu mengunggah file ulang secara otomatis mengikuti template
skripsi dalam format docx, dan sistem kami jurnal yang telah ditentukan

akan melakukan sisanya.

Panduan Penggunaan
1. Klik area upload atau tarik file docx Anda ke dalam kotak upload.
2. Tunggu hingga proses konversi selesai dan link download muncul.

3. Unduh jurnal Anda yang sudah selesai dikonversi.

Gambar 7 Halaman proses generate

Pengguna diminta untuk mengunggah file .docx melalui area drag
and drop yang disediakan atau dengan mengklik untuk memilih file.
Tampilan ini berfungsi sebagai antarmuka pengguna yang sederhana untuk
memulai proses konversi skripsi ke jurnal.

Pada halaman ini juga berisi beberapa penjelasan tentang
pengonversian jurnal, bagaimana proses dari backend bekerja serta panduan

penggunaan aplikasi.
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e.

Mengunggah file skripsi

@ Open
1+ < (Generate-Skripsi » data

Organize * Mew folder

= This PC Name

_J 3D Objects test

I Desktop 0] skripsi 2
Documents @ skripsi
& Downloads

J’ Music

[&] Pictures

B videos

i Local Disk ()

= Mew Volume (D:

- MNew Volume (E2)

¥ Network woL

(VAN J Search data
B> O
Date medified Type
28/08/2024 23:05 File folder
20/08/2024 0:12 Microsoft
28/08/2024 22:03 Microsoft

File name: | skripsi 2

v| Mansoﬁ Word Document

Cancel

Gambar 8 Memilih file skripsi dari direktori

X
p
2]

Word

Word

~

Tampilan ini menunjukkan proses memilih file “skripsi.docx™ dari

direktori pengguna. Ini adalah bagian penting dalam proses pengujian untuk

memastikan bahwa pengguna dapat dengan mudah memilih file yang akan

diunggah.

f. Tampilan setelah file di unggah

Generate Jurnal Andal!

Tarik dan lepas file docx Anda di sini atau klik untuk memilin file

[ skripsi 2 docx

Download Jurmnal Anda

File berhasil diupload dan diubah menjadi jurnal.

Upload file lain

Gambar 9 Tampilan sesudah mengunggah file
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Setelah file “skripsi 2.docx™ berhasil diunggah, aplikasi
memberikan opsi untuk mengunduh file jurnal yang telah diproses. Ada
pesan konfirmasi yang menyatakan bahwa file telah berhasil diubah menjadi
jurnal. Pengujian ini memastikan bahwa aplikasi berhasil mengonversi file

dan memberikan umpan balik yang jelas kepada pengguna.

g. Mengunduh file jurnal

Recent download history

™~ processed_skripsi_2.docx
764 KB « 4 minutes ago

Gambar 10 Tampilan mengunduh file jurnal

Tampilan ini menunjukkan bahwa file jurnal yang berhasil di unduh
disimpan dengan nama “processed skripsi_2.docx dan telah berhasil
diunduh oleh pengguna. Ini adalah tahap akhir dalam proses pengujian,
memastikan bahwa file yang telah dikonversi dapat diakses dan diunduh
dengan benar.

. Pengujian Impaired

Dalam konteks aplikasi otomatisasi, impaired test merujuk pada pengujian

yang dilakukan untuk menilai kinerja atau fungsionalitas sistem otomatisasi.

Tujuan dari pengujian ini adalah untuk mengidentifikasi bagaimana sistem atau

perangkat lunak berfungsi.

Pengujian data terdiri dari 10 skripsi yang berasal dari skripsi mahasiswa

Program Studi Informatika Universitas Muhammadiyah Makassar yang akan

digunakan sebagai objek uji coba dalam proses pengembangan dan evaluasi

aplikasi otomatisasi pembuatan jurnal ilmiah.

Berikut adalah hasil pengujian yang telah di lakukan:
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a. Menghitung Efisiensi Waktu

Tabel 4 Perbandingan waktu data uji coba

o Lama Waktu Pembuatan Jurnal
Skripsi Uji Coba

Otomatis Manual
Skripsi 1 1 Menit 20 Detik 1 Jam 30 Menit
Skripsi 2 1 Menit 30 Detik 1 Jam 50 Menit
Skripsi 3 1 Menit 30 Detik 1 Jam 50 Menit
Skripsi 4 1 Menit 20 Detik 1 Jam 30 Menit
Skripsi 5 1 Menit 30 Detik 1 Jam 50 Menit
Skripsi 6 1 Menit 30 Detik 1 Jam 50 Menit
Skripsi 7 1 Menit 10 Detik 1 Jam 30 Menit
Skripsi 8 1 Menit 30 Detik 1 Jam 50 Menit
Skripsi 9 1 Menit 30 Detik 1 Jam 50 Menit
Skripsi 10 1 Menit 20 Detik 1 Jam 30 Menit

Jumlah 10 Menit 10 Jam

Pada tabel di atas dapat disimpulkan aplikasi generate skripsi
berhasil mengkonversi 10 skripsi dalam waktu 10 menit, artinya 1
skripsi di ubah menjadi jurnal dalam waktu kurang dari 2 menit.
Sedangkan penulisan jurnal dengan proses manual membutuhkan waktu
17 jam (1.020 menit), artinya 1 jurnal selesai dalam waktu kurang dari
2 jam. Jadi efisiensi waktu otomatisasi jauh lebih tinggi (70 kali lebih
cepat).

b. Interpretasi Hasil Akurasi

Pengujian data yang terdiri dari 10 skripsi yang berasal dari skripsi
mahasiswa Program Studi Informatika Universitas Muhammadiyah
Makassar yang akan digunakan sebagai objek uji coba dalam proses
pengembangan dan evaluasi aplikasi otomatisasi pembuatan jurnal

ilmiah.
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Skripsi-skripsi tersebut akan diolah oleh aplikasi otomatisasi dengan
tujuan untuk menghasilkan jurnal format AINET secara otomatis. Hasil
jurnal yang dihasilkan oleh aplikasi ini kemudian akan dibandingkan
dengan 10 jurnal lain yang disusun secara manual. Perbandingan
tersebut bertujuan untuk menilai sejauh mana akurasi, konsistensi, dan
efektivitas aplikasi otomatisasi dalam menghasilkan jurnal yang sesuai

dengan standar ilmiah.

Menghitung akurasi dari sebuah aplikasi otomatisasi yang
mengonversi - skripsi  menjadi  jurnal dapat dilakukan dengan
membandingkan hasil yang dihasilkan oleh aplikasi dengan hasil yang

diharapkan atau standar. Untuk menghitung akurasi menggunakan

rumus:
Akurasi = (]umlah jurnal yan'g b'erhasil (-1i If-onversi) % 100%
Jumlah total skripsi yang di uji coba
Gambar 11 Rumus menghitung akurasi
Dimana:

e Jumlah jurnal yang berhasil di konversi adalah 10 (skripsi yang
berhasil dikonversi dengan benar sesuai dengan template).

e Jumlah total data uji adalah 10 (skripsi yang diuji).

Menghitung menggunakan rumus di atas:

Akurasi = (%) X 100% = 100%
Gambar 12 Hasil perhitungan akurasi

Dengan demikian dapat di simpulkan , tingkat akurasi dari aplikasi
konversi skripsi menjadi jurnal pada uji coba ini adalah 100%. Ini berarti
bahwa aplikasi berhasil mengonversi 10 skripsi menjadi 10 jurnal secara

benar sesuai dengan template yang ditetapkan.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan pengujian yang telah di lakukan dalam penelitian, beberapa

kesimpulan dapat di tarik oleh penulis:

1.

Perancangan sistem aplikasi yang di bangun dapat berjalan seperti yang di
harapkan. Kode yang di kembangkan dalam perancangan sistem aplikasi ini
berhasil menggenerate skripsi menjadi jurnal ilmiah yang sesuai dengan
format template jurnal.

Dari rangkaian penelitian yang telah diuraikan dalam Perancangan Sistem
Aplikasi Generate Skripsi ke Jurnal Berbasis Web. Tingkat akurasi dari
aplikasi konversi skripsi menjadi jurnal pada uji coba ini adalah 100%.
Dapat disimpulkan bahwa kode ini berhasil mengekstraksi bagian-bagian
penting dari skripsi, dan dapat menyesuaikannya dengan format template

jurnal.
Saran

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan maka dapat disampaikan

beberapa saran, yaitu:

1. Untuk pengembangan lebih lanjut, diharapkan untuk meningkatkan
kemampuan kode agar aplikasi generate skripsi dalam mengenali
struktur dan konteks dapat lebih kompleks, serta menambahkan fitur
yang dapat menangani berbagai format dokumen yang lebih bervariasi.

2. Disarankan juga untuk melakukan pengujian lebih lanjut pada berbagai
dokumen skripsi dengan struktur yang berbeda-beda untuk memastikan

fleksibilitas dan keandalan dari sistem yang dikembangkan.
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LAMPIRAN
Lampiran 1. Source Code

from flask import Flask, request, send file, Jjsonify,
render template, redirect, url for, send from directory
from werkzeug.utils import secure filename

import os

from docx import Document

from docx.shared import Pt, Inches

from docx.enum.text import WD PARAGRAPH ALIGNMENT

app = Flask( name )

UPLOAD FOLDER = 'uploads'

PROCESSEDSEOI. DERe="-'processed’

if noENOSTParhEeXT s tsi( URFDAD "FOLDERINS
os.makedirs (UPLOAD FOLDER)

if not os.path.exists (PROCESSED FOLDER) :
os.makedirs (PROCESSED FOLDER)

def baca template (path template) :

return Document (path template)

def ekstrak judul (dokumen) :
for para in dokumen.paragraphs:
if para.text.strip():
return para.text.strip()

return "Judul Tidak Ditemukan"

def ekstrak nama (dokumen) :
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nama = None
nomor mahasiswa = None

paragraf sebelum nomor = None

for para in dokumen.paragraphs:

teks = para.text.strip/()

# Cek apakah teks berupa angka (biasanya nomor
mahasiswa)
if teks.isdigit () and len (teks) > 7:
nomor mahasiswa = teks
# Nama kemungkinan ada di paragraf sebelumnya
paragraf sebelum nomor =
para. element.getprevious ()
i i g ral fsebe lum rodian  ASEIC NS :
nama =
paragraf sebelum nomor.text.strip()

break

if nama:
return nama
else:

return "Nama Tidak Ditemukan”

def ekstrak institusi (dokumen) :

institusi = None

# Loop untuk memeriksa paragraf pada halaman pertama
saja
for para in dokumen.paragraphs:

teks = para.text.strip()
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# Jika menemukan kata "Universitas", ambil teks

tersebut
if teks.lower () .startswith ("universitas"):
institusi = teks
break

# Jika menemukan indikator halaman baru, berhenti
loop
if "Page Break" in para. element.xml:

break

1F JENiSTE TRETISEN:
return institusi
else:

return "Institusi Tidak Ditemukan"

def ekstrak keywords (dokumen) :

keywords = None

for para in dokumen.paragraphs:

teks = para.text.strip/()

# Mencari pola "Keywords:" (dengan case-
insensitive)

if teks.lower().startswith("keywords:") or
teks.lower () .startswith ("keyword:") or
teks.lower () .startswith ("keywords :") or
teks.lower () .startswith ("keyword :"):

keywords = teks[len ("Keywords:"):].strip()

break
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if keywords:
return keywords
else:

return "Keywords Tidak Ditemukan"

def ekstrak kata kunci (dokumen) :

kata kunci = None

for para in dokumen.paragraphs:

teks = para.text.strip()

# Mencari pola "Kata kunci:" (dengan case-
insensitive)
if teks.lower().startswith("kata kunci:") or
teks.lower () .startswith ("keyword:") or
teks.lower () .startswith ("kata kunci ') or
teks.lower () .startswith ("keyword :"):
kata kunci = teks[len ("Kata
kunci:"):].strip ()
break

if kata kunci:
return kata kunci

else:

return "Kata Kunci Tidak Ditemukan"

def ekstrak bagian (dokumen) :
bagian = {

"Judul": ekstrak judul (dokumen),
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"Nama Penulis": ekstrak nama (dokumen),

"Institusi": ekstrak institusi (dokumen),
"Abstrak": [],
"Abstract": [],
"Pendahuluan": [],
"Metode Penelitian": [],
"Hasil dan Pembahasan": [],
"Kesimpulan": [],
"Referensi": [],
"Keywords": ekstrak keywords (dokumen),
"Kata Kunci": ekstrak kata kunci (dokumen),
}
Secaletn - LSIE — 3

itlE e B R s T a K Fa k sey
CCEHRE NGO T raiC =" Ty “hg,l\sie;

Raeiam fpendahu iy = Fal-Scr

1 IS S Ode Denelathda rH - SNty
A SRR G (5 B | D mi'e S i, O
"dalam kesimpulan": False,
LGN AT e e TR o | Cle
}
current section = None

current list pendahuluan = []

current list metode penelitian = []
current list hasil dan pembahasan = []
current list kesimpulan = []

current list referensi = []



#Fungsi ini digunakan untuk mengatur ulang semua
flags menjadi False
def reset flags(flags):
for key in flags:
flags[key] = False

for para in dokumen.paragraphs:
text = para.text.strip()
if not text:

continue

#Bagian ini' digunakan untuk mengabaikan bagian
yang tidak perlu diambil
if any(keyword.lower () 1in text.lower() for
keyword in ["keywords", "keyword", "kata kunci", "ucapan
terima kasih", "lampiran"]):
eSS T 1 a0 S Lo Bionm ELEes
CLRS 1~ s eehiCne= None

continue

#Bagian ini digunakan untuk menentukan bagian
yang sedang diambil berdasarkan kata kunci yang ada di
dokumen
if "ABSTRACT" in text:
current section = "Abstract"
reset flags(section flags)
section flags(["dalam abstract"] = True
elif "ABSTRAK" in text:
current section = "Abstrak"
reset flags(section flags)

section flags["dalam abstrak"] = True
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elif "PENDAHULUAN" in text and

(para.style.name.startswith ("Heading") or
para.style.name.startswith ("SUB")) :

current section = "Pendahuluan"

reset flags(section flags)

section flags["dalam pendahuluan"] = True

elif "METODE PENELITIAN" in text and
(para.style.name.startswith ("Heading") or
para.style.name.startswith ("SUB")) :

current section = "Metode Penelitian"

Laie th, W iseiBNICIE iNiRaag. T ¥ ol Sek

section flags["dalam metode penelitian"] =

True

elif "HASIL DAN DISKUSI" in text or "HASIL DAN
PEMBAHASAN" in text and
(para.style.name.startswith ("Heading") or

para.style.name.startswith ("SUB") ) :
CLINES 15 @b .Cne il 1o S-JMNEERE= S 2 S an "
g sy o SerlAd el =iy o =T
section flags["dalam hasil dan pembahasan"]
= True
elif "KESIMPULAN" in text or "PENUTUP" in text
and (para.style.name.startswith ("Heading") or
para.style.name.startswith ("SUB")) :
current section = "Kesimpulan"
reset flags(section flags)
section flags["dalam kesimpulan"] = True
elif "REFERENSI" in text or "DAFTAR PUSTAKA" in
text and (para.style.name.startswith ("Heading™") or
para.style.name.startswith ("SUB")) :

current section = "Referensi"
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reset flags(section flags)

section flags["dalam referensi"] = True
# Abaikan Ekstraksi Seluruh Bagian BAB
elif "BAB" in text:

reset flags(section flags)

current_section = None
continue
elif para.style.name.startswith ("Heading") or

para.style.name.startswith ("SUB") :
continue
el i Ve el RakmmiSrcraalonm F'\CamPar %, in text:
continue
else:

#Jika bagian yang sedang diambil adalah
bagian yang memiliki 1list, maka 1list tersebut akan
diambil sebagai satu item dalam list

i Beect i on \Lidg < ["da lamipE n defniiuan™ | :
if para.style.name.startswith ("List"):
current list pendahuluan.append(text)
SHRSE:
if current list pendahuluan:
bagian["Pendahuluan"] .append (cu
rrent list pendahuluan)
current list pendahuluan = []
bagian["Pendahuluan"] .append (text)
elif
section flags["dalam metode penelitian"]:
if para.style.name.startswith("List") :
current list metode penelitian.appe
nd (text)

else:
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if current list metode penelitian:
bagian["Metode
Penelitian"].append(current list metode penelitian)
current list metode penelitian
= []
bagian["Metode
Penelitian"].append (text)
elif
section flags["dalam hasil dan pembahasan"]:
if para.style.name.startswith ("List") :
current list hasil dan pembahasan.a
ppend (text)
SEllSET:
if current list hasil dan pembahasan:
bagian["Hasil dan
Pembahasan"] .append(current list hasil dan pembahasan)
current list hasil dan pembahasan
=[]
bagian["Hasil dan
Pembahasan"] .append (text)
elif section flags(["dalam kesimpulan"]:
if para.style.name.startswith("List"):
current list kesimpulan.append (text)
else:
if current list kesimpulan:
bagian["Kesimpulan"] .append (cur
rent list kesimpulan)
current list kesimpulan = []
bagian["Kesimpulan"] .append (text)
elif section flags["dalam referensi"]:

if para.style.name.startswith("List") :
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current list referensi.append (text)
else:
if current list referensi:
bagian["Referensi"].append (curr
ent list referensi)
current list referensi = []

bagian["Referensi"] .append (text)

else:
pELC Sl e [ s LEun

bagian[current section].append(text)

#Bagian ini digunakan untuk menambahkan list yang
belum terakomodasi ke dalam bagian yang sesuai sebelum
dijadikan satu string

N C U BRSNS pe rd S04 1an-

bagian["Pendahuluan"] .append (current list penda
huluan)

i £} ST (SRR O o d Bf | ge'c INRENICIe

bagian["Metode
Penelitian"] .append(current list metode penelitian)
if current list hasil dan pembahasan:
bagian["Hasil dan
Pembahasan"] .append (current list hasil dan pembahasan)
1f current list kesimpulan:
bagian["Kesimpulan"] .append (current list kesimp
ulan)

1f current list referensi:

bagian["Referensi"].append(current list referen

si)
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#Memeriksa apakah ada bagian yang kosong
for key, value in bagian.items({() :
if not value:

return f"Bagian {key} tidak ditemukan."

return bagian

#Fungsi ini digunakan untuk mengganti bagian yang ada di
template dan menyesuaikan dengan format jurnal

def sesuaikan dengan template (dokumen template,
bagian) :

for para in dokumen template.paragraphs:

#Bagian ini digunakan untuk mengganti bagian
yvang ada di template sesuai dengan bagian yang ada di
dokumen dengan menggunakan. kata kunci vyang ada di
dokumen, di sertai format penulisannya sesuai dengan
format jurnal
- TR | B ROF Of5 aa [T e Xt
para.clear ()
judul = bagian.get ('Judul', 'Judul Tidak
Ditemukan') .upper ()
if len(judul.split()) > 15:
judul = ' '".join(judul.split () [:15])
p_Jjudul = para.insert paragraph before (judul)
run_judul = p judul.runs[0]
run_judul.font.size = Pt (14)
run_judul.font.name = 'Arial'
run_ judul.bold = True
p_ Jjudul.alignment =
WD PARAGRAPH ALIGNMENT.CENTER
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elif "NP" in para.text:
para.clear ()
penulis = bagian.get ('Nama Penulis', [])

penulis str = ''.join(penulis)

run_penulis para.add run(penulis str)

Pt (10)

run penulis.font.size
run penulis.font.name = 'Arial'
run SRS G

para.alignment =

WD PARAGRAPH ALIGNMENT.CENTER

elif "INS" in para.text:
para.clear ()

iISTEERE 1 s = "B atdmant. ge CHENEN s BERETs T4 F [ 1)

NAT SNt 5 ) Sl W & T O il S SRR

T SRR S | o 'e'  CR IR T 1 tusi str)
TGN g 6 AL, LRETONNS e R il

TR e S RSRRGT) . ST~ AdERrof] '

para.alignment =

WD PARAGRAPH ALIGNMENT.CENTER

elif "AA1" in para.text:
para.clear ()
for paragraph in bagian.get('Abstract',
['Tidak ada abstrak ditemukan.']):
p abstract =
para.insert paragraph before (paragraph)

run = p abstract.runs[0]
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run.font.size = Pt (10)
run.font.name = 'Arial'

run.italic = True

p_abstract.alignment =
WD PARAGRAPH ALIGNMENT.JUSTIFY

p abstract.paragraph format.space before

= Pt (3)
p abstract.paragraph format.space after

= Pt (3)
p_abstract.paragraph format.line spacing

= 1.15

p_abstract.paragraph format.first line

indent = Inches (0.5)

elif "AA2" ‘in para.text:
para.clear ()
for paragraph in bagian.get ('Abstrak’',
['Tidak ada abstrak ditemukan.']):

p_abstrak

para.insert paragraph before (paragraph)

PlecTrERa i | T e Pt (10)

p abstrak.style.font.name = 'Arial'

p _abstrak.alignment
WD PARAGRAPH ALIGNMENT.JUSTIFY

p abstrak.paragraph format.space before

= Pt (3)
p abstrak.paragraph format.space after

= Pt (3)
p abstrak.paragraph format.line spacing

= 1.15
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p_abstrak.paragraph format.first line 1

ndent = Inches(0.5)

elif "AA3" in para.text:
para.clear ()
for item pendahuluan in
bagian.get ('Pendahuluan', ['Tidak ada pendahuluan
ditemukan.']) :
if isinstance (item pendahuluan, list):
for i, 1list item in
enumerate (item pendahuluan, 1):
p_pendahuluan =

para i piSeirt WoeEECaasi DS IE SRR SR Sie Ty SR EE ) "' )

p pendahuluan.style.font.size

Pt (10)

p_pendahuluan.style.font.name =
'Arial'

p_pendahuluan.paragraph format.
left 1ihESTNSEESE GRS (O /2

p_pendahuluan.paragraph format.
first 1o PEERED . B

p_pendahuluan.paragraph format.
space before = Pt (3)

p pendahuluan.paragraph format.
space after = Pt (3)

p pendahuluan.paragraph format.
line spacing = 1.15

p _pendahuluan.alignment =

WD PARAGRAPH ALIGNMENT.LEFT

else:
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p_pendahuluan

para.insert paragraph before (item pendahuluan)

p_pendahuluan.style.font.size

Pt (10)

p_pendahuluan.style.font.name

'"Arial'’

p_pendahuluan.alignment =
WD PARAGRAPH ALIGNMENT.JUSTIEY
p_pendahuluan.paragraph format.spac
e before = Pt (3)
p_pendahuluan.paragraph format.spac
e after F M3
p_pendahuluan.paragraph format.line
_ SEYEER S
p_pendahuluan.paragraph format.firs

T 1 e TR N - 1Yl e )

elif "AA4" in para.text:
para.clear ()
for item metode penelitian in
bagian.get ('Metode Penelitian', ['Tidak ada metode
penelitian ditemukan.']):
if isinstance(item metode penelitian,
list):
for 1, list item in
enumerate (item metode penelitian, 1):
p metode penelitian =
para.insert paragraph before (f"{i}. {list item}")
p metode penelitian.style.font.

size = Pt (10)

S7



p_metode penelitian.style.font.

name = 'Arial'

p_metode penelitian.paragraph f
ormat.left indent = Inches(0.5)

p_metode penelitian.paragraph f
ormat.first line indent = Inches(-0.15)

p_metode penelitian.paragraph f
ormat.space before = Pt (3)

p_metode penelitian.paragraph f
ormat.space after = Pt (3)

p_metode penelitian.paragraph f
ormat . 1 i#AES Ol e N & LS

p_metode penelitian.alignment =
WD PARAGRAPH ALIGNMENT.LEFT

else:

p metode penelitian
para.insert paragraph before (item metode penelitian)
PelieEode spe e SICisERv=Fa ir ont . size
= Pt (10)
p_metode penelitian.style.font.name
= 'Arial'
p metode penelitian.alignment =
WD PARAGRAPH ALIGNMENT.JUSTIFY
p metode penelitian.paragraph forma
t.space before = Pt (3)
p metode penelitian.paragraph forma
t.space after = Pt (3)
p metode penelitian.paragraph forma
t.line spacing = 1.15
p metode penelitian.paragraph forma

t.first line indent = Inches(0.5)
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elif "AA5" in para.text:
para.clear ()
for item hasil in bagian.get('Hasil dan
Pembahasan', ['Tidak ada hasil dan pembahasan
ditemukan.']):
if isinstance(item hasil, list):
for i, 1list item in
enumerate (item hasil, 1):
p hasil =
para.insert paragraph before(f"{i}. {list item}")
Rl Y ¢ BOSL F Ol ze = Pt (10)
p_hasil.style.font.name = 'Arial'
p_hasil.paragraph format.left i
ndent = Inches(0.5)
p_hasil.paragraph format.first
1ine) SndEmE = Fehe s (5 (i)
p_hasil.paragraph format.space
before = Pt (3)
p_hasil.paragraph format.space
after = Pt (3)
p _hasil.paragraph format.line s
pacing = 1.15
p hasil.alignment =

WD PARAGRAPH ALIGNMENT.LEFT

else:
p hasil =
para.insert paragraph before (item hasil)
p hasil.style.font.size = Pt (10)
p hasil.style.font.name = 'Arial'
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p_hasil.alignment =
WD PARAGRAPH ALIGNMENT.JUSTIFY

p _hasil.paragraph format.space before

= Pt (3)
p hasil.paragraph format.space after
= Pt (3)
p_hasil.paragraph format.line spacing
= 1.15
p_hasil.paragraph format.first line
_indent = Inches (0.5)
elif "AAG6" in para.text:
para.clear ()
T OL item kesimpulan in
bagian.get ('Kesimpulan', ¥R ada kesimpulan
ditemukan.']) :

e si DS co (TECmikes | MpEiianey 11 i st ) :
A list item in

enumerate {Ftem kesimpulan, | L)%

p_kesimpulan

para.insert paragraph before (f"{i}. {list item}")

p_kesimpulan.style.font.size =
Pt (10)

p_kesimpulan.style.font.name =
'Arial’

p_ kesimpulan.paragraph format.l
eft indent = Inches(0.5)

p_ kesimpulan.paragraph format.f
irst line indent = Inches(-0.15)

p kesimpulan.paragraph format.s

pace before = Pt (3)
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p_kesimpulan.paragraph format.s
pace after = Pt (3)
p_kesimpulan.paragraph format.l

ine spacing = 1.15

p_kesimpulan.alignment
WD PARAGRAPH ALIGNMENT.LEFT

else:

p kesimpulan

para.insert paragraph before (item kesimpulan)
p_kesimpulan.style.font.size = Pt (10)
p_kesimpulan.style.font.name =

'Arial'

p_kesimpulan.alignment =
WD PARAGRAPH ALIGNMENT.JUSTIFY
p_kesimpulan.paragraph format.space
_be e =t
p_kesimpulan.paragraph format.space
_aft SR
p_kesimpulan.paragraph format.line
spacing = 1.15
p kesimpulan.paragraph format.first

_line indent = Inches(0.5)

elif "AAT" in para.text:
para.clear ()
referensi paragraf = bagian.get ('Referensi',

['Tidak ada referensi ditemukan.'])

# Inisiasi counter untuk penomoran IEEE

nomor referensi = 1
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# Iterasi setiap paragraf dalam daftar
referensi
for item referensi in referensi paragraf:
if isinstance(item referensi, list):
for sub item in item referensi:
# Buat paragraf baru dengan

penomoran IEEE [1], [2], dst.

p_referensi
para.insert paragraph before (f"[{nomor referensi}]

{sub item}")

p referensi.style.font.size

Pt (10)

p_referensi.style.font.name =
'Arial’
p_referensi.paragraph format.le
ft IS U E IO O LA f)
p. referensi.paragraph format.fi
rst  IgiNile BRSSO Ee"1-Ches-(E0E )
p_referensi.paragraph format.sp
ace before = Pt (3)
p_referensi.paragraph format.sp
ace after = Pt (3)
p_referensi.paragraph format.li
ne spacing = 1.15
p referensi.alignment =

WD_PARAGRAPH_ALIGNMENT .LEFT
# Increment nomor referensi

nomor referensi += 1

else:
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# Sama seperti di atas, namun untuk

item tunggal

p_referensi
para.insert paragraph before (f"[{nomor referensi}]
{item referensi}")
p referensi.style.font.size = Pt (10)
p_referensi.style.font.name = 'Arial'
p referensi.alignment =
WD PARAGRAPH ALIGNMENT.JUSTIFEY
p referensi.paragraph format.left i
ndent = Inches(0.22)
p_referensi.paragraph format.first
1ine A 0SSN S NEEHaEEES )
p_referensi.paragraph format.space
before = Pt (3)
p referensi.paragraph format.space
after = Pt (3)
p_referensi.paragraph format.line s

pacing = 1.15

# Increment nomor referensi

WEHOTNE SIRSIRET 5y, M=

elif "KK1" in para.text:

para.clear ()

run = para.add run (f"Keywords:
{bagian.get ('Keywords', 'Tidak ada keywords
ditemukan.')}")
run.font.size = Pt (10)
run.font.name = 'Arial'
run.italic = True
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para.alignment = WD PARAGRAPH ALIGNMENT.LEFT

elif "KK2" in para.text:

para.clear ()

run = para.add run(f"Kata Kunci:
{bagian.get ('Kata Kunci', 'Tidak ada kata kunci
ditemukan.')}")
run.font.size = Pt (10)
run. font.name = 'Arial'

para.alignment = WD PARAGRAPH ALIGNMENT.LEFT

def simpan dokumen baru(dokumen template, path baru):

dokumen template.save (path baru)

def konversi gsskripsi ke jurnal (path skripsi,
path template, path output).:
dpifuinSiilscilr iS4~ = Do Cumern it (DL e K ERRSEY -)
dokumen template = baca template(path template)
bagian = ekstrak bagian (dokumen skripsi)
sesuaikan dengan template (dokumen template, bagian)

simpan_ dokumen baru(dokumen template, path output)

@app.route('/")
def index():

return render template('index.html")
@app.route ('/template-ainet')
def template ainet():

return render template('template ainet.html'")
@app.route ('/proses-generate')

def proses generate () :
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return render template('proses generate.html')

@app.route ('/upload', methods=['POST'])
def upload file():
if 'file' not in request.files:

return jsonify({"error": "No file part"}), 400

file = request.files['file']

if file.filename == '':

return jsonify ({"error": "No selected file"}),
400
if file:
T-iREEIN Sl ) Te | I T T SN SNSRI | NS <1 S )
SKFipEL-~path =" -osipdth o iN(UERLOAD /FOLDER,
filename)

EENEETIE ShfER(s ki phois, b athl)

template path = "template jurnal/Template.docx"
output path = os.path.join(PROCESSED FOLDER,

f"processed {filename}")

konversi skripsi ke jurnal (skripsi path,

template path, output path)
return Jjsonify({"message": "File uploaded and
processed successfully", "download url":

f"/download/{filename}"}), 200

#Fungsi ini digunakan untuk mendownload file jurnal yang

telah dihasilkan
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@app.route ('/download/<filename>"', methods=['GET'])

def download file(filename) :
os.path.join (PROCESSED FOLDER,

processed path

f"processed {filename}")

1f os.path.exists (processed path):

return send file(processed path,

as_attachment=True)

else:
return jsonify ({"erroxr": "File not found"}), 404

|l

if name == 0

, T W BLIECHRE
app.run (debug=True)

app.run (debug=True)

Lampiran 2 Data Skripsi Uji Coba

Skripsi Amelia Skripsi Aryo Skripsi David Skripsi Fahmi Skripsi Ikbal Skripsi M. Fajar  Skripsi Mas'ud Skripsi Reny Skripsi Rasalinda Skripsi Wilda
Safitri Diningrat Arian Virgiawan Rarnadhan Putrs Wassir Rahayu Aprilia Sari Yanti

Lampiran 3 Data Jurnal Manual

N N
= =

o o - o

- @ %

Jurnal Amelia Jurnal Arya Jurnal David Jurnal Fahmi Jurnal lkbal Jurnal M. Fajar Jurnal Mas'ud Jurnal Reny Jumnal Rosalinda Jurnal Wilda
Safitri Diningrat Brian Virgiawan Ramadhan Putra Massir Rahayu § Bprilia Vanti
eeeeeee d_Skri rocessed_Skripsi  processed_Skripsi  processed_Skripsi  processed_Skri processed_Skripsi  processed_Skripsi  processed_Skri rocessed_Skripsi  processed_Skri
_Amelia_Safitri | _Aryo Diningrst  David_Arian Vir _Fahmi_Rarmadh Ikbal M. FajarPutrs  Masud_Massir  Rery Rshayu _Rosalinda_April _Wilds_Yanti

3 Sari

qizwan an

Lampiran 5 Link Github File Data
https://github.com/yulistiahnengsih/Generate-Skripsi

66


https://github.com/yulistiahnengsih/Generate-Skripsi

Lampiran 6 Hasil Uji Plagiat

MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIYAH
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

UPT PERPUSTAKAAN DAN PENERBITAN
Alamat kantor: J1.Sultan Alauddin N0.259 Mak 90221 Tip.(0411) 866972,881593, Fax.(0111) 865588

SURAT KETERANGAN BEBAS PLAGIAT

UPT Perpustakaan dan Penerbitan Universitas Muhammafliyah M?k.assar,
Menerangkan bahwa mahasiswa yang tersebut namanya di bawah ini:
Nama : Yulistiah Nengsih
. 105841107020
Program Studi : Teknik Informatika
Dengan nilai:
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