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ABSTRAK

Nurmi, 2021. Pengaruh Media Pembelajaran Visual Wallchart terhadap Hasil
Belajar 1PS Murid Kelas 1V SD Inpres Tello Baru Makassar. Skripsi. Program
Studi Teknologi Pendidikan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Makassar. Pembimbing [ H. Nurdin dan pembimbing Il
Nurindah,

Masalah utama dalam penelitian ini yaitu apakah terdapat pengaruh media
pembelajaran visual walflchart terhadap hasil belajar IPS murid kelas IV SD
inpres Tello Baru Makassar. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh
media pembelajaran visual wallchart terhadap hasil belajar IPS murid kelas [V
SD Inpres Tello Baru Makassar.

Jenis penelitian yang digunakan yaitu penelitian kuantitatif, metode
eksperimen dan desain penelitian one-shot case study. Teknik pengumpulan data
dilakukan menggunakan angket dan tes, angket dianaiisis dengan menggunakan
rumus frekuensi dan persentase kemudian tes diperoieh dari masing-masing
murid, untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran visual walichart dan hasil
belajar murid dilakukan dengan meanggunakan rumus kKorelasi product moment.
Sampel dalam penelitian ini sebanyak 25 murid.

Hasil penelitian dengan menggunakan perhitungan korelasi product moment
menunjukkan bahwa penggunaan media visual wallchart terhadap hasil belajar
murid diperoleh nilai r., sebesar 0,772 dengan jumlah sampel sebanyak 25
murid pada taraf signifikan 5% nilai 1 upa Sebesar 0,396. nilai r,, sebesar 0,772 >
I ubel Y% sebesar 0,396,

Berdasarkan hasit penelitian di SD Inpres Tello Baru Makassar dapat
disimpulkan bahwa Ha diterima dan Ho ditolak berarti ada pengaruh media
pembelajaran visual wallchar! terhadap hasil belajar [PS murid kelas IV SD
Inpres Tello Baru Makassar.

Kata kunci: media visual Wallchart, Hasil Belajar
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan salah satu peran penting untuk menentukan maju
mundurnya suatu bangsa, untuk menghasilkan sumber daya manusia yang baik,
maka diperlukan modal dari hasil pendidikan itu sendiri. Dalam proses
pembelajaran guru memberikan pengetahuan pada murid secara pasif. Hal ini
sesuai dengan fungsi dan. tujuan pendidikan nastonal Undang-Undang No. 20

Tahun 2003 mengemukakan bahwa:

Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan
membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabak dalam
rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk
mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak
mulia, sehat, bernilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga
yang demokratis serta bertanggung jawab.

Untuk mencapai fungsi dan tujuan pendidikan nasional yang tercantum dalam
undang-undang No. 20 Tahun 2003, maka dibutuhkan adanya guru vyang
profesional dalam proses belajar mengajar agar dapat meningkatkan hasil belajar
murid khususnya dalam mata pelajaran IPS. oleh karena itu peran guru sebagai
tenaga pendidik perlu merancang dan mengembangkan suatu pembelajaran yang

lebih bervariasi bagi murid, sehingga tujuan vang ingin di capai dalam

pembelajaran 1PS dapat tercapai sesuai yang diharapkan.




Pada proses pembelajaran guru harus menciptakan suasana belajar yang
efektif dan efesien agar meningkatkan kualitas dalam proses belajar mengajar,
guru lebih banyak memberikan kesempatan kepada murid terlibat secara langsung
pada isi materi IPS, sehingga keterlibatan murid secara aktif dalam proses
pembelajaran akan memberikan kesan yang bermakna bagi mund dalam belajar
sehingga murid akan lebih menyenangi pelajaran yang disampaikan oleh guru.
Guru tidak hanya memindahkan pengetahuan saja akan tetapi guru hendaknya
mampu memahami keinginan murid karena di SD murid masih tergolong labil,
oleh karena itu sangat penting bagi guru agar murid didorong schingga
berkembang < secara optimal. . Susanto (2013:52) mengemukakan bahwa
“Pembelajaran yang dikatakan efektif apabila seluruh peserta didik dapat terhbat
secara aktif, baik mental, fisik, maupun sosialnya. Sebab dalam proses

pembelajaran dapat dilihat dar segi proses dan dari segi hasil™.

Dalam kegiatan pembelajaran guru menyampaikan pengetahuan kepada
murid yang terdiri dari komponen pembelajaran meliputi kurikulum, tujuan, guru,
murid, materi, metode, media dan evaluasi yang dimana komponen pembelajaran
merupakan hal penting dalam proses perabelajaran yang menentukan berhasil dan
tidaknya proses pembelajaran. Pannen (Karwono dan henimularsih 2017:7)
mengemukakan bahwa “kualitas pembelajaran dapat diwujudkan apabila proses
pembelajaran direncanakan dan dirancang secara matang dan saksama tahap demi
tahap dan proses demi proses”. Dalam pembelajaran sudah ditetapkan oleh
pemerintah bahwa pendidikan harus sesuai dengan tuntunan kurikulum dan

memberikan seluruhnya kepada guru sebagai tenaga profesional. Guru yang




profesional adalah guru yang mampu menggunakan alat bantu atau media dalam
proses pembelajaran memberikan semangat dan rasa senang kepada mund

sehingga murid mampu mencapai hasil belajar.

Berdasarkan observasi awal pada tanggal 13 januari 2020 di SD Inpres Tello
Baru salah satu masalah dalam pembelajaran IPS di kelas IV SD Inpres Tello
Baru Makassar guru lebih cenderung menggunakan media papan tulis, dari pada
menggunakan media lainnya. Pada penjelasan 1si maten guru hanya terpusat pada
metode ceramah dan buku teks tanpa adanya variasi dalam proses pembelajaran,
sering kali murid merasa bingung dan kurang mengerti apa yang dijelaskan oleh
gury jika dihadapkan dengan materi yang banyak, guru kurang mengaktifkan
murid sehingga murid cepat merasa bosan dan tidak memperhatikan materi
pembelajaran yang disampaikan oleh guru. Agar proses pembelajaran terlaksana
dengan baik, perlu adanya perubahan dari guru itu sendiri, schingga dapat
mengembangkan keterampilan serta kualitas dalam proses pembelajaran, maka

tercapainya suatu tujuan pembelajaran yang elektif dan efesien.

Upaya untuk mengatasi hal terscbut adalah dengan menggunakan media
dalam pembelajaran. media pembelajaran merupakan jembatan yang di dalamnya
terdiri dari manusia, pesan, alat dan kejadian. yang berisi materi pembelajaran
yang digunakan sebagai alat bantu untuk menyampaikan informasi kepada murid.
Miarso (2004:392) mengemukakan bahwa “Media pembelajaran adalah segala
sesuatu yang digunakan untuk menyalurkan pesan serta dapat merangsang pikiran,
perasaan, perhatian, dan kemauan si belajar sehingga dapat mendorong terjadinya

proses belajar yang disengaja, bertujuan dan terkendali™.




Media pembelajaran yang akan digunakan yaitu media pembelajaran visual
wallchart. Wallchart termasuk media visual karena menampilkan bentuk visual
yang berupa gambar, kata, dan bagan/chari. sudjana dan Rivai (2011:34)
mengemukakan bahwa, “bagan/chart adalah kombinasi antara media grafik,
gambar, dan foto yang dirancang untuk memvisualisasikan secara logis dan
teratur mengenai fakta pokok atau gagasan”. Wallchari merupakan media yang
mudah pembuatannya. Media .ini merupakan media sederhana, dengan
menampilkan media pembelajaran visual wallchart dapat menyajikan 1si mater
secara bertahap ~sehingga ‘menngankan dan  memudahkan guru dalam
menyampaikan materi. khususnya ' mata pelajaran [PS; Murid tidak hanya
mendengar penjelasan guru saja, akan tetapr guru diharuskan menuntut murid
untuk melihat langsung memunculkan keaktifan murid sehingga pembelajaran
lebih menarik, dan membantu daya ingat murid khususnya mund di SD
dikarenakan mereka masih berpikir konknit apa yang disampaikan oleh guru harus
diperlihatkan dengan mata mereka. Guru sebagai fasilitator dapat menyajikan
media pembelajaran yang kreatif dengan harapan mampu meningkatkan

pemahaman murid terhadap materi pelajaran.

Mata pelajaran IPS adalah ilmu pengetahuan yang mengkaji berbagai
disiplin ilmu sosial serta kegiatan dasar manusia yang dikemas secara ilmiah
dalam rangka memben wawasan dan pemahaman yang mendalam kepada murid
khususnya disekolah dasar. Mata pelajaran IPS mencakup berbagai aspek
kehidupan, baik hubungan sosial, ekonomi, psikologi, budaya, agama, sejarah,

maupun politik, Segala sesuatu yang berhubungan dengan aspek sosial yang




meliputi proses, faktor, perkembangan, permasalahan, semuanya dipelajari dalam
[PS. Jadi pembelajaran IPS merupakan mata pelajaran yang konsepnya cukup
luas, dengan adanya media pembelajaran visual waflchart diharapkan dapat
membantu proses pembelajaran yang kondusif. Sehingga murid tidak lagi merasa
kesulitan dalam proses belajar dan diharapkan murid dapat mencerna dan
menerima pembelajaran dengan mudah yang akhimya mampu sejalan dengan

meningkatkan hasil belajar murid.

Berdasarkan uraian diatas, peneliti berinisiatif untuk melakukan penelitian
dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran Visual Wallchart terhadap
Hasil Belajar IPS Murid Kelas [V SD Inpres Tello Baru Makassar™.

B. Rumusan masaiah

Berdasarkan uraian diatas, maka rumusan masalah dalam penelitian ini
adalah apakah terdapat pengaruh media pembelajaran visual wallchart terhadap
hasil belajar IPS mund kelas 1V SD Inpres Tello Baru Makassar?

C. Tujuan penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang dikemukakan diatas, tujuan yang ingin
dicapai dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh media
pembelajaran visual wallchart terhadap hasil belajar IPS murd kelas IV SD
Inpres Tello Baru Makassar.

D. Manfaat penelitian
1. Manfaat teoritis:
Dapat menambah wawasan ilmu pengetahuan tentang media pembelajaran

visual wallchart.




Manfaat praktis:

Bagi guru, membantu guru menerapkan media pembelajaran secara kreatif.
Bagi murid, dapat meningkatkan kemampuan hasil belajar mund.

Bagi penulis, dapat menambah wawasan mengetahui pengaruh media
pembelajaran visual wallchart serta dapat dijadikan bahan penelitian

selanjutnya.




BAB I

KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA PIKIR DAN HIPOTESIS PENELITIAN

A. Kajian Pustaka
1. Penelitian Relevan
a. Pengaruh Penggunaan Media Wallchurt Terhadap Kemampuan Menulis
Karangan Eksposisi Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Ranah Batahan
Kabupaten Pasaman Barat

Oleh: Ira Nofrianti (2016)

Abstrak

Penelitian ini bertwjuan untuk: (1) mendeskripsikan kemampuan
menulis karangan ¢ksposisi sebelum rﬁenggunakan media wallchart siswa
kelas X SMA Negeri | Ranah Batahan Kabupaten Pasaman Barat. (2)
mendeskripsikan kemampuan menulis karangan . eksposisi sesudah
menggunakan media walfchart siswa kelas X SMA Negeri 1 Ranah
Batahan Kabupaten Pasaman Barat. (3) mendeskripsikan pengaruh
penggunaan media wallchart terhadap kemampuan menulis karangan
cksposisi siswa kelas X SMA Negeri | Ranah Batahan Kabupaten
Pasaman Barat. Metode penehtian ini adalah penelitian eksperimen,
sedangkan hasil penelitian ini adalah (1) kemampuan menulis karangan
cksposisi sebelum menggunakan media wall chart dengan nilai rata-rata
60,74 dengan kualifikasi 56-65% berkualifikasi cukup. (2) tingkat

kemampuan menulis karangan eksposisi sesudah menggunakan media




wallchurt dengan nilai rata-rata 73,65 dengan kualifikasi 66-75% yaitu
lebih dari cukup. (3) berdasarkan hasil uji-t disimpulkan bahwa terhadap
penggunaan media wallchart siswa kelas X SMA Negen 1 Ranah Batahan

karena thitung>ttabel (4,02>1,67).

Pengaruh Media Wullchart (Bagan Dinding) Dalam Pembelajaran
Keterampilan Menullis Karangan/Argumentasi Pada Stswa Kelas X MA
Fajrul Hidayah Batujai Lombok Tengah
Oleh: Mulisa Aldiani (2018)
Abstrak

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui Pengaruh Media
WallChart (Bagan Dinding) dalam Pembelajaran Keterampilan Menulis
Karangan Argumentasi Pada Siswa Kelas X MA Fajrul Hidayah Batujai
[.ombok Tengah dan untuk mengetahui perbandingan hasil belajar siswa
kelas X MA Fajrul Hidayah Batujai Lombok Tengah. Popolasi dalam
penelitian ini adalah siswa kelas X MA fajrul Hidayah Batujai Lombok
Tengah. Sampel dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X MA
Fajrul Hidayah Batujai Lombok Tengah yang berjumlah 15 orang. Teknik
pengambilan sampel adalah dengan teknik purposive sampling. Metode
pengumpulan data yang digunakan adalah metode tes, wawancara dan
dokumentasi. Metode analisis data yang digunakan dalam penelitian ini
adatah dengan rumus uji-t, sedangkan metode penyajian hasil analisis data
yang digunakan adalah dengan metode informal yaitu perumusan dengan

menggunakan tabel. Berdasarkan hasil analisis data, diperoleh bahwa nilai




thitung lebih besar dari pada ttabel pada tarat signifikan 5% dengan db=N-
1=15-1=14(th:7,755>tt: 1,761), schingga dinyatakan signifikan (Ha)
diterima. Hal ini menunjukkan terdapat pengaruh media wallchart
dibandingkan dengan tidak menggunakan media wallchart sebelum dan
sesudah diberikan perlakuan dalam pembelajaran menulis karangan
argumentasi pada siswa kelas X. MA Fajrul Hidayah Batujai Lombok
Tengah.

Adapun kaitannya dari penelitian relevan dengan penelitian yang ingin
peneliti lakukan yaitu sama-sama merujuk pada media wallchart sebagai inovasi
pembelajaran. Perbedaan yang ditemukan penelii pada penelitian sebelumnya
vaitu percobaan mata pelajaran, peneliti menggunakan media wallchart pada mata
pelajaran [PS.

2. Pengertian Pengaruh

Pengaruh merupakan suatu daya atau kekuatan yang timbul dari sesuatu,
baik itu orang maupun benda serta segala scsuatu yang ada di alam sehingga

mempengaruhi apa-apa yang ada di sekitamya. Tindaon: 2015.

Pengaruh dibagi menjadi dua, ada yang positif, ada pula yang negatif. Bila
seseorang memberi pengaruh positif kepada masyarakat, 1a bisa mengajak mereka
untuk menuruti apa yang ia inginkan. Namun bila pengaruh seseorang kepada
masyarakat adalah negatif, maka masyarakat justru akan menjauhi dan tidak lagi

menghargainya. Duniapelajar, 2015.
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3. Media Pembelajaran
a. Pengertian Media

Kata media berasal dari bahasa latin medius yang secara harfiah berarti
menengah’, perantara’ atau ‘pengantar’. AECT (dssociation of kducation and
Communication Technology, 1977) memberi batasan tentang media sebagat
segala bentuk dan saluran yang digunakan untuk menyampatkan pesan atau
informasi. National Fducation Asseciation memberikan definisi media sebagai
bentuk-bentuk komunikasi-baik tercetak maupun audio-visual dan perantaranya.
dengan demikian, media dapat dimanipulasi, dilihat, didengar, atau dibaca Arsyad
(2017:3).

Heincich (Arsyad (2017:3) mengemukakan istilah ~medium sebagai
perantara yang mengantar informasi antara sumber dan penerima”. Jadi, televisi,
film, foto, radio, rekaman audio, gambar yang diproycksikan, bahan-bahan
cetakan, dan sejenisnya adalah media komunikasi. Apabila media itu membawa
pesan-pesan atau infoomasi yang bertujuan instruksional atau mengandung
maksud-maksud pengajaran maka media disebut media pembelajaran. Gagne
(Miarso 2004:392) menyatakan bahwa “media pendidikan adalah berbagai jenis
komponen dalam lingkungan yang dapat merangsang siswa untuk belajar”.

b. Pengertian Pembelajaran

Pembelajaran merupakan inti dari aktivitas pendidikan, oleh sebab itu
pemecahan masalah rendahnya kualitas pendidikan harus difokuskan pada
kualitas pembelajaran. Komponen-komponen yang dapat memberikan konstribusi

terhadap kualitas dan hasil pembelajaran yaitu: peserta didik, guru, materi,
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metode, sumber belajar, sarana dan prasarana, serta biaya. Kualitas pembelajaran
dapat diwujudkan apabila proses pembelajaran direncanakan dan dirancang secara
matang dan skema tahap demi tahap dan proses demi proses. Pannen (Karwono
dan heni mularsih 2017:7).

Karwono dan Heni Mularsih (2017:20) menyatakan bahwa tujuan
pembelajaran yaitu “mempengaruhi peserta didik agar terjadi proses belajar™.
Oleh karena itu, periu diupayakan suatu cara atau metode membantu terjadinya
proses belajar agar belajar menjadi efektif, efesien dan terarah pada tujuan yang
akan ditetapkan.

c. Media Pembelajaran

Gagne & Briggs Karwono dan Heni Mularsih (2017:23) menjelaskan bahwa
“media pembelajaran dilukiskan sebagai upaya orang vang bertujuan untuk
membantu orang belajar” Menurut UU No. 20 Tahun 2003 tentang Sikdiknas,
“pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan peadidik dan sumber
belajar pada suatu lingkungan belajar”. Miarso (2004:392) menyatakan bahwa
“Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk menyalurkan
pesan serta dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemauan siswa
sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar vang disengaja, bertujuan dan
terkendali”.

Ibrahim (Arsyad (2017:20) mengemukakan bahwa “media pembelajaran
membawa dan membangkitkan rasa senang dan gembira bagi murid-murid dan
memperbarui semangat mereka, membantu memantapkan pengetahuan pada

benak para siswa serta menghidupkan pelajaran”.
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Dari beberapa pengertian media, dapat di simpulkan bahwa media
pembelajaran merupakan alat bantu yang digunakan dalam pembelajaran sehingga
dapat merangsang pikiran, membangkitkan rasa senang dan membantu terjadinya
proses belajar mengajar sehingga dapat mencapai tujuan hasil belajar.

d. Fungsi Media dan Manfaat Media Pembelajaran

Media berfungsi untuk tujuan insttuksi dimana informasi yang terdapat
dalam media itu harus melibatkan murid baik daiam benak atau mental maupun
dalam bentuk aktivitas yang nyata sehingga pembelajaran dapat terjadi. Maten
harus dirancang sécara lebih sistematis dan psikologis dilihat dari segt prinsip-
prinsip belajar agar dapat menyiapkan instruksi yang efektif. Di. samping
menenangkan, media pembelajaran harus dapat memberikan pengalaman yang

menyenangkan dan memenuhi kebutuhan murid.

Manfaat media pembelajaran secara umum yaitu memperlancar interaksi
guru dengan murid sehingga pembelajaran lebih efektif dan efcsien. Media sangat
bermanfaat dalam proses belajar murid dikelas Sudjana & Rivai (Arsyad 2017:28)
mengemukakan manfaat media pembelajaran dalam proses belajar siswa, yaitu:

'Pembelajaran akan lebih menarik perhatian siswa sehingga dapat

menumbuhkan motivasi belajar."Bahan pembelajaran akan lebih
jelas maknanya sehingga dapat dipahami oleh siswa dan
memungkinkan menguasai dan mencapai tujuan pembelajaran.
‘Metode pengajar akan lebih bervariasi, tidak semata-mata
komunikasi verbal melalui penuturan kata-kata oleh guru
schingga siswa tidak bosan dan guru tidak kehabisan tenaga
apalagi kalau guru mengajar pada setiap jam pelajaran. *Siswa
dapat lebih banyak melakukan kegiatan belajar sebab tidak hanya
mendengarkan uraian guru, tetapi juga aktivitas lain scperti
mengamati, melakukan, mendemonstrasikan, memerankan, dan
lain-lain.
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e. Kegunaan Media Pembelajaran

Menurut Kemp & Dayton (Arsyad 2017:25) meskipun telah lama disadari
bahwa banyak keuntungan penggunaan media pembelajaran, penerimanya serta
pengintegrasiannya kedalam program-program pengajaran berjalan amat lambat.
Mereka mengemukakan beberapa hasil penelitian yang menunjukkan dampak
positif dari penggunaan media sebagai bagian integral pembelajaran dikelas atau
sebagai utama pembelajaran langsung sebagai berikut:

'Penyampaian Qe]ajaran menjadi lebih baku. *Pembelajaran bisa
lebih menarik."Pembelajaran menjadi lebih interaktif dengan
diterapkannya teori-belajar dan prinsip-prinsip psikologis yang
diteima dalam “hal partisipasi “siswa, umpan balik, dan
penguatan.'L.ama waktu pembelajaran yang diperiukan dapat
dipersingkat karena kebanyakan media hanya memerlukan waktu
singkat untuk mengantarkan pesan-pesan dan isi pelajaran dalam
jumlah yang cukup banyak dan memungkinkannya dapat diserap
oleh siswa.’Kualitas hasil belajar dapat di tingkatkan bilamana
integrasi kata dan gambar sebagai media pembelajaran dapat
mengkomunikasi elemen-elemen pengetahuan dengan cara yang
terorganisasikan dengan baik, spesifik, dan jelas.“Pembelajaran
dapat diberikan kapan dan di mana diinginkan atau diperiukan
terutama jika media pembelajaran dirancang untuk penggunaan
secara individu. Stkap positif siswa terhadap apa yang mereka
pelajari dan terhadap proses belajar dapat ditingkatkan.*Peran
guru dapat berubah ke arah yang lebih positif, beban guru untuk
penjelasan yang berulang-ulang mengenai isi pelajaran dapat
dikurangi bahkan dihilangkan sehingga ia dapat memusatkan
perhatian kepada aspek penting lain dalam proses belajar
mengajar, misalnya sebagai konsultan atau penasihat siswa.

f. Jenis-jenis media pembelajaran

Seels & Richey (Arsyad (2017:3) membagi media pembelajaran dalam
empat kelompok, yaitu:
‘Media cetak, Media hasil teknologi cetak adalah cara untuk

menghasilkan atau menyampaikan matent melalui proses
pencetakan mekanis atau fotografis. Kelompok media hasil
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teknologi cetak meliputi teks, grafik, foto, dan representasi
fotografik. Materi cetak dan visual merupakan pengembangan
dan penggunaan kebanyakan materi pengajaran lainnya.
Teknologi ini menghasilkan materi dalam bentuk salinan
tercetak, contohnya buku teks, modul, majalah, hand-oui.dan
lain-lain.*Media audio-visua!, Media hasil teknologi audio- l
visual menghasitkan atau menyampaikan materi dengan
menggunakan mesin-mesin mekams dan elektromk untuk
menyajikan pesan-pesan audio dan visual Contohnya proyektor
film, televisi, video.dan sebagainya. *Media berbasis komputer,
Media hasil teknologi berbasis komputer merupakan cara
menghasilkan atau menyampaikan materi dengan menggunakan
sumber-sumber yang berbasis mikro-prosesor. Berbagai jenis
aplikasi teknologi berbasis komputer dalam pengajaran
umumnya dikenal scbagai computer-assisted instruction
(pelajaran dengan bantuan komputer).‘Media gabungan, Media
hasil teknologi gabungan adalah cara untuk menghasilkan atau
menyampaikan materi' yang menggabungkan beberapa bentuk
media yang dikendalikan oleh komputer Perpaduan beberapa
tcknologi ini dianggap teknik yang paling canggih. Contohnya:
teleconference.

Dapat disimpulkan media pembelajaran adalah segala sesuatu untuk
menyalurkan informasi, peran guru harus memahami dan menggunakan media
dalam proses belajar mengajar, dikarenakan media pembelajaian membantu guru
dan murid dalam kegiatan pembelajaran, mampu memberikan perubahan dan
membuahkan hasil Sehingga tujuan dan hasil yang diinginkan dapat tercapai. Dari
berbagai media vang ada, penelitian ini menggunakan media visual wallchart
scbagai media pembelajaran pada mata pelajaran IPS. Pemilihan media harus
sesuai dengan kebutuhan pembelajaran. periu diingat media yang bagus tidak
selatu efektif jika tidak sesuai dengan maten yang diajarkan. Pemilihan media

vang sesuai dapat memudahkan proses pembelajaran sehingga dapat mencapai

tujuan yang diharapkan.
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4. Visual
a. Pengertian Visual

Media visual adalah media yang melibatkan indera penglihatan, dapat
menyampaikan pesan melalui indera penglihatan atau hanya dapat dilihat dengan
mata saja tanpa mengandung unsur suara. Visual yang dimaksud disini adalah
bahan vang berwujud garis, gambar, bentuk dan ruang yang didesain untuk
menyampaikan pesan.

b.  Fungsi media visual

Levie & lLentz (Arsyad 2017:20) mengemukakan empat fungsi media
pembelajaran, khususnya media visual yaitu, fungs: atens, fungsi afekuif, fungsi

kognitif, dan fungsikompetensatoris.

'Fungsi atensi media visual, merupakan inti, yaitu menarik dan
mengarahkan perhatian siswa untuk berkonsentrasi kepada isi
pelajaran yang berkaitan dengan makna visual yang ditampilkan
atau menyertai teks materi pelajaran. “Fungsi afektif media visual,
dapat dilihat dari tingkat kemkmatan siswa ketika belajar ( atau
membaca) teks yang bergambar. *Fungsi kognitif ‘media visual,
terlihat dari temuan-temuan penelitian yang - mengungkapkan
bahwa lambang visual atau gambar mempeclancar pencapaian
tujuan untuk memaham1 dan mengingat inateri yang terkandung
dalam gambar.'Fungsi kompensatoris media pembelajaran, terlihat
dari hasil penelitian bahwa media visual yang memberikan konteks
untuk memahami teks membantu siswa yang lemah dalam
membaca untuk mengorganisasikan informasi dalam teks dan
mengingatnya kembali.

Visual dapat memperlancar pemahaman dan memperkuat ingatan akan isi
materi pembelajaran. Dikarenakan visual dapat dinikmati secara langsung lewat

indera penglihatan.
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¢. Bentuk Visual

Visual merupakan media belajar yang berisikan pesan atau materi
pembelajaran yang di buat secara menarik dalam bentuk gambar, lukisan atau foto
yang dapat memberikan semangat, pembelajaran yang menyenangkan dan tidak
menjenuhkan apalagi untuk anak usia dini. Menurut Arsyad (2017:89)

mengemukakan bahwa Bentuk visual berupa:

Gambar representasi” seperti gambar, lukisan atau foto yang
menunjukkan bagaimana tampaknya suatu benda. Diagram yang
melukiskan hubungan-hubungan Kkonsep, organisasi, dan struktur
isi materi. Peta vang menujukkan hubungan-hubungan ruang
antara unsur-unsur dalam isi materr. Grafik seperti tabel, grafik,
dan chart (bagan) yang menyajikan gambar/kecenderungan data
atau antar hubungan seperangkat gambar atau angka-angka.

Yaumi (2018:135) visual dapat diklasifikasi kedalam tiga kategori, visual

cetak, visual pajangan dan visual proyeksi sebagai berikut:

Visual cetak- merupakan gambar visual yang dapat dilakukan
secara manual dan/atau dicetak melalui komputer. Yang termasuk
dalam kategori visual cetak adalah gambar, bagan/chart, gratik,
poster, fotografi, ‘dan kartun. Visual pajangan benda pajangan
adalah peralatan yang terpasang di dalam ruang kelas yang dapat
digunakan untuk menyampaikan bahan pembelajaran. Visual
proyeksi adalah bahan visual yang disajikan melalui layar (screen)
dengan menggunakan mesin tertentu sepertt OIP dan LCD
proyektor vang biasa dihubungkan dengan film, televisi, dan
komputer.

Dalam menggunakan media visual beberapa prinsip umum yang perlu
diketahui untuk penggunaan efektif visual, menurut Arsyad (2017:89) sebagai

berikut:

Usahakan visual itu sesederhana mungkin dengan menggunakan
gambar garis, karton, bagan, dan diagram. Visual digunakan
untuk menekankan informasi sasaran (vang terdapat teks)
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sehingga pembelajaran dapat terlaksana dengan baik. Gunakan
grafik untuk menggambarkan ikhtisar keseluruhan materi
sebelum menyajikan unit demi unit pelajaran untuk digunakan
oleh siswa mengorganisasikan informasi. Ulangi sajian visual
dan hbatkan siswa untuk meningkatkan daya ingat. Meskipun
sebagian visual dapat dengan mudah diporeh informasinya,
sebagian lagi memerlukan pengamatan dengan hati-hati.
Gunakan gambar untuk melukiskan perbedaan konsep-konsep
misalnya dengan menampilkan konsep-konsep yang divisualkan
itu secara berdampingan.’Hindari visual yang tak-berimbang.
Tekankan kejelasan dan ketepatan dalam semua visual. Visual
yang diproyeksikan harus dapat terbaca dan mudah dibaca.
Visual, khususnya diagram amat membantu untuk mempelajan
materi yang kompeks.Visual yang dimaksudkan untuk
mengkomunikasikan gagasan khusus akan efektif apabila: (a)
jumlah objek dalam wvisual yang akan ditafsirkan dengan benar
dijaga agar terbatas, (b) jumlah objek dan aksi yang dimaksudkan
dilukiskan secara realistik < schingga tidak terjadi penafsiran
ganda. Unsur-unsur pesan dalam visual itu harus ditonjolkan dan
dengan mudah dibedakan dari unsur-unsur latar belakang untuk
mempermudah  pengolahan  informasi.Cuaption  (keterangan
gambar) harus disiapkan terutama untuk; (menambah informasi
yvang sulit dilukiskan secara visual, seperti lumpur, kemiskinan,
dan lain-lain, (b) memberi nama orang, tempat, atau objek, {c)
menghubungkan kejadian atau aksi dalam lukisan dengan visual
sebelum atau sesudahnya, dan (d) menyatakan apa yang orang
dalam gambar itu sedang kerjakan, pikiran, atau katakan.

Sudjana & Rivar (Arsyad 2017:123) menguraikan beberapa kriteria
pemilihan gambar untuk tujuan pembelajaran, yattu mendukung pencapaian
tujuan pembelajaran, kualitas artistik, kejelasan dan ukuran yang memadat,
validitas, dan menarik. Gambar benar-benar melukiskan konsep atau pesan isi
pelajaran yang ingin disampaikan sehingga dapat memperlancar pencapaian
tujuan. Lambert dan Carpenter (Yaumi 2018:132) mengemukakan bahwa
“penggunaan gambar dalam belajar dapat memusatkan perhatian, membangkitkan
gairah dan emosi belajar, menambah kreatifitas belajar”. Dengan demikian

penggunaan visual dalam proses belajar mengajar yaitu meningkatkan daya ingat,

-
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memberikan kepuasan, membangkitkan semangat belajar dan meningkatkan hasil

belajar.

5. Media Wallchart

a. Pengertian Media Wallchart

Menurut sudjana dan Rivai (2011:34) mengemukakan bahwa, “bagan/chart
adalah kombinasi antara media grafik, gambar, dan foto yang dirancang untuk
memvisualisasikan secara logis dan teratur mengenai fakta pokok atau gagasan”.
Bagan/chart merupakan media untuk membantu menyajikan materi pembelajaran
dengan cara visual yang dapat disederhanakan sehingga murid dengan mudah
menerima materi tersebut. Media visual walichart sangat bergantung pada
kreativitas guru, guru yang kreatif dapat memanfaatkan media wallchart untuk
lebih terampil dan bervariasi. Menurut Saadie (2007:77) media waflchart scbagai

media visual bermanfaat untuk:

1) Dapat dimengerti anak.

2} Sederhana dan lugas, tidak rumit atau berbelit-belit.

3) Diganti pada waktu-waktu tertentu agar selain tetap termasa
mengikuti perkembangan zaman (#p fo dafe) juga tidak
kehilangan daya tarik.

Dapat disimpulkan bahwa media waflchart merupakan media visual yang
berupa gambar, bagan atau grafik, sehingga dapat meringankan guru dalam
menyampaikan isi materi dan murid dengan mudah menerima materi pelajaran

IPS.




b. Bentuk-Bentuk Wallchart

Menurut saadic (2007:5) mengemukakan bahwa media wallchart dapat
berbentuk bagan, bentuk bagan tersebut dapat digambarkan dalam bentuk yang

lebih bervariasi seperti:

'Bagan organisasi (aliran) yaitu bagan yang menjelaskan hubungan
fungsional antara bagian-bagian dalam suatu organisasi Bagan
bergambar (bagan lukis) yaitu-bagan vang disampaikan dengan
gambar atau lukisan, misalnya dalam suatu peta dicantumkan
gambar hasil-hasil yang dihasilkan dani daerah tersebut.'Bagan
perbandingan atau/ perbedaan vaitu bagan yang menunjukkan
perbandingan atau perbedaan suatu vang ditujukan dengan lukisan
dan kata-kata.'Bagan pandang tembus,  yaitu bagan yang
menerangkan keadaan di dalam Suatu benda.’Bagan keadaan yaitu
bagan yang menerangkan keadaan suatu benda dengan bermacam-
macam ukuran ’Bagan terurai, vaitu bagan yang memberikan
gambaran seandainya sesuatu diuraikan, tetapi ictap dalam posisi
semula.

¢. Kelebihan dan kelemahan media walichart
1) Kelebihan media wallcliur
Menurut Jalinus dan' Ambiyar (2016:47) adalah:

1) Wallchart lebih ringan dibandingkan media-media yang lain.

2) Sangat baik digunakan uniuk menjelaskan, membandingkan,
menunjukkan perbedaan atau meringkas dari suatu materi
pelajaran.

3) Sifat dan perencanaan membuatnya relatif mudah dan tepat
untuk digunakan.

4) Berbagai keperluan, seperti mencatat dan membuat gambar.

5) Biaya relatif rendah bila dibandingkan dengan alat bantu
pengajaran lainnya.

6). Wallchart yang digunakan berisi catatan dapat dengan mudah
disimpan untuk digunakan pada kesempatan lain.

7) Dapat membangkitkan minat dan motivasi siswa.

8) Mengutamakan hal-hal yang khusus

9) Urutan atau hubungan tersusun secara benar.
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2) Kelemahan media wallchart
Menurut Jalinus dan Ambiyar (2016:48) adalah:
1) Tidak dapat memuat sejumlah besar isi materi pelajaran.
2) Memerlukan waktu yang lebih banyak untuk mempersiapkannya
3) Ukurannya terbatas.
4) Memerlukan keterampilan khusus digambarnya maupun

informasinya.
5) Informasi yang disajikan agak bersifat statis.

Proses pembelajaran vang menggunakan media wu/lchart dapat memberikan
nilai positif bagi murid. Hal tersebut dikarenakan media wallchart merupakan
media vang sedehana, mudah pembuatannya maupun penggunaannya, dan praktis,
selain ttu wallchart berfungsi menyajikan 1de-1de atau konsep-konsep yang sulit
bisa hanya disampaikan secara tertulis atau bisa secara visuai. Arsyad (2011:11)
mengemukakan bahwa “semakin tingg: tingkat keabstaran pesan yang
disampaikan dengan menggunakan lambang-lambang scpertt chare, grafik, dan
kata membuat indera dapat menafsirkannya semakin terbatas, yaitu hanya indera

penglihatan dan pendengaran™.

Chart harus mempunyat tujuan pembelajaran yang ditentukan dengan jelas,
Bagi murid yang berusia muda suatu chart harus berisikan hanya satu konsep atau
gambaran konsep. Sebaiknya chart itu ditekan hingga hanya benisi informasi
verbal dan wvisual yang minimum untuk dapat dipahami. Jika ingin
mengungkapkan beberapa gagasan atau konsep, sebaiknya dibuat serangkaian
churt sederhana. Informasi pembelajaran dan pesan-pesan isi pelajaran di
komunikasikan melalui saluran visual, dan maten verbal hanya diadakan untuk

mendukung pesan visual.




Media ini sangat bagus untuk digunakan dalam pembelajaran, dikarenakan
murid dapat melihat dan mengamati secara langsung media tersebut. Terdapat
materi yang seringkali membuat murid merasa bosan dan rumit untuk
memahaminya ataupun guru sulit untuk menjelaskannya. Kesulitan inilah bisa
terjadi karena materi tersebut abstrak ataupun rumit. Dengan menggunakan media
pembelajaran visual wallchart guru tidak lagi merasa kesulitan untuk menjelaskan

begitupun dengan murid tidak lagi merasa bosan ataupun rumit memahami

pelajaran, materi yang rumit dapat dijelaskan dengan cara yang sederhana sesuai
dengan tingkat berpikir murid sehingga mudah dipazhami. Murid yang tidak
memiliki _péningkatan *dalam . pembelajaran, dengan <menggunakan media
pembelajaran visual wallchurt dapat mendorong daya ingat schingga mendorong
7 semangat belajar yang mengantarkan murid untuk mencapai kesuksesan dan dapat

meningkatkan hasil-belajar murid.

6. Hasil belajar
a. Pengertian belajar

Mayer mengemukakan bahwa “belajar ‘adalah menyangkut adanya
perubahan penlaku yang relatif permanen pada pengetahuan atau penlaku
sescorang karena pengalaman”. Menurut Bell-Gredier “belajar adalah proses yang
dilakakukan oleh manusia untuk mendapatkan aneka ragam kemampuan
(competencies), keterampilan (skills) dan sikap (aftitude). Yang diperoleh secara
bertahap dan berkelanjutan™. Sedangkan Menurut Gagne “belajar merupakan

sebuah sistem yang didalamnya terdapat berbagai unsur yang saling terkait

-
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sehingga menghasilkan perubahan périlaku”. Karwono dan Heni Mularsih
(2017:13).

Seseorang vang dikatakan sudah belajar apabila perilakunya menunjukkan
perubahan, dari awalnya tidak tahu menjadi tahu, dari tidak bisa menjadi bisa, dari
tidak mampu menjadi mampu, dari tidak terampil menjadi terampil.

b. Hasil belajar

Secara sederhana, yang dimaksud dengan hasil belajar yaitu kemampuan
yang diperoleh oleh murid setelah melakukan kegiatan belajar. Nawawi dalam K
Brahim (Susanto 2013:7) yang menyatakan bahwa “hasil belajar dapat diartikan
sebagai tingkat keberhasilan siswa dalam mempelajari materi pelajaran di sekolah
yang menyatakan dalam skor yang diperoleh dari hasil tes mengenal sejumlah

maten pelajaran terteniu™.

Hasil belajar merupakan perubahan yang ada dalam dini seseorang
mencakup bidang kognitif, afektif dan psikomotorik. Hasil ‘belajar digunakan
untuk mengetahui sebatas mana murid memahami mater: yang diajarkan. Untuk
mengetahui apakah hasil belajar yang di capai telah sesual dengan tujuan yang
dikehendaki dapat diketahui melalui evaluasi. Kegiatan cvaluasi yang bertujuan
untuk mengukur tingkat penguasaan murid. Murid yang berhasil dalam belajar

adalah yang berhasil mencapai tujuan pembelajaran.

Dapat disimpulkan hasil belajar merupakan peran yang sangat penting dalam
menentukan tujuan pembelajaran. Hasil belajar merupakan perubahan perilaku

dan kemampuan yang dimiliki oleh murid setelah melakukan kegiatan belajar.
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c. Jenis-jenis Hasil Belajar

Hasil belajar merupakan kemampuan yang dimiliki murid setelah menerima
materi pembelajaran. Kemampuan tersebut mencakup ranah kognitif, afektif, dan
ranah psikomotorik. Bloom (Sudjana 2011:31) membagi dalam 3 ranah yakni,

ranah kognitif, afektif dan ranah psikomotorik:

'Ranah kognitif, berkenaan dengan hasil belajar intelektual yang
terdiri dari enam aspek vaitu, pengetahuan (knowledge),
pemahaman, aplikasi, analisis, sintesis dan evaluasi.’Ranah afektif,
berkenaan dengan sikap dan mlai. Tipe hasil belajar afektif tampak
pada siswa dalam berbagai tingkah laku seperti perhatiannya
terhadap pelajaran, disiplin, motivasi, menghargai guru, kebiasaan
belajar dan huburigan sosial.’Ranah. psikomotcrik, hasil belajar
psikomotorik tampak dalam bentuk keterampilan (skill} dan
kemampuan bertindak individu.

7. Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS)
a. Hakikat Mata Pelajaran IPS

Hakikat [IPS di sckolah dasar memberikan pengetahuan dasar dan
keterampilan sebagai media pelatihan bagi murid sebagai warga negara sedini
mungkin. TIPS tidak hanya membenkan i1lmu pengetahuan semata, tetapi harus
pada pengembangan keterampilan berpikir kritis, stkap, dan kecakapan-kecakapan
dasar murid vang berpijak pada kenyataan kehidupan sosial kemasyarakatan
schari-hari dan memenuhi kebutuhan bagi kehidupan sosial mund di masyarakat.
Jadi, hakikat [PS adalah untuk mengembangkan konsep pemikiran vang

berdasarkan realita sosial yang ada di dalam lingkungan murid. Fraenkel (Susanto

2013:153) mengemukakan bahwa:
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“Pendidikan IPS dapat membantu para siswa menjadi lebih
mampu mengetahui tentang dirinya mereka dan dunia di mana
mereka hidup. Mereka akan lebih mampu menggambarkan
kesimpulan yang diperlukan tentang hidup dan kehidupan,
lebih berperan serta atau apresiatif terhadap kompleksitas atau
kerumitan menjadi manusia dan masyarakat serta budaya yang
mereka ciptakan, lebth mengetahui perbedaan gagasan sikap,
nilal dan cara berpikir, dalam menjaga dan mengerjakannya,
dalam sedikit teori, tentang itu semualah ilmu pengetahuan
sosial”.

Perlunya dengan mempelajan IPS, murid mendapatkan bekal pengetahuan
yang berharga dalam memahami dirinya sendin dan orang lain dalam lingkungan
masyarakat yang berbeda tempat maupun waktu. baik secara individu maupun
secara kelompok, untuk menemukan kepeniingannya vang akhirnya dapat
terbentuk masyarakat yang baik. Peranan IPS sangat penting untuk mendidik
mund mengembangkan pengetahuan, sikap dan keterampilan agar dapat
mengambil | bagian secara aktif dalam kehidupannya kelak sebagai anggota

masyarakat dan warga negara yang baik.

b. Tujuan Pembelajaran IPS di Sekolah Dasar

Pendidikan IPS sebagai bidang studi yang memberikan pada jenjang
pendidikan di lingkungan persekolahan, bukan hanya memberikan bekal
pengetahuan saja, tetapi juga memberikan bekal nilai dan sikap serta keterampilan
dalam kehidupan murid di masyarakat, bangsa dan negara dalam berbagai

karakteristik.

Secara khusus, tujuan pendidikan IPS sekolah dikelompokkan menjadi

empat komponen, yang dikemukakan oleh Chapin & Messick (Susanto 2013:158)

yaitu:
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'‘Memberikan kepada siswa pengetahuan tentang pengalaman
manusia dalam kehidupan bermasyarakat pada masa lalu,
sekarang dan masa yang akan datang.’Menolong siswa untuk
mengembangkan keterampilan untuk mencari dan mengolah
atau  memproses informasi."Menolong  siswa  untuk
mengembangkan  nilai/sikap demokrasi dalam kehidupan
bermasyarakat.“‘Menyediakan kesempatan siswa untuk berperan
serta kehidupan sosial.

Ada beberapa tujuan pendidikan IPS yang menggambarkan bahwa
pendidikan IPS merupakan bentuk pengetahuan, keterampilan, nilai dan sikap
yang memungkinkan anak berpartisipasi dalam kelompoknya, baik itu keluarga,

teman bermain, sekolah, masyarakat vang luas, bangsa dan negara.

B. Kerangka Pikir

Pembelajaran tidak akan meningkat tanpa adanya media, dengan
menggunakan media walichart diharapkan dapat berpengaruh positif terhadap
hasil belajar murid pada mata pelajaran IPS, dengan menggunakan media
wallchart dapat membuat pikiran terlibat dalam pembelajaran. Misalnya guru
menyampaikan pesan tentang teknik membaca, guru hanya menjelaskan sehingga
murid kesulitan ' memahaminya, namun ketika guru - menggunakan media
wallchart, maka murid akan mudah memahami dan daya ingatnya akan
meningkat.

Dari uraian di atas, media pembelajaran visual wallchart diharapkan murid
lebih aktif sehingga belajar lebih bermakna dan hasil belajar murid mencapai hasil
yang memuaskan. Dalam pembelajaran menggunakan media wallchart
diharapkan dapat timbul karena pembelajaran media visual wallchart lebih

bervariasi schingga menimbulkan dampak positif untuk mencapai tujuan

pembelajaran dan untuk meningkatkan hasil belajar murid.




Bagan kerangka pikir ditunjukkan pada bagan berikut:

('7
Pembelajaran IPS }
\
—
Penggunaan Media
Pembelajaran Visual
Wallchart
.

A

p
L Hasil Belajar

Gambar 2.1 Bagan Kerangka Pikir

C. Hipotesis Penelifian

Hipotestis merupakan anggapan sementara pereliti. berdasarkan tinjauan pustaka
dan kerangka pikir di-atas. maka hipotesis vang di ajukan dalam penchitian ini yaitu ada
pengaruh media pembelajaran visual wallchart tethadap hasil belajar IPS mund kelas

IV SD Inpres Tello Baru Makassar.




BAB I
METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Dalam penelitian ini menggunakan jenis penelitian Kuantitatif. kuantitatit
banyak menggunakan angka mulai dari pengumpulan data, penafsiran data serta
penampilan dari hasil penelitian. Metode ekspenmen dengan desain penelitian
one-shot case studv. Menurut Sugivono (2016:72) penelitian eksperimen dapat
diartikan “sebagai metode penelitian vang digunakan untuk mencari pengaruh
perlakuan terténtu terhadap vang lain ' datam Kkondisi vang terkendalikan™.
Penelitian ini menggambarkan tentang pengaruh media pembelajaran visual
wallcharr ‘terhadap hasil belajar 1PS murnd kelas 1V SD Inpres Tello Baru
Makassar. Penelitian ini dilakukan di SD Inpres Tello Baru Makassar dengan

menggunakan kelas [Vb.
Desain one-shot euase study terdapat satu kelas diben perlakuan tanpa
kelompok pembanding. penelitian ini dilakukan untuk mengukur pengaruh media

pembelajaran visual wallchar: terhadap hasi! belajar IPS mund kelas Vb .

h Y | ——- Y

Gambar 3.1 Desain Penelitian

Keterangan:
X : Media Visual Hallchurt
Y : Hasil belajar

(Sugivono,2016:80)




B. Populasi dan Sampel

1. Populasi

Menurut sugivono (2014:119), populasi adalah wilavah generalisasi vang
terdiri atas obvek/subvek yang mempunyai kualitas dan karaktenstik tertentu yang
ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajan dan kemudian ditarik kestmpulannya.
Populasi menvangkut masalah vang ditelit Adapun populasi dalam penelitian ini
adalah murid kelas IV SD Inpres Tello Baru Makassar terdins dari dua kelas vaitu
kelas TVa sebanyvak 28 murid dan kelas 1Vb sebanyak 25 murid, jumlah

keseluruhan yaitu 53 murid. Untuk lebih jelasnva dapat dilihat pada tabel benkut:

Tahel 3.1 Populasi Penelitian Kelas IV

No Kelas Jenis Kelamin Jumiah Murid
L |
1. IVa 17 11 28
2. Vb 18 7 25
Jumlah 53

Sumber Data: Kantor Taia Usaha SD Inpres Tello Baru Makassar

2. Sampel

Menurut Sugiyono (2014: 80) “sampei adalah bagian dari jumlah
karakteristik vang dimiliki oleh populasi”. Dalam penelinan int pengambilan
sampel scbagian dari populasi. Adapun teknik dalam penelitian ini menggunakan
teknik purposive sampling. Pengambilan sampel int mempertimbangkan pada
kelompok sasaran bahwa dapat membenkan mformasi vang diinginkan. Peneliti
mengambil sampel ini dikarenakan faktor waktu. Dengan maksud pengambilan
sampel berdasarkan penilaian peneliti bahwa kelompok adalah pihak yang paling

baik dijadikan sampel. Jadi dalam penelitian imi tidak mengambil sampel dan




keseluruhan populasi. Sampel dalam penclitian sebanvak satu kelas vaitu kelas

IVb begumlah 25 mund.

Tabel 3.2 Sampel Penelitian Kelas [Vb

Kelas LK PR Jumlak Murid
IVb I8 7 25
Jumlah 25

Sumber Data: Kantor Tata Usaha SD Inpres Tello Baru Makassar
C. Definisi Operasional Variabel

Menurut® Sugivono (2016:38) “vaniabel  adalah / segala  sesuatu  vang
berbentuk apa saja vang diterapkan olch penelin umtuk dipelajan sehingga
diperoleh informasi tentang hal tersebut dan kemudian ditank kesimpulannya™
variabel adalah bagian vang akan di tehti. Vanabel adalah penelitian atau apa
vang menjadi titik - perhatian atau penelitan.  Dengan ‘demikian vanabel
merupakan obyek penting dari suatu penelttian atau menjadi titik perhatian

penelitian.

1. Media pembelajaran visual wallcharr (vanabel bebasi adalah penggunaan

media vang berbentuk gambar, denah. chart atau skema.

L

Hasil betajar (vanabel tenikat) adalah pencapaian vang diperoleh mund pada

mata pclajaran IPS sctelah melalun kegiatan belajar,




yaitu, sangat setuju {SS). setuu (S). tidak setuju. (TS} dan sangat tidak setuju

(STS).
Tabel 3.3 Skala Likert

Alternatif Jawaban Posinf Negatif
Sangat Setuju (SS) 4 1
Setuju (S) 3 2
Tidak Setuju (TS) 2 3
Sangat Tidak Setuju (STS} I 4

3. Tes

Tes berupa uraian vaing dilaksanakan diakhir pembelajaran. Tes digunakan
untuk mengetahui  hasil belajar murid pada mata  pelajaran iPS dengan
penggunakan media pembelajaran visual wallchart. Pada tes ini terdapat 15 butir
soal pilihan ganda dan dibagikan kepada mund kemudian di isi sesuat dengan
kemampuannya.

4. Dokumentasi

Dokumentasi vaitu alat pengumpulan data melalui dokumen-dokumen yang
digunakan untuk memperolfeh data dan tempai penelitian vang berupa foto

penelitian.

F. Teknik Analisis Data
1. Analisis deskriptif

Menurut Sugivono (2016:226} analisis deskriptif stauistik “vaitu untuk
menganalisis data dengan cara mendesknpsikan atau menggambarkan data yang

terkumpul sebagaimana adanya tanpa bermaksud membuat kesunpulan vang




Tabel 3.5 Interpretasi Hasil Belajar Mund

Tingkat Keberhasiian Kategori

20-40 Sangat rendah o
40-60 Rendah

60-80 Tingg

>80 Sangat tinggi

2. Analisis inferensial

Adapun rumus vang digunakan dalam analisis inferensial yaitu:

Analisis korelasi digunakan untuk mengetahul besamya hubungan antara
variabel X dan variabe! Y. Berdasarkan angket dan tes, maka data analisis dalam
penelitian ini menggunakan rumus korelasi produci moment untuk mengetahui
apakah variabel X memiliki hubungan yang signifikan atau tidak dengan variabel

Y sebagai bertkut:

NEXY = (EX)EY)
Jvze -anfwey - en’

Sugivono (2016:290)

Tey =

Keterangan:
ryy - Koefesicn korelasi antara variabel X dan vanabel Y, dua vartabel yang
di kolerasikan
N  :Banyaknva sampelirespon
Y X : Jumlah skor variabel bebas

Y'Y :Jumlah skor variabel terikat




¥ xy : Jumiah perkahan X dan Y

Untuk melihat angka interpretasi terhadap angka mdeks korelast product
moment. Dapat dilihat pada tabel benkut:

Tabel 3.6 Interpretasi Koefesien Kolerasi

Interval Koefisien Tingkat Hubungan
0,00-0,199 Sangat rendah
0.20-0,399 Rendah

0,40-0,599 Sedang

0,60-0,799 Kuat

0.80-1,000 Sangat kuat

(Sugivono, 2014:250)
Kriteria pengujian:

1) Jika nilai ry> © ue pada taraf signifikan 5% maka Ha di terima dan Ho
ditolak berarti ada pengaruh media pembelajaran visual wallchart terhadap
hasil betajar IPS munid kelas 1V SD Inpres Tello Baru Makassar.

2) Jika nilal 7S 1 g pada taraf signifikan 3% maka Ho di tenma dan Ha
ditolak beranti tidak ada pengaruh media pembelajaran visuval wallchart

terhadap hasil belajar IPS murid kelas IV SD Inpres Tello Baru Makassar.




BABIV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran
visual wallchart terhadap hasil belajar IPS murid kelas IV SD Inpres Tello Baru
Makassar. Data vang digunakan dalam penelitian ini yaitu data primer
berdasarkan angket dan fes vang diberikan kepada murid kelas 1VD yang

berjumlah 25 murid.

1. Analisis Deskripiif
a. Deskripsi Respon Murid

Pada penelitian ini menggunakan jenis penelitian kuantitanf dilihat dari
respon murid menggunakan media visual waellchare. Dengan menggunakan angket
yang diisi oleh murid sesuai masing-masing pernvataan angket. Pada pengisian
angket peneliti menggunakan google form dan kemudian dibagikan link kepada
murid dan diisi oleh murid. Penelitian ini terlebih mengukur pada setiap
pernyataan dari 20 butir pemyataan angket dianalisis mengggunakan tabel teknik
frekuensi dan persentase {%a) dengan menggunakan model skala hkert untuk
mengukur seberapa banvak murid memilih alternatif jawaban sangat setuju,
setuju, tidak setuju, dan sangat tidak setuju. kemudian mengukur angket yang
didapat masing-masing murid dan dapat dilihat pada lampian 4. Adapun

rekapitulasi respon murid sebagai benkut:




Tabel 4.1 Rekapitulasi Respon Murid

Interval Jumlah Murid Kategori
20-40 0 Sangat Kurang
41-61 0 Kurang
62-71 6 | Tinggi
72-80 19 Sangat tinggi

Jumlah 25 mund

Sumber: Data Olahan hasif Respon Munid

Dari tabel 4.1 diatas menunjukkan bahwa terdapat 19 murid vang berada
pada kategon sangai tinggi. dan terdapat 6 murid yang berada pada kategon tingg
schingga dapat distmpulkan bahwa permyataan mund rata-rata menyatakan sangat
tinggi untuk media viswal wallcharr dalam membantu proses pembelajaran.

Kemudian untuk mengukur pada masing masing butir peryataan angket
seberapa banvak munid vang memilih kategori sangat setuju, setuju, tidak setuju
dan sangat tidak setuju pada masing masing pernvataan angket menggunakan
rumus Frekuensi dan perseniase (%). Dan hasit analisis. statishik diperolch
frekuensi dan persentase (%) umuk masing-masing butir pemyvataan angket

menggunakan tabel benkut:

‘Tabe) 4.2 Saya berdoa sebelum pelajaran 1PS di mula:

X1
Katcgori Frekuensi Persentase (%)
Setuju i1 44
Sangat Setuju 14 56
Total 25 190

Sumber: Olahan Data Hasil Respon Murid




Berdasarkan tabel 4.2 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategor
sangat sctuju scbanyak 14 orang dan mund yang memilih kategon setuju
sebanvak 11 orang, hal ini dapat disimpulkan bahwa semua murid berdoa sebelum

pelajaran IPS dimulat.

Tabel 4.3 Saya memperhatikan penjelasan guru menggunakan media

pembelajaran visual wallchar pada mata pelajaran 1PS

X2
Kategon Frekuens: Persentase (%)
Setuju 9 36
Sangat Setuju 16 64
Total 25 i00

Sumber: Olahan Data Hasil Respon Munid

Berdasarkan tabel 4.3 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategori
sangat setuju sebanyak 16 orang dan murid vang memilih kategon setuju
sebanvak 9 orang, hal ini dapat disimpulkan bahwa semua mund memperhatikan
penjelasan guru menggunakan media pembelajaran visual waficiars pada mata

pelajaran IPS.

Tabel 4.4 Media vang di gunakan guru dalam pembelajaran IPS merupakan

media vang baru

3
Kategori Frekuensi Persentase (%0)
Setuju 10 40
Sangat Setuju 15 60
Total 25 106

Sumber: Olahan Data Hasii Respon Murnid




Berdasarkan tabel 4.4 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategori
sangat setuju sebanyak 15 orang dan mwurid yang memilih kategon setuju
sebanyak 10 orang. hal mi dapat disimpulkan bahwa media vang digunakan guru

dalam pembelajaran IPS merupakan media yang baru.

Tabel 4.5 Media vang digunakan tidak sesuat dengan materi IPS

N4
Kategon Frekuensi Persentase (%)
Tidak Setuju 8 32
Sangat Tidak Setuju I7 638
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hastl Respon Murid

Berdasarkan tabel 4.5 diatas dapat dilihat bahwa mund memilih kategor
sangat tidak setuju sebanvak 17 orang dan murid vang memilih kategori setuju
sebanvak 8 orang. hal ini dapat disimputkan bahwa media vang digunakan sesuat

dengan maten IPS.

Tabel 4.6 Dengan menggunakan media visual wallhcurt membuat sava lebih aktif

dan bersemangat dalam pembelajaran IPS

X5
Kategori Frekuensi Persentase {(%o)
Setuju 10 40
Sangat Setuju 15 60
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hasil Respon Murid
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Berdasarkan tabel 4.6 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategori sangat
setuju sebanyak 15 orang dan murid yang memilih kategori setuju sebanyak 10 orang,
hal ini dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan media visual wallhcart

membuat murid lebih aktif dan bersemangat dalam pembelajaran IPS

Tabel 4.7 Sava sulit mengungkapkan ide-ide yang saya miliki

X6
Kategori Frekuensi Persentase (%)
Tidak Setuju 6 24
Sangat Tidak Setuju 19 76
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hastl Respon Murid

Berdasarkan tabel 4.7 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategori
sangat tidak setuju sebanyak 19 orang dan murid yang memilih kategori tidak
setuju sebanyak 6 orang, hal ini dapat disimpulkan bahwa murid menyatakan
Canigal dal SCTUH G Suiid wiCHSURERAPRG Ie-ids yaing Gl ailinyd vaiwa

semua murid dapat mengungkapkan ide-ide yang dimilikinya.

Tabel 4.8 Saya tidak menyukai pelajaran IPS

X7
Kategori Frekuenst Persentase (%)
Setuju 3 2
Tidak Setuju - 7 o 28
Sangat Tidak Setuju 15 60
Total 25 100

Berdasarkan tabel 4.8 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategori

sangat tidak setuju sebanyak 15 orang, murid yang memilih kategori tidak
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setuju sebanyak 7 orang, dan 3 orang murid menyatakan setuju, hal ini dapat
disimpulkan bahwa terdapat 3 murid menyatakan tidak menyukat pelajaran

IPS.

Tabel 4.9 Saya mengajukan pertanyaan kepada guru tentang materi vang

kurang dimengert

X8
Kategori Frekuensi Persentase (%)
Tidak Setuju 1 4
Setuju 5 20
Sangat Setuju 19 76
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hasil Respon Murid

Berdasarkan tabel 4.9 diatas dapat dilibat bahwa murid memilih kategori
sangat setuju sebanyak 19 orang, murid yang memilih kategori setuju sebanyak 5
orang, dan terdapat 1 orang murid yang tidak setuju, hal i dapat disimpulkan
bahwa rata-rata murid mengajukan pertanyaan kepada guru tentang materi yang

kurang dimengerti.

Tabel 4.10 Saya menyukai cara guru mengajar pada pembelajaran IPS dengan

menggunakan media pembelajaran visual wallchart

X9
Kategon Frekuensi Persentase (%)
Tidak Setuju 2 8
Setuju 6 24
Sangat Setuju 17 68
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hasil Respon Murid
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Berdasarkan tabel 4.10 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategori
sangat setuju sebanyak 17 orang, murid vang memilih kategon setuju sebanyak 6
orang, dan terdapat 2 orang murid vang tidak setuju, hal int dapat disimpulkan
bahwa murid menyukai cara guru mengajar pada pembelajaran [PS dengan

menggunakan media pembelajaran visual wallchart.

Tabel 4.11 Saya tidak bertanya kepada guru bila ada kesulitan dalam

pembelajaran IPS

X10
Kategori Frekuensi Persentase (%)
Setuyu 1 4
| ]
Tidak Setuju 11 44
Sangat Tidak Setuju 13 52
Total 25 100

Sumber; Olahan Data Hasil Respon Murid

Berdasarkan tabel 4.11 diatas dapat dilihat bahwa murnd memilih kategori
sangat tidak setuyju sebanyak 13 orang, mund yang memilih kategori tidak setuju
scbanyak 11 orang, dan | orang murid menyatakan setuju, hal im dapat
disimpulkan bahwa terdapat | murid tidak bertanya kepada guru bila ada kesulitan
dalam pembelajaran, dan rata-rata murid bertanya kepada guru bila ada kesulitan

dalam pembelajaran.

-
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Tabel 4.12 Saya merasa bosan mengikuti mata pelajaran IPS

pembelajaran IPS
X11
Kategori Frekuensi Persentase (%)
Setuju 3 12
Tidak Setuju 3 12
Sangat Tidak Setuju 19 76
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hasil Respon Murid

Berdasarkan tabel 4.12 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategon
sangat tidak setuju sebanyak 19 orang, murid yang memilih kategori tidak setuju
sebanyak 3 orang, dan 3 orang murid menyatakan setuju, hal ini dapat

disimpulkan bahwa terdapat 3 murid merasa bosan mengikuti mata pelajaran IPS.

Tabel 4.13 Saya tidak menguasai materi [PS yang diberikan dengan

menggunakan media visual wall/hcart

X12
Kategon Frekuensi Persentase (%)
Tidak Setuju 4 16
Sangat Tidak Setuju 21 84
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hasil Respon Munid

Berdasarkan tabel 4.12 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategori
sangat tidak setuju sebanyak 21 orang, dan murid yang memilih kategori tidak

setuju sebanyak 4 orang, hal ini dapat disimpulkan bahwa seluruh murid
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menguasai materi [PS yang diberikan dengan menggunakan media visual

wallchart.
Tabel 4.14 Saya tidak mencatat materi IPS di buku catatan
X13
Kategori Frekuensi Persentase (%)
Setuju 3 12
Tidak Setuju 10 40
Sangat Tidak Setuju 12 48
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hasil Respon Murid

Berdasarkan tabel 4.14 diatas dapat dilihat -bahwa murid memilih kategori
sangat tidak setuju sebanyak 12 orang, murid yang memilih kategon tidak setuju
scbanyak 10 orang, dan 3 orang murid menyatakan setuju, hal in1 dapat

distmpulkan bahwa terdapat 3 murid tidak mencatat materi IPS di buku catatan.

Tabel 4.15 Sava akan belajar lebth giat agar mendapatkan nilai yang baik

X14
Kategort Frekuensi Persentase (%)
Setuju 2 8
Sangat Setuju 23 92
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hasil Respon Mund

Berdasarkan tabel 4.14 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategori
sangat setuju sebanyak 23 orang, dan murid yang memilih kategori setuju
sebanyak 2 orang, hal im dapat disimpulkan bahwa rata-rata murid akan belajar

lebnh giat agar mendapatkan mlai yang baik.
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Tabel 4.16 Saya mengaitkan materi IPS dengan kehidupan sekitar

X15
Kategori Frekuensi Persentase (%)
Setuju 9 36
Sangat Setuju 16 64
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hasil Respon Mund
Berdasarkan tabel 4.16 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategori

sangat setuju sebanyak 16 orang, dan murid vang memilih kategori sctuju
sebanyak 9 orang, hal ini dapat dissmpulkan bahwa rata-rata murid mengaitkan

materi IPS dengan kehidupan sekitar.

Tabel 4.17 Penggunaan media visual wallchart membuat saya bingung untuk

mencatat materi [IPS

X16
Kategori Frekuensi Persentase (%)
Tidak Setuju 5 20
Sangat Tidak Setuju 20 80
Total 25 100

Sumber; Olahan Data Respon Murid

Berdasarkan tabel 4.17 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategorn
sangat tidak setuju sebanyak 20 orang, dan murid yang memilih kategori tidak
setuju sebanyak 5 orang, hal ini dapat disimpulkan bahwa rata-rata murid
penggunaan media visual wallchart membuat murid mudah dalam untuk mencatat

matert 1PS.
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Tabel 4.18 Pembelajaran visual wallchart menimbulkan minat saya untuk

belajar IPS
X17
Kategori Frekuensi Persentase (%)
Setuju 3 12
Sangat Setuju 22 88
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hasil Repon Murid

Berdasarkan tabel 4.18 diatas dapat dilihat bahwa murd memilih kategori
sangat setuju sebanyak 22 orang, dan murid yang memilih kategori setuju
sebanyak 3 orang, hal ini dapat disimpulkan bahwa rata-rata murid menyatakan

bahwa pembelajaran visual waifchart menimbulkan minat saya untuk belajar [PS.

Tabel 4.19 Saya tidak belajar sebelum diberikan soal

X18
Kategori Frekuensi Persentase (%)
Tidak Setuju G 36
Sangat Tidak Setuju 16 64
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hasil Respon Murid

Berdasarkan tabel 4.19 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategori
sangat tidak setuju sebanyak 16 orang, dan murid yang memilih kategori tidak
setuju sebanyak 9 orang, hal ini dapat disimpulkan bahwa rata-rata murid

menyatakan bahwa murid belajar sebelum diberikan soal.
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Tabel 4.20 Soal yang diberikan membuat saya jenuh

X19
Kategori Frekuensi Persentase (%)
Tidak Setuju 3 12
Sangat Tidak Setuju 22 88
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hasil Respon Murid
Berdasarkan tabel 4.20 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategon

sangat tidak setuju sebanyak 22 orang, dan murid yang memilih kategori tidak
setuju sebanyak 3 orang, hal ini dapat disimpulkan bahwa rata-rata mund

menyatakan bahwa murid sangat menyukai ketika diberikan soal dan membuatnya

tidak merasa jenuh

Tabel 4.21 Saya mengerjakan soal sesuat kemampuan saya

X20
Kategori Frekuenst Persentase (%)
Setuju 2 8
Sangat Setuju 23 92
Total 25 100

Sumber: Olahan Data Hasil Respon Murid

Berdasarkan tabel 4.21 diatas dapat dilihat bahwa murid memilih kategori
sangat setuju sebanyak 23 orang, dan murid yang memilih kategori setuju
sebanyak 2 orang, hal ini dapat disimpufkan bahwa rata-rata murid menyatakan

bahwa mengerjakan soal sesuai kemampuan masing-masing.
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b. Deskripsi Hasil Belajar Murid

Untuk mengetahui hasil belajar murid, peneliti membagi soal tes sesual
dengan materi IPS yang telah diajarkan dengan menggunakan media visual
wallchart, pada pengisian tes soal peneliti menggunakan google form dan
kemudian dibagikan tink kepada murid menggunakan groub whatsapp kelas IVb.
Tes dilakukan untuk mengukur sejauh mana pemahaman murid terhadap matert
IPS setelah menggunakan media visual walleahrr. Soal yang dibagikan sebanyak
15 butir pertanyaan pilihan ganda yang di ikuti seluruh murid kelas I'Vb SD Inpres
Tello Baru Makassar, nilai hasil belajar murid dapat dilihat pada lampiran 5.
Adapun rekapitulasi hasil belajar murid sebagai berikut:

Tabel 4.22 Rekapitulasi Hasil Belajar Murid

Tingkat Keberhasilan Jumlah Murid Kategori
20-40 0 Sangat rendah
40-60 0 Rendah

60-30 7 Tinggl

>80 18 Sangat tinggi
Jumlah 25 murid

Sumber: Olahan Data Hastl Belajar Mund

Berdasarkan tabel 4.22 rekapitulasi hasil belajar murid kelas 1V SD Inpres
Tello Baru Makassar menunjukkan bahwa terdapat 18 murid memperoleh nilai
hasil belajar pada rentang nilai >80 dengan kategon sangat tinggi, dan terdapat 7
murid yang memperoleh nilai hasil belajar pada rentang nilai 60-80 dengan
kategori tinggi, sechingga dapat disimpulkan bahwa media visual wallchart baik
untuk digunakan dalam pembelajaran yang dibuktikan dari hasil belajar murid

dengan menggunakan media visual wallchart, sesuai dengan KKM (Kriteria
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Ketuntasan Minimal) 80 yang sudah ditetapkan oleh sekolah SD Inpres Tello
Baru Makassar. Oleh karena itu guru sebagai pendidik harus lebih terampil dan
kreatif dalam proses belajar mengajar agar murid mendapatkan hasil yang sesual
dengan apa yang diharapkan.

2. Analisis inferensial

Berdasarkan angket dan tes yang di bagikan, maka data analisis dalam
penelitian ini menggunakan rumus korelasi product moment, untuk mengetahu
apakah variabel X memiliki hubungan vang signifikan atau tidak dengan variabel

Y dapat dilihat pada lampiran 6.

Knteria pengupian:

1) Jika nilai T4y> 1 e pada taraf signifikan 5% maka Ha di terima dan Ho
ditolak berarti ada pengaruh media pembelajaran visual wallchart terhadap
hasil belajar IPS murid kelas IV SD Inpres Tello Baru Makassar.

2) Jika nilal ¥yy< T el pada taraf signifikan 5% maka Ho di tertma dan Ha
ditolak berarti tidak ada pengaruh media pembelajaran visual wallchart
terhadap hasil belajar [PS murid kelas IV SD Inpres Tello Baru Makassar.

Menghitung korelasi antara vaniabel X dan variabel Y adalah sebagali berikut:

. NLXY - (ZX)(EY)
T JINEXZ- (XX} INSYZ — (33

o 25(157637) — (1841)(2136)
" J(25(135843) - (1841)7 }{25(183220) — (2136)%}

3940925 — 3932376

]549

AL VAL JEPREIVIVE )
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8549
Tey = ———
¥ 122319176
8549
Txy = 711059,7
Tyy = 0,772

Berdasarkan analisis product moment diperoleh nilai r,, sebesar 0,772,
dengan jumlah sampel N = 25 pada taraf signifikan 5% nilai r g sebesar 0,396
dapat di lihat pada lampiran 7, sehingga dapat disimpulkan bahwa nilai
Ty Sebesar 0,772> T e 5% sebesar 0,396 maka, Ha di terima dan Ho ditolak
berarti ada pengaruh media pembelajaran visual wallchart terhadap hasil belajar

IPS murid kelas IV SD Inpres Tello Baru Makassar.

Dari hasil analisis dengan menggunakan product moment nilair,, adalah
sebesar 0,772. Berdasarkan tabel kriteria interpretasi koefisicn korelasi bahwa
nilai yang diperoleh berada pada interval 0,600 — 0,799 dengan kategori kuat dan

memiliki hubungan yang positif.

B. Pembahasan

Pada penelitian ini menggunakan teknik analisis kuantitatif, pada hasil
angket yang diperoleh murid dalam penggunaan media visual wallchar
dikategorikan sangat tinggi dan untuk hasil belajar murid dikategorikan sangat
tinggi, selanjutnya untuk mengetahui apakah ada hubungan antara variabel bebas
(X) dan variabel terikat (Y) digunakan analisis korelasi product moment. Dan
hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang positif dan signifikan

antara penggunaan media pembelajaran visual waflchart terhadap hasil belajar
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iPS murid kelas 1V SD Inpres Tello Baru Makassar, adapun jumlah sampel dalam
penelitian ini N = 25 murid kelas TVb. Hal ini dibuktikan dani nilai r,, lebih besar
dari pada r wea ( 757 T aba 3%).

Proses pembelajaran yang menggunakan media pembelajaran visual
wallchart dapat memberikan nilai didik vang positif bagi murid. Hal tersebut
dikarenakan media wallchart merupakan media vang sederhana, mudah dalam
pembuatannya maupun penggunaannva, dan praks.

Dengan menggunakan media wallchurt pada  peneliian ini  dapat
meningkatkan hasil belajar -mund. karena media tang disajikan menarik minat
murid SD_ Inpres Tello Baru Makassar, murid sangat antusias dalam proses
pembelajaran yang berfangsung. meskipun pembelajaran dilakukan secara online
dengan menggunakan whatsapp dikarenakan adanva wabah covid-19. hal ini
dapat dilihat padz hasil belajar yang diperoleh masing-masing murid sangat
memuaskan. Oleh karena du guru harus lebih kreatif dalam proses belajar
mengajar.

Proses belajar merupakan. interaksi vang dilakukan antara guru dengan
murid dalam suatu pengajaran untuk mewujudkan tujuan vang telah ditetapkan.
Guru merupakan seorang pendidik harus pandai memilih metode vang akan
digunakan sesuai dengan tujuan pembelajaran, sehingga akan tegadi proses
belajar mengajar vang optimal. Media pembelajaran dapat dipahami sebagai
segala sesuatu vang dapat menvampaikan dan menyalurkan pesan dan sumber
secara terencana sehingga akan tercipta kondist belajar secara efektif dan efesien.

Dengan adanva dukungan dari media pembelajaran diharapkan murid dapat
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termotivasi dalam belajar, murid lebih semangat melakukan kegiatan dalam
pembelajaran sehingga dengan begitu dapat meningkatkan hasil belajar munid.
Berdasarkan penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa penggunaan media
wallchart dapat meningkatkan hasil belajar murid, hal ini dibuktikan nilai 7., > 1
wubei dan terdapat pengaruh antara media pembelajaran visual walichart dengan

hasil belajar IPS murid Kelas IV SD Inpres Tello Bary Makassar.




BAB Y

SIMPULAN DAN SARAN

A. SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian. pembahasan dan pengujian hipotesis mengenai

pengaruh media pembelajaran visual wallchurt werhadap hasil belajar 1PS murid

kelas TV SD Inpres Tello Baru Makassar, maka dapat distmpulkan bahwa ada

pengaruh media pembelajaran visual wallchuari terhadap hasil belajar IPS murid

kelas 1V SD Inpres Tello Baru Makassar.

B. SARAN

Berdasarkan simpulan penelitian. dirckomendastkan beberapa saran kepada

peneliti berikutnya vang terkait dengan pengaruh media visual walichari terhadap

hasil belajar IPS.

1.

12

ad

Menambah ataupun mempertimbangkan variabel lain yang dapat digunakan
untuk meninjau faktor-faktor vang mempengaruhs hasil belajar

Untuk peneliti selanjutnya agar memperluas obvek  peneliian dengan
mengembangkan sampel penclitian bukan hama kepada responden vang ada
pada tingkat satu kelas saja. melainkan dapat menambah jumlah kelas dan
populasi.

Penelitian ini menggunakan instrumen berdasarkan koesioner dan soal tes
pilihan ganda vang dibagikan kepada responden. instrumen ini digunakan
karena sesuai dengan kondisi sekolah dan populasi, schingga untuk penelitian

selanjutnya dapat meneliti dengan instrumen penelitian lain.




4. Untuk penelitian selanjutnva juga dapat mencoba melakukan penelitian ini
dengan metode penelitian yang berbeda misalnya metode penelitian kualitanf

ataupun mixed method antara kualitatif dengan kuantitatif.
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Lampiran | Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBEAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan  : SD Inpres Tello Baru Makassar

Kelas/Semester SV

Subtema -4

Mata pelajaran - IPS

Buku - Tematik Terpadu Kunkulum 2013
Materi : Kenampakan Hutan di Kalimanian

A. KOMPETENSI INTI (Ki)
1. Menunjukkan perilaku disiplin. jujur. sopan. peduli baik orang tua, guru,
dan teman. menjaga kelestarian alam dan bertanggung jawab
2. Memahami penegetahuan. mengamati. berpikir, dan bertanva vang berada
di lingkungan masvarakat, sekolah atas tempat bernain. Berbahasa vang
sopan dan sanfun.

B. KOMPETENSI DASAR (KD)

Kompetensi Dasar ; indikator
menganalisis 321 Menjelaskan tentang kenampakan hutan
E kenampakan hutan di * di Kalimantan

32 | Kalimantan dan

322 Menjeiaskan tentang pengertian hutan
| pengaruhnya terhadap :

| alam 323 Menyebutkan tentang fungst hutan dan
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~ jenis-jenis hutan

“Menyajikan hasil "42.1  Membuat ringkasan tentang kenampakan
| analisis kenampakan : hutan di Kalimantan
hutan dikalimantan ; :
7422  Mencentakan tentang kenampakan hutan
dan pengaruhma o _
. di kalimantan dari tahun 1950-2020
terhadap alam

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

)

L

Pertemuan 1

_ Murid dapat mengetahui kenampakan hutan

Murid dapat mengetahui pengertian hutan
Murid dapat menyebutkan fungsi hutan dan jenis-jenis hutan
MATERI

Kenampakan hutan di Kalimantan

. PENDEKATAN DAN METODE PEMBELAJARAN

Model - Cooperatve Leurritng Tipe STAD
Metode : Ceramah, pengamatan Tanya jawab dan penugasan

MEDIA DAN BAHAN

Media : Power point wallchurt, HP. groub whatsapp

Bahan : Buku tematik terpadu kurikulum 2013

LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN
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Kegiatan

Deskripsi kegiatan

Alokasi waktu

Pendahuluan

]

Mengkondisikan mund
stap mengikuti kegiatan
belajar mengajar

. Guru menanva kabar dan

mengajak murid berdoa

sesuai kevakinan masing- |

masing.

10 menit

Iati

Mengamati

guru menvampaikan

matert pembelajaran

dengan menggunakan

media wallchart

¢, kepampakan hutan di
Kalimantan

« pengertian hitan

¢ fungsi dan jenis-jenis
hutan

Guru meminta kepada

murid mengamati power

point walfchart dan

gambar mengenat

kenampakan hutan dan

tahun 1950-2020

. Mund dapat membuat

nngkasan mengenai
kenampakan hutan
dikalimantan

. Murid dapat

mencertitakan mengenai
kenampakan hutan di
Kalmantan

. Bertanya

' Mund diberi kesempatan

‘ untuk bertanva mengenat
. kenampakan hutan di

Kalimantan

Menerapkan

50 menit
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Guru dan munid bersama-
sama membahas dan

| TRengamati mengenai

" kenampakan hutan

‘ dikalimantan

Penutup

- Guru dan mund membuat
- kesimpuian dani matens

‘ A 5 menit
yang dipelajan.

H. PENILAIAN

—

. Sikap

o

Pengetahuan

tad

Keterampilan

: penilaian dan pengamatan dan guru
: tes tertulis pilihan ganda

: penilaian dan pengamatan dar: sury

Makassar, November 2020

Mengetahw

Guru mata pelajaran




Lampiran 2 Contoh Angket Murid
TANGGAPAN MURID MENGGUNAKAN MEDIA VISUAL WALLCHART

Nama >a—..§m_n‘r Putra
Kelas WP
Nao. Uil |

Berilah tanda (V) pada juwaban yang dianggap sesuai dengan keadaan yang sebenarnya,
Pernyatann positif sangat setuju (4, setuju (39, tidak setaju (2) dan sangud
tidak setiju (1), Pernyatann vegatil’ sangal setuju (1) settju (23 tidak setuju

{3) dan sangat tidak setuju (4)

Alernatif Jawaban

No Pernyataan 1
. Positil’
8 [ S| TS | SIS
) : negatil i 2
| wms_ berdod sebelum _E_Emdmz Ps Q:_E_E Positil’ | -

f:i memperhatikan F.En_mmm: guru
) I !
‘menggunakan media visuat wallchart

inakan guru d o
3 | Media yang a_mw nakan g alam Positit | o
pembelajaran IPS merupakan _:R_z_ yang bary

4 Media vang ﬂ__E:E_,s: tidak sesuai dengan

Powitif’ v

Negatit
materi [PS - 1 cuatif A\ v ™
Dengan :_Qimc:mrm: media watlchars
S| membuat sava lebib akuf dan bersemangat Positif |,
dalam pelajaran IPS N T
o ””w_ﬂw:_: :E:m::prmurm: ide-ide yang &«m Zamﬁ% v
7 | Saya tidak menyukai mata pelajaran IPS | Negatif 1T

9

1

Soal wm:p a&@:_s..: Bo_swcm_ saya _o:::

Saya mengajukan pertanyaan kepada
guru tentang materi 1PS yang kurang
dimengerti
Saya menyukai cara guru mengajar

pada pembelajar IS dengan

menggunakan media visual wallchars

Saya tiduk bertanya kepada guru bila ada
kesulitan dulam pembelajaran 1PS
Saya merasa bosan mengikuti mata
pelajaran 'S

Saya tidak inenguasai “materi 1PS uang
diberikan guru dengan menggunakan
media visual wallchart

Saya tidak mencarat maleri 1178 ﬁ___v:_r:
Saya akan belajar lebih gint agar
mendupatkan nilai yang baik

Saya mengaitkan materi [PS dengan
kehiduapan sekitar

Penggunaan media visunl wallchart
membebuiat saya binguny untuk
mencatat materi 198

Meudia visual welfchars menimbulkan
minat untuk belajar IPS

Sava tidak belajar sebelumm diberikan
soal

mmux_ mengerjakan soal sesual
rnEx:ﬁcm: saya

Negatif

Positif

Posinf

émm_:

zqmm:_

Negatil

Negatif

Positif’

Positil’

Negatil

Positil’

Negatil’

Positif

v

t(\ ‘\\
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TANGGAPAN MURID MENGGUNAKAN MEDIA VY

Nama - Ahmad Aspn . §
Kefas vp
No. Urut LA

Berilah tanda (V) pada jawaban yang dianggap sesuai dengan keadsan yang
sebenarnya,

Pernyataan positifs sangat setuju {4}, setuju (3), ddak setuju {2) dan sangat
tidak setuju (1), Pernyataan negatits sangat setuju (1) setiju (2) tidak setuju

(3) dan sangat tidak setujit (4)

1} N i i
No Pernyataan " Positit

_negatil L

" wsvﬁ zé.:sm_ _E:_;_: pe :._n_mua: mE:
© | menggunakan media visual wallchart

3 | Media yang digunakan guru dalam
© | pembelajaran IPS merupakan media yany baru

4 Media yang digunakan tidak sesuai dengan
| materi IP§ L

{engan :asmpc:m_a: media wallchars
S| membuat say lebih akiif dan bersemangat Positif

ZEE_.,

TS

JAL WALLCHART

>=2.==.=. _:_f__::_

| dimengerti

_hesulitan dalam pembelajaran [PS

Saya tidak menguasai materi 1PS yang

Saya mengajukan pertanyaan r.%mam
guru tentang materi 1IPS vang kurang
Saya menyukai cara guru mengajar
pada pembelajaran IPS dengan
menggunakan media visual walfehart

Positil

Positit’

Saya tidak bertanya kepada yuru bila ada

Sayd merasa bosan mengikuti mata
pelajaran 1PS

diberikan gury dengan menggunakan

‘media visual wollchart

Saya tidak mencaiat _E:a: :f a_rcrc,.

mmﬁ_ akan wa_&& lebih | uiat agar
mendapatkan nilai yang baik

| Saya mengaitkan materi 178 dengan
7| kehidupan sekitu

Penggunaan media visual wellileat
membuat sava bingung untuk mencatat
materi |

Media visual walfchart menimbulkan
minat untuk b m.__: 1PS

Negatif

Negatil

Negatif

Positif
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(P

| dalam pelajaran IBS S RN U S
6 “mﬂﬂ _,.:E _ss.mcsm_’mﬁrms ide-ide wm:: saya Negatif

7 | Saya tidak menyukai mata pelajaran IPS | Negatif j

ooy So0]

| Saya mengerjakan soal sesuai
kemampuan saya

!s& lidak be ajar sebelum diberikan

rikan membuat saya jenuh

Negatif

Positif

memE ‘




TANGGAPAN MURID MENGGUNAKAN M EDIA VISUAL WALLCHART

Nama : ?:..n Putry Quderman
Kelas Lwpg
No. Urat 3

Berilah tanda (V) pada jawaban yang dianggap sesuai dengan keacaan yang
sehenarnya,

Pernyataan positf sangat setuju (4), setuju (3), tidak setuju (2) dan sangat
tidak setuju (13 Pernyataan negatils sangat setuju { 1) seltju (2) tidak setuju

(3) dan sangat tidak setuju (4)

>=2._::=. Jawaban
No Pernyatann T 2 A\
: Poxsitif p
SS |8
fzm 592#.3:_33 uru_e_?m: m.::: s
| menggunakan media visual wallcharr IR\,
3y | Media yang digunakan guru dalam ?7.: ¢
| pembelajaran IPS merupakan media ﬁ.:v baru ARl S
Media vang digunakan tidak sexu
4
O matei s . zﬂ.ma; v\
Ur:mmz :.Fsmnszmrms media wallchart
5 | membuat saya lebih aktif dan bersemangat Posinf
i L
%::: _im‘_mz: P8 ] L \~ .
ti Negatif’ v
.‘. wﬁ.\m .m_..am.r _s.g«crm_ mata nm_m._mzs IPS Negatil ~

Saya mengajukan pertanyaan kepada
guru tentang materi IPS yang kurany
‘Saya menyukai cara guru mengajar

pada _uc_:_é_a&m: IPS dengan

1l wallchurt
Saya tidak bertanya kepada guru bila ada
kesulitan dalam pembelajaran 1PS

‘Saya micrasa bosan mengikuti mata
pelajaran IPS o
Saya tidak .:nzm:?m_ ‘materi 1PS vang
diberikan guri dengan menggunakan
media visual pellchart

f?\m tidak : menealat materi 1P¢ a&:_&

{_ﬁ_ akan belajar lebih giat agar
_mendapatkan nilgi E.:x.?:r ‘
Saya _zo:mm:rm: materi [PS dengan
kehidupan sekitar

Penguunaan media visual welic hart
membuat says bingung untuk mengatat
materi IPS

Positif

Positit

Nepatif

Negatif

Negatif’

.z.wmmm:

“Media visval walfchore menimbulkan
minat_untuk belajar [PS

Saya tidak belajar sebelum diberikan
oal L
Soal yang a_cm:wmm.ﬁms.&:ﬁ saya jenuh

mmﬁ... mengerjakan soal sesuai
ran_:_ucm: saya

Positif

Negatif
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TANGGAPAN MURID MENGGUNAKAN MEDIA VISUAL WALLCHART

Nama A, bm:taunq._? PL: R
Kelas WB
Ne. Linat ” &

Berilah tanda (V) pada jawaban yang dianggap sesuai dengan keadaan yang
sehenarnva

Pernvataan positif sangai setuju (4), setuju (3), tidak setuju {2) dan sangat
tidak setuju (1) Pernyataan negatif' sangat setuju (1) setuju (23 tidak setujo
(3) dan sangat tidak setuju (4)

Alternatif Jawaban
No Pernyataan Positit | . 1o | oo :
S8 | 8

negatif | ™ | |
] iif [
5 r%m Emaua_ hatikan _E:_ elasan E.E _vc,‘.__a -

| mengpunakan media <_wzm_:z_@.s.‘_f_‘_.; —_— ) : e I
3 | Media yang digunakan guru dalam P:_ : * €

| pembelajaran 1PS merupakan media yang baru | V. T4
4 Media yang digunakan tidak sesuai dengan z.umm_:, N

- materi [P§
Dengan me :mmc:a_..mz media wolfcharr
5 1 membuat saya lebih akif dan bersemangat Positif |~
_dalam pelajaran 1P8

6 Saya sulit _:n;w:mmrm_urm_._ ide-ide yang saya
miliki e 1 ]
7 nmzm tidak _:m_zsfz zz_z _uo_&mis 1PS Negatif ~

9

| pelajaran IPS

| media vis

“Sava akan belajar lebih giat agar

| minat untuk belaj

65

" Saya mengajukan pertanyaan kepada

guru tentang materi IPS yang kurang
dimengerti

Saya menyukai cara guru mengajar

pada pembelajar 1?8 dengan
nenggunakan media visual wellohart |
Saya tidak bertanya kepada guru hila ada
kesulitan dalam pembelajaran 1PS

Saya roerasa bosan mengikuti mata

Saya tidak menguasai muteri 1PS vany
a_vr__r,_. Ez: dengan _:mznm:,arm:

| swallehart
aya tidak mencacat materi 1PS a%:r:

mendapatkan nilai yang baik

Saya mengaitkan materi 178 S dengan
rn_‘._;a:mm: sckitar
Penggunaan media visual wellchars
membuat saya bingung untuk mencatat
materi IPS

Media visual el »:: menimbutkan

fmé tidak Torﬁﬁ sebelum diberikan
s0al

| Soal V;Em m_vv_,_x._.:_ Ea_sv:& saya %s:z

UEE mengerjakan soal sesuai
kemampuan saya

Positil’

Positif

zcmﬁz

Zrma:_

Negatil’

Newntif

Pasitit

13:;

Negatif

Pz:__

Zrmﬁ:




TANGGAPAN MURID MENGGUNAKAN MEDIA VISUAL WALILCHART

Nams Candra \_\E._?EG
Kelas W
No. Urut L5

Berilah tanda (V) pada jawaban yang dianggap sesuai dengan keadaan yang
sehenarnya

Pernyataan posititt sangat setuju (4), setuju (3), vidak setuju (2} dan sangat
tidak setuju (1), Pernyataan newatif' sangal setuju (1) setuju (2) Aidak setuju

(3) dan sangat tidak setuju (4)

>:2‘._ﬁ= .___sz.z.:
No Pernyataan [ O - ARG S a5

Positii: | |
- | neguar,| 8575 | 75 15T
[ f_é berdoa sebelum 3 m.&.g: 1Ps &_s:_s_ | Paositif b o

T, | Sava ,.‘..Qzﬁn}m:rm: penjelasan guru
" | menggunakan media visual wellchars

3 | Media yany digunakan gury dalam
| pembelajaran IPS merupakan media yang baru

,_ 1 Media yang digunakan tidak sesuai dengan
| materi IPS

Dengan menggunakan media v velchar Positif’
3 | membuat saya lebih aktif dan bersemangat
.| dalam pelajaran IPS R D Al b\
6 “Saya sulit mengungkapkan ide-ide yang saya | Negatit o

miliki
7 | Saya tidak menyukai ‘mata umm_w&:w :wf Negatif . —

. ..ﬁm_&e.m: IPS

Saya mengajukan pertanyaan kepada
guru tentang materi 1PS yang kurang
dimengerti
Saya menyukai cara guru mengajar
pada pembelajar IPS dengan
~mengpunakan media visual wellcha
Saya tidak bertanva kepada guru
kesulitan dalam pembelgjaran 1PS
Saya merasa bosan mengikuti mata

saya tidak menguas i mateti P! :m_i
diberikan gunvdengan menggunakan

media visual wallchart
fém tidak mencatat mate : 1PS a_c:r:

fﬁm akan wn:.:: lebih Em_ mmm.h
~mendupatkan nilei yang baik

Saya mengaitkan materi 1P p_c:ms__
Kehidupan sekitar

Penggunaan media visual wellchart
membuat saya bingung untuk mencatat
mateni IPS o
Media viswal wallchert memmbulkan
minat untuk belajar IPS

Saya lidak belajar sebelum diberikan
soal

Soal yang diberikan membuat saya jenuh
Saya Baspoamrm: soal sesuai
rmammécm: saya

Positif

Positit’

2#:::

Negatif

Negatif

Positf

Posinif

Negatil

PZ:_

mem::

Negati

Positif

66
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TANGGAPAN MURID MENGGUNAKAN MEDIA VISUAL WALLCHART

.ﬂmm.ﬁ mengajukan pertanyaan kepada . T ) L]
Nama : ﬁﬁ_vas Al . ] 8 . muru tentang materi IPS yang kurang Positit” |
_ fontsia Furi . dimengerti B ]
Ketas - Wph Saya menyukai cara guru mengdjar ,.
No Ut A % | pada pembelajar IS dengan Positif’ | o~
o k ) . , .,u“_:asm,m:.s_,m: media visual wallchart ) ! ]
Berilah tanda (V) pada juwaban yang dianggap sesuai dengan keadaan yang o | Saya tidak bertanya kepada guru bila ada Ne .m._:_. ,\
sehenarnys ‘ _kesulitan dalam pembelajaran IPS 8 |
_ o . _ . . Saya.merasa bosan mengikuti mata [
Pernyataan positif® sangal setuju (4), setuju (3). tidak sewju (2) dan sanaat H | pelajaran 1PS . Nogatif | .. " ...\
tidak setuju (1) Pernyatann negatil’ sangat setuju (1) setaju (2) tidak setuju (2 | Sava tidak menguasai materi 1PS ang
‘ . o = | diberikan guru dengan menggunakan Negatif’ v’
(31 dun sngat tidak setuju (4) | media ,_..:m_ wirlfeheart N o o |
- = -— ) ‘ . 1} f_zs tiduk mencatat materi :} dibuku | Negatif . v
] 2 4 " . . y
}:2:2:.,_:5..::: 14 aya akan belajar leb ih wint agar Positil v
No Peruyntaan : mendapatkan nilai yang batk ‘ . ‘ )
Positif ss | s | TS | STS Saya mengaithan materi 1PS dengan Positit
.. negatif ; : kehidupan sckitar ‘ B L I I B
| 135 Um_acm f..._:.._:_z pelajaran :} a::::: Posinif v : Pengguiaan wedin visual wallc i
| Saya memperhatikan penjelasan Rury o Positif 1 - 16 membuat saya bingung untuk mencatat Neuatif v
| menggunakan media visual walkofxare A\ s 2 ‘ .| materi [PS B
Media yany digunakan guru dalam Pasitit Media visual walfchort menimbulkan
3 17 . Positif v
.| pembelajaran IPS merupakan media yang barw | |V 74 minet untuk belajar 1PS T O ]
4 | Media yany digunakan tidak sesuai dengan Negatif’ A, .wmwm tidak belajar sebelum diberikan z,.mi: N
materi 1PS N\ { soal R N O R
Dengan menggunakan media waollchart Positif 19 | Soal yang diberikan membuat saya jenuh | Negatif | SRS B o S b
5| membuat sava lebih aktif dan bersemangat Vv = Saya mengerjakan soal sesuai .
’ = 20 k Positif L- Ry
| dalam pelajaran IPS N ‘ ] _, Remampuan saya |
fa& sulit Ec:m::nr%rm: ide-ide zm_E ,,.mwm Negatif . -
4] = v
SRR U Y RR R | -
7 | Saya tidak 3m:<crm_ mata pelajaran _vm "Negatif -~




Lampiran 3 Contoh Soal Tes

SOAL TES
Materi » Kenampakan hutan di Kalimantan
Nama ?r.n:& ah T‘aﬁn
Hari/tangyal - 29 ~ november 3020

Kerjakan son! dibawah ini secara individi dan cermati soal berikut ini!

1. Apa pengertian dari hutan .

-

-

fl.
b.

X
d.

Hutan merupakan kawasan yang sempit dan sedikit di tumbubi pepohanan
Hutan merupakan tempat untuk berekreasi

Hutan merupakan sebuah kawasan yang di tumbubi dengan lebat olel
pepohonan dun tumbuhan laionya

{utan merupakan kawasan vang ditumbuhi beberapa pehon

Apa vang akan dilakukan jika pohon vany ada di hutan habis.

a

*

¢,
d.

Membiarkannya begitu saja

Bergotony royony dengan melakukan penghijauan kembali
Merusaknya

Membakarnya

3. Pencbangan hutan yang dilakukan secara terus menerus dapat menimbulkan

4.

I3

a.
b.
c

¥

Panas

Hujan lebat
Angin kencang
Rugaknya hutan

Mengapa kennampakan hutan di tahun 19500 dan 2010 sangat berbeda.

>

b.
C.
d.

Karena banyaknya lahan yang hilany akibat ditebang dan dan memantaatkan
tanaman hutan untuk kebutuhan bangunan sehingga pohon semyikn berkurang
Pohon dibutan sangat lebat jadi harus ditebang

Banvaknya hewan buas

Pohon dihutan bagus untuk dijadikan kayu sebagai kerajinan

68

N

Fungsi dart hutan diantaranya. ..

a. Sebagai pelengkap hidup manusia

b, Sebagai hiusan tanaman dihutan

W Menghasilkan oksegen sebagai paru-paru dunia
d. Dimanfaatkan manusia sebanyak-banyaknya

6. Bagaimana kenampakun hutan dikalimantan pada tahun 2005
#. Hutan Mulai Bertambah
% Hutan hanyak herkurang
¢ Hutan sangat lebat
d. Hutan dijadikan pemukiman
7 Pada kanampakan hitan dikalimantan warna hijau dan putih menunjukan
adanya.
¢ Pohon dan hutan yang gundul
b. Tanah dan pehon
¢ Angin dan tanah
d. Angin dan hutin yeng gundul
8 Jikn pepohonan yang besar dihutan habis ditebang dan dibakar, apa yang skan
terjadi dengan ckosistem. ..
¥ Tangh menjadi tidak mampu menyimpan air hujan
b, Lldara semakin sejuk
¢ Tanah menjadi subur
¢, Hujan terus menerus
Salah saty kerusakn hutan akibat.
&,\ Mealakukan penebangan liar dan penebangan secara terus menerus
b, Membuany sampah sembarangan
¢ Asap kendaraan
d. Jumlah oksigen sernakin bertambah




10, Bencana vang terjadi akibat hutan gundul .
n. Panas terik
4 Banjir dan tanah longsor
¢ Hewan dihutan semakin banyak
d  Tanah akan mudah menyerap air
11, Cara menjaga kelestarian hutan kecuali.
& Mengganti tanaman dengan ladang berpindah
b Tidak melakukan ladang berpindah
¢ Mongadakan panghujauan
4. Mambiarkan hutan terbakar
12, Apa yang anda lakukan jika ayahmu seorang pencbang pohon dibutan .
Menegurnya agar tidak melakukan penebangan pohon secara liac
b, Membantunya
¢ Membiarkannya
d. Memarahinya
13, Barikut ini yang bukan termasuk jenis-jenis hutan .
Hutan bakau
Hutan rawa
Hutan tropis
Hutan lereng

%o owm

69

14. Hutan mangrove atau hutan bakau yaitu jenis hutan lindung yang berfungsi
melindungi...
a. Tanah
b, Melindungi hutan dari curah hujan
¢ Hewan yang ada dalam hutan
W Pantai dari abrasi dan erosi
1§ Bagaimana dampak yang dirasakan hewan dihutan akibat pencbangan hutan
secaraiar ..
% Hewan semakin punah, kehilangan tempat tinggal dan sulit mencari
makanan
b Bertambalinya keanekaraguman hayati
¢ Hewan dilindungi
d. Kurangnya cadangan air
Jawiban:
1 C 6 B 1B
SRl 7 A 2 A
I D 8 A 13 D
4 A 9 A 14 D
AN 10. B 5 A



Materi

Natma

SOAL TES

© Kenampakan hutan di Kalimantan

Ahwmadl Pmara-:\_ . §

Hari/tanugal 28 . Novimbe- 210
Kerjakan soal dibawah ini secara individu dan cermati soal berikut in

X

Apa pengertian dari hutan..

Hutan merupakan _,w,éé_._ yang sempit dan sedikit di tumbuhi pepohonan

a
b, Hutan merupakan tempat untuk berekreasi
»  Hutan merupakan sebual kawasan yang di tumbubi dengan lebat oleh
Pepohonan dan tumbuhan lainnya

d  Hutan merupakan kawasan vang ditumbuhi beberapa pobon

Apa yang akan dilekukan jika pohon yang ada di hutan habis

a.  Membiarkannya begilu saja
W Bergotong royong dengan melakukan penghijauan kembali

¢ Merusaknya

d  Membakarnya

Penebangan hutan yang ditakukan secara terus menerus dapat menimbulkan .
A Panas

b Hujan lebat

¢ Angin kencang

V« Rusaknya htitan

Mengapa kennampakan hutan di tahun 19500 dan 2010 sangat berbeda..

D.OG‘Y

Karena banyaknya lahan yang hilang akibat ditebang dan dan _:mam:n%:_..m: 9
tanaman hutan untuk kebutuhan bangunan schingga pohon semaikn berkurang
Pohon dihutan sangat lebat jadi harus ditebany

Banyaknya hewan buas
Pohon dihutan bagus untuk dijadikan kayu sebagai kerajinan

n

Fungsi dari hutan diantaranya. .

a.  Sebagai pelengkap hidup manusia

b. Sebagai hiasan tanaman dihutan

% Menghasilkan okscgen sebagai paru-paru dunia

d. Dimanfaatkan manusia sebanyak-banyaknya

6 Bagaimana kenampakan hutan dikalimantan pada tahun 2005,

a. Hutan Mulai Bertambah
B Hutan baoyak berkurang

¢ Hutan sanged lebat

4. Hutan dijadikan pemukiman
7 Pada kanampakan hutan dikalimaman warna hijau dan putih menunjukan

adanya .
Pohon dan hutan yung gundul
Tanah dan pehon
¢ Angin dan tanah
d. Angin dan hutan yang gundul
8 Jika pepohonan vang besar dihutan habis ditebany dan dibakar, apa yang akan
terjadi dengon gkosistem .
pC  Tangh menjadi tidak mampu menyimpan air hujan
b, Udara semakin sejuk
¢.  Tanah menjadi subur
d  Hujan terus menerus
Salah satu kerusakn hwan akibat,
a.  Melakukan penebangan liar dan penebangan secara terus menerus
P Membuang sampah sembarangan
¢ Asap kendaraan
d. Jumlah oksigen semakin bertambah



10. Bencana yang terjadi akibat hutan gundul. ..

a.

X

c.
d.

Panas terik

Banijir dan tanah longsor

Hewan dihutan semakin banyak
Tanah akan mudah menyerap air

11. Cara menjaga kelestarian hutan kecvali...

a
b.
C.

12. ‘Apa yang anda lakukan jika ayahmu seorang penebang pohon dihutan. .

c
d

Mengganti tanaman dengan ladang berpindah
Tidak melakukan ladang berpindah
Mengadakan panghujauan

Membiarkan hutan terbakar

Menegurnya agar tidak melakukan penebangan pohon secara liar
Membantunya

Membiarkannya

Memarahinya

13. Barikut ini yang bukan termasuk jenis-jenis hutan ..

a.

*®
C.
d.

Hutan bakau
Hutan rawa

Hutan tropis
Hutan lereng

71

14. Hutan mangrove atau hutan bakau yaitu jenis hutan lindung yang berfungsi
melindung. ..
a. Tanah
b. Melindungi hutan dari curah hujan
W Hewan yang ada dalam hutan
d. Pantai dari abrasi dan erosi
15. Bagaimana dampak yang dirasakan hewan dihutan akibat penebangan hutan
secara liar. ..
X Hewan semakin punah, kehilangan tempat tinggal dan sulit mencari
makanan
b. Bertambahnya keanekaragaman hayati
¢. Hewan dilindungi
d. Kurangnya cadangan air




SOAL TES
Materni - Kenampakan hutan di Kalimantan
Nama : P_.:_.Q _u:.r._. w:&_..:.g

Hari/tanggal 28 -Novimber 2020

Kerjakan soal dibawah ini secara individu dan cermati soal berikut inil

. Apa pengertian dari hutan. .
@) Hutan merupakan kawasan yang sempit dan sedikit di tumbuhi pepohonan

b. Hutan merupakan tempat untuk berekreasi

Vn Hutan merupakan sebuah kawasan yang di tumbuhi dengan lebat cleh
Pepohonan dan tumbuhan lainnya

d  Hutan merupakan kawasan yang ditumbuhi beberapa pohon

2. Apa yang akan dilakukan jika pohon yang-ada di hutan habis. .
a. Membiarkannya begitu saja
% Bergotong royong dengan melakukan penghijauan kembali
¢ Merusaknya
d.  Membakarnya
3. Penebangan hutan yang dilakukan secara terus menerus dapat menimbulkan ..
a.  Panas
b.  Hujan lebat
c.  Angin kencang
Y Rusaknya hutan
4. Mengapa kennampakan hutan di tahun 19500 dan 2010 sangat berbeda
a  Karena banyaknya lahan yang hilang akibat ditebang dan dan memanfaatkan
tanaman hutan untuk kebutuhan bangunan sehingga pohon semaikn berkurang
b Pohon dihutan sangat lebat jadi harus ditebang
X Banyaknya hewan buas
d. Pohon dihutan bagus untuk dijadikan kayu sebagai kerajinan

72

5. Fungsi dari hutan diantaranya. ..
a. Sebagai pelengkap hidup manusia
b. Sebagai hiasan tanaman dihutan
8/ Menghasilkan oksegen sebagai paru-paru dunia
d. Dimanfaatkan manusia sebanyak-banyaknya

6 / Bagaimana kenampakan hutan dikalimantan pada tahun 2005,
a. Hutan Mulai Bertambah

J\ Hutan banyak berkurang
¢. Hutan sangat lebat
d  Hutan dijadikan pemukiman
7. Pada kanampakan hutan dikalimantan warna hijau dan putih menunjukan

adanya ..
¥ Pohon dan hutan yang gundul
b. Tanah dan pohon
c. Angin dan tanah
d. Angin dan hutan yang gundul
8. Jika pepohonan yang besar dihutan habis ditebang dan dibakar, apa yang akan
terjadi dengan ekosistemn. ..
a.. Tanahmenjadi tidak mampu menyimpan air hujan
b.  Udara semakin sejuk
¢ Tanah menjadi subur
W Hujan terus menerus
Salah satu kerusakn hutan akibart ..
¥ Melakukan penebangan liar dan penebangan secara terus menerus
b. Membuang sampah sembarangan
c. Asap kendaraan
d. Jumlak oksigen semakin bertambah




10. Bencana yang terjadi akibat hutan gundul ..

a.

Panas terik

Y Banjir dan tanah longsor

c,
d

Hewan dihutan semakin banyak
Tanah akan mudah menyerap air

11, Cara menjaga kelestarian hutan kecuali. .

a
b.
c.

Mengganti tanaman dengan ladang berpindah
Tidak melakukan ladang berpindah
Mengadakan panghujauan

% Membiarkan hutan terbakar

12, “Apa yang anda lakukan jika ayahmu seorang penebang pohon dihutan. .

c.
d

Menegurnya agar tidak melakukan penebangan pohon secara liar
Membantunya

Membiarkannya

Memarahinya

I3. Barikut ini yang bukan termasuk jenis-jenis hutan. ..

a.
®
c.

d

Hutan bakau
Hutan rawa

Hutan tropis
Hutan lereng

73

4. Hutan mangrove atau hutan bakau yaitu jenis hutan lindung yang berfungsi
melindungi..
a. Tanah
.wh Melindungi hutan dari curah hujan
¢. Hewan yang ada dalam hutan
d. Pantai dari abrasi dan erosi
15. Bagaimana dampak yang dirasakan hewan dihutan akibat penebangan hutan
secara liar. ..
X Hewan semakin punah, kehilangan tempat tinggal dan sulit mencari
makanan
b. Bertambahnya keanekaragaman hayati
¢. Hewan dilindungi
d.  Kurangnya cadangan air




SOAL TES
Maten - Kenampakan hutan di Kalimantan
Nama : >drr+:un&_._.: T»T_. M
Hari/tanggal 9P -Nevamper B010

Kerjakan soal dibawah ini secara individu dan cermati soal berikut ini!

1. Apa pengertian dari hutan. .

a
b.

X

d

Hutan merupakan kawasan yang sempit dan sedikit di tumbuh pepohonan
Hutan merupakan tempat untuk berekreas

Hutan merupakan sebuah kawasan yang di tumbuhi dengan lebat oleh
Pepohonan dan tumbuhan lainnya

Hutan merupakan kawasan yang ditumbuhi beberapa pohion

2. Apa yang akan dilakukan jika pohon yang ada di hutan habis...

a.

"

C.

Se

Membiarkannya begitu saja

Bergotong royong dengan melakukan penghijauan kembali
Merusaknya

Membakarnya

3. Penebangan hutan yang dilakukan secara terus menerus dapat menimbulkan. .

a
b.
c.

x

Panas

Hujan lebat
Angin kencang
Rusaknya hutan

4. 'Mengapa kennampakan hutan di tahun 19500 dan 2010 sangat berbeda. .

a.

b.

¥

Karena banyaknya lahan yang hilang akibat ditebang dan dan memanfaatkan
tanaman hutan untuk kebutuhan bangunan sehingga pohon semaikn berkurang
Pohon dihutan sangat lebat jadi harus ditebang

Banyaknya hewan buas

Pohon dihutan bagus untuk dijadikan kayu sebagai kerajinan

5. Fungsi dari hutan diantaranya. ..

a. Sebagai pelengkap hidup manusia

b. Sebagai hiasan tanaman dihutan
Y Menghasilkan oksegen sebagai paru-paru dunia
d. Dimanfaatkan manusia sebanyak-banyaknya

6. Bagaimana kenampakan hutan dikalimantan pada tahun 2005..
a. Hutan Mulai Bertambah

b. Hutan banyak berkurang
¢. Hutan sangat lebat
y, Hutan dijadikan pemukiman

7. Pada kanampakan hutan dikalimantan warna hijau dan putib menunjukan

adanya. .
Pohon dan hutan yang gundul
. Tanah dan pohon
c. Angin dan tanah
d. Angin dan hutan yang gundu!
8 Jika pepohonan yang besar dihutan habis ditebang dan dibakar. apa yang akan
terjadi dengan ekosistem. .
x Tanah menjadi tidak mampu menyimpan air hujan
b. ‘Udara semakin sejuk
¢, Tanah menjadi subur
d. Hujan terus menerus

9 Salah satu kerusakn hutan akibat ..

S Melakukan penebangan liar dan penebangan secara terus menerus
b. Membuang sampah sembarangan
c. Asap kendaraan
d.  Jumlah oksigen semakin bertambah



10.

11.

13

Bencana yang terjadi akibat hutan gundul. ..

a. Panas terik

¥, Banjr dan tanah longsor

¢. Hewan dihutan semakin banyak

d. Tanah akan mudah menyerap air

Cara menjaga kelestarian hutan kecuali...

a. Mengganti tanaman dengan ladang berpindah
b. Tidak melakukan ladang berpindah

¢. Mengadakan panghujavuan

#¢ Membiarkan hutan terbakar

Apa yang anda lakukan jika ayahmu seorang penebang pohon dibutan. ..

¥ Menegurnya agar tidak melakukan penebangan pohon secara liar
b. Membantunya

¢. Membiarkannya

d. Memarahinya

Barikut ini yang bukan termasuk jenis-jenis hutan. ..

a. Hutan bakau

%, Hutanrawa

. Hutan tropis

C
d. Hutan lereng
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14, Hutan mangrove atau hutan bakau yaitu jenis hutan lindung yang berfungsi
melindungt...
a. Tanah
§ Melindungi hutan dari curah hujan
¢. Hewan yang ada dalam hutan
d. Pantai dari abrasi dan erosi
15. Bagaimana dampak yang dirasakan hewan dihutan akibat penebangan hutan
secara liar...
% Hewan semakin punah, kehilangan tempat tinggal dan sulit mencari
makanan
b Bertambahnya keanekaragaman hayati
¢. Hewan dilindungi
d. Kurangnya cadangan air




SOAL TES
Materi : Kenampakan hutan di Kalimantan
Nama : &a&..&i ;_‘931?:&
Hari/tanggal " 28 ~Novemby 2010

Kerjakan soal dibawah ini secara individu dan cermati soal berikut ini!

1. Apa pengertian dari hutan..,
Q

b.

X

Hutan merupakan kawasan yang sempit dan sedikit di tumbuhi pepohonan

Hutan merupakan tempat untuk berekreasi

Hutan merupakan sebuah kawasan yang di tumbuhi dengai lebat oleh

Pepohonan dan tumbuhan lainnya

d  Hutan merupakan kawasan yang ditumbuhi beberapa pohon
2. Apa yang akan dilakukan jika pohon yang ada di hutan habis...
a. Membiarkannya begitu saja
.Y Bergotong royong dengan melakukan penghijauan kembali
¢.  Merusaknya
d.  Membakarnya
3. Penebangan hutan yang dilakukan secara terus menerus dapat menimbulkan. ..
a. Panas
b. Hujan lebat
c.  Angin kencang
X Rusaknya hutan
4. Mengapa kennampakan hutan di tahun 19500 dan 2010 sangat berbeda. ..
5 Karena banyaknya lahan yang hilang akibat ditebang dan dan memanfaatkan
d tanaman hutan untuk kebutuhan bangunan sehingga pohon semaikn berkurang
b. Pohon dihutan sangat lebat jadi harus ditebang
c. Banyaknya hewan buas
d. Pohon dihutan bagus untuk dijadikan kayu sebagai kerajinan
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5. Fungsi dari hutan diantaranya. ..

a  Sebagai pelengkap hidup manusia

b. Sebagai hiasan tanaman dihutan

a% Menghasilkan oksegen sebagai paru-paru dunia
d. Dimanfaatkan manusia sebanyak-banyaknya

6. Bagaimana kenampakan hutan dikalimantan pada tahun 2005..
a. Hutan Mulai Bertambah

b. Hutan banyak berkurang
¢. Hutan sangat lebat
% Hutan dijadikan pemukiman

7. Pada kanampakan hutan dikalimantan warna hijau dan putih menunjukan

adanya. ..
Pohon dan hutan yang gundul
. Tanah dan pohon
¢. Angin dan tanah
d. Angin dan hutan yang gundul
8 Jika pepohonan vang besar dihutan habis ditebang dan dibakar, apa yang akan
terjadi dengan ekosistem ..
w Tanah menjadi tidak mampu menyimpan air hujan
b. Udara semakin sejuk
¢, Tanah menjadi subur
d.  Hujan terus menerus
Salah satu kerusakn hutan akibat. ..
a. Melakukan penebangan liar dan penebangan secara terus menerus
X Membuang sampah sembarangan
c. Asap kendaraan
d. Jumlah oksigen semakin bertambah
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10. Bencana yang terjadi akibat hutan gundul... 14. Hutan mangrove atau hutan bakau yaitu jenis hutan lindung yang berfungsi
a. Panas terik melindungi. ..
Banjir dan tanah longsor a. Tanah
& Hewan dihutan semakin banyak b. Melindungi hutan dari curah hujan
d.  Tanah akan mudah menyerap air ¢. Hewan yang ada dalam hutan
11. Cara menjaga kelestarian hutan kecuali. .. ¥ Pantai dari abrasi dan erosi
a.  Mengganti tanaman dengan ladang berpindah 15. Bagaimana dampak yang dirasakan hewan dihutan akibat penebangan hutan
b. Tidak melakukan ladang berpindah secara liar. ..
¢c.  Mengadakan panghujauan 5 Hewan semakin punah, kehilangan tempat tinggal dan sulit mencari
Membiarkan hutan terbakar makanan
12. Apa yang anda lakukan jika ayahmu seorang penebang pohon dihutan. .. b. Bertambahnya keanekaragaman hayati
Menegurnya agar tidak melakukan penebangan pohen secara liar ¢. Hewan dilindungi
Membantunya d. Kurangnya cadangan air

¢. Membiarkannya
d. Memarahinya
13. Barikut ini yang bukan termasuk jenis-jenis hutan. .
a. Hutan bakau
b.  Hutan rawa
& Hutan tropis
d. Hutan lereng




SOAL TES
Materi : Kenampakan hutan di Kalimantan
Nama Fabion b:&:&._s Tar
Hari/tanggal c 28 -novembe- 1016

Kerjakan soal dibawah ini secara individu dan cermati soal berikut ini!

1. Apa pengertian dari hutan. .
a. Hutan merupakan kawasan yang sempit dan sedikit di tumbuhi pepohonan

b.  Hutan merupakan tempat untuk berekreasi

¥ Hutan merupakan sebuah kawasan yang di tumbuhi dengan lebat oleh
Pepohonan dan tumbuhan lainnya

d.  Hutan merupakan kawasan yang ditumbuhi beberapa pohon

2. Apa yang akan dilakukan jika pohon yang ada di hutan habis. ..

a. Membiarkannya begitu saja

% Bergotong royong dengan melakukan penghijavan kembali

¢.  Merusaknya

d. Membakarnya
3. Penebangan hutan yang dilakukan secara terus menerus dapat menimbulkan. ..

a. Panas

b. Hujan lebat

c.  Angin kencang

go Rusaknya hutan
4 Mengapa kennampakan hutan di tahun 19500 dan 2010 sangat berbeda. ..

s Karena banyaknya lahan yang hilang akibat ditebang dan dan memantaatkan
tanaman hutan untuk kebutuhan bangunan sehingga pohon semaikn berkurang
Pohon dihutan sangat lebat jadi harus ditebang
Banyaknya hewan buas
Pohon dihutan bagus untuk dijadikan kayu sebagai kerajinan

&0 o

£

5. Fungsi dari hutan diantaranya...
a. Sebagai pelengkap hidup manusia
b. Sebagai hiasan tanaman dihutan
v Menghasilkan oksegen sebagai paru-paru dunia
d. Dimanfaatkan manusia sebanyak-banyaknya

6. Bagaimana kenampakan hutan dikalimantan pada tahun 2005...
a. Hutan Mulai Bertambah

b. Hutan banyak berkurang
% Hutan sangat lebat
d. Hutan dijadikan pemukiman
7. Pada kanampakan hutan dikalimantan warna hijau dan putih menunjukan

adanya...
a. Pohon dan hutan yang gundul
b, Tanah dan pohon
W Angin dan tanah
d. Angin dan hutan yang gundul
8 Jika pepchonan yang besar dihutan habis ditebang dan dibakar, apa yang
terjadi dengan ekosistem ..
% Tanah menjadi tidak mampy menyimpan air hujan
b. Udara semakin sejuk
¢. Tanah menjadi subur
d. Hujan terus menerus

Salah satuy kerusakn hutan akibat ..

% Melakukan pencbangan liar dan penebangan secara terus menerus
b. Membuang sampah sembarangan
c.  Asap kendaraan
d. Jumiah oksigen semakin bertambah
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10. Bencana yang terjadi akibat hutan gundul...

11

12,

13

a. Panasterk

v\ Banjir dan tanah longsor

¢c. Hewan dihutan semakin banyak

d. Tanah akan mudah menyerap air

Cara menjaga kelestarian hutan kecuali. ..

a.  Mengganti tanaman dengan ladang berpindah
b. Tidak melakukan ladang berpindah

¢.  Mengadakan panghujauan

.um Membiarkan hutan terbakar

Apa vang anda lakukan jika ayahmu seorang penebang pohon dihutan. .

% Menegurnya agar tidak melakukan penebangan pohon secara liar
b.  Membantunya

¢. Membiarkannya

d. Memarahinya

Barikut ini yang bukan termasuk jenis-jenis hutan. ..

a. Hutan bakau

b. Hutan rawa

¢.  Hutan tropis

an IEm:_Q,o:m
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14. Hutan mangrove atau hutan bakau yaitu jenis hutan lindung yang berfungsi
melindung. ..
a. Tanah
b. Melindungi hutan dari curah hujan
¢. Hewan yang ada dalam hutan
Pantai dari abrasi dan erosi
15. Bagaimana dampak yang dirasakan hewan dihutan akibat penebangan hutan
secara liar. ..
3 Hewan semakin punah, kehitangan tempat tinggal dan sulit mencari
makanan
& Bertambahnya keanekaragaman hayati
¢. Hewan dilindungi
d. Kurangnya cadangan air
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Lampiran 4 [Data Pengisian Angket Kelas [Vb

DATA PENGISIAN ANGKET KELAS IVB

Nomor soal Jumlah

No Nama y 2 T3l alsiel2l8 9 10 1111213 14|15|16 |17 18|19 20| Skor
I | Adriansyah Putra 313 4|3 |alals alal s alala|a 3 a/4a|a|a s 7P
2 | Ahmad Asyham. S 4| 3l a A atdloralal ala 4 3 la|3 a|4]|al|aja] 7
2 | aulia Putri Sudirman | 4 | 3 | 4A 3 lalahal2t2 3 4 4343 |4a|4a]a 4|a|a T
4 | Ayutussyifa Putri. R 5l ada | abal3d3talal's at3 213 la|3|aja|ala] 7
5 | Chandra Tampang 3 4 | 403 |4 414 4|43 4| 443 09 |4]|4]a]3 3 4] ™
o | Fabion AlfancsiaTui | 3 | 4 | 4 |3 1444 (4 4/3|3 |44 1354|a 3 3|3|[3]|a| 7
7 | 1dul Saputra 4 | a3 labalalalzlatava 403 ala|3|3]4]4|a] ™
8 | Jesson Aprilio s 31 a4 3b3lalalalaiala |4 ala|a|a a]a|z| 7
9 | Mark Steven Parri sl alal3la alala a4 a4 a4 a3 [a|al3|4 4|7
10 | Muh. Akbar Aslam 43 | 3| alalala alalalaial2|a14 3 a|3|aja| ™
74

11 | Muh. Faturahman 3 4 3 4 131314131344 4 4 4 | 4 | 4 4 14| 4 | 4
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12

Muh. Rafi

74

Muh. Syahnl Saputra

75

14

Muhammad Anugrah

75

15

Muh. Firman Asnur

71

16

Muhammad Takbir

80

17

Nasril Aldo

78

18

Nasrullah

L2

70

19

Nurhafifah Zalzabilah

LS

70

20

Ri’lah Afizah Islam

L2

74

21

Seni darmayanti Salu,
A\

L2

75

22

Siti Zahra Syam

(v

74

ST. Nur Alrena ismail

77

24

Yoram Dominicus. D

77

25

Muhammad Fatil

ted

63




Lampiran 5 Data Pengisian Hasil Belajar Murid Kelas IVb

DATA PENGISIAN HASIL BELAJAR MURID KELAS IVB

Nomor Soal Jumlah
No Nama murid
1 23] 4] 5] 617 g]9 1w nm| 1213 14 15  -Sker

| | Adriansyah Putra C B D B & B A A A B C A D D A 80
5 | Ahmad Asyham. § C B D | A C B A A A | B D A B C A 80
3 | Aulia Putri. Sudirman C B D C C B A D A B D A B B A 73
4 | Ayutussyifa Pumi. R C B D A C D A A A B D A A D A 80
5 | Chandra Tampang C | B | A A [C c |A|A I B|B D| A C D A 87
¢ | Fabian Alfanesia Turi C B D A C B C A A B D A D D B 87
= | Idul Saputra B B D A C B A A A B D B D D A 87
g | Jesson Aprilio C B D A A B A A A B D A D B A 87
g | Mark Steven Parri C B C A C B A A A B D A D D A 93
[0 | Muh. Akbar Aslam C B D | A | C D A C A B D A D D A 87
11 | Muh. Faturahman A B D A C B A A D A D A D D A 87
12 | Muh. Rafi C B D | A C B A B A | B A D D D A 87
13 | Muh. Syahril Saputra c l AlplalclBiAa|lAalA]|B B A |D|D A 87
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i4 | Muhammad Anugrah C B D B C B A C A B D A D D A 87
15 | Muh. Firman Asnur A B D A C C A A A B D A D D C 80
16 | Muhammad Takbir C B D A C B A A A B D A D C A 93
17 | Nasril Aldo D B D A 4 B A A A B A A D D A 87
18 | Nasrullah C B D A B B A A A B D A C D A 87
19 | Nurhafifah Zaizabilah C B D D C B A D A B C A D D A 80
20 | Ri’lah Afizah Islamm C A D A C B A A A B D A D D B 87
21 | Senidarmayanti Salu. W | C B B A o B D A A B D A D D A 87
22 | Siti Zahra Syam C B D A C B A A D C D A b D A 87
23 | 8T. Nur Alrena Ismail C B D A c B A A A B D A C D A 93
24 ! Yoram Dominicus. D C B D A C B 0 A A B D A D D A 93
25 | Muhammad Fatil A B D A C B A B A B D A D B A 73




Lampiran 6 uji Korelasi Product Moment

UJI KORELASI PRODUCT MOMENT

Responden | X Y X’ )'G XY g
1 75 80 5625 | 6400 | 6000
2 74 80 5476 | 6400 | 5920
3 70 73 4900 | 5329 | 5110
4 72 80 5184 | 6400 | 5760
5 74 87 547 7569 | 6438
6 71 87 7569 | 6177
7 74 87 6438
8 73 6351
9 77 1
10
11




Lampiran 7 Tabel Nilai r Product Moment

TABEL NILAI r PRODUCT MOMENT
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'1\\*
/’ 2

‘-
A

o .
% «/l

Z’/’{; J_\A_J,, ’Té;\
3 I!l \
l 'y / l‘w\\ ]

w “‘

N Taraf Signifikan N Taraf Signifikan
5% 1% 5% 1%

3 0,999 0,999

4 0,990 0,990 28 0,374 0,478

5 0,959 0,959 29 0,367 0,470
30 0,361 0,463

6 0,811

7 0,754 0,355 0,456

8 0,707 0,349 0,449

9 0,344 0,442

0 339 ,




Lampiran 8 Validasi Media Wallchart

LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul P'enclitian : Pengaruh Media Pembclajaran Viswal iWaliC hert Terhadap Hasil

Belajar Murid pada Mata Pelajaran IPS Kelas 1V S Inpres Tello Baru Makassar
Peneliti : Nurmi

Prodi : Teknologi Pendidikan

Nama Validator : Nurindzh,SPd..M.Pd

Petunjuk :

Berilah tanda (¥) pada kolom penilaian yang scsuai dengan penilaian Bapak/lbu

tethadap media pembelajaran dengan skala penilaian schapai berikut:
t: Tidak baik 4: Baik

2: Kurang baik §: Sangat baik

3: Cukup baik
No Aspek yaog diamati Nilai Pengamatan
1|12 |3 14 |§
Materi
a. Media visual wallchart yang digunakan sesuai P
1 dengan materi pelajaran v
b. Media visual wallchart yang digunskan sesual J

dengan tujuan pembelajaran

86



<. Penggunaan media visual wallchart sesual

dengan Kompeiensi Inti

d. Penggunaan media visual wallchart sesuai

dengan Kompetensi Dasar

llustrasi

a Media visual walfchart dapat memberikan

gambaran ringkasan penting pada presentasi

b. Media visual walicharf dapal mempermudah

munid dalam membayangkan icnomena

Kualitas dan Tampilan Media

perhatian murid

3. Penampilan media visual wallcharf menarik

b Mcdia visual s allchurt idak mudah tasak

i, Media visual wallcharr dapat menyajikan

gambar

Daya Tarik

. Penggunaan media visual wallchart dapat

meningkatkan hasi belajar

b. Penggunann media visual wallchars dapat
menumbuhkan motivasi dan perhatian murid

dalam belajar

87
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Simpulan vatiditor/Peniiai
Lingkari jawaban berikut ini sesuai dengan kesimpulan anda:
A. Mudia pembetajaran ini
1. Tidak baik
2. Kurang baik
3. Cukup baik

laik

5. Sanpat baik
B. Media pembelajaran ini

1. Dapat digunakan
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Lampiran 9 Kartu Kontrol Penelitian




Lampiran 10 Persuratan Penelitian

PEMERINTAH KOTA MAKASSAR
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH DASAR INPRES TELLO BARU
KECAMATAN PANAKKUKANG
Jl. Poccinang Raya No.1 Kode Pos 90233 No.Telp (0411} 448 552

SURAT KETERANGAN PENELITIAN
Nomor:421.2/0207/50.1.T8.15/PNK/1/2021

Yang Bertandatangan dibawah ini

Nama
NP

Pangkat/Golongan  : Pembi

> s MUH,
| AN m,
/ &~ WhKASs,

7
g

~N .
< ‘;;: §‘\“‘.\\
RN TN 2
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIYAH
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
LEMBAGA PENELITIAN PENGEMBANGAN DAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT  fme
1. Saltan Alanddin No. 259 Telp 866972 Fax (0411868588 Makaassr 50221 E-mall :ip) muntmuh a plase com
h&! - "'@M d ;
Nomor : 267/05/C 4-VII/XV42/2020

08 Rabiul Akhir 1442 H
Lamp : 1 (satu) Rangkap Proposal 23 November 2020 M

Hal . Permohonan Izin Penelitian
Kepada Yth,
Bapak Gubernur Prov. Sul-Sel
Cq. Kepala UPT P2T BKPMD Prov. Sul-Sel
di-
Makassar
B R ST

llmu  Pendidikan Universitas

\‘\\tlh/
\*\\\ . ///'/ /
?’

5:‘!'----;

........

11-20 NBM 101 7716
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v
& k% TRV RN L
5N -~ 1202019300928 3

PEMERINTAH PROVINSI SULAWESI SELATAN

DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
BIDANG PENYELENGGARAAN PELAYANAN PERIZINAN

Nomor B8749/S.01/PTSP/2020 KepadaYth.
Lampiran . - Walikota Makassar
Penhal Izin Penelitian
-
Tempat

Berdasarkan surat Kelua LP3M UNISMUH Maka 0 [05/C 4-VIIUX1/42/2020 tanggal 23 November
2020 penhal tersebut diatas, mahasiswa/pe

-

Y "Ahm ol
AS . 7
WRRESSg.

\|/®7//

Nip : 19710501 199803 1 004

Tenbiusar Y
1 Ketua LPAN UNISMUS Makaasar @ Massar
2 Potoggol

SILAP PTSP 23-11-2000

J Bougerville No 5 Telp (0411) 441077 Fax (0411) 448936
Website . hitp./simap swiselprov.go.ag Email . psp Esulselproy gosd
Makassar 90231




Tembusan :

Jalan Ahmad Yani No 2 Makassar 90111
Telp +62411 - 3615857 Fax +62411 - 3815867
Email : Kesbang@makassar.go id Home page : hitp.www.makassar.go.id

PEMERINTAH KOTA MAKASSAR
o | BADAN KESATUAN BANGSA DAN POLITIK

Makassar, 24 November 2020
Kepada

: 07072352 -I/BKBP/XI/2020 Yth. KEPALA DINAS PENDIDIKAN

KOTA MAKASSAR

1. Kepala Badan Kesatuan Bangsa dan Politik Prov. Sul - Sel & Makassar,

2. Kepala Unit Pelaksana Tekns P2T Badan Koordinasi Penanaman Modal Deerah Prov. Sul Sel di Makassar,
3. Ketua LP3M UNISMUH Makassar di Makassar

4. Mahasiswa yang bersangkutan;

5 Arsip
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PEMERINTAH KOTA MAKASSAR
DINAS PENDIDIKAN

IZIN PENELITIAN
NOMOR :070/00309/DP/X1/2020

Dasar . Surat Kepala Kantor Badan Kesatuan Bangsa Kota Makassar
Nomor : 070/2352-IVBPKB/X1/2020 Tanggal 24 November 2020




Lampiran 11 Kartu Kontrol Bimbingan Skripsi

; Jalerr St &l e 259
ST : S AT iclp
UNIVERSITAS MUHAMMADIVAH MAKASSAR Enwil

350 Mo
Py S0RTT B AL (P

105311108016

plog]

FAKULTAS KEGURLAN DAN HLMU PEMDIDIKAN w20 DAmees it
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L Jatos Selims Al Ko "‘-‘-"!!ﬂu-_-me'
[ 4 ~ Tty PRI e el 12 s
i UNIVERSTTAS MUHAMMADIYAH MARASNSAR tog
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Murid mengisi angket dan hasil belajar dengan menggunakan media visual
wallchart.
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