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ABSTRAK

Putri Ummu Wahyuai. 2021. Pengembangan Media Pembelajaran Fisika
Berbasis Adobe AIR For Android Sebagui Daya Dukung Pembelajaran
Peserta Didik. Skripsi. Program Studi Pendidikan Fisikn Fakuhas Keguroan dan
llmu Pendidikan Universitas  Muhammadiyah Makassar. (Dibimbing oleh
pembimbing | Djajadi dan Pembimbing 2 Ma'ruf),

Handphone merupakan produk teknologi informasi vang sedang banyak
digunakan saat ini, Namun penggunaan handphone pada jenjang sekolah
menengah atas tidak dimanfaatkan dengan baik oleh pendidik maupun peserta
didik sebagai penunjang pembelajaran tambahan dalam kelas khususnya pada
mata pelajaran fisika. Oleh karcna i dilakukan penelitian yang benujuan untuk
mengembangkan media pembelajaran fisika berbasis Addobe AIR _ﬁ:r Android
schagai daya dukung pembelajaran pesera didik. Subjek penelitian ini adalah
peserta didik kelas X1 IPA SMA HMM?M:&:&W dengan instrumen
penelitian yang digunakan adslah angket dan tes. Husil dari penelitian ini
menunjukan bahwa media pembelajaran fisika berbasis Adobe AIR for Android
mendapatkan respon positif. Hal jui dibustiken dengan hasil analisis data yang
diperolch dari scjumlah responden, Untuk validitas media pembelafaran diperoleh
persentase rata-rata dari ah/i media dai atfi macer sebesar 87 57% dengan kriteria
sangal valid (sa laysk). Uniuh kepraktisan media yang didapatkan dari
tanggapan peserta didik diperoleh persentase rata-rata sebesar 89% dengan hriteria
sangat praktis, dan uatuk efektivitas media vang didapatkan dari peningkatan hosil
belajar pesena didik diperoleh keefoktifan n'm- 0,6% dengan kriteria sedang.
Berdasarkan hasil penelition yang tetah dilakukan dapat disionpulkan bahwa media
ini memenuhi ketiga kriteria yaity valid menurot para ahli, praktis menurut pescria
didik, serta efektif sehagai media pembelajaran fisika, Deng-n1 adanya penelition
ini dapat memberikan fnrplikast vang positif terhadup peserta didik yaito dapat
membuat peserta dudik ierarik untuk mengikuti proses pembelajaran sccara
mandiri sehingga mampa menin gkatkan motivasi belajar peserts Jidik untuk lebib
aktif dan fokus dalam beljar,

Kata Kunci : Media Pembelsiarn Fisika, Adobe AIR for Android,
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HAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan di era globalisasi berkembang sangat pesal, era globalisasi
menycbabkan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin canggih.
Profesionalisme dalam bidang terscbut  sangat diheruskan, terutama
profesionalisme guru, dimana guru harus bisa menyesuaikan diri dengan
responsif, arif, dan bijaksana. Responsif artinya guru harus bisa menguasai produk
ipick, terulama vang berkaitan dengan dunia pendidikan, seperti pembelajaran
dengan menggunakan multimedia (Darmandi, 2048, 19-221,

Untuk mewujudian hal terishut serta dalam cangka menghadapi tuntutan
kemajuan ilmu pengemhuan maka pemerintah mengadakan pembelajarsn di
sekolah. Saleh satu mats pelajaran yang penting untuk diberikan kepada pesenz
didik di sekolah adatah mata pelajaran fisika. Pendidiken fi<ika merupakan unsur
pendidikan nasional yanp dianggap penting karena fisika merupakan salah sanu
komponen yang ikut serta berperan dalam peningkatan sumber daya manusia.
Seperti yang kita ketahul bahwa kemajuan dan perkembangun suatu bangsa dapat
tercapai melalui SDM yang tinggl der penatuan pengelolaan pendidikan yang
baik.

Dalam al-gur'an sendiri telah dijelaskan berkali-kali mengenai pentingnya
pendidikan dan pengetahuan. Tanpa pengetahuan niscayn kehidupan manusia

akan menjadi sengsara. Tidak hanya itu, al-qur'an bahkan memposisikan manusia



yang memiliki pengetahuan pada derajat yang tinggi. Al-Qur'an surat al-
Mujadalah ayat | | menyebutkan:
Il-l-,.-_- » Pom u T . T P 4. Bat. o = . i il
e L T | b i £ A e TR L1 TN I N T
it i gy Al Sl A A G R )
(M) T oyt e &
“Hai  orong-orang  beriman  apabila  kamu  dikatakon  kepadam:
‘Berlapanglapanglah dalam majli's, maka lapangkanlah niscaya Allah akan

memberi kelapangan wntukmu. Dan apabila dikatakan: ‘Berdiriiah kamu’, maka
berdirilah, niscaya Allah akan meninggikan orang-orang vamg beriman di

antaramyu dan orang-orang yang dibert flm pengetakuan beberapa derajat. Dan
Allah Maha Mengetahui apa yang kamw kerjakar "

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang telah dilakukan pada
guru mata pelajaran fisika kelas X1 IPA di SMA hubsmmadivah 9 Makassar,
dikethui bahwa fingkat antusiasme peserta Cidk terhadap pembelajaran
khususnya pada pelajarmn fisika masih sangat kurang, dirana hel ini disebabkan
karena peserta didik cenderung pasif den kurang konsentrasi saal guru
menyampaikan materi pembelajaran. Kebanyakan dari pescria didik lebib sering
menggunakan wakiu luangnva untuk bermain game di handphone dibandingkan
dengan memanfastkan wakt luangnva untuk belsjar, Selam ity peserta didik
menggunakan handphone hanva sebagal media hiburen, peserta didik ridak
menggunakan handphone tersebut untuk el yang mendukung proses
pembelajaran,

Adapaun permasalahan-permasalahan iain yang dialami oleh peserta didik
yaitu kemampuan menyelesaiken masalah pesenia didik masih tergolong rendah
dalam mengerjakan soal-soal fisika yang diberikan ofeh guru. Peserta didik lebih

sering langsung menggunakan perssmaan matematis tanpa melakukan analisis,



menebak rumus yang digunakan dan menghafal contoh soal yang telah dikerjakan
untuk mengerjakan soal-soal lain. Peserta didik mengalami kesulitan ketika
berhadapan dengan permasalahan vang kompleks (Azizah dkk, 2015:45).

Pendapat serupa dikemukakan oleh Sujarwanto dkk (2014:66), dimana
peserta didik mampu menyelesaikan permasalahan kuantitatif sederhana namun
kurang memiliki kemampuan untuk menyelesaikan masalah yang lebih kompleks.
Peserta didik mengalami kesulitan Karena straegi yang disjarkan dalam
pembelajaran  hanya untuk menyelesaikan masalah yang membutuhkan
perhitungan matematis semata. Padahal, salab satu tujuan pembelajaran fisika
adalah menciptakan manusin yang dapat memecahkan masalah kompleks dengan
carn menerapkan pengetahusn dan pemahaman merek.a pada situasi sehari-hari.

Selain penggunaan sirateg) pembelajaraa yang kureng tepat, penggunaan
metode belajar yang kurang cocok di masa pandemic COVID- 19 juga menjadi
penyebab kurang aktifnys peserts didik dalam proses pembelajaran. Salah satu
bentuk metode pembelajuran allernatif yong dapal dilak cinakan selama masa
darurat COVID-19 adalah pembelajarun secara anling, Pembelaaran online pada
pelaksanaannya membitubbkan dukungan peranghat-perangbal mobile seperti
smartphone, tablet dan laptop vang dapat digunakan uniuk mengakses informasi
dimana saja dan kapan saja. Penggunaan (cknulogi mobile memiliki kontribusi
besar di dunia pendidikan, termasuk di dalamnya adalah pencapaian tujuan
pembelajaran jarak jauh (Firman & Rahman, 2020:82),

Pembelajaran jarak jauh atau pembelajaran secara daring membuat guru
harus berinovasi agar pembelajeran tetap berjalan dengan lancar meskipun tidak

secarn tatap muka. Pada pelaksanaannya pembelajaran daring memanfaatkan



perangkat mobile berupa handphone atau laptop dan jaringan intemnet untuk proses
pembelajaran, di SMA Muhammadiyash 9 Makassar sendiri lebih sering
menggunakan  Whatzdpp  sebagai media  pembelajaran  dibandingkan
menggunakan aplikasi-aplikasi lain sebagai media pembelajaran online.

Namun ironisnya pembelajaran jersk jauh atau pembelajaran onfine
dengan menggunakan handphone tidak dimanfaatkan dengan baik oleh peserta
didik untuk belsjar tetapi hanya digunakan sebagai media hiburan semata oleh
peserta didik. Agar handphone tidak menjadi sarana hiboran semata bagi peseria
didik maka handphone dapat dimanfiatkan sebagai salah saru media pembelajaran
berbasis android dikarenakan medis ini belum banyak digunskan terkhusus pada
pembelajaran fisika. Medin pembelajaran berbasis android inl dapat dibuat dan
dikembangkan secara nienarik untuk memancing ra<a ketertarikan dan minat dari
peseria didik untul belajar schingga peserta didik dapat lebth mudah untuk
menerima materi pelajaran vang disampaikan oleh guru.

Oleh karena gambaran permasalshan diatas, maka peneliti tertartk untuk
melakukan penclitian yonyg berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Fisika Berbasis Adode Air For Android Sebagai Daya Dukung Pembelajaran
Peserta Didik ™

B. Rumusan Masalah
Dengan mengacu pada uraian latar belakang, maka rumusan masalsh

dalam penelitian ini yaitu :
|. Bagaimana validitas media pembelajaran fisika berbasis Adobe AIR jfor
Android sebagai daya dukung pembelajaran peserta didik?



Bagaimana kepraktisan media pembelajoran fisika berbasis Adobe AIR for
Android sebagai daya dukung pembelajaran peserta didik?
Bagaimana efektivitas media pembelajaran fisika berbasisAadobe AIR for

Android sebagai daya dukung pembelajaran peserta didik?

Tujusn Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah yang ditetapkan oleh peneliti, maka tujuan

diadakan penclitian pengembangan sebagai berikut !

Mendeskripsikan veliditas media pembelajaran fisika berbasis adobe air for
androtd sebagai daya dukung pembelajaran peserta didik.

Menguji keefektivan dari media pembelajaran fisika berbasis adobe air for
androfd sebagai dayo dukung pesbelajamn pescra didik.

Mendeskripsikan keprkeisan media pembelajaran fisika berbasis adobe air
for android sebagai dava dukung pembelajaran peserta didik,

Manfaat Pengembangan
Penelitian ini diarmphan Jdapst memberi manfiat bagi :

. Peserta didik

Penelitian ini diharapkan dapst membusl peserta didik tertarik untuk
mengikuti proses pembelajaras secars mandisi sehingga mampu meningkatkan
motivasi belajar peserta didik untuk lebik aktif dan fokus dalam belajar,

Guru

Penelitian ini diharapkan bisa menjadi ahematif bagi guru dalam
menerapkan strategi pembelajaran schingga proses pembelajaran lebih
menarik dan efektif,



3. Pencliti
Penelitian ini dibarapkan bisa memberikan kontribusi dalam pembaharuan
media |
kemajuan zaman.




BABII

KAJIAN PUSTAKA

A. Landasan Teori
I. Media Pembelajaran Fisika

Kata media berasal dari bahasa latin dan merupakan bentuk jamak dari
kata medium yang secara harfiah dapat diartikan sebagai ‘perantara’, sedangkan
proses pembelajeran merupakan proses komunikasi. Proses pembelajaran
mengandung lima komponen komunikasl, guru (komunikator), bahan
pembelajaran, media pembclajaran, peserta didik (komunikan), dan tujuan
pembelajaran. Jadi, media pembelsjaran adaish scgula sesuatu yang dapat
digunakan untuk menjalurkan pcsan (bahan pcrbelajaran), schingga dapat
merangsang perhatian, minat, pikiran, dan perasaan peserts didic dalam kegiatan
belajar untuk mencapai fujuan belajar (Djamarsh & Zain, 2010:120)

Pengertian iam meJia menurut Sukiman (2012:27-2%/ Kata media berasal
dari bahasa Latin yang mempakan bentuk jamak dari katn mechum yang secara
harfish berarti ‘peramtara’ atiu ‘pengantar’. Sccars koasep dasar media
pembelajaran, bahasa media berarti pemgantar pesan dari pengirim kepada
penerima pesan. Secara lebih khusus, pengertian media dalam proses belajor
mengajar cenderung diartikan sebagai alat-alat grafis, photografis, atau elektronis
untuk menangkap, memproses, dan menyusun kembali informasi visual atau
verhal.

AECT (Association of Education and Communication Technology) dalam
Azhar Arsyad (2014:3) memberi batasan tentang media sebagai segala bentuk dan




saluran yang digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi. Adapun
National Education Association (NEA) mengartikan media sebagai segala benda
yang dapat dimanipulasikan; dilihat, didengar, dibaca, atau dibicarakan beserta
instrumen yang dipergunakan untuk kegiatan tersebut. Fleming menyebut media
dengan istilah mediator yang diartikan schagai penyebab atau alat vang turut
campur tangan dalam dua pihek dan mendamaikannya. Dengan istilah mediator
media menunjukkan fungsi atau perannya, yaitu mengatur hubungan yang efektif
antars dua pihak utama dalam proses belajar peserta didik dan isi pelajaran.
Disamping itu, mediator dapat pula mencerminkan pengertian bahwa setiap sistem
pembelajaran yang melakukan peran mediasi, mulay dan guru sampai kepada
peralatan paling canggih, dapet discbut media. Rirgkasnya, media adalah alat
yang menyampaikan st mengnniarkan pesan-pesan pembelajaran. Sementara
itu, menurut Anderson, media pembelajaran adalah media yang memingkinkan
terwujudnys hubungan langsung antara karya seseorang pengembang mata
pelajaran dengan parn peserta didik. Secera umum wajerish bila peranan guru
yang menggunakan medis pembelsjaran sangatiah berbeds dan perunan scorang
gury “biasa”.

Adepun istilah medis menurut Sumiharsono & Hasangh (2018:9-10) vaitu
Istilah media mula-mula dikenal devgan it peraga, kemudian dikenal dengan
istilah audio viswal aids (alat bantu pandang/dengar). Dalam perkembangannya,
sckarang muncul istilah e-Learming. Huruf “¢” merupakan singkatan dari
elektronik. Artinya media pembelajaran berupa alat elektronik, meliputi CD
multimedia interaktif sebagai bahan ajar offline dan website sebagai bahan ajar
onfine.



Berdasarkan pengertian-pengertian di atas media pembelajaran memiliki
fungsi yaitu memvisualisasikan sesuatu yang tidak depat dilihat atau sukar dilihat
sehingga Nampak jelas dan dapat menimbulkan pengertian atau meningkatkan
persepsi seseorang (Soelarko, 1995).

Secara umum media mempunyai kegunaan antara lain
I. Memperjelas pesan agar tidak terlalu verbalistis,

1. Mengatasi keterbatasan ruang, wakiu tenaga dan daya indra.

3. Menimbulkan gairah belajur, interaksi lebih langsung antara murid dengan
sumber belajar.

4. Memungkinkan peserta didik belajar mandiri sesuai dengan bakst dan
kemampuan visual, auditori dan kinestetikmya.

5. Memberi mangseugan yang sama, mempersamakan pengalaman dan

Akan tetapi tendapat enam fungsi pokok media pemhelnjaran dalam proses
belajar mengajar antam lain :

1. Penggunaan media belgjar dalam proses belajar mengajar bukan merupakan
fungsi tambahan, ietapi mem penyai fungsi terscndin sebagai alal bantu untuk
mewujudkan situasi belujar mengajar yang efektif.

1. Penggunaan medis belajar menipakan bagian yang integml dari keseluruhan
situasi mengajar.

3. Media belajar dalam pengajaran penggunaannya imtegral dengan fujuan den
isi pelajaran.

4. Media belajar dalam pengajaran bukan semata-mata alat hiburan atau bukan
sekedar pelengkap.
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5. Media belajar dalam pengajaran lebih diutamakan untuk mempercepat proses
belajar mengajar dan membantu siswa dalam mengakap pengertian vang
diberikan guru.

6. Penggunaan media belajar dalam pengajaran dintamakan untuk mempertinggi
mute belajar mengajar.

Perkembangan teknologi informasi yang amat pesat akhir-akhir ini
akhimya merubah kondisi pembelajaran yang selalu terikat dengan keterbatasan
ruang dan waktu. Perkembangan internét semakin memudshkan para praktisi
pendidikan dalam melakssnakan kegiatan pembelajaran. Menurut Miarso
(2007:235) terkait dengan pemerataan kesempatan belajar, maka di era digital saat
ini konsep pembelajaran jaak jauh ssngat didukung dengan keberndaan
elektronik. Pemanfagtan handphone sebagai media pembelsiuran mengondisikan
peserta didik untuk belajar secara mendini dan memungkinkan peserta didik
melakukan komunikas! dengan sumber ilmu pengetahuan terkhusus pada ilmu
pengeishuan fisika secara lebih Juas bila dibandingkan dengan hanya
menggunakan media koo vensional,

Media pembelyiaran fisika merupakan segala scsuatu yang dapal
digunakan untuk menyalurkan materi pelajaran fistka dori gur ke peserta didik
ataupun sebaliknya sehingge dapat mcranzsang pikiran, perasaan, perhatian, dan
minat peserta didik schingga tercipta proses pembelajaran yang efckiif dan efisien.
Media pembelajaran fisika seharusnya dapat menarik perhatian dan memotivasi
peserta didik dalam kegiatan pembelajaran dan lebih merangsang kegiatan belajar
peserta didik.



Berdasarkan penjelasan-penjelasan vang telah dipaparkan sebelumnya
dapat disimpulkan bahwa media merupakan wahana penyalur informasi belajar
atsu penyalur pesan. Media juga dapal dikatakan sebagai suatu alat atau benda
yang digunakan oleh pengirim kepada penerima untuk menyvampaikan pesan atau
informasi yang lebih efektif, sehingga pemahaman penerima tentang sesuatu yang

diterima akan menjadi meninghkat.

1. Pengembangan Media Pembelajaran

Pengembangan perangkat pembeiajamn adalah serangkaian proses atau
kegiatan vang dilakukan untuk menghasilkan sustu perangkat pembelajaran
berdasarkan terori pengembangan vaag telah ada (Rijal, 2016),

Hafid (2015:14) dalam penelitian pengembanganny s menggunakan sebuah
model sebugai jenis penelitian, mode] yang digunakan adalu model ADDIE,
fungsi dari modei ADDJE ini adalah menjadi panduan dalam membangun suatu
perangkat infrastruktur program pelatihan yang efektif dan mendukung kinerja
pelatihan itu sendiri. Model ADDIF ini disingkat dari kats dalam bahasa inggris
yaitu  Analisa f(dmadysisy, Desain (Design),  Pengembangas  (Development),
Implementasi (Implemesation) Jan Evaluasi (Evaluation), Adapun penjelasan
lahapan-tahapan dari model ADD/E sehagei berlkut :

a. Analisa {4nalysis)

Tahap ini merupakan suatu proses pendefenisian mengenai apa yang akan
dipelajari oleh peserta didik, yaitu melakukan analisis kebutuhan (need
assessment), mengidentifikasi masalah ataw kebutuhan peserta didik, dan
melakukan analisis tugas (task analysis).

b. Desain {Design)
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Pada tahap ini kegiatan pertama yang dilakukan adalah merumuskan tujuan
pembelajaran, kegiatan kedua yaitu menyusun tes vang didasarkan pada rumusan
tujuan pembelajaran, kegistan ketiga menentukan setrategi pembelajaran untuk
mencapai tujuan pembelajaran. Dalam hal ini ada banyak pilihan kombinasi
metode dan media yang dapat digunakan. Yang mana semus hal dalam kegiatan-
kegiatan tersebut tercantum dalam satu dokumen yang jelas dan rinci.
¢. Pengembangan (Development)

Tahap pengembangan berarti sehuah proses untuk mewujudkan hasil dari
tahap desain menjadi kenyataan. Satu langkah penting dalam tahap pngembangan
adalah melakukan uji coba sebelum diimplementasikan.

d. Implementasi (Implementotion)

Pada tahap foplementasi ini suaty rancengan amu model sistem
pembelajaran yang iwlah dikembangkan diterapkan kedalam lingkungan nyata
(kondisi yang sebenamva). Setelah twhap implementasi dilaksanakan maka
langkah selanjutnya adalsh melakukan evaluas swal untul memberi umpan balik
pada pencrapan model/metode berikutnys.
¢. Evaluasi (Evaluarion)

Tahap cvaluasi adalsh suaw proses untuk melihat apakah sistem
pembelajaran yang sedang di bangon atau dikerjakan telah berhasil atau sesuai
dengan harapan awal atau tidek. Tahap evaluasi ini dilakukan ke dalam dua
bentuk, yaitu evaluasi formatif dan evaluasi sumatif. Evaluesi formatif dalam
pengembangan sebuah media pembelajaran digunakan pada setiap tahap-tahap
dari point A hingga D, dan dilakukan oleh beberapa ahli atau thap revisi.
Sedangkan untuk evaluasi sumatif dilaksanakan ketika sebuah media telah



13

berhasil diimplementasikan dan digunakan sebagai umpan balik deri hasil
penggunaan.

Model ADDIE dipilih sebagai model pengembangan dalam media
pembelajaran ini dikarenakan model tersebut efektif dan efisien serta prosesnya
bersifat interaktif dimana hasil dari setiap tahap akan dikembangkan pada tahap

berikutnya dan diakhiri dengan sebuah produk yang siap untuk digunakan.

3. Android

Android merupakan salah sali gislem operasi atau operating system
berbasis mobile yang sangat banyak digunakan sekarang ini. Utamanya pada
telepon pintar (smariphone) staupon [ablct. Se¢jak diperkenalkan pada tahun 2007,
Android mempuryai bebcrapa varian atan versd Yang terbaru adalah versi OS
Android 10 yang dipcrkenalkan pada 3 sepember 2019 lalu,

Menurut Khansa (2017:119) Android merupakan salah satu sistem operasi
untuk mobile device berbasis Linux. Android bersifit open source schingga
pengembang sndroid biss mengkustomisasi sistem operasinya sesuai kebutuhan
tanpa harus berunusan dergan lisensi, pengembang diberi akses untuk
menggunakan library dan fools yang memudshkan saat mengembangkan aplikasi.
Sedangkan android menurut Lrrerpelse (2015:1) adalah sistem operasi berbasis
Limex yang dirancang untuk perangkat seluler layar sentuh sepeni telepon pintar
dan komputer tabiet.

Dalam penelitian Suhendi (2018:78) android adalah sistem operasi khusus
mobile yang berbasis Lima  sehingga bisa  dikatakan bebas  untuk
mengembangkannya dan menggunakannya. Setelah android dibeli oleh




Google.Inc semakin menambah kepercayaan diri android untuk mengembangkan
sistem operasi lebih berkembang lagi.

4. Sistem Adobe AIR For Android

Adobe Flash adalah scbuah program aplikasi yang dirancang oleh
perusahaan Adobe dan digunakan dalam pembuatan animasi, gambar yang
berckstensi bitmap sehingga menghasilkan produk yang sangat menarik,
interaktif, dan dinamis baik dalam keperluan mendesain situs web maupun untuk
keperluan pengembangan media yang lain (Syefrinando (2020:40).

Adobe flash juga diantikan sebagni salah satu perangkat lunak kKomputer
yang merupakan salah satu produk unggulan desi Adobe System. Adobe flash
schelumnya bemama Macromedic Flash,  Adobe Flash CS 6 merupakan
lingkungan authoring kuat untuk menciptakan konten multimedia dan snimasi
Dalam Adobe Flath CS 6 it sendin terdapat salah salu sub oprional yang
bernama Adobe AIR for Android. Adobe AIR for Android adalah sebuah
linghungan runtime cress-platform yang dikembangkan oleh Adnbe System

Adobe AIR dapm digunakan untuk membangun suatu aplikasi internet
yang menggunakan feorure Adobe Flash, {dobe Flex, HTML awmu Ajax
(Madcoms, 2011). Saat in sudah benysk aplikssi deskiop yang menggunakan
Adobe AIR, misainya aplikasi media pembelsjaran yang dikembangkan ke hp
Android. Pengembangan aplikasi media pembelajaran ini menggunakan Adobe
AIR for Android karena aplikasi ini bisa menjalankan suatu program berbasis fash
pada handphone android dengen menggunskan OS android.

Adobe AIR yang biasa disebut Adobe Imtegrated Runtime adalah scbuah

crof operaiing system  runtime yang dikembangkan olch Adobe untuk
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memanfastkan keterampilan para pengguna aplikasi berbasis Flash, Flex,
Javasript, dan Pdf untuk membangun Rich Internet Aplication kedalam content
pada sistem operasi android.

5. Spesifikasi Produk yang Dibarapksn
Produk yang diharapkan dalam penclition pengembangan ini adalah
sebagai berikut -

a. Media pembelajaran yeng dikembangkan merupakan sebush media
pembelajaran fisika berbasis sndroid, yang dapat diakses oleh siapapun.

b. Dalam media pembelajaran fisika berbasis android ini memuat isi materi,
contoh soal, dan latihan soal yang mudah gritgl dioperasikan.

c. Isi dari media pembelajaran fisika ini disssuaikan dengan kebutuhan belajar
peserts didik serls merujuk pada Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Desar
(KD,

d. Media pembelgjaren fisiks ini membahes tentang materi Elastisitas dan
Hukum Hooke.

e. Tingkat penggunasn medio adalah Sekolah Menengah Atas (SMA).

6. Pentingoya pesgembangun

Media pembelajaran ini diharspkan dapat menjadi fasilitator yang bisa
berperan sebagai sumber belajar dan bisa melengkapi peserta didik untuk belajar
secara mandiri di sekolah maupun di rumah. Selain pertimbangan tersebut peseria
didik diarahkan untuk membangun pemahamannya dengan mengaitkan soal-soal
dan materi dengan pengalamannya dalam kehidupan seheri-hari schingga kegiatan
belajar menjadi lebih bermakna.
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Pengembangan media pembelajaran ini juga bermanfast untuk
memberikan pedoman bagi guru untuk mencapai tujuan pembelajaran sehingga
dapat menjelaskan materi permbelajaran dengan unitan yang sistematis dan dapat
membantu dalam penyajian materi yang menarik guna meningkatkan kualitas
pembelajaran serta dapat meningkatkan motivasi dan minat belajar peserta didik
sehingga peserta didik dapat berpikir dan menganalisis materi pelajaran yang
diberikan oleh guru dengan baik dengan situasi belajar vang menyenangkan dan
peserta  didik dapat memahami materi pelajoran dengan mudah (Nurrita,
2018:171).

7. Asumsi dan Keterbstasan Pengembaugss

8. Asumsi Pengembangan

I. Medin pembelsjaran fisika dengan materi Elastisitas dan Hukum Hooke ini
diharspkan miampu membust peseria didik untul aktif dalam proses
pembelajaran fisike dan mampu membaws fisika absirak ke pengalaman hidup
myata,

2. Peserta didik dapat beiajar dengan mandiri di sekoloh maupun di rumah,

3. Validator materi yaity dosen yang sudab berpengalaman dalam mengajar dan
dipilih sesuai dengan bidangnya, Selain it jugs validator ahli media yang
sudah cukap bemnaung dalam bidang multimedia.

4. ltem-item dalam angket validasi mencerminkan penilaian produk secar
komprehensif, menyatakan layak serta evekiif dan tidaknya produk untuk
digunakan,
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b. Keterbatasan Pengembangan

I. Produk yang dihasilkan berupa media pembelajaran interaktif terbatas yang
berisi materi Hukum Archimedes.

2. Uji validasi dilakukan pada validasi ahli materi dan validasi ahli media serta
uji coba empiris (uji coba lapangan).

3. Uji coba produk dilakukan di SMA Muhammadiyah 9 Makassar kelas X] [PA,

B. Penelitian yang Relevan

I. Khansa & Sulisworo (2017), dalam penelitiannya yang berjudul
“Pengembangan Medis Pembelajaran Fisika Berbasis Android Sebagai Daya
Dukung Pembelajaran Siswa Homeschooling”, dengan tujuan penelitian
menghasilkan medin pembelsjaran yang bersifat mobile berbasis android
untuk siswa homeschooling kelas X, serta mengetahui kualitas produk media
pembelajaran yang telah dikembangkan schingga lavak digunakan dalam
kegiatan pembetajaran fisika. Dalam penelitinn ini disimpulkan bahwa model
pengembangan yang digunakan yaity model 44 Thiagarsjan termodifikasi.
Namun proses deri pengembangan media ini hanya menggunakan 3 tahapan.
Adapun 3 tahapan awsl ying digunskan yaitu : Define (pendefinisian), Design
(perencanaan), Develop (pengembangan). Hasil penilaian menunjukkan bahwa
kelayakan media yang dikembangkan adalah sebesar 75,88% yang berarti
Baik (B), dan respon siswa menunjukkan nilai 85,83% termasuk pada kategori
Sangat Baik (SB). Pemanfastan media ini diharapkan dapat mengoptimalkan
pemahaman materi pelajaran melalui media berbasis android untuk siswa
homeschooling yang dapat diakses dari mana saja.
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2, Wulandari (2020), dalam penelitiannya berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Fisika Berbasis Android di SMA Negeri 3 Ngabang” yang
penclitisnnya bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran fisika
berhasis android. Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan
(R&D) yang mengacu pada model ADDIE yang terdiri dari lima tahap, yaitu
analisis  (analyze), desain (design), pengembangan (development),
implementasi (implemeniation), dan evaluasi (evaluation). Dari hasil validasi
ahli media didapatkan persentase sehesar 87,42% dengan kriteria sangat baik,
hasil validasi ahli materi didspatkan persentase scbesar 76,67% dengan
kriteria sangat baik, dan hasil validesi ahli dessin didepatkan persentase
sthesar B0% dengan kriteriu sangat baik. Hasil respon siswa uji coba didapat
rata-rata uji coba kelompok v 1o one sebesac 85,83 % dengan kefteria positif,
uji coba kelompok sedang rata-mata sebesar 89.38% dengun kriteria positif,
dan uji coba kelompok besar dengan rata-rata sebesar 95.21% dengan kriteria
positif. Dari hasil validasi dan uji coba produk menunjukkan bahwa media
pembelajatan fisika berbasis andmid layak wntk digunakan  dalam
pembelajaran fisika,

3. Setyshandani dkk (2018). dalam penelitiannya yang berjudul “Pengembangan
Media Pembelajoran Fisika Berbasis Androld Pada Materi Gelombang Cahaya
di Kelas X1 SMA Negeri 2 Ketapang™ dengan tujuan penelitiannya adalah
untuk mengetahui pengembangan serta kelayakan media pembelajaran fisika
berbasis Android menurst ahli materi dan kelayakan media pembelsjaran
fisika berbasis Android menurut ahli media. Jenis penclitian ini adalah

penelitian dan pengembangan (R & D) berupa produk media pembelajaran



fisika berbasis Android pada materi gelombang cahsya. Metode
pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini vaitu model ADDIE.
Model ADIME yaitu model pengembangan yang terdiri dari lima tahapan yang
terdin dari analisis (amalysis), rancangan (design), pengembangan
(developmenr), implementasi (implementation) dan evaluasi (evaluation).
Berdasarkan hasil penelitian bahwa; 1) Kelayakan media pembelajaran fisika
berbasis Android dapat dilihat dar hasil penilaian dari ahli materi
mendapatkan rata-rata skor 85% dengan kriteria sangat layak; 2) Kelayvakan
media pembelajaran fisika berbasis Android dapat dilihat dari hasil penilaian
dari ahli media mendapatkan rata-rata skor B6% dengan kriteria sangat layak.
Dengan demikian, media panbelajoran fsika berbusis Android pada materi
gelombang cahayn yang dikembangkan dianggap layok digunakan sebagai
media pembelajscan,

C. Kerangks Pikir

Dalam dunis pendidikan baik formal, non formal. mavpun informal ada
berbagai macam mode! atau metode pengajaran yang digunakan oleh pendidik ke
peseria didik untuk menyampaikan suatu materi atan informasi Penyaluran
informasi tersebut membutuhken schush medin bastu stau yang biasa discbut
dengan media pembelyjacan. Media pembelajaran mempunyai berbagai macam
bentuk dan model, salah satunya adalah media pembelajaran interaktif yang telah
banyak berkembang. Media pembelajaren yang dikembangkan dalam penelitian
ini adalah media pembelajaran fisika berbasis android sebagai bahan belajar bagi
peserta didik di sekolah maupun di rumah.



Media pembelajaran ini dikembangkan agar dapat menarik minat peserta
didik dalam mempelajari materi-materi fisika khususnya pada materi Elastisitas
dan Hukum Hooke, karena masih kurang atau minimnya tingkat kesadaran peserta
didik dalam mempelajari materi fisika dan peserta didik lebih cenderung pasif
dalam proses pembelajaran terkhususnya pada mata pelajarun fisika, selain it
schagian peserta didik menganggap babwa pelajaran fisika merupakan suaty
pelajaran yang cukup sulit untuk dipahami, padahal fisika merupakan ilmu vang
dibutuhkan untuk pengembangan pembangunan bagi kesejahteraan manusia,

Media pembelajaren fisika berbasis android ini dibuat untuk dimanfaatkan
oleh peserta didik sebagni medin belajar mandiri di mamah. Adapun tahapan-
tahapan dalam pengembangsn media pembelajaran ini vaitu analisis kebutuhan,
desain media, pemgembangan media, impiemeniasi media pembelsjaran, serta
evaluasi hasil media pembelajaran. Berikut merupakan skema kerangka berpikir
dar Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasi Adobe AIR For Android
Sebagai Daya Dukung Pembelajaran Peserta Didik.




/’ I. Kurangnva penggunaan handphone !

sebagai sarana belajar di rumah bagi
peserta didik.

2. Minimnya pengembangan handphone
sehagai media pembelajaran pada mats
pelajaran fisika

3. Minimnya tingkat antusiasme peseria didik

\ dalam mempelajari materi-materi fisika. I

Media pembelajaran fisika berbasis Adobe
AIR For Andrpid sebagai dava dukung
peribelajaran peserta didik

Pengujian Media
Validasi oleh ahli — Revisi —* Uji coba media

Hasi! akhir atae Kesimpulan penclittan I

Gambar 2.1 Shema Kerangka Berpikir
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BAB

METODE PENGEMBANGAN

A. Model Pengembangan

Model yang digunakan dalam penelitian ini adalsh model ADDIE, Model
ADDIE dibagi kedalam lima tahapan yaitu: Analisis (analysis), Desain (design),
Pengembangan (development), Implementasi (implemeniation) dan Evaluasi
fevaluation).

B. Lokasi dan Subjek Penelitian
1. Lokasi Penelitian
Lokasi penclitian bertempat di SMA Muhammadiysh 9 Makassar.
2. Subjek Penelitian
Subjek peaelitian ini yaitu selurub peserta didik kelas X1 IPA SMA
Muhammadiyah 9 Makassar yang terdiri dari | keln: dengan jumlah 24
peserta didik.

C. Prosedur Pengemhangan
Dalam pengembangan media pembelajaran fisika herhasis Adobe AIR for

Android, terdapat lima tahapan yrig sesuei dengan model ADIVE sebagai model

dari penelitian pengembangan ini, tahapan-tahapannya yaitu schagai berikut:

I. Tahap Analisis (Analysis)

Tahapan pertama vang dilskukan dalam mengembangkan suatu media
pembelajaran berdasarkan model ADDIE adalah tahapan Analysis, dimana
pada tahapan ini peneliti menganalisis kebutuhan-kebutuhan apa saja yang
diperlukan untuk membuat media pembelajaran fisika. Kebutuhan-kebutuhan
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yang diperlukan tersebut antara lain menentukan materi yang akan menjadi
pokok bahasan dalam media pembelsjaran, materi yang dipilih adalah maveri
elastisitas dan hukum Hooke. Setelah menentukan materi kemudian peneliti
membuat instrumen-instrumen penelitian yang akan dimasukan dalam media
pembelajaran berbasis android, instrumen penelitian tersebut berupa silabus
yang memuat kompetensi inti dan kompetensi dasar serta fujuan pembelajaran
yang ingin dicapai dan bahan ajar dengan soal-soal berbentuk pilihan ganda
yang akan diberikan kepada peserta didik. Setelah itu peneliti menganalisis
kebutuhan lain seperti kebutubun submenu materi dan isi materi, kebutuhan
submenu soal, kebutuhan halaman login, kebutuhan halaman menu, kebutuhan
tombol lanjut, tombol kembal dan tombol Keluwsr dari media pembelajaran,

. Tahap Desain (Design)

Setelah meialui tahapan Anslisis unalveis) maka selanjutnya dilakukan
sebuah tehapan Desain (design atau rancangan produk. desain tersebut berupa
desain storyboard dan flowchart. Dimana desain flowchart merupakan suatu
jenis diagram yang menampilkan atsn mempresentasikan langkah-langkah
intruksi yang berurulan dalam suatu sistern. Pade dosarmya, MNowchan
digambarkan dengan menggunakan simbol-simbol, dimana setiap simbol
mewakili suatu proses tertentu. Se¢dimgkan desain storyboard adalsh suatu
sketsa gambar yang disusun dengan urut berdasarkan naskah cerita, atau
sebuah naskah yang penyajiannya berbentuk sketsa gambar secara berurutan,

. Tahap Pengembangan (Development)

Setelnh thapan desain selanjutnya masuk pada tahapan pengembangan

(developmeny), dimana pada whap ini akan dilakukan validasi media




pembelajaran oleh dosen validator yang ahli dalam bidangnya masing-masing,
namum sebelum media pembelajaran divalidasi terlebih dahulu akan dilakukan
biack box testing. Black box resting ini bertujnan untuk mengetahui apakah
tombol-tombol yang terdapat dalam media telah berjalan sesuai fungsinya
masing-masing atau belum. Setelah melewati blackt box resting media
pembelajaran kemudian divalidasikan oleh ahli media dan ahli materi. Apabila
ada komentar atau saran dari para ahli terhadap media pembelajaran yang
dibuat maka akan dilakukan revisi, nemun apabila dari kedua ahli tersebut
tidak memberi komentar dan felah menyatakan aplikasi media pembelajaran
siap untuk digunakan maka selenjumys akan dilakukan ujicoba pada
pengguna.

- Tahap Implementasi (Implewe niation)

Tahapan elanjutnyn setelah @mhapan  deve/opment adalsh tahap
implementasi (imp{mentasion) yaitu peneliti sian mengimplementasikan atau
merealisasikan media pembelajaran yang telah dibual dengan melakukan uji
coba terbatas kepady pengguna media pembelajaran. Pengguna aplikasi media
pembelajaran dalam penelitian ini adalah pescria didik kelas X1 IPA SMA
Muhammadiyah 9 Mekassar untuk mengetahul Kepraktisan dan efektivitas
dari media pebelajraan fisika beibusis fubbe AIR for Android
. Tahap Evaluasi (Evaluation)

Selanjutnya tahapan dalam pengembangan media ini adalah tahap
evaluasi (evaluation). Tahap evahmsi merupakan tshap akhir dari
pengembangan suatu media pembelajaran, Pada tahap ini akan dilihat hasil

dari penelitian yang telah dilakukan, Hasil tersebut berupa kevalidan stau



kelayakan dari media pembelajaran serta kepraktisan dan efektivitas media
pembelajaran fisika berbasis Adobe AIR for Android Hal tersebut bertujuan
untuk mengetahui apakah media pembelajran fisika berbasis Adobe AIR for
Android ini layak, praktis, dan efeldif untuk dijsdikan sebagai penunjang
pembelajaran tambahan dalam kelas atau tidak.

D. Defenisi Istilah

Untuk menghindari kesalahpahaman bagi pembaca, maka perlu dijelaskan
istilah yang ada pada judul penclitian in :

Medin pembelajeran fisika berbasis Adobe AR for Android adalah alat
yang digunakan untuk meoyampaika isi mateti pelajaran fisika dari pengajar ke
peserta didik yang berhasis Androd menggunakan Adobe AIR for Android dimana
Adobe AIR for Andvoid ini adalah salah satu menu terbaru dan terbaik milik
Adobe. Aplikasi ini baru terdapat pada Adobe Flash CS 6 yang merupakan sebuah
sofrware vang didesain khusus pleh Adobe dan dapar digunakan wntuk membual
animasi yang sanga menarik.

E. Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian yeog akan digunakan delam penelitian ini adalah
angket dan tes, tes dilakukan dengan cars memberi sejumish pertanyaan kepada
subjek yang diteliti untuk dijawsb. Ada dua macam tes vang akan digunakan yaitu
pretest dan posttest. pretest digunakan untuk mengetahui kondisi awal subjek
sebelum diberi perlakuan. Selanjutnya posttesi digunakan untuk mengetahui
kondisi subjek setelah diberi perlakuan. Tes yang digunakan peneliti adalah tes
tertulis dalam bentuk pilihan ganda dengan lima alternative pilihan jawaban yaitu



abc, d, dan ¢. Adapun tes vang akan diberikan terdiri dari 10 soal, bentuk tes
pilihan ganda dengan § option jawaban, dimana | jawaban benar dan 4 jawaban
pengecoh, Tes ini digunakan untuk mendapatkan data tentang tingkat efektivitas
atau tingkat hasil belajar peserta didik dalam pembelajaran fisika.

Sedangkan angket merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan
dengan cars memberi seperangkal pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada
responden untuk dijawabnya (Sugiyono, 2015:199), Jenis angket atau kuesioner
pada penelitian ini adalah kuesioner terfutup atau kuesioner terstruktur (Closed
(westionnaire) adalah kuesioner yang alternatif  jawsbannva telah disediakan.
Adapun kuesioner atau lembar angket pada penelitian ini dibuat berdasarkan skals
Likert dengan tipe jawaban ving digunakan berbeniuk. check list (V). Dimana skor
5 memiliki allernatif jxwaban Sengal Setuju (55). skor 4 altematif jawabannya
Setuju (S), skor 3 Netral (N), skor 2 Tidak Setuju (TS), dan skor | alternatif
jawabannys Sangat Tidak Setuju (STS) (Purwanto 2018:44)

Berikut mccupakan bentuk angketkuisioner yang digunakan oleh peneliti:
1. Angket Validasi

Angket validasi dalam penclifian digunakan untuk mengumpulkan data
tentang ketepatan desain medin, ketepatan moteri, dan ketertarikan media
pembelajaran yang dikembangkan. Pemberian angket dilakukan saat uji coba
produk. Selanjutnya angket yang digunakan dianalisis untuk kelayakan dan
dijadikan untuk merevisi media yang dikembangkan untuk memperoleh produk

yang lebih baik. Berikul adalah kisi-kisi instrumen yang digunakan:



a Tﬂnl.'i | Kisi-kisi Instrumen Validasi oleh Ahli Media

Indikator

Pertanyaan

Aspek
Kelayakan
Desain

Media mempunyai tampilan yang
menarik.

27

Ketepatan dalam pemilihan background

dan wama tulisan.

Penempatan tombolnya sudah tepat

Tombol yang digunakan sudah sesuai

Layout fnng digunakan sudah sesuai,

Kombinasi warna yeng digunakan sudah
pocok.

Ukuran dan jenis hurul sudah sesuai dan
mudah untuk dibaca.

Aspek
Kehahasaan

Bahasa yang digumakan komunikatif dan

dan penulisan sudah sesuni
dengan EYD. N

1]

Kesfektifan dalam mr

t

Mﬂhmm

Iz

wm bisa dilakkan
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b. Tabel 3.2 Kisi-kisi Instrumen Validesi oleh Ahli Materi

Indikaror

ertaayean

Aspek Desain
| Pembelajaran

Kejelasan topik pads media

Teks mllsnn dapat dibaca dengan mudah
dan

[{:mnlri]r.m dan kelogisan dalam
penyajian materi.

Kesesuaian pemberian contoh soal
dengan materi pembelajaran.

Kemudahan dalam memahami materi dan
contoh soal yang diberikan.




Materi dapat menambah wawasan dan
ilmu pengetahuan.

Peserta didik dapat belajar socara mandiri
menggunakan media pembelajaran,

Kejelasan informasi pada media

2. Angket untuk Pengguna

Angket i digunakan untuk mengumpulkan beberapa pendapat oleh
responden mengenai media vang telah dibuat atau dikembangkan dimana

responden utamanya adalah peserta didik, berikut ini adalah instrumen respon

peserta dichk yang dibuat ulahm
Tabe! 3.3 Kisi-kisi Instrumen Pesgguna
Indikator Pertanyaan No,
[ ' Butir

Dapat digunacen seheyal media |
ol pombeia sl 7

pembe fajaran sudah relevan :

dengan muteri yany dipelajari,

Aspek
Pembelajaran

Idndhnn&mﬂq:nmﬂ
untuk d dan dipahami.

ﬂnpnl_ dalam mempernieh
informus tentang materi

15 dark mmmm |
runtut, felas.

Ebﬁmwﬁhﬂhﬁn_ '
. Kejelasan tampi

Mm dan ukuran huruf sudah sesuai.

pembelajaran

Kemewihn-dlhm | gambar dan animasi.

10

Kreatif dalam ide dan tampilan.

I

(Sumber: Zulpar, 2020)




F. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan dsta yang digunakan dalam penelitian ini adalah
Observasi, teknik komunikasi langsung, teknik komunikasi tidak langsung, dan
dokumentasi.

G. Teknik Analisis Data
1. Analisis Data Validasi Ahli

Validasi dari ahli media dan ahli materi menggunakan uji Gregory. Data

A = Kedua ahli tidak setuju
B = Ahli I setuju, ARl Il tidak setuju
C = Ahli 1 tidak setuju, Ahli 11 setuju



D = Kedua Ahli setuju

Kriteria validasi isi:
0,80-1,00 : Validitas isi sangat tinggi
0,60-0,79 : Validitas isi tinggi
0,40-0,59 : Validitas isi sedang
0,20-0,39: Validitas isi rendah
0,00-0,19: Validitas isi sangat rendah

(Arlini dkk, 2016:184)

(Sugiyono, 2015:210)
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Tabel 3.5 Kriteria Kela Media

Skor dalam persen (%) hmwh-
<21 % I Sangat Ti ak
2-40% mggf‘
41-60% Cukup Layak
6180 %
81100 %

'r|,~.t I‘rf,l
7 i,

.’"f‘?"*""_..- -
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Tabel 3.6 Kategori Kepraktisan Media
Nilai

Kriteria
B0%< x < 100% Sangat Praktis
60%< x < 80% Praktis
40%< x < 60% Cukup Praktis

Iﬂiﬁt:ﬂﬂﬁ %Hﬂuﬁ
ﬂﬁﬂﬁ_ﬁh

(Annisa dkk, 2020:75-76)




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Hasil dari penelitian pengembangan ini berupa sebuah media pembelajaran
berbentuk Aplikasi Android pada pokok habasan Elastisitas dan Hukum Hooke,
penilaian isi atau materi dan desain media dinilai oleh ahli materi dan ahli media
serta penilaian berupa tanggapan atau respon dari peserta didik terhadap media
yang telah dibuat. Setelah menentukan potensi masalah dan mengumpulkan data,
peneliti dapat memulai desain dan niengembangkan medis pembelajaran.

Media ini ielah diteliti dan dikembanghken deagmn mengacu pada model
pengembangan ADDIE yang terdirl dari lima tahap yakni Analysis (analisis),
Design (desain). Development (pengembangan), fmpleme rtation (implementasi)
dan Evaluation (evaluesiy

Sctelal dilak sanakan tahap-tahap rancangan dalam pembuatan media yang
telah ditetapkan, maks dilasilkan media pembelajuran Msika berbasis Adobe AIR
for Android sebagai diyn dukung pembelajaran peserts didik pada pokok bahasan
Elastisitas dan Hukum Hooke.

Berikut merupakan hasil dari pengembangan media pembe lajaran:

a. Analysis (analisis)

Kegiatan utama pada tahap ini adalah menganalisis perlunya
pengembangan media pendukung pembelajaran tambahan di masa pandemic
COVID-19, Oleh karena itu peneliti melakukan cbservasi awal dengan cam
wawancara pada guru meta pelajaran. Berdasarkan hasil observasi awal,

33
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didapatkan bahwa masih rendahnys tingkat antusiasme peserta didik terhadap
mata pelajaran fisika yang dilaksanakan secara daring fonfine) dikarenakan media
pembelajaran yang digunakan masih lerbatas, peserta didik masih kesulitan dalam
memahami pelajaran dikarenskan tidak sdanya simulasi secara nyats dalam
pembelajaran sehingga peserta didik masih mengangap pelsjaran fisika lebih
banyak menghapalkan rumus saja. Oleh karena ity, dibutuhkan media
pembelajaran interaktif pendukung yang dapat menarik minal peserta didik agar
peserta didik dapat termotivasi untuk belajar dan lebih faham dengan pelajaran
yang diberikan. Salah satu media inerakiif yang dapat digunakan adalah Aplikasi
Android.

Kegiatan selanjutnya seieiah kegitan utars cilskukan adalah peneliti
mulai menentukan maren yany ekan dijadikan schagai pekok bahasan dalam
media pembelajaran yang akan dikembangkan, Adapun materi vang dipilih untuk
aplikasi ini adalah Elastisitas dan Hekum Hooke dikarenaknn padn materi ini nilai
rata-rata peserta didik masih berada dibawah standsr kelulusan. Setelah
menentukan materi hemodian penelit! mulsi membuat insirumeni-instrumen yang
dipetlukan  dalam  pclaksanaan  penelitian.  [nstrument-instrumen  tersebut
diamaranya yaitu silabus, hahen ajar, soal-soal berbeoeuk pilihan ganda serta
angket yang akan diberikan kepada vaiidutor dan peserta didik.

Setelah membunt intrumen  penelitian, peneliti  kemudian  mulai
menganalisis kebutuhan-kebutuhan yang diperfukan dalam mengembangkan
media pembelajaran. Kebutuhan-kebutuhan tersebut berupa kebutuhan halaman
awal, kebutuhan halaman mulai atau login, kebutuhan halaman menu utama,
kebutuhan halaman petunjuk, kebutuban halaman KI dan KD, kebutuhan halaman
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materi, kebutuhan halaman latihan, serta kebutuhan halaman profil. Semua
kebutuhan-kebutuhan yang diperlukan tersebut akan diuraikan secarn terperinci
dalam tahapan desain (design) media pembelajaran. Adapun aplikasi media
pembelajaran fisika berbasis Adobe AIR for Android ini ditujukan untuk pengguna
(user) peserta didik di sekolah SMA Muhammadiyah 9 Makassar khususnya kelas
X1 jurusan IPA. Kriteria yang ditetapkan adalah untuk menentukan kepraktisan

dan efektifitas dari produk yang dibuat.

b. Design (desain)

Pada proses perancafigan (design) media pembelajaran fisika berbasis
Adobe AIR for Androidy dalam ol inl sl Jesin tampilan dibutuhkan sebuah
sketsa desain iy boars) dan sl wogram s fluw ehare! eatuk membantu dalam
pem buatar, media pembelajaran selanjutmya.

Dibawah ini monpakan hasil implementssi ata: tampalan dari media
pembelajamn yang dil om bangkn.
1} Halaman Awa!

Halaman awal erupaken haleman yang akan porame Lali muncul ketika

pengguna membuka ap/losi medla pexbelajar .

Wt Y

AR AN FRMOIR LY FIEK &
PR UL AR W ECAMN s TN LA P A

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAK
L

Gambar 4. |. Desain Halaman Awal
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1} Halaman Mulai
Halaman mulai berisi teks judul materi pembelajaran dan tombol mulai untuk

memulai media pembelajaran.

T

HUKUM HOOKE |

Gambar 4 2. Desain Halaman Mulai

3)  Halaman Meni Uliama

Halaman menu waiga melipati tombol-tomoo! yang ‘endini dari 1ombol
petunjuk penggunasn mediz pembelwaran, tmbol KI o KU, tombol materi,
tombol latihan, don tombol profil. Masing-masing tomb! akar menampitkan
halaman vang sesami %a ditekan, serta tombol keluar uniok keinar dad media

pem belajaran.

Gambar 4.3, Desain Halaman Menu | tama



4) Halaman Petunjuk

Halaman petunjuk berisi tombol menu-menu yang digunakan dalam media

pembelajaran sesum fungsmyn masing-masing.

Tormiaol Uil Fremall W ok e

TrwTnbd Pl Froilall B CROOF=) Wrblsr Sou

Tl piplull. preddin gy e S |.|IH.'I1h.IT'"|"J

b Ul BBl B e Mo

Tormibeod urrhull ke Exill B rroenu Wi

ew=ibesd Ul Presswritiec ) grivows e Burryiom sl
sl urrhull lite s ioF ) Sy

=

Gambar 4.4. Desajn Halaman Petunjuk Penggunaan Media

5) Halaman Kldan KD

Halaman Kl dan it» berisi tentang Komipetensi Inui dan horimpetens: Dasar
vang diperoleh dad silabwe mati pelajaran fistks SMA ™A tzhun  ajeran
20212022 sema berisi tojun setelah prosce pembelajaran. Hal ini juga yang
menjadi tolak ukur bagl peserta didik  tentang aps yang didapatinnnya scielah

proses pembelajamn berlangs g

ALY TEm N1
Nl oy ¥
Freanche g W g i
g o R ) T T 9 T g T T N
LT e ® St T L5 | BF LT v (14 =y b il o Pk il
Iemarary: B gelor sy —sarogior pEegEtafune ool Eehs ke
EEGh gy el ARlal DEcpor GeERUT DN WL SRR e ORI
(e 1

e ol s o 5 il

T A P G Lk R
Lk e e e el i difermpieon dopaf
1 Sl b Pl 5 ] P YR (e (e
= Sl i T b O i R G Bedd O il e i

R R Ry, S T R s

Gambar 4.5, Desain Halaman Kl dan KD

B e

1L Eermpmcimmn vl ssnisim BEfae Ser resrdiopem e e |
i
i




6) Halaman Materi

Halaman materi berisi teks yang terdiri dan judul-judul materi pada pokok
bahasan Elastisitas dan Hukum Hooke vang meliputi isi materi, gambar, rumus-
rumus, contoh soal, tab tombol menu, tombol sebelumnya dan selanjutnya serta

tombal untuk kembali ke halaman menu utama.

Aotmsan  Masiaims da [4okim Hooky

7) Halaman Latiben

Halaman latihan berisi dua input teks untuk memasukkar namo dan nomor
absen, serta tombol milsi wituk memulsi mengerjckan latihan soat Latihan soal
pada medin pembelajian terdicl dari 10 butic soal pifhan yands dan juga
dilengkapi dengan hasil poor ata saleh dari jaw'<be yang diciih dan nilai yang

diperoleh pada akhre latihan.

KUIS PILIHAN GANDA

Via Bl i b Bl irlenild §eeSe b s il LoalE

Ciambar 4.7, Desain Halaman Latihan




39

8) Halaman Profil

Halaman profil menampilkan nama dan nim peneliti yang membuat media
pembelajaran. Kemudian terdapat juga profil dosen pembimbing yang terdini dari
pembimbing | dan pembimbing I vang telah membantu dan membimbing peneliti

dalam menyclesaikan skripsi ini.

&

A2 53

1 Broerid W
H—.'. |- 1
L[]

Diasnn Pl
§  Nsihorreeod e M FQ P W

'|I.'ﬂ.'|"l LN L T TN WAL 3 'l

g — .

Gwnbar 4.8, Desain Halaman Profi!

¢ Mevelopment (pengemouagan)

Dalam tahap pngenbangan int dilakukan validasi kel yakai produk oleh
validator ahli yng mesing-masing kompeten Jalum bidangaye. Validator ahli
tersebut terdiri darl vahidooe ahll medix dan val'dato ahil maed. pengambilan
data validasi dari para ahli duokukan dengan menggunnh kuisioner atau angket
dengan skala peniloiannya skala likert, Adapun hasil validasi kelayakan produk
dari para validator ahli sebagai berikut:

1) Validasi Ahli Media
Validasi isi media menggunakan uji Gregory dengan angket uji dari 2
ahli dengan jumlah butir 15 permyataan yang menggunakan skala likert dengan

jenjang 5 skala. Ahli media dalam penclitian ini yaitu ibu Riskawati 5.Pd.,




M.Pd. dan ibu Nurazmi S.Pd., M.Pd. yang merupakan dosen Program Studi
Pendidikan Fisika Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Makassar,

Berdasarkan hasil analisis data angket dengan menggunakan rumus uji
Gregory diperoleh bahwa media memiliki kriteria validitas isi sangat tinggi
dengan skor perolehan dari kedua ahli yaitu berada pada skor 4 dan §, dimana
diketahui dari tabel 3.4 model kesepakatan antar penilai untuk validitas konten

vl

£l
F

e =
= ==
L L T —
- = [ :ﬁ-
-, N
HFE ", N

pembelajaran ini juga divalidasi menggunakan rumus deskriptif persentase
untuk mengetahui persentase kelayakan dari media pembelgjaran yang dibuat.
Adapun validasi atau penilaian yang telsh dilakukan oleh ahli media untuk
mengetahui  kelayakan dari media pembelajaran, diperoleh persentase
kelayakan dari shli media | sebesar 90,67% dan persentase kelayakan shli
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media 1T sehesar B6.67%. Apabila hasil perhitungan kelayakan dari ahli media
disajikan kedalam bentuk diagram hatang makn akan menghasilkan diagram

Gambar 4.1 1. Persentase kolayakan menurut dua shli media
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Berdasarkan hasil pada diagram batang diatas diperoleh bahwa media
menunjukkan total persentase kelayakan sebesar 88,67% dan berdasarkan

tabel 3.5 media memiliki kriteria sangat layak.

1) Validasi Ahli Materi

Ahli materi dalam validasi media pembelsjaran berbasis Adobe AIR for
Android ini adalah ibu Riskawati S.Pd., M.Pd. dan ibu Nurazmi S.Pd., M.Pd,
yang merupakan dosen Program Studi Pendidikan Fisika Fakultas Keguruan
dan llmu Pendidikan Universitas Mihanimadivah Makassar, Validasi yang
dilakukan oleh ahli materi terkait dengan aspek relevansi materi, Validasi isi
materi menggunakan rumas dan ofi Gregony.,

Berdasarkan uji validitas isi meger dari ahli materd 1 dan 1l dengan
menggunakan rumus uji Gregory diperoleh bahwa keiteria validitas isi materi
sangat tinggi. Hal teriebut diketahui dari penilaion kedus ahli yang skor
penilaiannya berada pada skor 4 dan S, dimana diketahui bahwa dani skor 3
sampai § merupdkan skor vang sangal relevan dan setelah dianalisis
menggunakan rumus uji Gircgory hasilnye menunjubon angkn 1,00 dimana
angka tersebut masuk poda Kaicgori atau kriteris validitss isi sangat tinggi
yang dapat dilihat pada tabel 3.4

Apabila penilaian dari kedua ahli tersebut disajikan dalam bentuk grafik
maka dapat diperoleh hasilnya sehagai berikut ;
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Cambar 4.13. Persentase kelayakan oleh ahli materi

Berdasarkan penilaian yang dilakukan oleh shli materi mendapatkan

komentar layak digunakan tanpa revisi. Adapun skor total hasil penilaian
validasi yang diperoleh dari ahli materi | dan 11 adalah 86,47%. Dari skor total



hasil penilaian ahli materi | dan 11 tersebut menunjukan bahwa media memiliki
kriteria isi materi sangat layak vang dapat dilihat pada tabel 3.5.

Apabila hasil skor total kelayakan dari ahli materi | dan [ disajikan
kedalam bentuk disgram batang maka akan menghasilkan diagram sebagai
berikut:

Total Persentase Kelayakan Oleh Ahli Materi

1p‘5 MUH; i :\‘\

o)
& Q,q' @P‘KASS,q
\\ III"F ;V

B\ u—ﬁ.‘;tﬂ;a:i‘:—’*lw
mater se L- . angal lay - R
S *z /.

'*}"4‘5)”

Persentase (%)

§EEE§EE§?

Gambar 4.15. Persentase kelayakan rata-rata oleh ahli media dan shli materi
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d. Implementation (Implementasi)

Tahapan implementasi merupakan suatu tahapan penerapan produk pada
pengeuna alau melakukan uji coba pemakain produk pada pengguna, produk
terschbut berupa aplikasi media pembelajaran fisika berbasis Adobe AIR for
Android. Lji coba pemakaian produk yang dilakukan merupakan uji coba terbatas
pada peserta didik kelas X1 [PA SMA Muhammadiyah 9 Makassar. Tahap uji
coba pemakaian produk ini melibatkan peserta didik sebanyak 24 peserta didik.
Tahap ini dimulai dari pengguna melakukan instalasi aplikasi pada handphonenya
untuk menilai keprakiisan dan cfektivitas dan produk vang telah dibuat. Adapun
hasil perolehan data uji coba pemakaian produk yang diperoleh dari peserta didik
sebagai berikut:

1) Kepraktisan Produk

Media pembelajaran fisika berbasis Adobe AIR for Anaroid yang telah
dikembangkan, kemudian diuii coba pada situasi yang nyats yaitu di kelas. Uji
coba yang dimak sadkan untuk melibat tingkat kepraktisan pada redia tersebut
berdasarkan respon atay tanggapan darl peserta didik menggunakan angket
dengan penilaian skala liker, Angket tersebut bertujuan umuk melihat
bagaimana Langgapan peseria didik terhadap media pembelgjaran yang telah
dibuat.

Adapun hasil respon peserta didik terhadap media pembelajaran fisika
berbasis Adobe AIR for Android dapat dilihat pada diagram batang scbagai

berilout :




""""'Lp
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"'-.

Garnbar 4.17. Persentase keprakiisan media dari peserta didik
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Adapun hasil rata-rata respon atau tanggapan yang diberikan oleh
peserta didik diperoleh persentase kepraktisan schesar 89%%, bila disajikan
dalam bentuk diagram maka akan menghasilkan diagram sebagai berikut :

Persentase Rata-rata Kepraktisan Media
Oleh Peserta Didik

"":.-
—
—
a3
-
j}

f""'ﬂu e |L\~'t.¢"|. .

dilakukan dus kali sesi tes, yaitu tes awal (pre fest) untuk mengukur
pemahaman awal peserta didik sebelum menggunakan media pembelajaran
dan tes akhir (post fest) untuk mengukur pemahaman akhir peserta didik
setelah menggunakan media pembelajaran,
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Dats hasil uji efektivitas ini dihasilkan dari peserta didik yang telah
mengikuti tes awal dan tes akhir. Adapun data hasil tes uji efektivitas peserta

didik dapat dilihat pada gambar diagram batang schagai berikut -

2T\

Ciambar 4.20. Hasil peningkatan pemahaman peserta didik
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Berdasarkan hasil uji coba produk pada peserta didik vang
memiliki kelompok dengan kemampuan tinggi, sedang dan rendah,
didapatkan bahwa aplikasi pembelajaran ini cocok digunakan oleh semua
peserta didik, hal ini dibuktikan dengan hesil tes yang menunjukkan adanya
peningkatan nilai tes antara tes awal (prefest) dan tes akhir (postest) pada
Gambar 4.20 dan hasil angket vang rata-rala mendapatkan respon positif
dengan kritena sangat prakiis (Gambar 4. | 8),

e. Evalfuation (Evaluasi)

Tahap evaluasi merupakan (ahapan akbir yang dilakukan dalam
pengembangan media pembelsjuan, wbap ini rermujuan untuk mengevaluasi
kembali hal-hal yang hucang atwu bofum Jilaksanakan deri tabapan analisis
sampai pada tshapon implementasi atau penerapan produk pada pengguna, dan
dari schelum muisl penclitian sampai selesal dilakukanny s perelitian. Adapun
hasil evaluasi berdasackon penclitian verg telah dilshukan  diperolch bahwa
media pembelajaran fiskka berbasis Adobe AIR for Androfd Int valid don lavak
digunakan sehagai medwa pembelgjaran dalam kelss yang kevaliden dan
kelayakannya dinilai dari dua validator ahli yaitu validator shli media dan
validator ahli materi, Setelah divalidast oleh vatidator ahli kemudian dilakukan uji
coba lerbatas pada peseria didik kelas X1 IPA SMA Muhammadiyah 9 Makassar
untuk mengetahui kepraktisan dan efektivitas dari media yang atau produk vang
dibuat. Adapun hasil kepraktisan dan efektivitasnya menunjuken media
pembelajaran fisika berbasis Adobe AIR for Android ini diketegorikan ssngal

praktis dan cukup efektif uniuk dijadikan scbagai penumjang pembelajaran



tambahan dalam kelas. hal tersebut diperoleh dari hasil analisis data pada tahapan

implementasi media pembelajaran.

B. Pembahasan

Media pembelajaran Fisika berbasis 4dobe AIR for Android merupakan
salah sstu media pembelajeran interaktif yang dirancang dan dimanfastkan oleh
pendidik dan peserta didik dalam proses pembelajaran sehingga peserta didik
dapat belajar dengan mandiri. Pembuatan media pembelajaran ini diawali dengan
mencntukan materi apa yang akan dijadikan sebagai pokok bahasan dalam
pembuatan media pembelajaran. Materi yag dipilih adalah materi Elestisitas dan
Hukum Hooke yang isinva benpa feks narasi yang dismjikan dalam bentuk
iustrasi dan kasus, ilustasi dan kasus yang dizajiken berkaitan dengan kehidupan
schari-hari, Setelah menentukan materi pembelsjaran, tahap selanjutnys dalam
proses pembuatan media pembelajarsn ini adalab twehap desain media
pembelajaran.

Berdasarkan hasil pada tahap dessin yang telah dilakukan didapatkan
bahwa produk aplikas! ini memillki keunggulan, selain memiliks tampilan yang
menerik vang dapat memot vasi peserta didik uniuk belajar, pada aplikasi ini juga
memeiliki penjelasan yang diserla derygan zambar dalam kehidupan nyata vang
dapal mendukung agar peserie didik dopat  lcbih paham skan konsep
pembelajaran. Dan aplikasi ini juga disertai dengan latihan untuk menguji
kemampuan pemahaman konsep peserta didik setelah mempelajari materi yang
diberikan. Setelah proses pembuatan media di Adobe Flash Professional CS6

kemudian dilakukan publish file menjadi ekstensi apk. hal ini dilakukan agar
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media bisa dijalankan di handphone dengan OF Android untuk memudahkan
pendidik dan peserta didik dalsm proses pembelajaran.

Dari produk awal vang telah dibum selanjutnyva media pembelajaran
dikembangkan kemudian dilakukaen uji shli media dan ahli materi yang bertujuan
untuk mengetahui kelayakan media pembelujaran berdasarkan pemikiran rasional,
belum berdasarkan fakia di lapangan, Penilaien dilakukan menggunakan angket.
Penilaian ini dilakukan untuk mengetahul kesesuaian, kelebihan, dan kekurangan
media yang dikembangkan. Jika masih terdapat kekurangan pada media
pembelajaran maka akan dilakukan revisi serta peninjauan kembali berdasarkan
penilaian dan komentar dari paes ghli.

Hasil penilaian ahli media dan ahli muter] menunjukkan media
kelayakan dari kedua shli media sebesar §8,67% (Gambo- 4.11) kategori sangat
layak dengan komentar layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi dan
persentase keloyakin muteri sebesar 86,47% (Gambar 4, 14) Lotegon sangat layak
dengan komentar layak digunakan. Dari hasil penilsian validator shli mengenai
pengembangan mediz pembelafaran bedbasis Adobe AIR for Android elah
memenuhi kriteria layak wotuk digunakan sebagai media pembelajaran, sehingga
selanjutnya dapat dilakukan uji coba poda pesena didik.

Uji coba pembclajaran dilakukan dengan uji kepraktisan dan efcktivitas
media pembelajaran. Uji kepraktisan dilakukan dengan menycbarkan angket
tanggapan kepada peserta didik. Berdasarkan tanggapan peserta didik terhadap
keprakiisan media pembelajaran (Gambar 4.18) diperoich rata-rata persentase

kepraktisan dari peserta didik sebesar 89% dengan kriteria Sangat Praktis.
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Kemudian untuk uji efektivitas media pembelajaran dilakukan dengan
memberikan sejumlah pertanyaan borbentuk pilihan ganda untuk melihat hasil tes
awal (pre test) dan tes akhir (post fess) yang diikuti oleh 24 peserta didik Kelas XI
IPA SMA Mubammadiyah 9 Makassar, Berdasarkan hasil tes yang dilakukan
menunjukkan adanva peningkatan hasil tes. Dimana nilai rata-ratn tes awal
sebesar 44,17 dan nilai rata-rata tes akhir sebesar 77,71, Sctelah dianalisis dengan
menggunakan rumus uji gain efekivitas diperoleh tingkat Keefektivan sebesar
0,6% dengan kriteria Sedang (Gambar 4.20)

Berdasarkan hasil penefitian dan analisis data yang telah dilakukan
dapat disimpulkan balwa “Pungembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis
Adobe AIR for Android Seheea] Duya Dukung Pembelsjaran Peserta Didik" sudah
valid, praktis, efekiiv, dan iwyak untuk diguniken schagai  penunjang
pembelajaran pads wmata pelajaran Fisika dengan pokok bahasar Elastisitas dan
Hukum Hooke.

Hal itu diperkuat dengan hasil penclitian yang dilakukan oleh (Aditya
Hafid, 2015} dengan judu! penclitian Pengombangan Medin Pembelajaran
Berbasis Mobile Application Menggunakan Adobe AIR For Android Pada Mata
Pelajarun  Teknik Clektronika dan Jaringan Untuk Siswa Kelas X Jurusan
Rekayasa Perangkat Lunak SMK YPXEK | Sleman, dimana hasil dari
penelitiannya menunjukan bahwa media lavak digunakan dengan perolehan data
dari 2 ahli media dan 2 abli materi serta pernyataan yang diberikan peneliti kepada

30 peserta didik.




BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penclitian dan pengembangan media pembelajaran

fisika berbasis Adobe AIR for Android sebagai daya dukung pembelajaran peseria

didik, dapat disimpulkan bahwa :

Media pembelajaran dikategorikan sangat valid dengan persentase rata-rata
sebesar B7,57% yang dinilai dari dia ahll yaitu ahli media dan ahli materi
dengan komentar layak digunakan.

Respon dari peserta didik menunjuken média pembelajaran dikategorikan
Sangat Praktis dengan persentase ratu-rata kopraktisan sebesar 8955,

Hasil belajar peseria didik sebelum dan sesudah menggunakan media
pembclajaran mengakumi peningkatan yang cukup baik dengan persentase
schesar 0,6% dan dikategorikan mengaiami peningkntin seding sehingga
dupat dikatakan medin pembelajaran fisika berbasis Acobe AR for Android
efektiv untuk diguuakan pada mata pelajaran fisika. Media pembelajaran ini
mendapatkan respon postif dan peserta didik, dilihat dari partisipasi serta
antusiasme selama proses pembelijsrn.

Saran

Disarankan kepada Bapak/lbu Guru Mata Pelajaran agar dapat memberikan
penunjang pembelajaran tambahan vang dapat membantu peseria didik belajar
secara mandiri, salah satu contohnya vaity berupa media pembelajuran

interakuif.
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2. Kepada peserta didik agar dapat lebih aktif dan kreatif dalam mengembangkan
diri dalam proses pembelajaran sesuai dengan perkembangan teknologi yang
semakin canggih.

3. Penclitian ini masih jauh dari kata sempurna, untuk itu bagi para pencliti di
masa yang akan datang untuk dapal lebih menyempurnakan penelitian ini
dengan lebih baik dan menarik lagi sebagai penunjang pembelajaran di kelas.
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APLIKASI ANDROID

JURUSAN PENDIDIKAN EISIKA
FEAKULTASIKEGURUAN DAN'ILMU'PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAHIMAKASSAR




L PENDAHULUAN
Aplikasi ini merupakan Aplikasi media pembelajaran Fisika berbasis
Android vang dibuat dengan menggunakan Adobe Flash Professional CS 6.
Aplikasi ini dibuat untuk memudahkan peserta didik dalam belajar, vang bisa
digunakan dimana saja dan kapan saja.
Dalam aplikasi ini tedapat materi lisikn vaitu pada pokok bahnsan
Elastisitas dan Hukum Hooke yang sasaran penggunanya adalah peserta
didik kelas X1 SMA. Dalam aplikasi ini terdin atas KD, Kl, dan Tujuan
pembelajaran, Materi, dan |atihan
Il. PETUNJUK PENGINSTALAN
Adapun langkah-lengkah dalan penginstalan aplikist i adalab:
1. Download apliftasn yang sudad di shuiie be WA st Download aplikasi
pada laman ~{tpuf/
Setelsh selesai rerdownload buka splikasi iersebut kemudian klik Install

[ =]
.

atou Pasapg,
3. Tungge hingza proves penginstalan selesa,
4. Klik buks seti-nh ap!ikas selesal terinstall.

L PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASIL

A. Halaman Awal
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Halaman Utama terdiri dari 3 bagian :
1. Logo Universitas
Logo Universitas adalah gambar identitas program studi, fakuhas
dan universitas tempai pembuat menempuh pendidikan, yang terdapai
pada bagian kiri atas layar,
2. Tombol Speakear
Tombol speaker adalzh tombol yang disajikan dalam aplikasi vang
berfungsi untuk mengaktifkan atan menonaktifkan suara pada aplikasi
yang dijalankan.
3. Tombol Keluar
Tombal hhlrﬁlii wmbol yang hﬂw wotuk keluar dari
aplikasi npabils S0k yan: tl:d:plhk.hlg?mm vtas layor,

B. Halumas Mulai

-

— X

ELASHSITAS
2 4
HUK HOOKE

i

L il L
i

Halaman Login Terdin dan 3 bagian :
1. Tombol Mualsi

Tombol mulai adalah tombol vang berfungsi untuk memulai masuk pada

isi dari aplikasi media pembelajaran.
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1. Tombaol Speaker
3. Tombol Keluar

C. Halaman Isi

ke halaman KI dan KD.

4. Tombol Menu Materi
Tombol menu materi berfungsi untuk masuk pada halaman materi yang
terdapat materi-materi pembelajaran Elastisitas dan hukum Hooke.




5. Tombol Menw Latihan
Tombol menu latihan merupakan tombol yang berfungsi untuk masuk
pada halaman latihan soal yang terdapat menu perintah berupa teks singkat
untuk mengisi dan nomor absen agar bisa memulai mengerjakan latihan
soal.

6. Tombol Profil
Tombol menu profil adalah tombol yang berfungsi untuk berpindah ke
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA TERHADAP PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN FISIKA BERBASIS ADOBE AIR FOR
ANDROID SEBAGAI DAYA DUKUNG PEMBELAJARAN PESERTA
DIDIK

A. Pengantar
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian dan
mengetahui pendapat Bapak/Tbu tentang produk yang dikembangkan. Saya
ucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/Tbu yang menjadi validator dan
mengisi lembar validasi ini.

B. Petunjuk

1. Bapak/bu dimohon untuk memberikan skor pada setiap batir pernyatasn
dengan memberiken tandn ceklist () pada kolom dengan skala penilaian,
schagai berikut ;
5 = Sangat Setuju (S8)
4 = Setuju (5)
3 = Nemal (N)
2= Tidak Sewju(I'S)
| = Sanga: Fidak Setuju (STS)

2. Jika dalam pemlainn Bapak/Thu terdapat catatan ntau saran khusus untuk
perbaikan media yang dibug, mohon untuk menulishan langsung pada
hagian catatan ata sarun yang tersedia.

C. Penilaian

Validator : Riskawati, S.Pd., M.Pd

Materi  : Elastisitas dan Hukwm Hooke

No - Pernyataan Penilaian

|

b

Media memiliki tampilan yang menarik

2. | Pemilihan background dan wama tulisan sudah
. | sesuai
3. | Tombol yang digunakan sudah sesuai perintah

er&“‘




4. | Penempatan tombolnya sodah tepat vy
5. | Layout vang digunakan sudah sesuai

V/
6. | Kombinasi warna yang digunakan sudah cocok Y
v

7. | Teks yang ada dalam medis tersusun rapih

K. | Ukuran dan jenis huruf sudah sesuai dan
mudah untuk dibaca

9. | Bahasa dan penulisan sudah sesuai EYD |
10, | Bahasa yang digunakan komunikatif Py

NS

. | Bahasa yang digunakan mud:h plhlnm dan

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, Media Pembelajaran Fisika
Berbasis Adobe AIR For Android Sebagai Daya Dukung Pembelajaran Peserta
Didik, ini dinyatakan :
@Lmkwumiwjindlmmﬁ




2. Layak digunakan untuk uji coba seteiah revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan uniuk uji coba

(Mohon untuk dilingkari pads nomor yang sesuai dengan kesimpulan
Bapak/lbu)




LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI TERHADAP PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN FISIKA BERBASIS ADOBE AIR FOR
ANDROID SEBAGAI DAYA DUKUNG PEMBELAJARAN PESERTA
DIDIK

A. Pengnniar
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian dan
mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang produk yang dikembangkan. Saya
ucapkan terimakasih atas kesedisan Bapak/lbu yang menjadi validator dan
mengisi lembar validasi ini.

B. Petunjuk

I. Bapak/Tou dimahon iintuk memberikan skur pada setiap butir pernyataan
dengan memberikan tanda ceklia (<) pada kolom dengan skala penilaian,
sebagai berikut :
5 = Sangat Setirjn {SS)
4 = Setuju (5}
3 = Netssl (N)
2 = Tidak SetujifS)
| = Sangat Tidk Sewju (STS)

2. Jika dalam penilairn Bapak/lbu terdapat catatan atsu saran khusus untuk
perbaikan media yang dibust, mohon untuk menuliskan langsung pada
bagian catatan Atsu sarn yang tersedia.

C. Penilaian

Validator : Riskawati, S.Pd., M.Pd
Materi  : Elastisitas dan Hukum Hooke

————p

No Pernyataan Skala Penilaian
BREEERE
I, | Media memiliki lopik vang jelas i /
2. | Isi materi yang terdapat dalam media sudah .
sesuai dengan KI/KD




Media yang dibuat sudah sesuai dengan
tujusn pembeinjaran yang ingin dicapai

.| Teks tulisan dalam media dapat dibaca

dengan mudah dan jelas

Penyajian materi yang menarik dan logis |

<

Pemberian contoh soal sudah sesual dengun
materi pembelajaran

Penggunazan bahasa mudah untuk dipahami

Media memudahkan peseria didik dalam
memahami materi dan contoh soal

Materi yang disajikan dapat bermanfaat
untuk menambah wawasan dan (lmu
pengetshuan peserta didik

ST KIS

10,

Peserta didik dapat helajar secara mandiri

menggunakan media pemb it
Informasi yang Milﬁ
pnmbﬂlvjmn ﬂdﬂhﬁl

i

12,

13.

Mﬁmmmwmﬁ

pmwm

SESehS I R

D. Komeatar atsn Saraa




E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang felsh dilakukan, Media Pembelajaran Fisika
Berbasis Adobe AIR For Android Sebagai Daya Dukung Pembelujuran Peseria
Didik, ini dinyatakan :
I. Layak digunaken untuk uji coba tanpa revisi
(2,) Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan untuk uji coba

(Mohon untuk dilingkan pads nomor yang sesuai dengan kesimpulan




LEMBAR VALIDASI AHLI MEDMA TERHADAP PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN FISIKA BERBASIS ADOBE AIR FOR
ANDROID SEBAGAI DAYA DUKUNG PEMBELAJARAN PESERTA
DIDIK

A. Pepgantar
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian dan
mengetahui pendapat Bapak/lbu tentang produk yang dikembangkan. Saya
ucapkan terimakasih atas kesediman Bapak/lbu yang menjadi validator dan
mengisi lembar validasi ini.

B. Petusjuk

I, Bapak/bu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan
dengan memberikan tands coklisi |+ ) pada kolom dengan skala penilaian,
sebagai berikut ;
5 = Sengat Setju (55)
4 = Setuju (5)
3= Netral {N)
2 = Tidak Setuju(Ts)
| = Sangal Tiduk Sctuju (STS)

2. Jika dalam penilaian BapakiThu terdapal catutan atou saran khusus untuk
perbaikan media yang dibust, mohon untuk menuliskan langsung pada
bagian catutan Wi Saran yang tersedia

C. Penilaian

Validator : Nurazmi, S.Pd., M.Vd

Materi  : Elastisitas dan Hokum Hooke

No Peruyataan Penilaian

I. | Media memiliki tampilan yang menarik

2. | Pemilihan background dan warna tulisan sudah
sesual
3. | Tombo! vang digunakan sudah sesual perintah v |

]




4. | Penempatan tombolnyva sudah tepat 4
5. | Layout yang digunakan sudah sesusi v
6. Kmhndmmmduwﬂmnﬁhmmk »
7. | Teks yang ada dalam media tersusun rapih v
| 8. | Ukuran dan jenis huruf sudah sesuai dan B ;_‘
mudah untuk dibaca -
9. | Bahasa dan penulisan sudah sesuai EYD /
10. | Bahasa vang digunakan komunikaul J
11. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami dan
tidak menimbulkan i S
12. | Media sudah efektif ¥
proses pembe
13 | Pengguna v
mudah dan
14. /
15. . ?
.
L
8l
E. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, Media Pembelajaran Fisika
Berbasis Adobe AIR For Android Sebagai Daya Dukung Pembelajaran Peserta
Didik, ini dinyatakan -

I. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi




2. Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan untuk uji coba

(Mohon untuk dilingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Tbu)




LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI TERHADAP PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN FISIKA BERBASIS ADOBE AIR FOR
ANDROID SEBAGAI DAYA DUKUNG PEMBELAJARAN PESERTA
MDIK

A. Pengantar
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian dan
mengetahui pendapal Bapak/bu tertang produk yang dikembangkan. Sava
ucapkan terimakasih atas kesediman Bapak/lbu vang menjadi validator dan
mengisi lembar validasi ini.

B. Petunjuk

|. Bapak/Tbu dimohop untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan
dengan memberikan tanda ceklist () pada kolom dengan skala penilaian,
sehagai berfkut :
5 = Sangat Setzit (S5)
4 = Setuju (S}
3 = Netrel (V)
2 = Tidak Setuju(TS)
| = Sanget Tiduk Setuju (STS)

2. Jika dalam penilainn Bapak/Thyu terdapat catstan atgu samn khusus untuk
perbaikan wedia vang dibugt, mobon untuk menulisian langsung pada
bagian cutatan stau saran yang fersedia.

C. Penilainn

Validator : Nurazmi, 5.Pd., M.Pd

Materi  : Elastisitas dan Hukom Hooke
No Fﬁnﬂhm Skala Penilaian

1, | Media memiliki topik yang jekas |

2. | Isi materi yang terdapat dalam media sudah /
sesuai dengan KIKD




Media yang dibuat sudah sesuai dengan
mjuan pembelajaran yang ingin dicapai

Teks tulisan dalam media dapai dibaca
dengan mudah dan jelas

Penyajian materi yang menarik den logis

Pemberian contoh soal sudah sesuai dengan
materi pembelajaran

Penggunaan bahasa mudah untuk dipahami

Media memudahkan peserta didik dalam
memahami materi dan contoh soai

Materi yang disajikan dapat bermanfast
uniuk menambah wawasan dan tlmu

pengetahuan peseria didik

10.

11.

Pesenta didik dapat belajar secam mandiri

menggunakan media ini
Informasi yang ﬁ“

pembelajaran sudah

12

13

Petunjuk penggunian mﬁnm
jelas, sesuai, dan mudah untuk dipahami

'

Media yang Jigunakan dapas memberikan
schenariya

14.

15.

iﬁl

17




- MhnpﬂhiummﬂMMMWFﬁh
Berbasis Adobe AIR For Android Sebagai Daya Dukung Pembelajaran Peserta
Didik, ini dinyatakan : "

L. digunakan untuk uji coba tanpa 3 .
2. ﬂmmqimmMmm
3. Tidak layak digunakan untuk wji coba
{Mohon untuk dilingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan
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LEMBAR TANGGAPAN PESERTA DIDIK TERHADAP

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FISIKA BERBASIS

ADOBE AIR FOR ANDROID SEBAGA] DAYA DUKUNG
PEMBELAJARAN PESERTA DIDIK

fr Identitas Respoaden *\
Nama R
Kelas
Nama Sckolah @ ....oooovipenninniiinniens
% /
A. Pengantar

1.

2.

3.

4,

Anget ini diberikan Kepada anda deogan nak sed dan tujuan mendapatkan
informasi sehubungan dengan penelitian yang difakukan oleh peneliti.
Informasi yang dipcroleh dar andn sonpa herguna bagi peneliti untuk
menganalisis teniang Pengembangan Media Pembelajamn Fisika Berbasis
Adobe AIR Fuor Android Sebepni Daya Dukung Pembelijaran Peserta
Lyidik.

Dauta yang pencliti dapatkon semata-mata hanya untuk kepentingan
penelitian. Untuk 'tu, ands tidak perlu ragu untuk mengisi angket ini.
Partisipasi anda delem memberikan informesi sangat peneliti harapkan,

B. Petunjuk Pengisinn Anghet

I
p
31

No.

Fuliskan identitas anda padz kolom identitas rosponden yung tersedia.
Jawab pernyataan dibawah ini sesusi dengan keadaan vang sebenamya.
Anda diminta untuk meinilih salah salab satu jawahor yang sesuai dengan
kenyataan vang anda rasakan, denpan cama memberikan tanda ceklist ()
pada salah satu kolom jawaban yang lersedia,

Keterangan :

$§ = Sangat Setuju TS = Tidak Setuju

5 = Setuju STS = Sangat Tidak Setuju

N = Netral

Pernyataan | sTsTTS|N] S TsS

Z

——
¥
§

I. | Dapat digunakan schagal media

pembelajaran yang menarik o o=
| Isi media pembelajaran sudah sesua;

| dengan materi yang dipelajari . L 3




Isi media pembelajaran mudah untuk
den dipahami

Penggunaan media pembelajaran ini dapat

- membantu saya dalam memperoleh

informasi tentang materi yang diajarkan

Dengan adanya pengembangan media
pembelajaran inl membuat saya lebih
tertarik untuk belajar fisika

Materi pembelajaran sudah tersusun secara
sistematis dan jelas

Kejelasan dalam uraian dan pembahasan

Ll R S =

Kejelasan tampilan
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DATA VALIDASI AHLI MEDIA | dan 11

Tabulasi

v

No Butir
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L 84%

66,61

101

o7

RATA-RATA

100 | 109 7 jo8 | 109 | 109

109 | 107

SP|SP|SP|{SP|SP|SP|sSP

g | 113

5o T ou | Oi% | #9 | v | 9% T 908 T a1

5P | 5P

SKOR
PERNYATAAN

PERSENTASE




DATA NILAI EFERTIVITAS PESERTA DIDIK

L e

i ASF 50 a0

2 AEP 60 80

3 AM 70 i)

4 AQR 40 60

5 AJA 20 70

0 ARN 60 0

7 AMFRF 30 80

8 A 20 6l

9 HN 40 80

10 MY B0

1 M 70

12 : 80

13 .

14 i - ’

15 e

16 -

17

1%

19

20

21

22 . Ty

23 '

EX -
X( 0 7

 Gain 1K P
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HASIL ANALISIS DATA

1. Analisis Data Validitss
a. Hasil Analisis Data Validitas Ahli Media | dan 11
1) Analisis data validitas isi berdasarkan uji Gregory

¢= o 15
A4+B+C+D 04040415

0.80-1,00 : Validitas isi sangat tinggi

= 1,00

#8,67% dengan kriteria Sangat Layak.




b. Hasil Analisis Data Validitas Ahli Materi | dan [1
1) Analisis data validitas isi berdasarkan uji Gregory

D 17

re v -LM

A+B+C+D  0HD4+D+17

0,80-1,00 : Validitas isi sangat tingei

2) Analisis data validitas untuk mengetahui tingkat kelayakan materi
- Validator 1 - Validator I1

_ 88,67 + B6.47

X

z
£=8757%




Persentase hasil analisis data validasi dari ahli media dan ahli
materi sebesar 87,57% dengan kriteria Sangat Layak.

1. Analisis Data Kepraktisan
a. Analisis Data Kepraktisan Olch Peserta Didik
1) Persentase nomor butir satu

r
F”illm







11} Persentase nomor butir sebelas
P
P=2 £ 100%

=10
P m:lﬂﬂ‘!ﬁ




100
| 5) Persentase nomor butir limabelas

108
P=12 x100%

P = 90%

b. Persentase Rata-rata Nomor Butir Kepraktisan Oleh Peserta Didik

. Xyt X+ Xy + Xy + X5+ Xy vini+ Xy
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA

alan. Sulltan Alsititin Mo 255 Makassyr 55221, Telepon (0411 ) BS6972, 88150,
Laman: werw (ssiknumnnmuh ac id  emast perulidiban fskaf®u nismaba id

p— !l Dl oy
: 050/ FIS-FKIP/IV / 1442/2021

: Surat Pengantar Kegiatan Observasi Awal di Sekolah

pala Sekolah SMA Muhammadivah 9 Makassar
i Tempat

alamu Alaikwm Warahmatulttahi Wabarakabuh.

shubungan dengan adanya pelaksanoan kegiatan observasi awal sebagai prasyarat

al dalam penyusunan Skrips! mahasiswa Program Swdi Pendidikan  Fisika
Iniversitas Mummm Mﬂk'ﬂ.ﬁﬁﬂf Wiaka kamu dari F‘m:pmm Fl'mh memchon
iranya dapat mengizinkan mahasiswa tersebut untuk melaksanakan observasi awal
dapun identitas mahasiswa yang meneliti sebagai berikut:

Nama ¢ Putri Uminu Wahyuni

NIM : 105291101217

Judal Skripsi - Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis
Adobc Awr For Android sebaga: Daya Dukung
Pembelajuran Peserta Didik

Lokasi unelitian 2 SMA Mubwramadiyah 9 Makassar

demikianlah surat ini, atas perhatian Capa /Ibu kami ucapran terima kasih.
Yassalamu Alarkim Warahmatullahs Wabarakatuh,




SEROLAH MENENGAH ATAS MUHAMMADIYAN § MAKASIAR
TERAKREDNTASIB

Alamst  J1 B Dy Mgiosie Ne, 33 Tlp, (0400 1) 899014 Makmism
B a0 v WSS 10000 2 NOE DRI, Bl ey alal gieel o

» PEMERINTAH PROVINS! SULAWESI SELATAN
- DINAS PENDIDMAN
- @

e — e e e oz
hiakaser, 07 Mei 3031

Homaw LRI 4 ALIF021
Lampian -
Hal Timdek lanjut i penedinan
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Ketus Program Stud Pendediioen Froka
K-

Tempsi
Dy sz,

Mienencas lasuts surel dan Uarveesstas Mahamradiy ch Makisear Faluilas e puran dan lira
Pendadiian nomar OOVEIS-EICIPTN 422000 sl 13 MWami 7007 penhal Pengastar
Kogatan Observin Aval & Sokolh, muba mads prirs ey s tami s monoms mukas:wa

teruetagt il bovdy i
M Pumt [imene Wl
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Progeem Suck S Proadadiion Fisna
Fabuts Faralieg Keguewn dan lime Pendetian
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA

|..L1|| Coelitan & baiacdifion Mo I99 Sl ‘T'HL rl‘h']mﬂul-l,lmm“r
Laman wwow fsdusmismob s nd - el ru"nd'u.hhn Hi st B esmnih, aridl
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SURAT KETERANGAN VALIDAS! INSTRUMEN
NO, 120/FIS-FKIP/V11/1442/2021

rogram Studi Pendidikan Fisika telah memvalidasi instrumen untuk keperluan
nelitian yang berjudul:

Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis Adobe Air For Android Sebagai
Daya Dukung Pembelajaran Peserta Didik”
h Peneliti:

Nama : Puiri Ummu Wahyuni
NIM 105N 1027
Prodi - {51) Pendidikan Fisika

elah diperiksa secara teliti dan saksama oleh tim validasi Prodi Pendidikan Fisika,
ka instrumen penelitian tersebut telah memenubi:

Validitas Konstruk dan Validitas Isi

angan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Wi . 1442 1
26 Tuli 2021 M

| vaii Validator 2

kawati, S.Pd., M.Pd Nurazmi, 5.Pd., M.Pd




. 10539 1101217
. Pendidikan Fistka
Universitas Muhammadry ah Makassar

¥ -Il_

R
: Jin.Alauddin 3 Lr.8 . ._;;

| 4 |

Judul Peneliian  “Pengembsngan Media pembelsjurnn  Fisika m'f
Adobe AIR For Androk! scbegai Days Dukoef’i .
pembelajarsn Peserts Didik® :

Benar telah mengsdakan iegiatan pencithan di SMA Muhammadryah 9 Makassar.

" Demikianiah surst keterangan im kami berikan kepada yang bersangkutan untuk

" dipergunakan sebagalinuna mestiny .

o g ——
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Lamep I {satu) Ranghap Proposal 20 Augast 2021 M
Hal Permohonan Lnn Penelitian

Kepada ik
Hapak / Tha Kepala Sckolah




UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA
Jalan Sultan Alowddin No. 259 Mokaxsar Telepon 866772

KATROL PELAKSANAAN PENELITIAN

Nama Mahasiswa  : Putri Ummu Wahyuni

: 105391101217

Program Studi . Pendidikan Fisika

- Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis Adobe AIR For
Android Sebagai Daya Dukung Pembeiajaran Peserta Didik

Tanggal Ujian Proposal 15 Juni 2021

Pelaksanaan Kegiatan Penelitian
No. Hari / Tanggal 3 Kegiatan Paraf Guru Kelas
1. | Kamis/ 12 Agustus 202 Persurstan ke Seknlah 1;,
2. | Sabtu/ 14 Agustus 2021 Konsuftasi jadwal penclirian <
3. | Rabu/ 18 Agustus 3021 | Tes pesahanaan awal {Pre-Test) '
dan Pengunduhan aplikasi I,i:
2. | Rabu/25 Agustus 202 Proses belajar mengajar
3. | Rabu/ 01 September 2021 Proses belajar menyajor }
Rabu / 08 September 2021 Tes pemahsman akhir {Pre-Test)
dan Mengisi kuisioer
S. | Jumat/ 10 September 2021 | Mengurus persuraian ) -ﬂ[,
Cat :

Penelitian dapal dileksanakon setelah L ian Proposal
Penelitian yang dilaksanakan sebelum Ujian Proposal yang dinyatakan BATAL
dan harus dilakukan penelition vlang.

Dg. Ngirste, 10 September 2021




A. PENYUSUNAN LAPORAN
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KARTU KONTROL SKRIPSI

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

Tl Suclbian Adsaiitelio Don 9 Mabanr WEITL, Tietopom (T4 LT} BT 3, HE1 590,
Lavmsasre wrwwe fissskonurmmerdh s id - crmail fo Lo knin o hrdu ndaemul, o

Nama Mahasiswa  : Puiri Ummu Wahyuni NIM : 105391100217
Pembimbing | : Muhammad Djajedi, M.Pd PhD.
Pembimbing 2 : Ma'ruf, S.Pd.MP4.
FEMBIMBING 1 PEMBIMBING 2
Na. Materi Bimbingun
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Kajian Teor Pendukung

Metode Penclifian
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIY AH
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

UPT PERPUSTAKAAN DAN PENERBITAN
Alamat lazrgoe: J St Alscdin NO 259 Maksasar S22 Mp 001 1) SE6972.88) 533 Fax (041 1} 855388

UPT Perpustakaan dan Penerbitan | niversitas Muhammadivah Makassar,
Meneranghan bahwa mahasiswa yang tersebut namanya di bawah ini:
Nama Putrt U Wakyun)
NIM 105391101217

Program Studi - Pendidikan Fisika

Dengan nilai

NBM. 964 591

Ik Sultam Alsuddin ro 259 makessor 30227
Telepon (M1 1IBEESTE BR] 553 fau (D41 JBAS5 S48
Webmite www.lbary unmmsh ac id
E-emall - pernasiob s o amimih s o
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RIWAYAT HIDUP

PUTRI UMMU WAHYUNL, lahir di Kabupaten Lembata

pada tanggal 15 Juni 1998, Penulis adalah onak ke empat

dari empat bersaudara, dari pasangan Kamaludin Boleng

dan Jamilah Abbas. Penulis memulai jenjang pendidikan

2017 |

)
|
et A
g ":;»'.ﬁf*:-'"'“\“HL
= s

Pembelajaran Peserta Didik™.




