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ABSTRAK
IRHAM. 105 410 714 14. 2019, Kemampuan Berkarva semi ilustrasi
menggunakan corel draw (vector art) pada siswa kelas X1 Sma Muhammadiyah 1
Unismuh Makassar. Skripsi. Program studi pendidikan Seni Rupa Fakultas Keguruan
dan Iimu Pendidikan Universitas Muhamriadiyvah Makassar,

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan mendeskripsikan secara jelas
tentang kemampuan berkarya seni ilustrasi menggunakan core/ draw (vector art) pada
siswa kelas X1 Sma Muhammadiyah 1 Unismuh Makassar yang jelas, terperinci, dan
terpercaya dan untuk mengetahui dan mendeskripsikan kualitas berkarya seni
lustrasi. Jenis penelitian ini adalah penelijian mix methods merupakan penelitian yang
termasuk dalam jenis penelitian kuafif Tujuan dari penelitian ini adalah

siswa kelas X1 Sma Muhaagfiy? \Hssar sebanyak 15 orang tahun
ajaran 2020/2021. [ -<Hik observasi (pengamatan),
\ an kategorisasi data
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BAB1

PENDAHULUAN

1. Latar Belakang
Keberadaan seni dalam kehidupan manusia merupakan bagian vang tidak

terpisahkan, seni itu sendiri lahir dari gkspresi manusia terhadap dari segala

bentuk keindahan. Keberadaan sg

memanfaatkan 1k

menyatakan sebagai berikut.

Sejalan dengan trend seni ilustrasi kontemporer tersebut, teknologi digital
vang melahirkan ilustrasi digital memberikan peluang yang seluas-luasnya
kepada ilustrasi untuk mengeksolorasi berbagai kemungkinan dalam
mewujudkan kreatifitasnya melaui komputer. Pemanfaatan teknologi
komputer dalam penggarapan sen ilustrasi berawal dari eksploratif para

P




insinyur dan ilmuwan yang memiliki akses kefasilitas komputer yang
tersedia pada laboratorium pusat penelitian universitas terkemuka di
penghujung dekade 1950-an. Eksplorasi yanng mereka lakukan adalah
bagaimana menghasilkan citraan vang artistik melalui program komputer.

Pada kegiatan menggambar atan melukis konvensional, ilustrator atau
pelukis biasanva menggunakan pena dar tinta atau kuas dan cat untuk membuat

goresan pada permukaan kertas atau lain halnya dengan media digital

........

oleh karena itu penulis akan mengamati kemampuan berkarva Seni ilustrasi

menggunakan software corel Draw, sekal gus memperkenalkan sem digital,
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Dalam kemampuan berkarya sisva dapat dilihat dan diukur sejauh mana
siswa memahami materi yang diberikan, serta sejauh mana siswa mengerti fungsi
dan kegunaan sofiware corel Draw. Schingga muncul inisiatif penulis masuk
kesekolah untuk mengasah kemampuan berkarya ilustrasi menggunakan sofiware
corel Draw sejak dini kepada siswa. hal tersebut diatas maka penulis tertarik

untuk meneliti kegiatan tersebut denggn judul “Kemampuan Berkarya seni

’/7""l'|\“\\\ S
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3. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini dimaksudken untuk menjawab masalah pokok vang
telah dirumuskan diatas. Adapun tujuan penelitian ini, yaitu:
|. Mengetahui dengan jelas tentang kemampuan berkarya seni ilustrasi
menggunakan corel Draw (vector art) pada siswa kelas X1 Sma

Muhammadiyah | Unismuh Makassar,

Mengetahui hasil karya seni jlu@isimSagunakan corel Draw (vector art)
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BAB I

TINJAUAN PUSTAKA DAN KERANGKA PIKIR

A. Tinjauan Pustaka
Tinjauan pustaka merupakan lancasan teoritis dan menggunakan literatur

yang relevan dengan penelitian yang akan dilakukan. Oleh karena itu beberapa

produktifitas p

penelitian yang § rs Bdgaimana siswa
mampu beradaptasi dengan perkembangin berkarya dengan media digital dan
mengasah kreatifitas mereka sejak dini, sedangkan vang dilakukan oleh candra

maulana hasan yaitu ingin meningkatkan kreatifitas dan produktifitas pembuatan

kartun editorial dikoran online.




Kemudian penelitian vang kedua yaitu yang dilakukan oleh Dody
Yusdianto tahun 2017 dengan judul Proses Digital WPAP Pada Media Aplikasi
KD Board Pada Komunitas WPAP Makassar. Tujuannya untuk mendeskripsikan
bagaimana proses digital dan manual dalam pembuatan WPAP pada media
aplikasi dan bahan KD board pada komunitas WPAP makassar dan bagaimana

hasil dan kualitas yang diharapkan dalarg pengembangan aplikasi produk desain

,,,,,

llllll

beberapa aspek pertimbangan yang Korprehensil agar sebuah evaluasi dapat

melahirkan nilai sebagaimana mestinya™ ( Meisar Ashari, 2016:21),




|. Kreativitas,

Kreativitas yang dimaksud disini adalah hal vang bersangkutan dan
terpaut dengan seni. untuk itu kreat fitas sangat berkaitan dengan proses
penciptaan. Prinsip dasar kreatifitas sama dengan inovasi, yaitu memberi nilai

tambah pada benda-benda, cara kerja, cara hidup, dan sebagainya.

2. Gaya perseorangan,
Gaya perseorangan ipd

. n erat dengan kreatifitas
bahkan bisa saja disaydk?a welasan. Pribadi manusia

dan eksternal,

\\\\m li.,//’/

Al\ V

Menurut kamus besar Indonesia berkarya memiliki dua arti. Berkarva

berasal dar kata dasar karya. Berkarya adalah sebuah hormoneeein karena arti-
artinya memiliki ejaan dan pelafalan vang sama tetapi maknanya berbeda.

Berkarya memiliki arti dalam kelas versal atau kata kerja sehingga berkarva




dapat menyatakan suatu tindakan, pengilaman, atau pengertian dinamis lainya.
Berkarya berarti mencipta (mengarang, melukis dan sebagainya) orang mencari

kepuasan dalam hal berkarya.

3. Seni lustrasi

a) Pengertian Seni Hustrasi

Secara etimologis, Menurut Salam, (194

bentuk kata kerjan s latin illustrare yang
‘ ; cmudian  berkembang

1) lustrasi Musik
lustrasi Musik merupakan suara pengiring suatu narasi atau adegan yang
dijadikan sebuah transisi antara kejadian yang satu dan kejadian yang lainnya,

sehingga dapat mendukung suatu kejadian yang digambarkan dalam sebuah

ilustrasi,

]




Pada sebuah pertunjukan drama ataupun film, peranan ilustrasi musik
sangat mendukung dalam menyampaikan sebuah narasi diantaranya sebagai
pembuka seluruh lakon, pembuka adegan, memberi efek pada lakon, maupun

sebagai penutup lakon,

2) lustrasi Cahaya

[lustrasi cahaya adalah bagian dillam seni teater atau pertunjukan yang

”
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3) llustrasi Gambar,

Menurut Susanto (2017) Augia Jurnal Pendidikan Seni Rupa, “Tlustrasi
gambar adalah seni gambar yang dimanfaatkan untuk memberi penjelasan suatu

maksud atau tujuan secara visual™

4. Fungsi Seni Tlustrasi

| O I b A
\\\\\\mmw

: ; ; Laplarie ath ide, peristiwa,
jasa, atau prﬂdul-: sepem yﬂ.ng. dmmhan nleh (1) seni ilustrasi atau
iklan dalam bentuk poster, leaflet, atau bahan terjilid vang secara
Khusus dirancang untuk mengijak masnyarakat menerima suatu ide
atau menggunakan jasa atau produk tertentu yang ditawarkan, (2) seni
tlustrasi berupa gambar untux mempopulerkan suatu ide dengan
memasangnya dalam bentuk pcster atau pada stiker, baju kaos, kartu-
pos atau tas belanjaan tanpa d sertai teks yang bersifat persuasif, (3)

|
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ilustrasi busana yang dibuat untuk memperkenalkan desain busana
tertentu,

. Fungsi menghibur diemban cleh seni ilustrasi berupa kartun humor
vang menghadirkan kelucuan yang diangkat dari kehidupan sehari-hari,
baik dalam bentuk cetakan maupun dalam bentuk animasi.

- Fungsi menyampaikan opini ¢tau pandangan tentang suatu persoalan
atau tema diemban oleh ilustrasi editorial. Tlustrasi editorial yang
biasanya dimuat oleh media publikasi menggambarkan pandangan dari
media publikasi tersebut berkenaan dengan tema yang diangkat,

. Fungsi memperingati suatu peristiwa diemban oleh seni ilustrasi pada
perangko yang mengangkat tgma hari-hari bersejarah llustrasi untuk
perangko mengemban jugg Ragai fungsi lainnya sesuai dengan
citraan yang l:lnampll Ak | i

memuilakan sepert ’

\\\\\\.gmlf
N A Y B4 /'/'///
. o : '\/ ?‘

‘;:) Y(//(’

”ll &NNJ

/ 'lfnv\\\‘)
L

diharapkan,Goetch dan Davis,( dalam Ariani, 20015:21),

Media komunikasi visual adalah wadah atau sarana  penyampaian

informasi atau pesan kepada pihak lain dengan menggunakan penggambaran
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yang hanya terbaca oleh indera penglihatan, David Sless (dalam Waluyanto,
2000:131)

Menurut Wilbur Schramm di dalem bukunya “The Process and Effects of
mass commnication”,dalam Wilbur Schramm & Robers, Donald,(1971: 90)
menjelaskan 4 syarat untuk komunikasi yang berhasil, yaitu;

a. Pesan harus dibuat sedimikiay rupa, sehingga ia dapat menimbulkan

perhatian.

b. Pesan harus dirumuskafi’” rupa, sehingga ia mencakup
pengertian yang sampalda? ae vang dimengerti,

¢. Pesan harus da ’ y !

bagaimana k

kesan yang sangat signifikan, untuk ‘tu disetiap pertumbuhannya terdapat
konsepsi-konsepsi  dan persfektif estetika, vaitu cara pandang terhadap
pemaknaan sebuah keindahan .berikut ad:lah konsepsi tentang persfektif estetika

pada sebuah objek estetis menurut tokoh can jamannya,
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Salah satunya yaitu (dalam Meisar Ashari,2016:84) Monroe Beardsley
(1915-1985), menurut cara pandang beardsley, bentuk dari sebuah objek estetis
adalah jumlah dari seluruh jaringan hubungan diantara bagian-bagian. Jika
pengalaman estetis atau perhatian percepiual terhadap seluruh jaringan hubungan,
maka terdapat seni yang berhasil yaitu,

a) Kesatuan (unity); vang menagdakan bahwa benda estetis ini tersusun

secara baik atau bentuknys aurna.
Kerumitan (complexiy Wgsstetis atau karya seni yang

PAKAS g 4

\\\\m!'hi,//

\\\\ ar. G '///

]
,1III &J WJ \\\\

/ 'M!!\‘\\

(4

1. Komputer atd
2 maouse
3. Pen tablet

4. Sofware adobe iflustrator, corel draw, can lain-lain
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7. Pengertian Vector

Vector merupakan gambar yang terbentuk dari sejumlah garis dan kurva,
Kualitas gambarnya tetap baik meskipur diperbesar, Karena gambar jenis vector
ini bukan terdini dari titik, Adapun aplikasi yang digunakan dalam menggambar
jenis vector ini adalah; corel Draw, Freehand, dan Adobe illustrator. Monitor

biasanya akan menampilkan gambar dalam bentuk piksel, maka semua gambar

baik jenis vector maupun it siampilkan dalam bentuk piksel,

mengandung unsur mateg . ketebalan, warna, dan

- '.
e ™ C n
- £ /’ 'la N
”~ % 15 R
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objek dua ata D S e el BRI HA g serta latamya
diwarnai untuk beragam keperluan. Selain diwarnai, bagian dalam fine art juga

dapat diberi tambahan tekstur dan shading.
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kurva. Kualitas gambarnya tetap baik meskipun diperbesar, karena gambar jenis

vecior ini bukan terdin dan tinik.
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Gambar 2 4. Siluet
Sumber. Doliumen pribadi
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8. Pengertian Corel Draw

Corel Draw adalah sofiware atau aplikasi berbasis desktop komputer vang
dingunakan untuk membuat atau melakukan editor grafik vector. Aplikasi yang
dibuat oleh corel sebuah perusaan sofiw are yang berbasis di Ottawa, Kanada di
rilis pertama kali dengan versi | pada januari 1989. Dalam perkembangannya.
Aplikasi Corel Draw ini fokus pada editgr gambar, sehingga banyak dipakai oleh

\ X |
\ % U,o S
Y'g.\ <) //"’l|\“
By, SO

dimulai

vector. Ts




Adapun skema digambarkan sebagai berikut:

kemampuan berkarya ilustrasi dengan
menggunakan software corel DRAW (vecior art)

4
SMA Muhammadiyah
I Unismul Makassar

v .
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Kemampuan Hasil Pembuatan
Hustrasi Fegigag \ trasi Vect
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BAB 11T

METODE PENELITIAN

A. Jenis dan Lokasi Penelitian
1. Jenis Penelitian

Menurut Sugivono (2011:18) mix methoas adalah :

metode penelitian  dengan g nmbinasikan antara dua metode
penelitian sekaligus, Kkuag alitatif dalam suatu kegiatan
peneiitian, sehingga ; ae lebih komprehensif, valid,

grupakan penelitian yang
m:lm popu]as; atau

/) 7,
'/// & g =

Xy . :
2%
ot bl Ll
P ————
b4 7=
a

UNISMUH

MAKASSAR. 1| : : an penelitian,

sehingga memudahkan peneliti dalam melakukan penelitian.

20
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B. Fokus Penelitian

Penelitian ini bersifat deskriptil, yakni berusaha mengungkapkan dan
menggambarkan apa adanya tentang keinampuan pembuatan ilustrasi vector art
media digital. Untuk itu dalam penelitian ini, peneliti tidak membedakan
antara variabel bebas dan variabel terikat Adapun yang menjadi variabel-variabel

dari penelitian ini adalah sebagai berikut;

1. Kemampuan siswa berka akammedia digital vecror.

Hasil Karya

Vector art

Gambar 3.6. Fokus Penelitian
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C. Definisi Operasional Variabel
Untuk memperoleh gambar yang jelas untuk variabel vang akan ditelit,
maka berikut ini akan dijelaskan defenisi operasional variabel, sebagai berikut:
I. Kemampuan berkarya seni ilustras dengan media digital adalah siswa
diharapkan mampu membuat dan memahami pentingnya seni digital dalam

mengikuti  perkembangan media penciptan karya semi rupa, dengan

\\M\lh,,//
s N ; =

\9, // ql\\ \\ S QQ_,
8 ¢

td

(unuty), (2). Kerumitan (complexity), (3). Kesungguhan (intensiy).
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D. Objek Penelitian
Objek penelitian adalah sasaran atau permasalahan yang akan diteliti,
adapun objek penelitian ini adalah keraampuan berkarya menggunakan Core/

DRAW fvector art).

E. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data ya akan dalam penelitian ini adalah

teknik penelitian lapanga

il e (WA N r‘||r
- S :
..: N _\§;\ AAL\ \E

vy o™
::o’

tersebut berhubungan“deng i g telah “@araikan, kgmﬂa

sIswa.




3. Dokumentasi

Teknik ini dilakukan untuk melengkapi perolehan data dilapangan baik
pada saat melakukan wawancara, prektik dan unjuk karva siswa. Teknik
dokumentasi ini dilakukan dengan pengambilan foto-foto atau gambar sebagai
bahan dokumentasi. Alat pengumpular data vang digunakan adalah format

pengamatan dan cacatan lapangan.

F. Teknik Analisis Data

Semua data vany A e ws ini adalah

Ormasi atau

TE a gt o

hasil sementara menjadi teori substansi.




BAL IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Berdasarkan data yang diperoleh dari penelitian ini pada tanggal 6 juli

2020 sampai 25 agustus 2020 di SMA muhammadiyah | unismuh makassar, jin

sultan alauddin makassar, maka digambarkan tentang Kemampuan
Berkarya seni ilustrasi meng
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ilustrasi digital | alkan alat-alat
atau perangkat yang digunakan dalam pembuatan vecior art secara langsung
dikelas, selanjutnya pada proses berkaryu seni ilustrasi (vector art), dilaksakan
melalui danng atau menggunakan sosial media yaitu grup wharsApp, dengan

mengkuti protokol kesehatan (social distance), dengan adanya pandemi corona
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(COVIDI19}, maka siswa membuat ilust-asi digital (vector art) dirumah masing-

masing.

Adapun tahap-tahap dalam pemtuatan karya ilustrasi digital fvecror art)

siluet, sebagai berikut;

1. Siapkan alat atau perangkat, seperti laptop/komputer, mouse, pen tabe, dan

software corel draw dan jangan lup an juga foto diri menyamping

[

. Kemudian, buka aplikasi/s a lapto/komputer, Kemudian

N
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dalah mewarnal, klik kirt pada
palet warna yang berwarna hitam, lalu <lik kanan pada kotak palet warna yang
kosong untuk menghilangkan ourline.

6. Kemudian buat lekukan pada bagian bawah agar tidak kelihatan kaku.

7. Dan selesai.

A
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Data yang diperoleh melalui tes oraktik hasilnya disajikan dalam bentuk
data kuantitatif. Hasil penelitian yang cilakukan melalui wawancara, observasi

(pengamatan) dan dokumentasi, yang disyjikan dalam bentuk deskriftif kualitatif

1. Observasi

A

Setelah peneliti me:l al, penlitt melihat keadaan

pembelajaran seni ilus /. s Mkonsep konvensional, tpi

KASS
et
e

<
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~
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Y,

tapi tidak dilaksanakan dengan alasan guru seni budaya tersebut mengaku bahwa
kemampuannya untuk mengajarkan seni rupa digital bisa dibilang sangat
kurang.disisi lain juga sarana sckolah atau perangkat komputer pada lab

komputer bisa dibilang kurang mendukung atau beberapa komputer tidak
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memiliki software yang dipakai untuk m>mbuat atau melaksanakan pembelajaran
seni rupa digital (vector art). Disisi lain juga mata pelajaran yang bersangkutan
dengan komputer yaitu TIK ( tekhnoogi informatika dan komputer) sudah
dihilangkan pada kurikulum, sehingga siswa merasa asing dengan perangkat

komputer.

3. Dokumentasi

dokumentasi, m

kerativitas, gaya perseorangan, wujud dan teknik, yang ditentukan berdasarkan
petunjuk pelaksanaan belajar mengajar kurikulum, yaitu seorang siswa telah

tuntas belajar bila telah mencapai nilai KE.M 75, dan kelas tersebut tuntas belajar
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bila dikelas tersebut terdapat 85% vang t:lah mencapai daya serap lebih dari atau

sama dengan 75.

Data Kemampuan siswa kelas X1 SMA Muhammadiah 1 Unismuh
Makassar dalam berkarya ilustrasi digital berdasarkan tiga indikator penilaian

yaitu kerativitas, gaya perseorangan, wuj id dan teknik, adalah sebagai berikut :

Tabel Penilaian: /\

No. | Nama Siswa dan i N O
hasil karya / \

Jumla | Nilai
Akhir
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Inas Khalidah

15

75
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9. | Andi Haerunnisa 3 I 3 3 16
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13. | Farinda Fauziah 3 3 5 | 5 16 80

14. Wita Mauliska 4 3 . 4 16 80
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Contoh:

Nil - 100
ai =55 x

nilai akhir =75

1
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Hasil akhir berkarya seni ilustrasi bila dikategorikan dalam format tabel
adalah sebagai berikut :

Tabel Pengkategonan:

No. Hasil Akhir Bobot Skor Frekuensi Persentase

1. Sangat baik 90-100 - -

persetase ketuntasan belajar sebagai berik it

P=~£—X10ﬂ
n

_ siswa yang tunas belajar

banyaknya siswa =0
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15
p=-—x100
p=22_ 100%

- 15
Keterangan :

P = persentase kemampuan siswa
F = siswa yang tuntas belajar

n= banyaknya siswa

siswa kelas XI Sma

trasi digital siswa

-.._:: .......

eni dengan sisi
keindahan sebagai unsur penilaian utamanya. Namun sebuah penilaian tidak
hanya dapat diukur dari sisi kualitas keinfahanya saja tapi juga dapat dinilai dari

beberapa aspek penunjang lainnya vaitu ¢spek kesatuan, aspek kerumitan, aspek

kesungguhan. Kualitas sendiri merupakan sebuah ukuran akan tingkat baik

(.
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buruknya sesuatu atau dengan kata lain dapat diartikan sebagai taraf atau kadar

dalam sebuah penilaian.

Peneliti sendiri  tertarik untuk mengaplikasikan pembelajaran seni
ilustrasi (vector art) menggunakan med a digital (corel draw) Pada Siswa Kelas

XI SMA Muhammadiyvah 1 Unismuh Makassar. Sebagaimana yang peneliti

ketahui setelah melakukan wawancaragdengan guru mata pelajaran seni budaya

N\

\ataage ilustrasi masih menggunakan

Gambar 4.7. Hasil Karya
Sumber : karva ansta putn

Seperti yang dilihat karya aista putri pada gambar 4.8 memiliki
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kesatuan yang menampilkan aktifitas menggunakan laptop yang termasuk

rumit dan menggambarkan kesungguhan dalam menghasilkan karyanya.

2. Budi Prasetyo

Gambar 4.9. Hasil Karya
Sumber : karya dzar fakhirah el

Hasil karya dzar fakhirah el padla gambar 4.9 menunjukan kesungguhan
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karyanya dengan menyempurnakan bentuk jilbabnya, dan penempatan

namanya yang menghasilan satu kesatuan.

4. Muh. Fauzan

Gambar 4.11 Hasil Karva
Sumber : karya megfirah nurfatimah

Karya magfirah nurfatimah pada gambar 4.12 terlihat nanggung seperti

F
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vang terlihat pada bagian leher atau jilkabnya yang kesannya terpotong.

6. Nurafni Febryanti K.

Gambar 4.13 Hasil Karya
Sumber : karya !itri salwa azhani

Karva fitri salwa azhari pada gambar 4.13 bisa dibilang sempurna dari

ketiga aspek penilaian, yang seperti terlihat pada objek vang sangat sesuai
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dengan referensinya.

8. Inas Khalidah

.
W“\Ass‘lo Yo
\\A‘i'h//

Gambar 4.15 Hasil Karva
Sumber : karva andi haerunnisa

Sama halnya karya andi haerunisa hampir sama dengan karya 1nas

T
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pada gambar 415, tpi karva imi mampu menggambarkan sosok yang dijadikan

referensi atau tingkat kemiripannya lumayan mirip dan memiliki satu kesatuan.

10. Miftahul Jannah ilyas

C\ \“P“(Abs,q
\\\‘\\"m//

4t

Gambar 4.17. Hasil Krya
Sumber : karya nisrina nurul

Karya nisrina nurul seperti yany dilihat pada gambar 4.17 bentuknya




rapi yang mengahasilkan tingkat kemir pan vang bagus.dan dia mampu

menyempurnakan bagian yang terpotor g pada referensinya.

12. Raodah

41




13, Farinda Fauziah

Gambar 4.20. Hasil Karya
Sumber : karya wita mauliska
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Karya wita mauliska pada gambar 4.21 sudah sangat mampu mewakili
atau mengilustrasikan objek pada referensinya, yang menandakan bahwa
kesungguhan karya wita sudah baikdan bentuknya sempurna seperti yang

dilihat pada detail pola wajahnya.

15. Shinta Amelia Nur
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B. Pembahasan

Pada bagian ini peneliti menguraikan hasil penelitian yang telah dilakukan
di lapangan dengan mengaitkan teori-teori yang telah dikemukakan terlebih
dahulu berdasarkan kenyataan yang dihadapi atau ditemukan peneliti. Ada dua
hal pokok yang akan dibahas yaitu kemampuan berkarya seni ilustrasi

menggunakan corel DRAW  (vector, art) pada siswa kelas XI SMA

Muhammadiyah 1 Unismuh

/ \ hasiI‘ karyva seni ilustrasi
/ W siswa  kelas X1 SMA
ycpS MUK,

.
Wilihz

menggunakan corel

:: \\
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b. Gaya perseorangan,
Berdasarkan dari mengamati asil karya siswa kelas X1 SMA

Muhammadiyah 1 Unismuh Makassar, siswa sangat menonjolkan gayanya

o
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sendiri dengan menggunakan foto tertaiknya meskipun hanya dari samping

begitupun dengan pemilihan warna latar belakang pada karyanya masing-masing,

c. Wujud dan tekhnik.
Dalam mengukur kemampuan siswa dalam membuat suatu ilustrasi digital

kita lihat dari wujud dan tekhniknya. S swa kelas XI SMA Muhammadiyah |

Unismuh Makassar seluruh sudah embuzt karya vector art sesuai

dengan referensinya dengan tg

b. Kerumitan (complexity)
Berdasarkan hasil karya siswa keles XI SMA Muhammadiyah 1 Unismuh

Makassar, ada beberapa siswa vang sudah berani mengimprofisasi karyanya
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dengan menambahkan beberapa bagian vang tidak sesuai dengan referensi yang

diberikan.

¢. Kesungguhan (infensity)
Berdasarkan pengamatan penelit sekitar 80% siswa yang sudah dapat
dikatakan bersungguh-sungguh dalam pembuatan karya mulai terlihat dari respon

siswa yang begitu intens menanyakand®uatu hal yang kurang dipahami dalam

pembuatan vecror art juga dag "/\ -

pa siswa yang membuat karva




BAB YV
PENITTUI‘
A. Kesimpulan
Setelah diuraikan hasil penelitian dan pembahasannya maka dapat
disimpulkan penelitian ini, yaitu sebagai derikut:

1. Dalam proses pembuatan seni ilustrgsi (vector ar1) 90% siswa sudah mampu
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B. SARAN

Setelah menguraikan anbclnj&?'an Semi ilustrasi menggunakan corel
Draw (vector art) pada siswa kelas FI{I Sma Muhammadiyah | Unismuh
Makassar, peneliti menyarankan beberapi hal:
I. Mungkin ini termasuk salah satu tantangan Kita bersama untuk kedepannya

sebagai tenaga pengajar maupun cgon pengajar, yaitu dengan melihat dan

& WRKASSy
 § & \\\‘\\lh,,//

\ 2 e \\\ N -n =
L LSk

Ty
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Lampiran |

Format e]'hservasi

~ Observasi Deskripsi data
Proses pembelajaran seni rupa hlam pembelajaran seni rupa pada maten
terkhusus pada materi seni
ilustrasi dan Fasilitas vang
mendukung dan memadaifig d@sckolah kurang memadai

memprakiekkan sena@hrs ko puter tidak memiliks
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Lampiran 2

Format wawancara

Wawancara vyang dilakukan dalim rangka mengumpulkan data dalam

penelitian yang berjudul “Kemampuan Be karya seni ilustrasi dengan menggunakan

sgftware corel Draw (vector art) pads glas X1 SMA MUHAMMADIYAH |

UNISMUH MAKASSAR™
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