ABSTRAK
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Tuyjuan penelitian ini untuk mengetahul penggunaan media Interaktif
Animasi dalampembelajaran membaca pemahaman pada siswa kelas IV SDN
Romang Rappoa., dan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media interaktif
animasi terhadap membaca pemahaman dan minat belajar pada siswa kelas IV
SDN Romang Rappoa. Jenis penelitian ini adalah kuantitatif atau experiment
{Ouasi experimental design) dengan desain one-group preiest-postiest design.
Sampel dan populasi adalah siswa [V SDN Romang Rappoa yang berjumlah 24
siswa. Instrument vang digunakan untuk mengumpuikan data adalah pretest,
posttest, seria lembar observasi minat belajar siswa dengan menggunakan metode
tes dan non-test.

Data dianalisis menggunakan analisis statistik deskripuf dan analisis
statistik inferensial Data dianalisis dengan menggunakan analisis statistik
deskriptif diketahui nilai rata-rata (meany prefest adalah 59, 56 dan berada pada
kategori rendah yaitu 75% sedangkan rata-rala (mean) postiest adalah 79.38
berada pada kategori tinggi vaitu 83,33%. nilai rata-rata pada posifest lebih tinggi
dari pada nilai rata-rata prefest dan analisis statistik inferensial menggunakan
rumus uji 1, diketahui (e yang diperoleh adalah 17, 282dengan frekuenst df =
10-24 = 23, pada taraf signifikansi= 0,05 atan 5% diperoleh t iy adalah 2,068,
Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media
Interaktif Animasi terhadap minat belajar membaca pemahaman pada siswa kelas
IV SDN Romang Rappoa.
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