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ABSTRAK

Jaenal, 2021. Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran tdmodo Terhadap
Hasil Belajar IPA Siswa SMP Pesantren Putri Yatama Mandiri Kabupaten Gowa.
Skripsi. Program Studi Teknologi Pendidikan Fakultas Keguruan dan llmu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Makassar. Pembimbing | Aliem Bahri,
Pembimbing Il Evy Segarawati Ampry.

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui pengaruh hasil belajar siswa dengan
memanfaatkan media pembelajaran berbasis #dmodo pada mata pelajaran [PA materi
klasifikasih makhkul hidup kelas VII A SMP Pesantren Putri Yatama Mandiri Tahun
Ajaran 2020/2021 yang berjumlah 32 orang siswa. Penelitian ini termasuk Jenis
peniltian kuantitatif dengan menggunakan metode eksperimen serta media yang
digunakan pada penelitian ini yaitu Edmodo. Populasi dalam penelitian ini adalah
seturuh siswa kelas VII dan kelas VII A sebagai sampelnya, adapun istrumen pada
penelitian ini memberikan pra dan pasca uji pada sampel. Teknik pengumpulan data
yang digunakan yattu observasi, dokumentasi dan tes. Teknik analisa data secara
analisis statistik deskriftip dan analisis statistik inferensial.

Berdasarkan hasil penelitian dan analisa data mengenai perbandingan nilai
statistik, perbandingan kategori hasil belajar, dan perbandingan tingkat ketuntasan
telah membuktikan terjadinya peningkatan hasil belajar siswa kelas VII A SMP
Pesantren Putri Yatama Mandiri dapat dilihat hasil belajar siswa melalui analisis
statistik deskriptif sebelum menggunakan media Fdmodo rata-rata nilai siswa masih
di bawah nilai KKM dan setelah menggunakan media Edmodo rata-rata nilai siswa
meningkat di atas nilai KKM. Diketahui bahwa nilai hasil postrest yiatu 83,437 lebih
besar dari nilai hasil prefest yaitu 52,187

Dari hasil data tersebut dapat disimpulkan bahwa melalui media pembelajaran
berbasis fidmodo dalam pembelajaran dapat memberikan pengaruh terhadap hasil
belajar siswa pada mata pelajaran IPA kelas VII A SMP Pesantren Putri Yatama
Mandiri dan memberikan respon positif terhadap media pembelajaran tersebut.

Kata kunci : Media Edmodo, Hasil Belajar
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar belakang

Pendidikan merupakan usaha untuk meningkatkan ilmu pengetahuan baik
secara formal maupun non formal untuk mencapai kualitas yang baik.
Perkembangan dunia pendidikan di Indonesia mengalami perubahan dari tahun
ke tahun. Perubahan mendasar terjadi pada segi kurikulum tiap jenjang
pendidikan maupun segi pola pembelajaran yang diterapkan pada masing-
masing sekolah. Perkembangan dunia pendidikan yang cepat, memacu sekolah
untyk menerapkan pola-pola pendidikan pada berbagai bidang.

Dalam pendidikan kita mengenal istilah belajar dan pembelajaran. Belajar
adalah suatu proses yang kompleks yang terjadi pada semua orang dan
berlangsung seumur hidup, sejak masih kecil hingga sampai tua nanti. Salah satu
pertanda bahwa seseorang telah belajar adalah adanya perubahan tingkah laku
baik menyangkut perubahan yang bersifat pengetahuan (kognitif) dan
keterampilan {psikomotorik) maupun menyangkut nilai dan sikap.

Bangsa kita telah mencantumkan konsep pendidikan dalam UU No. 20 tahun
2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional Bab 1 Pasal 1 Ayat 1:

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewyjudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan
potensi dinnya untuk memiliki kekuatan spintual keagamaan, pengendalian din,
kepribadian, akhlak mulia serta keterampilan vang diperlukan dirinya,
masyarakat dan Negara.”

(Muhammad Mustan 2015) mengemukakan bahwa “pendidikan ialah
usaha-usaha untuk mengembangkan masayarakat”. Dalam usaha meningkatkan
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mutu pendidikan yang paling harus diperhatikan tentu proses pembelajaran. Pada
hakikatnya pembelajaran ini merupakan inti dari aktivitas pendidikan, oleh sebab
itu pemecahan masalah rendahnya kualitas pendidikan harus difokuskan pada
kualitas pembelajaran.

Kegiatan belajar mengajar merupakan inti dari pelaksanaan kurikulum.
Baik buruknya mutu pendidikan atau mutu lulusan dipengaruhi oleh mutu
kegiatan belajar mengajar. Jika mutu lulusannya baik, dapat diprediksi bahwa
mutu kegiatan belajar mengajarnya juga baik. Sebaliknya, jika mutu kegiatan
belajar mengajarnya tidak baik, maka mutu fulusannya juga tidak akan baik.

Setiap stswa menginginkan agar dirinya dapat berprestasi atau dengan kata
lain hasil belajarnya tercapai secara maksimal. Menurut Zainal Arifin (2012)
“hasil belajar merupakan salah satu indikator dari keberhasilan dalam
melaksanakan proses pembelajaran™. Ketercapaian hasil belajar dipengaruhi oleh
berbagai unsur. Unsur yang paling utama adalah unsur guru, unsur siswa, unsur
kurikulum, dan unsur sarana prasarana pendukung proses pembelajaran. Hasil
belajar dapat berupa pengetahuan teoritis, keterampilan dan sikap. Pengetahuan
teoritis dapat diukur dengan menggunakan teknik tes. Keterampilan dapat diukur
dengan menggunakan tes perbuatan. Adapun perubahan sikap dan petumbuhan
anak dalam psikologi hanva dapat diukur dengan teknik nontes, misalnya
observasi, wawancara, skala sikap, dan lain-lain.

Guru sebagai ujung tombak penyelenggaraan pendidikan tentunya tidak
dapat berpangku tangan melihat tantangan tersebut. Guru sebagai fasilitator

harus mengakomodasi kebutuhan siswa dalam pembelajaran dengan menerapkan



teknologi informasi secara terintegrasi, sistematis, dan ¢fektif. Salah satu usaha
vang dapat dilakukan adalah menggunakan media pembelajaran. Penggunaan
media pembelajaran dapat memberikan stimulus kepada siswa dalam proses
belajar, sehingga dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam memahami ifmu
pengetahuan dan mencapai hasil belajar yang maksimal.

Proses pembelajaran di sekolah telah didukung oleh beberapa komponen
vang saling berhubungan didalamnya, komponen tersebut antara lain pendidik,
siswa, sarana dan media untuk menunjang proses pembelajaran. Pembelajaran di
sckolah sebagian besar masih berfokus pada pendidik dengan metode
pembelajaran yang sangat sederhana, dimana pendidik sebagai sumber ilmu atau
pengetahuan utama pada proses pembelajaran yang dilakukan, Metode yang di
gunakan masih menggunakan metode ceramah atau hanya mengandalkan buku
yang ada sebagai sarana vang disiapkan oleh sekolah sehingga membuat siswa
tidak dapat memecahkan masalah pembelajaran secara kompleks. Hal tersebut
terjadi pada pembelajaran [PA yang minat belajarnya sangat rendah, karena pada
umumnya pelajaran IPA dianggap pelajaran vang membosankan dan membuat
jenuh siswa karena penyajian materi yang diberikan kurang menarik bagi siswa
dan hanya berfokus pada pengetahuan pendidik. Oleh karena itu perlunya
melakukan peningkatan kualitas pembelajaran agar siswa tidak merasa bosan dan
menggunakan berbagai macam metode pembelajaran.

(Lufri 2011)  menyatakan fenomena vyang sering terlihat dalam
pembelajaran sains adalah: Strategi pembelajaran guru kurang tepat, kurang

bervanasi (kurang profesional); Gaya mengajar guru kurang menyenangkan




hadirnya internet, Salah satu manfaat teknologi internet dalam pendidikan adalah
sebagai sarana pembelajaran.

Media pembelajaran dapat menanamkan konsep dasar yang benar, kongrit
dan realitas, membangkitkan keinginan dan minat baru, serta dapat
membangkitkan motivasi dan merangsang siswa untuk belajar (Usman &
Asnawir 2002)

Media pembelajaran merupakan perantara atau pengantar pesan darn
pengirim ke penerima agar penerima memilhiki motivasi untuk belajar. Media
pembelajaran sangat dibutuhkan oleh seorang pendidik untuk mempermudah
suatu pembeiajaran. Media pembelajaran memiliki  fungsi bagi proses
pembelajaran yaitu untuk situasi belajar mengajar yang efektif, selain itu juga
dapat memperjelas penyajian pesan dan informasi, dan media juga dapat
meningkatkan dan mengarahkan perhatian siswa sehingga dapat memimbulkan
motivasi belajar.

Apalagi dimbangi dengan kemajuan teknologi yang amat sangat pesat yang
dapat mempermudah guru dan siswa dalam kegiatan belajar mengajar. Salah
satunya sepertt penggunaan Media [idmodo, yang dimana siswa dapat
menggunakannya dengan bebas dan luas. Dengan demikian dapat di simpulkan
bahwa Media £dmodo merupakan janingan global yang tersebar di seluruh dunia
yang didalamnya berisi data, berita dan informasi yang dalam hal ini berkaitan
dengan pendidikan yang dilihat, diambil dan digunakan oleh siapa saja. Oleh
karenanya dengan berkembangnya Media Edmodo didunia pendidikan dapat

membantu murid untuk mencari ilmu pengetahuan vang luas. Teknologi ini pula
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dapat menjadi mecha belajar guru dalam kegiatan belajar dikelas.

Banyak media berbasis teknologi vang dapat digunakan dalam
pembelajaran. Pemilthan media juga harus disesuaikan dengan tujuan yang
diharapkan peneliti. Media yang digunakan adalah media Edmoaodo.

fidmodo merupakan salah satu media yang membuktikan perkembangan
didalam dunia pendidikan. /:dmodo yang merupakan salah satu jejaring sosial
berbasis pendidikan yang di peruntukkan oleh pendidik dan siswa. Didesain
layaknya seperti media sosial lainnya yang dapat meningkatkan kegiatan belajar
mengajar didalam kelas. Media ~dmodo merupakan media yang menyerupai
aplikasi facebook, Edmodo diciptakan untuk memberikan kemudahan bagi siswa
dan guru dalam melakukan kegiatan menggunakan internet.

Edmodo adalah situs microblogging yang dapat digunakan di dalam kelas
maupun rumah, Ldmodo juga dapat membantu guru yang tidak bisa mengajar di
kelas dengan memberikan materi pembelajaran secara online. Dalam Ldmodo,
guru bisa memberikan tugas yang bisa ditentukan waktu pengumpulannya serta
meng-upload mater! pelajaran, siswa juga bisa berbagi pemikiran atau ide lewat
posting-nya di Ldmodo atau jika disamakan dengan facebook, bisa dikatakan
upadate status. Lebih tepatnya lagi, Fdmodo “Facebook Guru dan Murid” karena
fitur yang ditawarkan hampir sama dengan facebook.

(Rismayanti 2012) menjelaskan bahwa Fdmodo adalah media sosial yang
sering digambarkan sebagai facebook untuk sekolah dan sesuai kebutuhan
pendidik dan siswa.

Penggunaan media pembelajaran dalam sebuah proses pembelajaran dapat



mempermudah pembelajaran dan lebih memotivasi siswa karena pembelajaran
menggunakan media lebih menyenangkan. Pembelajaran yang menyenangkan
mampu memotivasi dan meningkatkan hasil belajar siswa. Media pembelajaran
dalam proses pembelajaran memiliki fungsi sebagai stimulus informasi bagi siswa
dan juga dapat membangkitkan motivasi siswa. Peran media pembelajaran sangat
penting untuk mendukung proses pembelajaran, apabila dalam suatu pembelajaran
media yang digunakan kurang juga mengakibatkan pendidik sebagai sumber
utama dalam pembelajaran merasa jenuh dan pasif di dalam kelas. Kurangnya
media dalam pembelajaran merupakan salah satu penyebab siswa bosan dalam
mengikuti proses pembelajaran.

Secara Nasional, pembelajaran dipandang sebagai suatu proses interaksi
yang melibatkan komponen-komponen utama, yaitu siswa, pendidik, dan sumber
belajar yang berlangsung dalam suatu lingkungan belajar.

Menurut undang-undang no 20 tahun 2003 tentang sistem pendidikan
nasional BAB II Pasal 3 menyebutkan bahwa:

"Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan

membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka

mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk berkembangnya potensi
siswa agar manusia yang beriman dan bertakwa kepada tuhan yang Maha

Esa , berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri dan menjadi

warga negara demokratis serta bertanggung jawab.”

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti di sekolah SMP
Pesantren Putri Yatama Mandiri Kabupaten Gowa bahwa dalam proses
pembelajaran [PA belum memanfaatkan multimedia interaktif seperti fdmodo

Kemudian rancangan sistem pembelajaran yang terjadi selama ini kurang

menarik bagi siswa karena didominasi dengan menggunakan metode




konvensional, seperti ceramah dengan alat bantu papan tulis, hal tersebut
menyebabkan siswa cepat merasa bosan atau jenuh mengikuti pelajaran dan
kurang menarik perhatian siswa. disamping itu cara penyajian materi oleh guru
dinilai sulit untuk dimengerti ol¢h siswa.

Melihat fakta tersebut, hal ini dapat memicu dan menimbulkan kendala bagi
pemahaman konsep belajar dan kurangnya motivasi belajar siswa yang ada di
SMP Pesantren Putri Yatama Mandiri, dimana dengan adanva kendala tersebut
tentu akan berdampak terhadap hasil belajar siswa.

Mengantisipasi hal tersebut, dibutuhkan sebuah media pembelajaran baru
yang se¢suai dengan tujuan pembelajaran dengan harapan permasalahan dapat
teratasi, salah satunya Fdmodo dimana media ini adalah sebagai pembantu
belajar siswa pada mata pelajaran IPA. Media ini juga merupakan sebuah
pemanfaatan media elektronik yang dapat memberikan fleksibilitas bagi
pendidikan,

Penulis menilai bahwa media pembelajaran Fdmodo cocok untuk
diterapkan di SMP Pesantren Putri Yatama Mandiri dikarenakan dapat membantu
menyelesaikan permasalahan yang ada disekolah. Edmodo merupakan social
network berbasis lingkungan sekolah (school based environment) yang
dikembangkan oleh Nicolas Borg and Jeff O’Hara dengan fitur-fitur pendukung
proses belajar mengajar. Fdmodo merupakan alat bantu belajar yang bisa menjadi
platform online untuk mendorong pembelajaran pendidik atau menjadi cara lebih
kreatif untuk melibatkan siswa dalam pembelajaran.

Dari latar belakang yang telah di uraikan di atas, maka peneliti tertarik



untuk mengkaji “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Edmodo
Terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Kelas VII SMP Pesantren Putri Yatama
Mandiri Kabupaten Gowa”,
B. Rumusan Masalah

Berdasarkan pembahasan masalah, maka permasalahan dalam penelitian ini
dapat di rumuskan sebagai berikut : “Bagaimanakah pengaruh penggunaan media
pembelajaran Lidmodo terhadap hasil Belajar IPA di SMP Pesantren Putri
Yatama Mandiri Kabupaten Gowa?
C. Tujuan Penelitian

Tuuan dari penclitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana pengaruh
penggunaan media pembelajaran Fdmodo terhadap hasil belajar IPA di SMP
Pesantren Putni Yatama Mandiri Kabupaten Gowa.
D. Manfaat Penelitian

Adanya hasil penelitian diharapkan memberikan konstribusi bagi
pembangunan dan pengembangan kelembagaan. Kontribusi hasil penelitian ini
adalah dapat dijelaskan sebagai berikut :
1. Manfaat Teoretis

Secara teoritis, penulis mengharapkan dapat memberi pemahaman teori dan
sebagal sumber informasi ataupun referensi bagi civitas akademika vang ingin
mengetahui tentang penggunaan media pembelajaran berbasis Fdmodo terhadap

hasil belajar siswa.
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2. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa
Dapat meningkatkan antusias siswa dalam mengikuti proses
pembelajaran, selain itu juga dapat menambah siswa agar lebih aktif saat
proses pembelajaran,
b. Bagi Guru
Dapat memberikan variasi media pembelajaran untuk proses belajar
mengajar, mampu meningkatkan proses interaksi belajar mengajar yang
bertujuan meningkatkan motivasi siswa, serta mengurangi kejenuhan dan
kebosanan,
c. Bagt Lembaga
Mampu meningkatkan kualitas belajar di dalam kelas menjadi
menyenangkan dengan memanfaatkan media pembelajaran secara efektif
dan efisien serta menambah variasi media pembelajaran inovatif dalam
pembelajaran.
d. Bagi Peneliti
Memperdalam pengetahuan dan wawasan mengenai penggunaan
media pembelajaran  Edmodo terhadap hasil belajar. Bagi peneliti
selanjutnya, penelitian ini diharapkan menjadi referensi bagi penelitian

selanjutnya dan bisa dikembangkan lebih baik.
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KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA PIKIR DAN HIPOTESIS
A. KAJIAN PUSTAKA
1. Penelitian Relevan

Penelitian yang relevan berfungsi memberikan pemaparan tentang
penelitian sebelumnya yang telah dilakukan. Berikut ini beberapa hasil penelitian
yang terdapat kaitannva dengan penelitian ini adalah:

1. Efektivitas Penerapan [lidmodo Terhadap Pembelajaran Kimia Kelas XI

SMA N | Wates Tahun Ajaran 2013/2014

Penehian ini dilakukan oleh Aulia Rahmawati (Universitas Negeri
Yogyakarta) pada tahun 2014. Hasil dari penelitian ini menujukkan bahwa
terdapat perbedaan motivasi dan prestasi belajar antara siswa yang mengikuti
pembelajaran kimia menggunakan media Fdmodo berbasis kelas onfine dan
siswa yang tidak menggunakan media Edmodo berbasis kelas online, tidak ada
peningkatan motivasi belajar siswa sebelum dengan sesudah pembelajaran
menggunakan Edmodo berbasis online.

Perbedaan penelitian yang dilakukan Aulia dengan yang peneliti lakukan
terdapat pada metode penelitiannya. Metode yang digunakan Aulia yaitu metode
Purposive Sampling digunakan untuk memilih dua kelas sebagai sampel
penelitiannya sedangkan metode yang diambil peneliti vaitu Pre Fxperimental
vang hanya membutukan satu kelas sebagai sampel.

2. Hubungan Penggunaan Media Pembelajaran Edmodo Terhadap Hasil

belajar Siswa Pada Pelajaran Simulasi Digital di SMK Negeri 1 Gombang

11



Penelitian ini dilakukan oleh Muhammad Ahyes pada tahun 2015. Dalam
penelitian tersebut menunjukkan adanya hubungan pembelajaran menggunakan
Edmodo dengan motivasi siswa yang berpengaruh juga terhadap hasii belajar
siswa. Persamaan penelitian Muhammad Ahyes dan penelitian yang dilakukan
peneliti sama-sama menggunakan Edmodo dalam pembelajaran yang dilakukan
dan sama-sama melihat hasil belajar siswa,

Sedangkan perbedaan penelitian vang dilakukan Muhammad Ahyes
dengan vang dilakukan peneliti adalah penelitian yang dilakukan oleh
Muhammad Ahyes ini mencari hubungan antara Edmodo dan hasil belajar,
sedangkan vang dilakukan peneliti adalah pengaruh fdmodo terhadap hasil
belajar siswa.

2. Pengaruh

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (2005) “Pengaruh adalah daya
yang ada atau timbul dari sesuatu (orang atau benda) yang ikut membentuk
watak, kepercayaan atau perbuatan seseorang.” Sementara itu, (Surakhmad 1982)
menyatakan bahwa pengaruh adalah kekuatan yang muncul dani suatu benda atau
orang dan juga gejala alam vang dapat memberikan perubahan terhadap apa-apa
vang ada di sekelilingnya. Robert Dahl dalam (Surakhmad, 1982), pengaruh
diumpamakan sebagai berikut. A mempunyal pengaruh atas B sejauh 1a dapat
menyebabkan B untuk berbuat sesuatu yang sebenarnya tidak akan B lakukan.

Jadi, berdasarkan pendapat-pendapat tersebut dapat disimpulkan bahwa

pengaruh merupakan suatu daya atau kekuatan vang timbul dari sesuatu, baik 1tu
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orang maupun benda serta segala sesuatu vang ada di alam sehingga
mempengaruhi apa-apa yang ada di sekitarnya.
3. Pengertian Belajar

Belajar merupakan akibat adanya intraksi antara stimulus dan
respons.Seseorang dianggap telah belajar sesuatu jika dia dapat menunjukkan
perubahan prilakunya Menurut Slameto (2015:2) “*Belajar ialah suatu proses yang
dilakukan seseorang untuk memperoleh suatu perubahan tingkah laku yang baru
secara keseluruhan, sebagai hasil pengalaman sendiri dalam intraks: dengan
lingkungannya”. Adapun menurut Skinner dalam Dimyati dan Mudjiono
(2015:10) “Belajar adalah suatu prilaku.Pada saat orang belajar, maka responnyva
menjadi lebih baik Sebaliknya, bila ia tidak belajar maka responsnya menurun”.

Menurut [hsana (2017:4) “Belajar adalah suatu aktivitas di mana terdapat
sebuah proses dari tidak tahu menjadi tahu, tidak mengerti menjadi mengerti,
tidak bisa menjadi bisa untuk mencapat hasil yang optimal™.

Begitu juga Tirtarahardja dan Sulo (2015:12%9) mengemukakan “Belajar
adalah perubahan prilaku vang relatif tetap karena pengaruh pengalaman
(interaksi individu dengan lingkungannya)”.

Dari beberapa pendapat tersebut maka peneliti berpendapat bahwa belajar
adalah suatu kejadian dalam dini ataupun setiap proses yang harus dilalwi untuk
mencapai perubahan didalam diri untuk menjadi prilaku yang lebih baik ataupun
perubahan tingkah laku, adapun tingkah laku yang dimaksud adalah tingkah laku

bersifat positif atau lebih baik dan sebelumnya,
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4. Media Pembelajaran

Media berasal dari kata latin yang merupakan bentuk Jamak dari kata
“medium” dan secara harfiah mempunyai arti perantara (Susilana dan Riyana,
2008). Media adalah pengantar pesan dari pengirim ke penerima pesan, dengan
demikian media merupakan wahana penyalur informasi belajar atau penyalur
pesan (Rusman 2012) Media merupakan alat komunikasi yang digunakan untuk
menyampaikan suatu informasi dari suatu sumber atau penginm  kepada
penerima, media biasa digunakan untuk menyampaikan informasi dalam
pembelajaran dari pendidik ke siswa untuk mempermudah suatu pembelajaran.

Pembelajaran merupakan suatu proses vang terdin dari kombinasi dua
aspek, yaitu belajar dan mengajar (Jihad dan Haris 2012) Pembelajaran
merupakan suatu proses komunikasi antaran pendidik dan siswa dalam suatu
ruang belajar. Pendidik merupakan pemeran utama dalam sebuah pembelajaran.
(Wardoyo 2013) berpendapat bahwa pembelajaran merupakan proses komunikasi
untuk mencapai sebuah tujuan pembelajaran. Pembelajaran dalam prosesnya
melibatkan pendidik dan siswa sehingga dalam proses belajar mengajar terdapat
timbal balik antara pendidik dan siswa untuk mencapat sebuah tujuan
pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan suatu teknologi  pembawa pesan vang
dapat digunakan untuk keperluan pembelajaran; media pembelajaran merupakan
sarana fisik untuk menyampaikan materi pembelajaran (Rusman 2012) Media
pembelajaran yaitu sebagai perantara atau pengantar pesan dan pengirim ke

penerima agar penerima mempunyai motivasi untuk belajar, sehingga diharapkan
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dapat memperoleh hasil belajar yang lebih memuaskan, sedangkan bentuknya
bisa berbentuk cetak maupun non cetak (Mudlofur dan Rusyidiyah 2016) Dari
beberapa defenisi, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa media pembelajaran
merupakan suatu komponen dalam proses belajar mengajar yang mempunyai
perananpenting  dalam  mencapai  tujuan pembelajaran dan menunjang
keberhasilan suatu pembelajaran.

Media pembelajaran dalam suatu proses pembelajaran memiliki fungsi
yang sangat baik. Menurut (Sudjana dan Rivai 1998) Terdapat enam fungsi
pokok media pembelajaran dalam prose belajar mengajar yaitu, sebagai berikut:

a. Sebagal alat bantu untuk mewujudkan situasi belajar mengajar yang
efektif;

b. Media pengajaran merupakan bagian yang integral dari keseluruhan situasi
mengajar,

¢. Pemakaian media pembelajaran harus mellihat tujuan dan bahan pelajaran;

d. Median pengajaran bukan sebagal alat hiburan, akan tetaps alat ini
dijadikan untuk melengkapi proses proses belajar mengajar supaya lebih
menarik perhatian siswa;

e. Diutamakan untuk mempercepat proses belajar mengajar serta dapat
membantu siswa dalam menangkap pengertian yang disampaikan oleh
gury;

f. Penggunaan alat ini diutamakan untuk meningkatkan mutu belajar
mengajar.

5. Manfaat Media Dalam Pembelajaran
Beberapa manfaat media dalam pembelajaran menurut kemampuan
Dayton sebagaimana dikutip oleh (Aristo 2003) adalah :

Penyampaian materi pelajaran dapat diseragamkan:

Proses pembeiajaran menjadi lebih jelas dan menarik;

Proses pembelajaran, menjadi lebih interaktif:

Efisiensi dalam waktu dan tenaga;,

Meningkatkan kualitas hasil belajar siswa;

Memungkinkan proses belajar dapat dilakukan di mana saja dan kapan
saja,

g. Menumbuhkan sifat positif terhadap materi dan proses belajar; dan

o oo o




h. Merubah peran guru kearah yang lebih positif dan produktif,
Manfaat dari penggunaan media pembelajaran menurut (Arsyad 2006)
antara lain sebagai berikut:

a. Media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan informasi
schingga memperlancar dan meningkatkanr proses dan hasil belajar;

b. Media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahan perhatian anak
sehingga dapat menimbulkan motivasi belajar, interaksi yang lebih
langsung antara siswa dan lingkungannya, dan kemungkinan siswa untuk
belajar sendiri-sendiri sesuai dengan kemampuan dan minatnya;

¢. Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasab indera, ruang dan
waktu;

d. Media pembelajaran dapat memberikan kesamaan pengalaman kepada
siswa tentang peristiwa-peristiwa  di lingkungan mereka, serta
memungkinkan terjadinya mteraksi langsung dengan guru, masyarakat dan
lingkungannya.

Hal senada pun dikemukakan oleh Sudjana & Rivai (Arsyhad 2017)
bahwa manfaat media pembelajaran dalam proses belajar siswa, yaitu:

a. Pembelajaran akan lebih menarik perhatian siswa schingga dapat
menumbuhkan motivasi belajar;

b. Bahan pembelajaran akan lebih jelas maknanya schingga dapat lebih
dipahami oleh siswa dan memungkinkannya mengusai dan mencapai
tujuan pembelajaran;

¢. Metode mengajar akan lebih bervariasi, tidak semata-mata komunikasi
verbal melalui penuturan kata-kata oleh guru, sehingga siswa tidak bosan
dan guru tidak kehabisan tenaga, apalagi kalau mengajar pada setiap jam
pelajaran;

d. Siswa dapat lebth banyak melakukan kegiatan belajar sebab tidak hanya
mendengarkan uraian guru, tetapi juga aktivitas lain seperti mengamati,
melakukan, mendemonstrasikan, memerankan, dan lain-lain.

Dari uraian dan pendapat beberapa ahli di atas, dapatlah disimpulkan
beberapa manfaat praktis dari penggunaan media pembelajaran di dalam proses
belajar mengajar, yaitu

a. Media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan informasi
sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil belajar.

b. Media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian anak
sehingga dapat menimbulkan motivasi belajar, interksi yang lebih




17

langsung antara siswa dan lingkungannya, dan kemungkinan siswa untuk
belajar sendiri-sendirt sesuai dengan kemampuan dan minatnya.

¢. Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasam indera, ruang dan
waktu.

d. Media pembelajaran dapat memberikan kesamaan pengalaman kepada
siswa temtang peristiwa-peristiwa di  lingkungan mereka, serta
memungkinkan terjadinya interaksi langsung dengan guru, masyarakat dan
lingkungannya.

Selain memiliki manfaat media pembelajaran juga dapat merangsang

siswa untuk lebih giat belajar. Menurut pendapat (Sanaky 2013) media
pembelajaran dapat merangsang siswa dalam belajar yaitu dengan cara sebagai
benkut:

Menghadirkan objek sebenarnya dengan objek langkah;

Membuat duplikasi dari objek yang sebenamya;

Membuat konsep abstrak ke konsep konkrit;

Memben kesamaan persepsi;

Mengatasi hambatan waktu, tempat, jumlah dan jarak;

Menyajikan ulang informasi secara konsisten,

Memberi suasana belajar yang tidak tertekan, santai, dan menarik sehingga
dapat mencapat tujuan pembelajaran

o a0 oR

(Aristo 2003) berpendapat bahwa selain beberapa manfaat media, seperti
diatas, kita dapat menemukan banyak manfaat-manfaat praktis vang lain, yaitu:

a. Media dapat membuat materi pelajaran yang abstrak menjadi lebih
konkrit;

F Media juga dapat mengatasi kendala keterbatasan ruang dan waktu;

b. Media dapat membantu mengatasi keterbatasan indera manusia;

¢. Media juga dapat menyajikan obyek pelajaran berupa benda atau perisriwa
langka dan berbahaya dalam kelas;

d. Informasi pelajaran yang disajikan dengan media yang tepat akan
memberikan kesan mendalam dan lebih lama tersimpan pada diri siswa.
Hal senada juga dikatakan oleh Azhar Arsyad (1997). Yaitu bahwa

beberapa manfaat media pembelajaran di dalam proses belajar mengajar adalah
sebagai berikut : (1) media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan
informasi schingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil

belajar; (2) media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian

|
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anak sehingga dapat membangkitkan motivasi belajar, interaksi langsung antara
siswa dan lingkungannya, dan kemudian untuk bisa belajar sendiri-sendiri; (3)
media pembelajaran dapat memberikan kesamaan pengalaman kepada siswa
tentang peristiwa-peristiwa di lingkung mereka, serta memungkinka terjadinya
interaksi langsung dengan guru, masyarakat, dan lingkungannya.

6. Edmodo

a. Pengertian Edmodo

Menurut  (Balasubramanian &  Jaykumar 2014) [Ldmodo adalah
pembelajaran berbasis jejaring sosial yang aman dan gratis dalam memudahkan
guru untuk membuat dan mengelola kelas virtual sehingga siswa dapat terhubung
dengan teman sekelas dan guru kapan saja dan dimana saja. Edmodo
dikembangkan oleh Nicolas Borg and Jeff O’Hara sebagai platform pembelajaran
untuk berkolaborasi dan terhubung antara siswa dan guru dalam berbagi konten
pendidikan, mengelola proyek atau tugas dan menangani pemberitahuan setiap
aktivitas (Putranti, 2013: 141).

Menurut (Nurita 2013) “dmodo merupakan social network berbasis
lingkungan sekolah (school environment). Namun menurut (Smggi dan Maini
2014) kdmodo adalah platform media sosial yang sering digambarkan scbagai
facebook untuk sekolah vang memiliki banyak fungsi sesuai kebutuhan
pendidikan dalam pembelajaran.

fidmodo ini merupakan aplikasi yang sangat menarik bagi guru dan siswa,
apalagi guru dan siswa yang aktif dalam media sosial kKhususnya fucebook,

karena Edmodo sangat mirip dengan media sosial Jacebook. Edmodo ini juga
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merupakan jejaring sosial yang dapat berbagi gambar, video, file, artikel, materi
dan masih banyak lagi terkait pembelajaran disekolah.

Ldmaodo didesain untuk menciptakan interaksi terhadap siswa dan guru
yang menttik beratkan kepada komunikasi, penugasan, dan berbagi wawasan
sehingga komunikasi guru dan siswa lebih menarik.

Jadi dapat disimpulkan bahwa Edmodo merupakan jejaring sosial yang
mirip dengan facehook namun berbasis pendidikan dengan banyak kegunaannya
seperti berbagi video, gambar, materi, dan masih banyak lagi terkait pendidikan.
Fdmodo ini pun mempermudahkan komunikasi siswa dan guru dalam belajar.

b. Fitur-Fitur dalam Edmodo

Menurut Basori 2013. /‘dmodo memiliki fitur dikuhususkan untuk
mendukun kegiatan pembelajaran. Edmodo mengklasifikasih fturnya berdasarkan
pengguna yaitu gury dan siswa.

1. Signing up - Mendaftar

Fitur signing up merupakan fitur yang digunakan siswa dan guru untuk
mendaftar diri ke Edmodo ini, Siswa dan guru diharuskan mendaftar terlebih
dahulu untuk menggunakan /:dmodo ini. Disini guru berperan dalam penggunaan
kelas Fdmodo. Oleh karenanya, cara mendaftar guru sedikit berbeda dengan cara
mendaftar siswa. Guru haruslah mendafiar terlebih dahuly dibandingkan
stswanya. Karena nantinya siswa akan masuk dikelas £Edmodo yang dimiliki guru

dengan menggunakan kode yang dimiliki guru.
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konten beragam. Guru dan siswa dapat mengupload bahan ajar, seperti materi,
video, gambar, artikel, audio dan konten digital lainnya di fitur ini. File dan /ink
yang dibagikan di grup dapat disimpan didalam /ibrury ini. Fitur library ini dapat
diist dan dapat digunakan oleh siswa dan guru. Menambahkan file di /ibrary pun
sangat mudah cukup dengan menyiapkan file lalu mengupload dengan fitur yang
ada di /ibrary. Fitur ini memudahkan siswa dan guru mencari informasi dan
membagikan informasi vang didapat.
10. Award Badges / Penghargaan

Fitur Award Badges atau penghargaan merupakan fitur yang digunakan
oleh guru untuk memberikan penghargaan terhadap individu siswa maupun
kelompok belajar. Guru dapat memberikan penghargaan berupa lencana kepada
siswa yang berprestasi dikelas, siswa yang aktif didalam kelas maya ini pun
dapat diberikan penghargaan dan juga siswa dengan pencapaian lainnya. l.encana
yang ada dalam fitur ini sudah disediakan oleh /dmodoe sendiri atau pun guru
dapat membuat lencananya sendiri untuk memberikannya kepada siswa. Fitur
penghargaan inj diharapkan dapat memacu semangat siswa dalam pembelajaran
sehingga membuat siswa lebith aktif dan lebih berprestasi lagi dalam
pembelajaran dengan menggunakan fdmodo ini.

Fitur-fitur diatas inilah merupakan fitur vang ada dalam Edmodo. Fitur-
fitur diatas ini mempermudah siswa dan guru dalam pembelajaran, serta

membuat pembelajaran menjadi lebih menarik sehingga akan berdampak positif

pula terhadap pembeiajaran.
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c. Kelebihan dan Kekurangan Edmodo
Kelebihan yang ada dalam Fdmodo Menurut Yaumi, 2018) ada beberapa
kelebihan aplikasi lsdmodo antara lain:
1. .Aplikasi kdmodo memberikan jaminan keamanan dan kemudahan dalam
aktivitas pembelajaran
2. Guru dapat memberikan bahan pembelajaran dengan feksibel sehingga

setiap siswa dapat memilih dan mencari altemative sumber pelajaran

4l

Aplikasi Edmodo menyediakan akses yang cepat dan mudah dalam hal ini
tugas maupun kuis serta sumber belajar berbasis web

4. Tampilan yang sangat menarik untuk pembelajaran

v

Menyediakan format yang compatibility sehingga materi pembelajaran
ataupun tugas dapat dikirim dan diterima dalam format file pdf, pptx, html
dan lainnya.

Dari kelebihan diatas pastinya terdapat kekurangan Menurut Yaumi, 2018)
ada beberapa kekurangan aplikasi edmodo antara lain:
1. Penggunaan Bahasa program masih menggunakan Bahasa inggris sehingga
terkadang menyulitkan guru dan siswa dalam berkomunikasi
2. Video conference yang belum tersedia
3. Aplikasi edmodo belum terintegrasi dengan jejaring media sosial lainnya
seperti Instagram, facebook, twiter ataupun google plus.
Dari kelemahan-kelemahan yang ada diatas dapat dipahami bahwa
Iidmodeo ini bertumpu kepada akses internet. Dimana akses internet ini terkadang

tidak dimiliki oleh sebagian sekolah, baik guru maupun siswa yang ada.
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Walaupun kemajuan internet di era ini amat sangat pesat tetapi Indonesia masih
banyak yang belum merasakannya.
d. Penggunaan Media Edmodo
Penggunaan ldmodo merupakan salah satu peran teknologi informasi
dalam proses pembelajaran dan menjadi salah satu sistem penting yang
memungkinkan kecepatan transformasi ilmu pengetahuan kepada siswa. Menurut
{(Rusman 2012) -/earning adalah proses dan kegiatan penerapan pembelajaran
berbasis web, pembelajaran berbasis computer, kelas virtual dan kelas digital.
Menurut Haughey (dalam Rusman, 2012) dalam pengembangan FE-learning
terdapat 3 sistem yang dapat diterapkan dalam pembelajaran yaitu
1)} Web Course adalah penggunaan internet untuk keperluan pendidikan, dan
tidak diperlukan adanya tatap muka
2) Web Centric Course adalah penggunaan internet yang memadukan antara
belajar jarak jauh dengan tatap muka
3) Web Enhaced (‘ourse adalah pemanfaatan internet untuk menunjang
kualitas pembelajaran yang dilakukan di kelas
Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa dailam
penyelenggaraan penggunaan Ldmodo di sekolah lebih mengarah ke model web
enhaced course yaitu sebagai penumjang peningkatan kualitas kegiatan
pembelajaran di kelas. Pembelajaran utama tetap dengan kontrol guru di kelas
masih tetap dominan, siswa belum secara totalitas menggunakan Ldmodo sebagai
sistem pembe;ajarannya.
Penggunaan Edmodo dalam pembelajaran nantinya menekankan pada
interaksi seperti yang dipaparkan Anderson & Elloumi (dalam Sutopo 2012)

bahwa dalam pembelajaran online learning terdapat interaksi siswa-siswa,

interaksi siswa-konten, interaksi siswa-guru, interaksi guru-konten, interaksi
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guru-guru dan interaksi konten-konten antara lain sebagai berikut :
1) Interaksi siswa-siswa. Interaksi tersebut memben keuntungan bagi kedua
pihak dalam berbagi bentuk pemahaman materi pembelajaran.
2) Interaksi siswa-konten. Interakst ini paling penting seperti halnva dalam
pembelajaran bertatap muka yaitu mengakses materi yang diberikan oleh
guru seperti halnya mendengarkan maten di kelas.
3) Interaksi siswa-guru. Interaksi ini untuk meningkatkan komunikasi antara
siswa dan guru, dalam kaitannya dengan pembelajaran.
4) Interaksi guru-konten. Guru secara terus menerus memantau kegiatan
belajar siswa serta memperbaharui materi vang akan disajikan dan
aktivitas yang menarik dalam pembeiajaran.
5) Interaks1 guru-guru. Memberikan kesempatan untuk pengembangan
professional dan memili ki perasaan kebersamaan diantara pengajar.
6) Interaksi konten-konten. Merupakan pengembangan interaksi guru dalam
pembelajaran dimana konten diprogram dapat berinteraksi secara otomatis
dengan sumber belajar lainnya.
7. Hasil belajar
a. Pengertian Hasil Belajar

Belajar adalah suvatu kegiatan vang dilakukan oleh seseorang vang
mengakibatkan terjadinya suatu proses perubahan dalam tingkah laku, baik
dalam bentuk pengetahuan, keterampilan, dan sikap. Meyer dalam (Karwono dan
Heni Mularsih, 2017; 13) bahwa “belajar adalah menyangkut adanya perubahan

perilaku vang relative permanen pada pengetahuan atau perilaku seseorang
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karena pengalaman”.

Hasil belajar adalah kemampuan-kemampuan yang dimiliki siswa setelah
menerima pengalaman belajarnya (Sudjana 2013) Hasil belajar digunakan untuk
mengetahui keberhasilan dari proses pembelajaran yang dikuasai siswa dan
menjadi unsur penting sebagai dasar serta acuan penilaian. (Susilo 2004)
berpendapat bahwa kondisi kemampuan berpikir juga berpengaruh terhadap hasil
belajar siswa. Kondisi kemampuan berpikir ini menyangkut tentang tingkat
kecerdasan, bakat-bakat baik bakat di sekolah maupun bakat di luar sekolah.
Hasil belajar merupakan kemampuan yang dimiliki siswa setelah mengikuti
proses kegiatan belajar yang ditandai dengan adanya suatu perubahan pada siswa,
dimana hal ini dapat diukur dengan melalui suatu penilaian atau evaluasi pada
siswa.

Evaluasi hasil belajar merupakan proses untuk menentukan nilai belajar
siswa melalui kegiatan penilaian atau pengukuran hasil belajar (Dimyati dan
Mudjiono 2006) Tujuan dari evaluasi hasil belajar yaitu untuk mengetahui
keberhasilan siswa dari proses interaksi pada proses pembelajaran, khususnya
pada ketuntasan belajarnya. Hasil belajar adalah kompetensi atau kemampuan
tertentu baik kognitif, afektif maupun psikomotorik yang dicapai atau dikuasa
siswa setelah mengikuti proses belajar mengajar (Kunandar 2014) Kemampuan
yang harus dicapai siswa mencakup aspek kognitif, afektif, dam psikomotorik.

Hasil belajar siswa dapat dikatakan tuntas apabila telah memenuhi kriteria

ketuntasan minimum yang telah diterapkan oleh masing-masing pendidik mata

pelajaran.
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b. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar
Menurut Aqib dan Ahmad Amruliah (2019: 6) faktor-faktor yang
mempengaruhi hasil belajar digolongkan menjadi empat, yaitu :
1) Bahan atau hal yang harus dipelajari
Bahan atau hal yang harus dipelajari ikut menentukan bagaimana proses
belajar itu terjadi dan bagaimana hasil belajar yang diharapkan. Tingkat kesukaran
serta kompleksitas hal yang harus dipelajari juga memiliki pengaruh vang besar
terhadap hasil belajar.
2) Faktor Lingkungan
Faktor lingkungan dapat dikelompokkan menjadi dua vaitu:
a) Lingkungan Alami dan Lingkungan Fisik

Lingkungan alami seperti keadaan suhu dan kelembapan udara. Disamping
lingkungan alami, lingkungan fisik juga berpengaruh pada hasil belajar siswa.
Belajar pada keadaan udara yang segar akan lebih baik hasilnya daripada belajar
dalam keadaan udara yang panas dan pengap. Begitu pula belajar di pagi han
lebih baik hasilnya daripada belajar di sore har.

b.) Lingkungan Sosial.

Lingkungan sosial baik berwujud manusia maupun yang berwujud hal-hal
lain, berpengaruh langsung terhadap hasil belajar. Seseorang vang sedang belajar
akan merasa terganggu bilamana ada seseorang bercakap-cakap didekatnya.

3) Faktor Instrumental
Faktor instrumental adalah faktor yang adanya dan penggunaannya yang

dirancang sesuai dengan hasil belajar yang diharapkan. Faktor in1 dapat berwujud
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faktor keras (hardware) seperti gedung, perlengkapan belajar, dan sebagainya;
dapat pula berwujud faktor lunak (software)} seperti kurikulum, pedoman belajar,
program, dan sebagainya.

4) Kondisi Individual Siswa

Kondisi individual siswa dibedakan menjadi dua, yaitu:

a) Kondisi fisiologis, orang yang dalam kondisi segar jasmaninya pasti lain
belajarnya dari orang yang dalam keadaan kelelahan.
b. Kondist psikologis,

semua keadaan psikologis berpengaruh terhadap proses belajar yang juga
bersifat psikologis, misalnya hal-hal yang berkenaan dengan perhatian,
pengamatan, tanggapan, fantasi, ingatan, berpikir, intelegensi dan bakat, serta
motif.

8. Ilmu Pengetahuan Alam (IPA)
a. Pengertian limu Pengetahuan Alam

H.W Flowler dalam (Trianto 2010) menyatakan bahwa “IPA merupakan
pengetahuan yang sistematis dan dirumuskan vang berhubungan dengan gejala-
gejala kebendaan dan didasarkan terutama atas pengamatan dan deduksi™.

(Putra 2013) mengemukakan “llmu pengetahuan alam merupakan suatu
pengetahuan vang mempelajari, dan menjelaskan, serta menginvestigasi suatu
fenomena alam dengan segala aspek-aspeknya yang bersifat empiris™.

(Panduweni 2008) mengatakan bahwa “secara umum [PA adalah ilmu
vang mempelajari tentang gejala alam yang selalu terjadi dalam kehidupan

sehari-hari. Hampir semua aspek kehidupan seperti kelistrikan, gerak, panas,
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sumber kebutuhan hidup, bahan pembuat barang, dan gejala-gejala kehidupan
merupakan peristiwa [PA”.

Nokes didalam bukunya Science in Education (Abdullah 2003)
menyatakan bahwa “IPA (llmu Pengetahuan Alam) adalah pengetahuan teoritis
yang didapat melalui suatu metode khusus”. Ilmu pengetahuan alam dibagi
menjadi dua cabang utama yaitu ilmu hayati dan ilmu alam.

1. ) Hmu Hayati atau Biologi

Biologi adalah ilmu yang mempelajari semua hal berkaitan dengan
makhluk hidup seperti karakteristik, klasifikasi dan perilaku organisme (makhluk
hidup). Selain itu biologi juga mempelajari lingkungan hidup, bagaimana suatu
spesies bisa terbentuk serta bagaimana hubungan antar spesies. Beberapa
penemuan penting dalam cabang ilmu biologi adalah penemuan genetika, teori
evolusi Darwin, teori yang menvatakan bahwa penvakit disebabkan oleh
mikroorganisme dan penemuan-penemuan lainnya di tahap sel dan molekul
organisme.

limu biologi modern membagi ilmunya dalam beberapa subdivisi
berdasarkan tipe-tipe dan ukuran organisme yang dipelajari Sebagai contoh
biologi molekuler mempelajari dasar-dasar kimia dalam kehidupanbiologi
seluler mempelajani sel-sel organisme, fisiologi mempelajari struktur internal
makhiuk hidup dan ekologi mempelajari bagaimana berbagai makhluk hidup bisa
berinteraksi.

2. )Yllmu Alam

[Imu alam terbagi menjadi beberapa cabang ilmu seperti :
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a. ) Kimia

Kimia mempelajari komposisi material seperti gas, molekul, kristal dan
metal, bagaimana suatu material bisa berubah dan bagaimana suatu material bisa
berubah dan bagaimana reaksi kimianya. Dengan kata lain kimia adalah cabang
ilmu yang berusaha memahami mengenai atom dan molekul dan interaksi di
antara mereka sehingga bisa diaplikasikan ke skala yang lebih besar.
b. ) Fisika

Fisika adalah cabang ilmu yang berusaha memahami apa yang terjadi di
alam semesta, komponen-komponen apa yang membentuk alam semesta,
bagaimana ikatan dan interaksi antara komponen-komponen tersebut dan apa
hasil akhir yang terjadi jika komponen-komponen tersebut berinteraksi. Fisika
Juga dikatakan sebagai dasar ilmu sains karena semua cabang ilmu alam bekerja
berdasarkan hukum-hukum dan prinsip-prinsip fisika.
¢. ) Astronomi

Ini adalah cabang ilmu yang mempelajari benda-benda luar angkasa dan
fenomena alam yang terjadi di lvar atmosfer Bumi. Astronomi mengamati
bagaimana evolusi, fisika, kimia, meteorologi dan gerakan dari benda-benda luar
angkasa (bintang, planet, komet, galaksi dan kosmos) serta meneliti bagaimana
alam semesta bisa terbentuk serta perkembangannya.
d. ) Iimu Bumi

Bisa disebut juga sebagai geosains. Semua istilah-istilah cabang ilmu yang
berkaitan dengan planet Bumi masuk ke dalam geosains seperti geologi,

geofisika, hidrologi, mereorologi, dan geografi. llmu bumi saat ini konsentrasi
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dalam mempelajari sumber dava mineral dan minyak bumi, iklim, serta
lingkungan dan bagaimana memperbaiki kerusakan lingkungan.
¢. ) Ilmu Armosferik

Pada awalnya ilmu ini merupakan bagian dari ilmu bumi, namun seiring
perkembangan ilmu pengetahuan ditemukan adanya perbedaan konsep, teknik
dan praktik antara ilmu atmosferik dan ilmu bumi. Oleh karenanya itmu
atmosferik dianggap sebagai cabang tersendiri dari ilmu pengetahuan alam. limy
atmosferik mempelajari perbedaan lapisan-lapisan, baik planet bumi maupun
planet lainnya.
f.) Oceanografi

Oceanografi memiliki paradigm serta praktik-praktik sendiri sehingga ilmu
ini dibedakan dengan ilmu bumi. Oceanografi mempelajari semua hal vang
berkaitan dengan laut atau samudra,
b. Sejarah Ilmu Pengetahuan Alam

Mutsani (2019) IImu pengetahuan alam sudah menjadi minat manusia
sejak jaman primitif. Pada awalnya manusia mulai tertarik dengan alam hanya
untuk bertahan hidup. Kemudian mencoba mengamati dan membentuk
pengetahuan mengenai perilaku hewan dan kegunaan tumbuh-tumbuhan untuk
sumber makanan dan obat-obatan.

[Imu pengetahuan alam tertulis ditemukan pertama kali pada tahun 3500-
3000 sebelum Maschi dalam kebudayaan Mesopotamia dan kebudayaan Mesir
kuno, Ilmu pengetahuan alam di  berbagai bangsa berbeda-beda

perkembangannya, namun yang paling menonjol adalah di Yunani sekitar tahun
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400 sebelum Masehi sampai 1100 Masehi. Dimana pada masa-masa tersebut
filsuf-filsuf besar seperti Socrates, Plato, Arisoteles membuat berbagai filosofi
alam yang kemudian menjadi dasar ilmu pengetahuan alam di abad-abad
selanjutnya. Pada masa itu ilmuwan-ilmuwan Muslim juga memberikan
kontribusi besar di bidang matematika dengan ditemukannya angka-angka Arab
dan perumusan aljabar.

Pada abad pertengahan 1100-1600 M, ilmu pengetahuan alam banyak
mendapat kendala dan dianggap scbagai ilmu sihir dan okultisme dari pihak
gereja. Pada abad 1600-1800 M adalah masa-masa keemasan bagi ilmu
pengetahuan alam dimana banyak teori-teori sains yang berpengaruh hingga
masa modern, ditemukan dari ilmuwan-ilmuwan ternama seperti Isaac Newton,
Galileo Galilei, Copernicus, Johannes Kepler, Thomas Hobbe, Francesco Redi
dan sebagainya.

Pada tahunl800-1900 M istilah scientist ditemukan oleh William
Whewell. Di awal tahun 1900 yang dimaksud dengan ilmu sains hanya dibagi
menjadi tiga cabang yaitu mekanikal, elektrodinamis dan termodinamis. Ilmuwan
terkenal pada peroide ini adakah Einstein dengan teori relativitasnya.
Pengamatan dan percobaan-percobaan sistematik yang dilakukan manusia
dengan bantuan prinsip, teori, hipotesa, hukum atau aturan-aturan yang telah ada

akan memberikan pengetahuan yang luas bagi manusia. Inilah yang dimaksud

dengan pengertian [PA.
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B. Kerangka Pikir

Berdasarkan uraian diatas keberhasilan proses pembelajaran dapat dilihat
dan hasil belajar siswa. Banyak faktor yang mempengaruhi keberhasilan dalam
proses pembelajaran, diantaranya adalah penggunaan media pembelajaran.
Penggunaan media yang tepat akan membantu guru maupun siswa dalam proses
pembelajaran.

Seining dengan perkembangan teknologi informasi, kurikulum vang ada
saat ini menuntut siswa agar lebih aktif. Namun tidak hanya siswa yang dituntut
aktif, pembelajaran saat ini juga menuntut guru harus kreatif dan inovatif dalam
melaksanakan proses pembelajaran. Adanya teknologi informasi, guru tidak
hanya mengandalkan buku lagi tetapi disertai dengan penggunaan media
pembelajaran yang optimal membuat guru lebih mudah dalam mengajar maupun
meyampaikan iformasi kepada siswa. Begitupun juga dengan siswa, adanya
perkembangan tekonologi informasi dapat membuat siswa lebih aktif dan
mandiri dalam belajar dengan sumber yang lebih luas. Dengan demikian,
penggunaan media pembelajaran vang baik dan efektif akan berdampak pada
peningkatan hasil belajar yang lebih baik.

Pembelajaran yang menggunakan media pembelajaran yang dirancang
dengan baik cenderung mampu meningkatkan motivasi belajar siswa, karena
dengan menggunakan media pembelajaran siswa lebih tertarik dan termotivasi
dalam belajar. Salah satu media pembelajaran yang digunakan saat ini adalah

Edmodo. Edmaodo adalah media berbasis jejaring sosial untuk mendukung proses

pembelajaran secara online yang menyediakan fasilitas untuk berkomunikasi,
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berkolaborasi, berbagi konten dan aplikasi pembelajaran, mengerjakan pekerjaan
rumah bagi siswa, diskusi dalam kelas virtual, maupun ulangan secara online
vang dapat digunakan di dalam kelas maupun rumah. Jadi, dengan penggunaan
Lidmodo yang optimal akan mendorong tercapainya tujuan pembelajaran dan
pada akhirnya meningkatkan hasil belajar siswa.

Peneliti bermaksud untuk mengetahui pengaruh penggunaan media
Edmodo, dimana dengan menggunakan media Ldmodo dapat meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi pelajaran yang akhirnya mampu sejalan
dengan meningkatnya hasil belajar siswa tersebut. Untuk lebih jelasnya kerangka

berpikir dalam penelitian ini dapat digambarkan sebagai benikut:



Proses pembelajaran IPA di
kelas VII SMP Pesantren Putri
Yatama Mandin

l

Kurangnya penggunaan media
pembelajaran yang menarik
seperti fsmodo

[ Pre Test ]

|

Penerapan media pembelajaran
menggunakan Ldmaodo

FPost Test

[ Hasil Belajar j

Gambar 2.1 bagan kerangka pikir
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C. Hipotesis Penelitian
Berdasarkan landasan teori dan penyusunan kerangka berfikir tentang
belajar siswa, maka peneliti mengajukan hipotesis penelitian sebagai berikut.
1. H1 : Terdapat pengaruh penggunaan media dmodo terhadap hasil belajar
siswa pada mata pelajaran IPA di SMP Pesantren Putri Yatama

Mandiri Kabupaten Gowa.




BAB Il
METODE PENELITIAN
A. Rancangan Penelitian
1. Jenis penelitian

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dan tujuan dari penelitian
ini maka penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah jenis penelitian
cksperimen, Pendekatan vang digunakan adalah pendekatan  kuantitaif
dikarenakan data hasil penelitian diukur dan dikonversikan dalam bentuk angka-
angka dan dianalisa dengan teknik statistik (Sugiyono 2012)

Metode Eksperimen menurut (Subarsimi 2002) adalah suatu cara untuk
mencan hubungan sebab akibat (hubungan kasual) antara dua faktor yang
sengaja ditimbulkan oleh peneliti dengan mengeliminasi atau mengurangi atau
menyisihkan faktor-faktor lain yang bisa mengganggu.

Jenis penelitian eksperimen yang digunakan dalam penelitian ini yaitu
Pre-Lksperimental Design, sehingga penelitian ini hanya menggunakan satu
kelas eksperimen dan tidak menggunakan kelas kontrol. Desain penelitian yang
digunakan adalah one group pretest-postiest yaitu kelompok eksperimen yang
diberikan pretest sebelum diberi perlakuan pada eksperimen, kemudian
selanmjutnya diberikan postfest setelah proses pembelajaran dilakukan.

2. Variabel Penelitian
Variabel adalah gejala yang bervariasi, yang menjadi objek penelitian

(Arikunto, 2013). Variabel penelitian merupakan petunjuk untuk mencari data

maupun segala informasi dilapangan, baik dengan menggunakan data sekunder,
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observasi maupun pengumpulan atau primer dengan metode survey. Variabel
penelitian sangat berperan penting sebagai faktor yang berperan dalam penelitian
yang akan diteliti. Terdapat dua variabel dalam penelitian yaitu variabel bebas
fIndependenj dan variabel terikat (Dependen). Variabel Bebas (Independent
Variable) merupakan variabel-variabel yang menyebabkan atau mempengaruhi
timbulnya variabel dependen (terikat). Sedangkan Variabel Terikat (Dependent
Vuriable) merupakan variabel yang bergantung pada variabel bebas atau hasil
dari pengaruh variabel bebas sedangkan variabel terikat dalam penelitian ini
merupakan pemahaman konsep sistematis siswa.

Berdasarkan ulasan diatas maka penglitian ini ada dua variabel vakni
variabel bebas yang merupakan penggunaan media FEdmodo, variabel terikat
dalam penelitian inm1 adalah hasil belajar siswa pada mata pelajaran 1PA.

3. Desain Penelitian

Desain penelitian ini menggunakan desain Pre-Experimenial Design yaitu
dengan menggukan One-Group Pretest-Posttes sebagai desain penelitian. Dalam
penelitian imi kelas foskperimen duberi tes awal (pretest) di awal pertemuan untuk
mengetahui pengetahuan awal siswa sebelum diberikan pelajaran TPA dengan
menggunakan media Ldmodo. Setelah diberikan tes awal, selanjutnya kepada
siswa tersebut diberikan perlakuan yaitu pembelajaran IPA dengan menggunakan
media Edmodo maka selanjutkan kepada siswa akan diberikan tes akhir (postrest)
untuk mengetahui  sejauh mana pengaruh pembelajaran [PA  dengan

menggunakan media Edmodo terhadap hasil belajar,
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Secara sederhana, desain penelitian yang digunakan dapat digambarkan

sebagai berikut:

01 X 02

(Gambar 3.1 Desain Penelitian

Keterangan :

O1 : pretest (tes awal sebelum diberi perlakuan)

X :perlakuan (pembelajaran IPA dengan menggunakan media Edmodo

O2 : posttest (tes akhir setelah diberi perlakuan)
B. Populasi Dan Sampel
1. Populasi

Populasi dapat diartikan sebagai subjek atau objek yang memenuhi kriteria

tertentu vang berkaitan dengan masalah penelitian adapun populasi dalam
peneitian ini adalah seluruh siswa di SMP Pesantren Putri Yatama Mandiri untuk
menunjang hasil belajar siswa khususnya pada mata pelajaran IPA dengan
menggunakan media Edmaodo.

Tabel 3.1. Keadaan Populasi

NO Kelas Jumlah Siswa
VII A 32
1 VII VIIB 30
VIIC 28
Jumlah Populasi 950

(Sumber Data: Kantor Tata Usaha SMP Putri Yatama Mandiri Kab. Gowa)

2. Sampel
Menurut (Sugiyono 2012) sampel adalah bagian dari jumiah dan

karakteristik yang dimiliki oleh populasi. Dengan demikian sampel merupakan
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sebagian dari populasi vang karakteristiknva hendak diteliti, dan bisa mewakili
keseluruhan populasinya sehingga jumlahnya lebih sedikit dari populasi.
Pengambilan sampel dalam penelitian ini dilakukan dengan teknik Purposive
Sampling vaitu teknik penentuan dengan pertimbangan tertentu. Sampel pada
penelitian ini adalah siswa kelas VII A. Adapun alasan peneliti memilih kelas VII
A menjadi sampel penlitian yaitu karna dikelas tersebut penerapan penggunaan
media masih kurang.

“Tabel 3.2. Keadaan Sampel

NO Kelas Laki-Laki  Perempuan Total
1. VIL A 0 32 32
(Sumber Data: Kantor 1aia Usaha SMP Putri Yatama Mandiri
Kab. Gowa)

C. Defenisi Operasional
1. Media pembelajaran Fdmodo

Edmodo adalah situs microblogging yang dapat digunakan di dalam kelas
maupun rumah, £dmodo juga dapat membantu guru yang tidak bisa mengajar di
kelas dengan memberikan materi pembelajaran secara online. Dalam Edmodo,
guru bisa memberikan tugas yang bisa ditentukan waktu pengumpulannya serta
meng-upload materi pelajaran, siswa juga bisa berbagi pemikiran atau ide lewat
posting-nya di Edmodo atau jika disamakan dengan fucebook, bisa dikatakan

upadate status. Lebih tepatnya lagi, £dmodo “Facebook Guru dan Murid” karena

fitur yang ditawarkan hampir sama dengan facebook.
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2. Hasil belajar

Hasil belajar adalah perubahan perilaku ataupun peningkatan pemahaman
pengetahuan dan pengalaman sebagai dampak adanya proses pembelajaran. Hasil
belajar diukur menggunakan tes (pretest dan postiest).
D. Teknik Pengumpuilan data

Untuk mendapatkan data yang akurat dalam penelitian ini, maka peneliti
menggunakan cara sebagai berikut:
i. Observasi

Peneliti melakukan observasi dengan cara mengadakan pengamatan
tentang kegiatan suatu proses belajar pada siswa kelas VII A SMP Pesantren
Putri Yatama Mandiri selama menggunakan media Edmodo.
2. Dokumentasi

Penelitt menggunakan teknik dokumentasi dalam penelitian ini untuk
memperoleh data umum tentang sekolah yang diteliti.
3. Tes

Tes yang digunakan dalam penelitian ini adalah tes objektif yang berupa
tes multiple choice (pilihan ganda). Penyusunan tes ini disusun peneliti sendiri
berdasarkan dengan silabus yang ada SMP pada mata pelajaran JPA. Tes ini
berfungsi untuk mengetahui pengetahuan siswa dalam pembelajaran IPA, Tes ini
akan diberikan di awal penelitian sebelum memberikan perlakuan dan diakhir

sesudah memberikan periakuan terhadap kelas eksperimen.
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E. Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian merupakan alat bantu yang digunakan peneliti dalam
mengumpulkan data agar penelitian berjalan dengan sistematis.

Dalam penelitian ini instrumen vang digunakan adalah tes. Dimana tes
yang dilakukan terdirt dan dua tes yaitu pretest dan posttest. Tes tersebut
bertujuan untuk mengetahui hasil belajar siswa dalam ranah kognititf yang
nantinva instrumen tersebut akan diuji terlebih dahulu sehungga dapat dipastikan
instrumen tersebut layak untuk digunakan datam penelitian ini. Uji coba
instrumen 1ni dilakukan pada siswa diluar sampel penelitian yang sudah terlebih
dahulu mempelajan maten tersebut. Setelah itu instrumen diup antara lain
dengan cara uj1 validast dan uj1 tingkat kesukaran.

F. Teknik Analisis Data

Analisis data adalah suatu cara menganalisa data yvang telah diperoleh
ketika melakukan penelitian dan data yang diperoleh masih berupa data mentah.
Yang kemudian diolah dengan cara tertentu untuk dapat membenkan
Interprestasi yang kemudian akan menghasilkan kesimpulan. Kegiatan dalam
analis data adalah kegiatan data dari seluruh sumber data atau seluruh responden
yang sudah terkumpul. Jadi statistic yang digunakan untuk analisis data

penelitian yaitu statistic desknistif.
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1. Analisis Statistik Deskritif

Analisi  deskriptif digunakan untuk menghitung data seperti skor
maksimum, skor minimum dan sebagainya kemudian dilakukan uji
kecenderungan dalam menafsirkan data.

Untuk mrnggambarkan bagaimana pengaruh media pembelajaran Edmodo
Terhadap hasil belajar siswa di SMP Pesantren Putri Yatama Mandin Gowa.

Presentase dapat dihitung dengan menggunakan rumus sebagai berikut:

S= Rx100
N

Keterangan: 5

S = Nilai yang dicar1

R = Skor vang diperoleh tiap siswa

N = Jumlah seluruh skor/skor maksimum

100% = Bilangan tetap

Hasil perolehan presentase aktivitas siswa dalam mengikuti pembelajaran

dianalisa dengan pedoman seperti pada tabel kriteria aktivitas siswa menurut
(Purwanto 2011 : 243) sebagai bertkut:

Tabel 3.3. kriteria Aktivitas Siswa

Aktivitas (%) Kriteria
76-100 Sangat baik
51-75 Baik
26-50 Cukup baik
<25 Kuran baik

Sumber data : Purwanto (2011 : 243)

Adapun kriteria penilaian hasil belajar siswa dalam pembelajaran yaitu

menurut (Aqib dan Zainal 2009} dapat dilihat pada dilihat pada tabel berikut:
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Tabel 3.4. Kategori Hasil Belajar

No Interval Kategori
1 <20 Sangat Rendah
2 20-39 Rendah
3 40-59 Sedang
4 60-79 Tinggi
5 >80 Sangat Tingg)

2. Analisis Statistik Inferensial

Statistik inferensial adalah teknik analisis data yang digunakan untuk
menganalisis data sampel dan hasilnya diberlakukan untuk poulasi, menentukan
sejauh mana kesamaan antara hasil yang diperoleh dan suatu sampel dengan
hasil yang akan didapat pada populasi secara keseluruhan. Jenmis statistik
inferensial pada penelitian ini adalah statisttk parametrik yaitu teknik yang
didasarkan pada asumsi bahwa data yang diambil mempunyai distribusi normal
dan menggunakan data interval dan rasio.

Analisis ini dilakukan untuk mengetahui ketuntasan hasil belajar siswa
selama pembelajaran dengan menggunakan media £dmodo maka perlu dilakukan
uji hipotesis untuk melihat perbedaan hasil belajar antara sebelum diberikan
perlakuan dan setelah diberikan perlakuan. Uji hipotesis yang digunakan adalah
wi-t. Uji-t adalah salah satu uji statistik yang digunakan untuk mengetahui ada
atau tidaknva perbedaan vang sigmfikan dari dua buah sampel atau variabel vang
dibandingkan. Contohnya, uji-t dapat digunakan untuk membandingkan hasil
belajar siswa sebelum menggunakan media Fdmodo dan setelah menggunakan
media Fdmodo. Knteria pengujiannya adalah hiposis H,, diterima dan H, ditolak
Jika nilai t pieung < tiabel

Hipotisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
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H, ‘Tidak terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran Edmodo
terhadap hasil belajar siswa kelas VII pada mata pelajaran IPA di
SMP Pesantren Putri Yatama Mandirt.

H, Terhadap pengaruh penggunaan media pembelajaran Fdmodo
terthadap hasil belajar siswa kelas VII pada mata pelajaran 1PA di
SMP Pesantren Putri Yatama Mandiri.

(Sugtyono 2019: 242} menyatakan bahwa untuk menguji hipotesis yang

telah dirumuskan yaitu menggunakan statistik uji-t, digunakan rumus sebagai

berikut: | ¢ = 24
Vi
Keterangan :
t = nilai yang dihitung statistik uji-t
X = rata-rata sampel
s = standar deviasi (simpangan baku)
Mo = rata-rata uji

n = banyak data




BABIV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Pesantren Putri Yatama Mandiri yang
terletak di j1. Baso DG. Ngawing BTN Reastika Indah Blok Al No. 1 Pallangga
Tetebatu Kecamatan Pallangga Kabupaten Gowa. Pelaksanaan penelitian ini
diawali dengan menjumpai Kepala sekolah dan Ibu Musdalipa. S.Pd selaku guru
mata pelajaran [PA di SMP Pesantren Puiri Yatama Mandiri untuk menyerahkan
surat penelitian yang telah dikeluarkan oleh Kantor Dinas Penanaman Modal dan
Pelavanan Terpadu Satu Pintu Kabupaten Gowa untuk mendapatkan izin dari
pihak sekolah dan sekaligus untuk penentuan waktu penelitian yang akan
dilaksanakan. Penelitian 1ni dilaksanakan dan tanggal 10 September 2021 sampai
dengan 10 November 2021,

Penelitian disetujui menggunakan kelas VH A sebagai kelas sampel untuk
penelitian eksperimen dengan penggunaan media pembelajaran berbasis Fdmodo
pada maten Kklasifikast makhluk hidup dan dinamikanya. Sebelum penelitian
dilaksanakan peneliti melakukan validasi dan uji coba soal. Setelah dilakukan uji
coba soal lalu peneliti melakukan validasi soal. Setelah dilakukan validasi, soal
tersebut diberikan kepada kelas eksperimen melalui prefess dan postest. Peneliti
melakukan proses pembelajaran dalam 2 kali pertemuan. Pertemuan pertama
dimulai dengan tes awal (prefest) yang terdiri dan 10 butir soal berupa pilihan

ganda vang telah divalidasi oleh ahli. Fungsi pemberian pretest ini antara lain
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untuk mengetahuwi kemampuan awal siswa dan untuk menviapkan siswa dalam
proses belajar.

Setelah pretest dilakukan, peneliti menjelaskan tentang materi klasifikasi
makhluk hidup dengan menggunakan media pembelajaran berbasis Fdmodo.
Setelah pembelajaran selesai, dilakukan tes akhir (postrest) vang terdiri dari 10
butir soal berupa pilihan ganda yang telah divalidasi oleh ahli untuk mengetahui
kemampuan akhir siswa setelah dilakukannva proses pembelajaran dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis Ldnodo.

Pada pertemuan pertama tanggal 7 Oktober peneliti memulai penelitian
dengan bergabung di grub whatsApp dan memperkenalkan diri dikelas
eksperimen tersebut, kemudian peneliti memberikan soal prefest  untuk
mengetahui sejauh mana kemampuan siswa sebelum diberikan perlakuan sembari
mengabsen jumiah kehadiran siswa pada pertemuan pertama. Peneliti memberikan
waktu 20 menit untuk mengerjakan soal prefesi. Setelah selesai peneliti
memberikan sedikit materi pembuka tentang klasifikasi makhluk hidup dengan
mengakses media fidmodo. Setelah prefest selesai, peneliti mengajarkan cara
mengakses /.domdo dan memberi informasi tentang cara penggunaannya. Di hari
yang sama peneliti memerintahkan siswa untuk mempelajari materi menggunakan
lz7dmodo yang sebelumnya telah diupload oleh peneliti,

Pada pertemuan kedua pada tanggal 8 Oktober peneliti mempersilahkan
siswa untuk mengakses kembali media Fdmodo untuk penguatan materi dan

selanjutnya penelitt memberikan waktu 20 menit untuk mengerjakan  soal

positest.
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Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan di SMP Pesantren Putri
Yatama Mandiri kelas VII A dengan jumlah siswa sebanyak 32 orang, maka data
vang diperoleh sebagai berikut:

1. Analisis Deskriptif Data Penelitian
a. Hasil Observasi Aktivitas Belajar

Aktivitas belajar siswa selama proses pembelajaran IPA dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis Fdmodo. Hasil observasi aktivitas
belajar dari 32 siswa di kelas VII A SMP Pesantren Putri Yatama Mandiri selama
penelitian dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4.1. Distribusi frekuensi dan persentase aktivitas belajar siswa selama
penelitian berlangsung

Pertemuan/Frekuensi Persen (%)
No.  Aktivitas Belajar Siswa I I Rata- I 1
rata
1 2 3 4 5 6 7
| Siswa yang hqdlr dalam 32 32 32 100 100
pembelajaran
Siswa yang merespon
2. pada saat proses 20 23 21,5 62,500 71,875

pembelajaran
Ketepatan waktu dalam

3. . 21 24 225 65625 75
mengerjakan soal
4 Sopansamunsiswasaat NG T 875 78.125
proses pembelajaran
5. Siswayangmengajuken . 235 6875 78,125
Pertanyaan
6.  Siswayangmenjawab . . 21,5 62,500 71875
pertanyaan
7. Siswa yang meminta 2 24 23 6875 75
bimbingan guru
g Siswa yang aktif 32 32 R 100 100
mengetjakan soal
Jumlah persentase aspek siswa 600 650

Persentase aktivitas siswa 75 81,25
Kategori  Baik Baik
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Sumber: Data primer 2021, diolah dari lampiran
Hasil analisis data aktivitas siswa (terlihat pada tabel 4.1) dapat diketahui
bahwa persentase aktivitas siswa selama pembelajaran berlangsung pada
pertemuan pertama yaitu 75% dan pada pertemuan kedua yaitu 81,25%.
Berdasarkan kriteria yang ditetapkan maka dapat disimpulkan bahwa
aktivitas siswa selama pembelajaran berlangsung mengalami peningkatan dari
pertemuan pertama ke pertemuan kedua. Persentase aktivitas siswa dalam
pembelajaran kedua pertemuan tersebut berada pada kategori baik yaitu pada
interval 76%-100%, ini berarti indikator aktivitas siswa dalam pembelajaran
tercapai.
b. Hasil Belajar
Hasil evaluasi kedua tes (prefest dan positesr) tersebut dengan
menggunakan alat evaluasi vang telah disusun oleh peneliti terhadap 32 orang
siswa kelas VII A SMP Pesantren Putri Yatama Mandiri dapat diketahui
gambarannya sebagai berikut:
1) Pengolahan Pretest
a) Nila1 Statistik Hasil Belajar
Nilai statistik hasil belajar terlihat bahwa sebelum diberikan perlakuan
diperoleh nilai tertinggi hasil belajar adalah 100 dan skor terendah 30, Rata-rata
skor yang diperoleh nilai rata-rata hasil pretest siswa 53,187 dan standar deviasi

12,885. Lebih jelasnya dapat dilihat dari tabel berikut:
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Tabel 4.2 Distribusi Nilai Statistik Hasil Belajar IPA {Pretest)

No. Kategori nilai statistik Nilai
1 Niai tertinggi 100
2 Nilat terendah 30
3 Nilai rata-rata 52,187
4 Standar deviasi 12,885
5 Sampel 32

Sumber: Data primer 2021
b) Kategori Hasil Belajar

Kategon hasil belajar menunjukkan bahwa nilai preses: siswa pada saat
sebelum adanya perlakuan dengan menggunakan media pembelajaran berbasis
Lidmodo pada materi klasifikasi makhluk hidup dan dinamikanya mata pelajaran
IPA pada 32 siswa, terdapat 3,125% pada kategori sangat rendah, 90,625% pada
kategori rendah, 3,125% pada kategori sedang, 0% kategori tinggi dan 3,125%
pada kategori sangat tinggi. Lebih jelasnya dapat dilihat dari tabel berikut:

Tabel 4.3. Distribusi Dan Frekuensi Kategori Hasil Belajar 1PA

(Pretest)
No. Interval Nilai Kategori  Frekuensi © "?f"";“se
1 0-39 Sangat Rendah 1 3,125
2 40-69 Rendah 29 90,625
3 70-80 Sedang [ 3,125
4 31-90 Tinggi 0 0
5 91-100 Sangat Tinggi 1 3,125

Sumber: Data primer 2021, diolah dari lampiran

¢) Tingkat Ketuntasan Hasil Belajar
Tingkat ketuntasan hasil belajar menunjukkan bahwa nilai pretest siswa

sebelum adanya perlakuan menggunakan media pembelajaran berbasis Edmodo

pada materi klasifikasi makhluk hidup dan dinamikanya pada mata pelajaran IPA

o
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terdapat 30 orang siswa dengan persentase sebesar 93,75% kategori tidak tuntas
dan 2 siswa dengan persentase sebesar 625% kategori tuntas. Hal ini mengacu
pada nilai KKM yang ditetapkan oleh pihak sekolah yaitu 70. Lebih jelasnya
dapat dilihat dari tabel berikut;

Tabel 4.4. Distribusi Tingkat Ketuntasan Hasil Belajar IPA (Pretest)

Skor Kategorisasi Frekuensi Persentase (%)

<70 Tidak tuntas 30 93,75

>70 Tuntas 2 6,25
Jumlah 32 100

Sumber: Data primer 2021, dioluh dari lampiran
2) Pengolahan Posttest
a) Nilai Statistik Hasil Belajar
Nilai statistik hasil belajar terlihat bahwa sesudah diberikan perlakuan
diperoleh nilai tertinggi hasil belajar adalah 100 dan skor terendah 60. Nilai rata-
rata hasil postrest siswa 83,437 dan standar deviasi 8.654. Lebih Jelasnya dapat
dilihat dari tabel berikut:

Tabel 4.5. Distribusi Nilai Statistik Hasil Belajar TPA (Posttest)

No. Kategori nilai statistik Nilai
] Nilai tertinggi 100
2 Nilai terendah 60
3 Nilat rata-rata 83,437
4 Standar deviasi 8,654
5 Sampel 32

Sumber: Data primer 2021, diolah dari lampiran
b) Kategori Hasil Belajar
Kategori hasil belajar menunjukkan bahwa nilai postest siswa pada saat
sesudah adanya perlakuan dengan menggunakan media pembelajaran berbasis

Edmodo pada materi klasifikasi makhluk hidup dan dinamikanva mata pelajaran
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IPA 0% pada kategori sangat rendah, 6,25% pada kategori rendah, 53125%
kategori sedang, sementara terdapat 34,375'% kategori tinggi dan 6,25% pada
kategori sangat tinggi.

Tabel 4.6, Distribusi Dan Frekuensi Kategori Hasil Belajar TPA

(Posttest)
No. Interval Nilai Kategori Frekuensi Pers;zt)t ase
1 0-39 Sangat Rendah 0 0
2 40-69 Rendah 2 6,25
3 70-80 Sedang 17 53,125
4 81-90 Tinggi 11 34,375
5 91-100 Sangat Tinggi 2 6,25

Sumber: Data primer 2021, diolah dari lampiran

c) Tingkat Ketuntasan Hasil Belajar

Tingkat ketuntasan hasil belajar menunjukkan bahwa nilat postrest siswa
sesudah adanya perlakuan menggunakan Media Fdmodo pada materi klasifikas:
makhluk hidup pada mata pelajaran IPA terdapat 2 orang siswa dengan
persentase sebesar 6,25% kategori tidak tuntas dan 30 orang siswa dengan
persentase sebesar 94,18% kategon tuntas. Hal ini mengacu pada nilai KKM vang
ditetapkan oleh pihak sekolah yaitu 70.

Tabel 4.7. Distribusi Tingkat Ketuntasan Hasil Belajar IPA (Posttest)

Skor Kategorisasi Frekuensi Persentase (%)

<70 Tidak tuntas 2 6,25

>70 Tuntas 30 93,75
Jumlah 32 100

Sumber: Data primer 2021, diolah dari lampiran

¢\
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3) Perbandingan Tingkat Hasil Belajar Siswa Antara Pretest dan Posttest
Apabila disajikan dalam tabel akan terlihat Jelas perbedaan hasil belajar
siswa sebelum dilakukan perlakuan (pretest) dan setelah dilakukan perlakuan
(posttest) dengan menggunakan media pembelajaran berbasis Edmodo yang
ditunjukkan pada tabel berikut:

Tabel 4.8. Distribusi Hasil Belajar [PA Siswa Prefest dan Posttest

Nilai Statistik

Kategori Nilai Statistik Pretest Postiest
Jumlah Sampel 32 32
Nilai Tertinggi 100 100
Nilai Terendah 30 60
Nilai Rata-rata 52,187 83,437
Standar Deviasi 12,885 8,654

Dari tabel 4.8. digambarkan bahwa nilai rata-rata siswa sebelum adanya
perlakuan menggunakan media Edmodo (pretest) yaitu 52,187 dibandingkan
dengan nilai rata-rata siswa sesudah adanya perlakuan menggunakan media
Ldmodo (posttest) yaitu 83,437 . Dengan demikian, melihat dari hasil belajar
siswa yang didapatkan meningkat setelah diberikan perlakuan  dengan
menggunakan media pembelajaran £dmodo.

¢. Analisis Statistik Inferensial Hasil Belajar

Analisis statistik inferensial pada bagian ini digunakan untuk pengujian
hipotesis yang telah dirumuskan, dan sebelum melakukan analisis statistik
inferensial terlebih dahulu dilakukan uji normalitas dan uji hipotesis.

Up Hipotesis Berdasarkan hasil penelitian dan analisa data mengenai
perbandingan nilai statistik, perbandingan kategori hasil belajar, pengujian

hipotesis dalam penelitian ini adalah untuk menghasilkan suatu keputusan, yaitu
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keputusan dalam menerima atau menolak hipotesis ini. Untuk pengujian hipotesis

ini, peneliti menggunakan uji-t pada taraf sigmfikan o« = 0,05 dan derajat

kebebasan (dk) = (n-1). Kriteria pengujiannya adalah hipotests H, diterima dan H,

ditolak jika nilai t pirung <t tabel.

Hipotesis yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut

Ho :Tidak terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis fdmodo
terhadap hasil belajar siswa kelas VII pada mata pelajaran IPA di SMP
Pesantren Putri Yatama Mandiri.

Hi :Terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis Fdmodo
terhadap hasil belajar siswa kelas VII pada mata pelajaran IPA di SMP
Pesantren Putri Yatama Mandiri.

Adapun perhitungan yang dilakukan dengan memperhatikan data untuk
menguji hipotesis tersebut dengan langkah-langkah sebagai berikut:
Menentukan harga t Hitung
=2

3o

t=_83437-70

8.654 /N32

1= 13,437

8,654 /5,656
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Berdasarkan perhitungan vang telah dilakukan maka di peroleh thitung =
8,782 selanjutnya untuk membandingkan dengan tabel maka perlu terlebih dahulu

dicarikan derajat kebebasan (dk) seperti berikut:

dk =n-1
=32-1
=30
Harga ttabel dengan taraf sigmfikan = 0,05 dan derajat kebebasan (dk) =
30 dan tabel distribusi diperoleh ttabel = 1.697 dengan hasil perhitungan thitung >
ttabel atau, 8,782> 1.697 dengan demikian Ho ditolak dan terjadi penenmaan Hi.
Hal in1 menunjukkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran
berbasis f.dmodo terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA kelas VII
A di SMP Pesantren Putri Yatama Mandin Kabupaten Gowa.
B. Pembahasan
Hasil anahisis yang telah diuratkan pada bagian sebelumnya, menunjukkan
bahwa menggunakan media Pembelajaran berbasis Edmodo dalam pembelajaran
IPA pada kelas VII A SMP Pesantren Putri Yatama Mandin Kabupaten Gowa
dapat meningkatkan hasil belajar IPA siswa. Hal ini dapat dilihat dari tabel hasil
analisis statistik deskriptit dan inferensial.
Selanjutnva akan diuraikan pembahasan hasil penelitian yang meliputi
pembahasan hasil analisis deskriptif serta pembahasan hasil analisis inferensial.
1. Pembahasan Hasil Analisis Statistik Deskriptif
Pembahasan hasil analisis statistik deskriptif tentang aktivitas belajar siswa

dan hasil belajar siswa dalam pembelajaran 1PA menggunakan media
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pembelajaran berbasis Edmodo, kedua aspek tersebut akan diuraikan sebagai
berikut:

a. Aktivitas Belajar Siswa

Hasil pengamatan aktivitas siswa dalam pembelajaran IPA menggunakan

media pembelajaran berbasis Edmodo pada siswa kelas VII A SMP Pesantren
Putri Yatama Mandin Kabupaten Gowa menunjukkan bahwa sudah memenuhi
kriteria Baik. Darni hasil analisis data observasi aktivitas siswa rata-rata persentase
frekuensi aktivitas siswa dalam pembelajaran IPA pertemuan pertama 75% dan
pada pertemuan kedua yaitn 81,25%. Berdasarkan kriteria yang ditetapkan maka
dapat disimpulkan bahwa aktivitas siswa selama pembelajaran berlangsung
mengalami peningkatan dari pertemuan pertama ke pertemuan kedua. Persentase
aktivitas siswa dalam pembelajaran kedua pertemuan tersebut beradapada kategori
baik vaitu pada interval 76%-100%, ini berarti indikator aktivitas siswa dalam
pembelajaran tercapai.

b. Hasil Belajar Siswa

1) Hasil Belajar Siswa sebelum mendapatkan Perlakuan (Prefest)

Hasil analisis data hasil belajar siswa sebelum diterapkan pembelajaran

IPA menggunakan media pembelajaran berbasis Fdmodo menunjukkan bahwa
semua siswa vang tidak mencapai ketuntasan (KKM 70) dengan kata lain hasil
belajar siswa sebelum diterapkan pembelajaran IPA menggunakan media
pembelajaran berbasis Fdmodo sangat rendah dan tidak memenuhi kriteria
ketuntasan hasil belajar. Rendahnya hasil belajar siswa diakibatkan oleh

kurangnya inovasi yang dilakukan oleh guru dalam proses pembelajaran.
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2) Hasil Belajar Siswa setelah mendapatkan Perlakuan (Postrest)

Hasil analisis data hasil belajar siswa setelah diterapkan pembelajaran {PA
menggunakan media pembelajaran berbasis £dmodo menunjukkan bahwa terdpat
30 siswa atau 93,75% yang mencapai ketuntasan (KKM 70) dengan kata lain hasil
belajar siswa setelah diterapkan pembelajaran IPA menggunakan media
pembelajaran berbasis Edmodo tercapal dan sudah memenuhi kriteria ketuntasan
hasil belajar. Beberapa siswa mengalami peningkatan signifikan hasil belajar
setelah menggunakan media pembelajaran berbasis Edmodo karena proses
pembelajaran menjadi lebih aktif dengan siswa sebagai pusat belajar. Namun
masth ada beberapa siswa yang belum tuntas dalam pembelajaran karena
diakibatkan oleh motivasi belajar siswa 1tu rendah walaupun gumu telah
menggunakan inovasi dalam pembelajaran.

Pengrapan menggunakan media pembelajaran berbasis Fdmodo dalam
pembelajaran IPA menunjukkan bahwa adanya peningkatan terhadap hasil belajar
siswa. Hal mi terlihat dar keaktifan siswa pada saat mengikuti pembelajaran.
Pada saat tes awal, masih banvak siswa yang mendapat nilai rendah, setelah
menerapkan pembelajaran IPA menggunakan media pembelajaran berbasis
Edmodo dengan mengikuti langkah-langkah yang telah ada, dapat dilihat bahwa
hasil belajar siswa mengalami peningkatan.

2. Pembahasan Hasil Analisis Statistik Inferensial

Berdasarkan uji hipotesis yang telah dilakukan, menunjukkan bahwa

penggunaan media pembelajaran berbasis Edmodo mengalami pengaruh yang

signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas VII A di SMP Pesantren Putri

‘-



59

Yatama Mandiri. Hal ini dibuktikan dari hasil pengujian hipotesis dengan uji-t
pada taraf signifikan 0.05 dan derajat kebebasan 30 maka diperoleh ttabel = 1.697
dan thitung = 8,782. Dengan kriteria pengujian yaitu jika thitung < ttable maka Ho
diterima, dan jika thitung > ttabel maka Ho ditolak, dan diperoleh thitung > ttabel
yaitu 8,782 > 1.697. Sesuai dengan kriteria pengujian maka dengan demikian Ho
ditolak dan terjadi penerimaan Hi. Dengan hipotesis Hi yaitu terdapat pengaruh
hasil belajar terhadap hasil belajar siswa vang signifikan sebelum dan sesudah
pemberian perlakuan.

Dari hasil analisis deskriptif dan inferensial yang diperoleh, ternyata cukup
mendukung teori yang telah dikemukakan pada bagian kajian pustaka vaitu teori
pengaruh, teori media, toeri belajar, dan teori belajar IPA. Dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis Edmodo efektif
digunakan dalam pembelajaran IPA kelas VII A di SMP Pesantren Putri Yatama

Mandiri Kabupaten Gowa.




BABV
SIMPULAN DAN SARAN
A, Simpulan
Berdasarkan rumusan masalah dan hipotesis vang diajukan serta hasil

penelitian dan pembahasan, maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan media
pembelajaran berbasis Fdmaodo berpengaruh terhadap hasil belajar siswa dalam
pembelajaran IPA klasifikasi makhluk hidup pada siswa kelas VII SMP Pesantren
Putri Yatama Mandiri Kabupaten Gowa.
B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka dikemukakan saran
sebagai berikut:

1. Pembelajaran IPA harus terus dikenalkan kepada siswa, namun tidak cukup
hanya dengan teori saja untuk membuat siswa paham materi-materi yang
diajarkan sehingga sebaiknya para pendidik kedepannya lebih memvariasikan
metode ataupun media dalam pembelajaran sehingga siswa lebih aktif dalam
proses belajar mengajar.

2. Kepada guru IPA agar dapat menerapkan metode atau media dalam
pembelajaran jika memang diperlukan karena dengan metode biasa (ceramah)
atau konvensional kadang membuat siswa Jenuh dalam menerima pelajaran.

3. Bagi sekolah, melalui penelitian ini diharapkan mampu memberikan
informasi dan masukan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran, kualitas

guru, dan pada akhirnya kualitas sekolah, memberikan sumbangan yang
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berharga dalam upaya perbaikan pembelajaran sehingga dapat menunjang

target pembelajaran dan daya serap siswa yang diharapkan
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

Sekolah/Kelas : SMP Pesantren Putri Yatama Mandiri
Nama Guru : Musdalipa, S.Pd

Nama Observer : Jaenal
Tujuan
1. Merekam data berapa banyak siswa yang aktif dalam proses
pembelajaran
2. Merekam data kuantitas aktivitas belajar siswa

Petunjuk:
1. Observer harus berada pada posisi yang tidak mengganggu

pembelajaran tetapi tetap dapat memantau setiap kegiatan yang
dilakukan siswa

dilakukan siswa

Pertemuan/Frekuensi
No Aktivitas Belajar Siswa I i
Siswa Siswa
1. Siswa yang hadir dalam pembelajaran 32 32
2 Siswa yang merespon pada saat proses 20 23
pembelajaran
3. Ketepatan waktu dalam mengerjakan soal 2i 24
4, Sopan santun siswa saat proses pembelajaran 23 25
Siswa yang mengajukan
5. 22 25
Pertanvaan
6. Siswa yang menjawab pertanyaan 20 23
7 Siswa yang meminta bimbingan guru 22 24
8. Siswa yang aktif mengerjakan soal 32 32
Gowa, ................. ...
{Observer)
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SOAL PRETEST

1. Suatu sistem yang dapat memudahkan kita mempelajari dan mengenal makhluk
hidup adalah

a. sistem klasifikasi
b. proses klasifikasi
¢. klasifikasi sistem alamt

d. klasifikasi sistem buatan

e. taksonomi

2. Cara pengelompokan berdasarkan ciri morfologi, anatomi, dan fisiologi
disebut

a. proses Klasifikasi

b. klasifikasi sistem alami
¢. klasifikasi sistem buatan
d. taksonomi

e. sistem klasifikasi

3. cara pengelompokan sejarah evolusi suatu makhluk hidup disebut

a. klasifikasi sistem buatan
b. klasiftkasi sistem alami
¢. klasifikasi sistem filogeni
d. proses klasifikasi

. taksonomi

-
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4. Cabang ilmu biologi yang mengkaji pengelompokan makhluk mdup
disebut... . .

a. sistem klasifikasi
b. proses klasifikasi
c. klasifikasi sistem filogeni
d. taksonomi
¢. klasifikasi sistem buatan
5. Sistem klasifikasi makhluk hidup pertama kali dipelopori oleh... ...
a. A. mayer
b. Thomas alfa A
c. Charles Darwin
d. Anthony Van Leuwenhoek
¢. Carolus Linnaeus
6. Urutan tingkat takson dari yang tertinggi sampal terendah adalah... . .
a. Kingdom-filunvdivisi-ordo-kelas-famili-genus-spesies
b. Kingdom-ﬁlum/divisi-ordo-kelas—gcnus-fami]i-spesies
C. Kingdom-ﬁlum/divisi-kels-ordo—genus-famili—spesies
d. Kingdom—ﬁlum/divisi-keias-famili-ordo—genus—spesies
e Kingdom—ﬁlum/divisi-kelas-ordo—famili-genus-spesies

7. Berikut im yang memiliki kesamaan ciri lebih banyak adalah orgamisme dalam




a. Spesies
b. Kelas
¢. Ordo
d. Genus
e. Family
8. Sistem klasifikasi yang dikembangkan pertama kali oleh ilmuan adalah
a. Sistem enam kingdom
b. Sistem lima kingdom
¢. Sistem dua kingdom
d. Sistem tiga kingdom
€. Sistem empat kingdom

9. Sistem dua kingdom ini makhluk hidup dikelompokan dalam dua kelompok

besar vaitu. . ...

a. Kelompok tumbuhan (kingdom fungi) dan kelompok hewan (kingdom

plantae)

b. Kelompok tumbuhan (kingdom plantae) dan kelompok hewan (kingdom

animalia)

¢. Kelompok tumbuhan (kingdom animalia) dan kelompok hewan (kingdom

plantae)

d. Kelompok tumbuhan (kingdom monera) dan kelompok hewan (kingdom

animalia)

-
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¢. Kelompok tumbuhan (kingdom protista) dan kelompok hewan (kingdom

monera)
10. Sistem tiga kingdom muncul setelah adanya... ...
a. Mikroskop
b. Teropong
¢. Kamera
d. Teleskop

e. Laptop

Kunci Jawaban
1. Jawaban
2. Jawaban ;
3. Jawaban :
4. Jawaban :
S. Jawaban :
6. Jawaban :
7. Jawaban:
8. Jawaban:

9, Jawaban :

> WO O mm g 0O wo o>

10. Jawaban :
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SOAL POSTTEST
1. cara pengelompokan sejarah evolusi suatu makhluk hidup disebut. .. . .
a. klasifikasi sistem buatan
b. klasifikast sistem alami
¢. klasifikasi sistem filogeni
d. proses klasifikasi
e. taksonomi
2. Urutan tingkat takson dari yang tertinggi sampai terendah adalah.. ..
a. Kingdom-ﬁlum/divisi-ordo-ke]as—fami]i-genus-spesies
b. Kingdom—ﬁ]um/divisi-ordo-kelas-genus-famili-spesies
¢. Kingdom-filum/divisi-kels-ordo-genus-famili-spesies
d. Kingdom-ﬁlum/divisi-ke}as-famili-ordoﬁgenus-spesies
e Kingdom—ﬁlum/divisi-kelas-ordo~famiIi-genus-spesies
3. Sistem tiga kingdom muncul setelah adanya... ..
a. Mikroskop
b. Teropong
c. Kamera
d. Teleskop
¢. Laptop

4. Cara pengelompokan berdasarkan ciri morfologi, anatomi, dan fistolog;
disebut. .. ..

a. proses Klasifikasi

b. klasifikasi sistem alami
c. klasifikasi sistem buatan
d. taksonomi

e. sistem klasifikasi

-
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5. Sistem klasifikasi makhluk hidup pertama kali dipelopori oleh. .. . .
a. A. mayer
b. Thomas alfa A
¢. Charles Darwin
d. Anthony Van Leuwenhock
¢. Carolus Linnacus
6. Sistem klasiftkasi yang dikembangkan pertama kali oleh ilmuan adalah
a. Sistem enam kingdom
b. Sistem lima kingdom
¢. Sistem dua kingdom
d. Sistem tiga kingdom
e. Sister empat kingdom

7. Suatu sistem yang dapat memudahkan kita mempelajari dan mengenal mak hluk
hidup adalah. .. .

a. Sistem klasifikasi

b. Proses klasifikasi

c. Klasifikasi sistem alami
d. Klasifikasi sistem buatan
e. Taksonomi

8. Sistem dua kingdom ini makhluk hidup dikelompokan dalam dua kelompok
besar yaitu. .. ...

a. Kelompok tumbuhan (kingdom fungi) dan kelompok hewan (kingdom
plantac)

b. Kelompok tumbuhan (kingdom plantae) dan kelompok hewan (kingdom
animalia)

¢. Kelompok tumbuhan (kingdom animalia) dan keiompok hewan (kingdom
plantae)
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d. Kelompok tumbuhan (kingdom monera) dan kelompok hewan (kingdom
animalia)

¢. Kelompok tumbuhan (kingdom protista) dan kelompok hewan (kingdom
monera)

9. Cabang ilmu biologi yang mengkaji pengelompokan makhluk hidup
disebut... ...

a. sistem klasifikasi

b. proses klasifikasi

¢. klasifikasi sistem filogen:
d. taksonomi

e. klasifikasi sistem buatan

10. Berikut ini yang memiliki kesamaan ciri lebih banyak adalah orgamisme
dalam satu. . ...

a. Spestes
b. Kelas
c. Ordo
d. Genus

e. Family
Kunci Jawaban

Jawaban : C
Jawaban : E
Jawaban : A
Jawaban : B
Jawaban : E
Jawaban : C
Jawaban : A

B

D

D

Jawaban :

L A T R

Jawaban '

10. Jawaban :
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) DARING

. SMP Pest. Putri Yatama Mandiri

Sekolah
Mata Pelajaran (IPA
Kelas/Semester . VII (Twjuh)/Ganjil

Materi Pokok

Alokasi Waktu

05 x 60 menit

. Klasifikasi Makhluk Hidup

32
Hidup

makhluk
berdasarkan

Mengklasififikasi
dan  benda

karakteristik yang diamati

dan
hasil

mengidentifikasi,
mengomunikasikan
observasinya.
Menjelaskan bendabenda di
sekitar yang bersifat alamiah.
Menjelaskan bendabenda di
sekitar yang bersifat buatan
manusia,

Menjelaskan bendabenda yang
bersifat kompleks dan
bersifasederhana.

Menjelaskan  kegunaan dari
berbagai jenis benda di sekitar.
Melakukan pengamatan
terhadap makhluk hidup dan
benda tak hidup.

Menjelaskan ciri-ciri makhluk
hidup.

Menjelaskan perbedaan
makhluk hidup dengan benda
tak hidup.

Melakukan pengamatan
terthadap berbagai makhluk
hidup di sekitarnya.

1.2.10 Menjelaskan  ciri-cirmahkluk

122

1.2.3

1.2.4

1.2.5

1.2.6

4.2 Menyajikan hasil
pengklasifikasia makhluk hidup dan
benda di lingkungan sekitar berdasarkan
karakteristik yang diamati

4.2.1 Mengamati manusia,
tumbuhan,hewan, dan benda di
lingkungan sekitar, gejala-gejala
kehidupan yang menunjuk ciri-
ciri mahluk  hidup  serta
penglompokkannya dengan
indera dan dengan bantuan
mikroskop

Mengidentifikasi  makhluk dan
benda-benda yang ada di
lingkungan sekitar
Mengumpulkan mengenai
klasifikasi makhluk hidup
berdasarkan persamaan ciri yang
misalnya  kelompok  monera,
protista, fungi, plantae, dan
ammalia.

Menyajikan hasil mengklasifikasi
makhluk hidup dalam bentuk
laporan tertulis dan
mendiskusikannya dengan teman

422

423

424
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I1.2.11
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hidup di sekitarnya.
Mengelompokkan makhluk
hidup  berdasarkan  prinsip
klasifikasi.

Tujuan Pembelajaran
Pertemuan |
1. Menyajikan hasil pengamatan, mengidentifikasi, dan

mengomunikasikan hasil observasinya.
2. Menjelaskan benda-benda di sekitar yang bersifat alamiah,
3. Menjelaskan benda-benda di sekitar yang bersifat buatan manusia.
4. Menjelaskan benda-benda yang bersifat kompleks dan bersifat
sederhana.
5. Menjelaskan kegunaan dari berbagai jenis benda di sekitar.
Pertemuan I

—_—

Mengelompokkan makhluk hidup berdasarkan prinsip klasifikasi.
Menyajikan hastl pengamatan, mengidentifikasi, dan
mengomunikasikan hasil observasinya.

Melakukan pengamatan terhadap makhluk hidup dan benda tak hidup.
Pertemuan 111

i~

w

1. Memahami konsep klasifikasi dikotom

2. Memahami konsep kunci determinasi

3. Melakukan pengelompokan dikotom dan membuat kunci determinasi
Pertemuan [V

1. Mengidentifikasi tumbuhan dan hewan.
2. Mengklasifikasi tumbuhan dan hewan berdasarkan prinsip klasifikasi
yang telah dipelajari
Pertemuan V

1. Memahami mikroskop dan cara menggunakannya

2. Mengamati dan memahami tentang kelompok makhluk hidup yang
berukuran kecil, yang sebagian besar berada dalam Kingdom Monera
dan Protista Uniseluler.

3. Menjawab latihan dan Merefleksi Pembelajaran

4. Evaluasi

Kegiatan Pembelajaran

Pendahuluan * Guru menyapa siswa di grup Whatsapp
dan menyampaikan bahwa kegiatan

pembelajaran akan segera dimulai
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¢ Guru mengajak siswa berdoa sebelum |
memulai kegiatan pembelajaran .
e Guru mengabsen kehadiran siswa 10 menit

Inti e Guru membagikan materi pembelajaran
dr grup Whatsapp

e Guru memberikan kesempatan kepada
siswa untuk mengajukan pertanyaan
mengenai materi pembelajaran

o Guru menjelaskan kegiatan aktivitas
yang akan dilakukan siswa

Penutup e Guru memberikan apresiasi kepada | 5 Menit

siswa yang sudah mengikuti proses

pembelajaran serta mengucapkan salam

dan menutup kegiatan pembelajaran

45 menit

C. Penilaian

Penilaian sikap: Keaktifan peserta didik dalam mengikuti kegiatan
pebelajaran online dan disiplin waktu dalam mengerjakan tugas yang
diberikan

Penilaian Pengetahuan: Tugas tertulis

Penilaian Keterampilan: Keterampilan siswa dalam menjawab Tanya
jawab d1 grup Whatsapp

D. Alat, Media dan Sumber Belajar

u 1. Alat: Smartphone dan Alat tulis

2. Media: Gambar (materi yang dalam buku di foto)
‘s‘ 3. Sumber belajar: Buku Paket Ilmu Pengetahuan Alam kelas VII,
' Modul Daring IPA Kelas VIL

Pallangga, Juli 2021
-
) Mengetahui
‘ 1
Kepala Sekolah Guru Mapel
Halijah, S.Ag Musdalipa. S.Pd

NIPY. 730505 199802 2 001 NUPTK.0435767667231072
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LAMPIRAN C
DATA HASIL PENELITIAN
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Daftar Hadir Siswa
: Pertemuan ﬁl
* No. Nama '
1 I 11
1 | Nuragifanalia N N
2 | Elsya lukman N \[
3 | Ika sabnianti herfitasari N V
vy o AAS. L <
5 | Annisa nurul ainun v v
6 | Anyun magfirah v v
7 | Zilsa nur rezli v N
8 | Nur amelia amri l v
9 | Tasya hidaya v V
- 10 | Nur hesty qoma N v
' 11 | Nur firti ramadhani N v
12 | Nurul sakina V y
| 13 | Nurnaaimah Nt v
14 | Halima tussa’diah N vV
. 15 | Rika v v
16 | Ririn eka wati v v
17 | Novita silvana nur v N
18 | Fatimah az-zahra N A "
19 | Alifah fauziah v N
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" 20 | Ananda nurfitrah qalbi v v
2T e v v
: 22 | Fina faris N N
23 | Humairah v N
24 | Sakinah v J
~ 25 | Nur alisa ramadani v N
26 | Sumarni ardita v v
27 | Faradibah vavhalaika N v
28 | Nur fadilah afanin v v
} 29 Tsuraya wallatsujie nurul J N
: fath
30 | Nur rezky amalia A N N
31 | Inna tagiyyah v v
32 | Andi talita yasmin V N
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HasilPostest
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Daftar Hasil Belajar Siswa
Nilai Siswa sebelum penggunaan Media Pembelajaran Berbasis

Edmodo (Pretest)

No. Kode Nama Nilai Akhir Tur::;/tzisdak
: 1} Nur aqifa nalia 50 Tidak Tuntas
| 2 | Elsya lukman 50 Tidak Tuntas

3 | Ika sabnianti herfitasari 80 Tuntas

4 | Salsa bila oktavia 50 Tidak Tuntas
' 5 | Annisa nuru! ainun 50 Tidak Tuntas

6 | Anyun magqfirah 60 Tidak Tuntas

7 | Zilsa nur rezli 50 Tidak Tuntas
i 8 | Nur amelia amri 30 Tidak Tuntas
. 9 | Tasya hidaya 60 Tidak Tuntas
10 | Nur hesty qoma 40 Tidak Tuntas
1T | Nur firti ramadhani 40 Tidak Tuntas
12 | Nurul sakina 50 Tidak Tuntas
| 13 | Nurnaaimah 60 Tidak Tuntas
14 ¢ Haltma tussa’diah 60 Tidak Tuntas
15 | Rika 40 Tidak Tuntas
. 16 1 Ririn eka wati 50 Tidak Tuntas
17 | Novita silvana nur 50 Tidak Tuntas
18 | Fatimah az-zahra 60 Tidak Tuntas




' 19 | Alifah fauziah 60 Tidak Tuntas
. 20 | Ananda nurfitrah qalbi 50 Tidak Tuntas
21 Selwi 40 Tidak Tuntas
- 22 | Fina faris 40 Tidak Tuntas
\
‘ 23 | Humairah 100 Tuntas
' 24 | Sakinah 60 Tidak Tuntas
55 Nur alisa ramadani 50 Tidak Tuntas
. 26 | Sumarni ardita 40 Tidak Tuntas
.‘ 27 | Faradibah vavhalaika 60 Tidak Tuntas
28 | Nur fadilah afanin 50 Tidak Tuntas
29 Ijr“:?’f’:ﬂ‘:’ N7 50 Tidak Tuntas
fL 30 | Nur rezky amalia A 40 Tidak Tuntas
31 | Inna taqiyyah 60 Tidak Tuntas
32 | Andi talita yasmin 50 Tidak Tuntas

Keterangan : Tuntas : 2
Tidak Tuntas : 30 OQrang
Skor Perolehan

Nilai Akhir = x 100
Skor Maksimal
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Nilai Siswa setelah penggunaan Media Pembelajaran Berbasis

Edmodo (Posttest)
. No. Kode Nama Nilai Akhir T““‘;:’;Edak
i
| 1 | Nur aqifa nalia 80 Tuntas
2 | Elsya lukman 60 Tidak Tuntas
3 Ika sabnanti herfitasari 100 Tuntas
4 | Salsa bila oktavia 90 Tuntas
; 5 ! Annisa nurul ainun 80 Tuntas
I 6 | Anyun magqfirah 80 Tuntas
7 | Zilsa nur rezli 80 Tuntas
- 8 | Nur amehia amri 80 Tuntas
. 9 | Tasya hidaya 90 Tuntas
; 10 | Nur hesty qoma 80 Tuntas
{ 11 | Nur firti ramadhani 80 Tuntas
12 | Nurul sakina 80 Tuntas
I 13 | Nurnaaimah 90 Tuntas
' 14 | Halima tussa’diah 80 Tuntas
iL 15 | Rika 80 Tuntas
i 16 | Ririn eka wati 90 Tuntas
' 17 | Novita silvana nur 90 Tuntas
‘ 18 | Fatinah az-zahra 80 Tuntas
i 19 | Alifah fauziah 60 Tidak Tuntas

100




20 | Ananda nurfitrah galbi 80 Tuntas
" 21 | Selvi 80 Tuntas
22 | Fina faris 20 Tuntas
23 | Humairah 80 Tuntas
™24 [ Sakinah 90 Tuntas
25 | Nur alisa ramadani 80 Tuntas
ié Sumarni ardita 90 Tuntas
27 | Faradibah vavhalaika 90 Tuntas
| 28 | Nur fadilah afanin 90 Tuntas
A\ GO 5 Tuntas
I‘ 30 | Nurrezky amalia A 80 Tuntas
31 | Inna taqiyyah 100 Tuntas
32 | Andt talita yasmin 80 Tuntas
Keterangan :

Tuntas : 30 Orang

Tidak Tuntas : 2 Orang

Nilai Akhir =

Skor Perolehan

Skor Maksimal

x 100
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Persentase Kenaikan Hasil Belajar dari Pretest ke Posttest

.-

No Kode Nama Nilai Nilai
Pretest (X) | Posttest (Y)
1 | Nur aqifa nalia 50 80
2 | Elsya lukman 50 60
3 | Ika sabrianti herfitasari 80 100
4 | Salsa bila oktavia 50 90
5 | Annisa nurul ainun 50 80
6 | Anyun magqfirah 60 80
7 | Zilsa nur rezli 50 80
8 | Nur amelia amri 30 80
9 | Tasya hidaya 60 90
10 | Nur hesty qoina 40 80
11 | Nur firti ramadhani 40 80
12 | Nurul sakina 50 80
13 | Numaaimah 60 90
14 | Halima tussa’diah 60 80
15 | Rika 40 80
16 | Ririn eka wati 50 90
17 | Novita stlvana nur 50 90
18 | Fatimah az-zahra 60 80
19 | Alifah fauziah 60 60
20 | Ananda nurfitrah qalbi 50 80
21 | Selvi 40 80
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22 | Fina faris 40 90
23 | Humairah 100 80
24 | Sakinah 60 90
25 | Nur alisa ramadani 50 80
26 | Sumarni ardita 40 90
27 | Faradibah vavhalaika 60 90
28 | Nur fadilah afanmin 50 90
29 Tsuraya wallatsujie nurul fath 50 90
30 | Nurrezky amalia A 40 80
31 | Inna tagiyyah 60 100
32 | Andi talita yasmin 50 80

Jumlah 1.680 2.670

Rata-rata 52,5 83.437

e mguil
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Titik Persentase Distribusi t (df = 1 - 40)

104

0.05

df 6.10 0.025 0.01 0.005 0.001
pr oso | 020 g0 | 0050 | 002 | 0010 | 0.002
.
L. | 100000 | 3.07768 | 631375 | 12.70620 | 31.82052 | 63.65674 | 318.30884
2. 081650 |1.88562 | 291999 | 430265 | 6.96456 | 992484 | 2232712
3. . o7e4s0 | 163774 | 235336 | 34845 | 454070 | 584091 | 1021453
4, 0.74070 | 1.53321 | 2.13185 | 277645 | 3.74695 . 4.606409 | 7.17318
3. | 0.72669 | 1.47588 | 2.01505 | 2.57058 | 3.36493 | 4.03214 | 5.89343
6. I 0.71756 | 1.43976 | 1.94318 | 2.44691 | 3.14267 | 3.70743 | 5.20763
AY 0.71114 | 1.41492 | 1.89458 | 236462 | 2.99795 | 3.49948 | 4.78529
8. | 0.70639 | 1.39682 | 1.85955 | 230600 | 2.89646 | 335539 | 4.50079
9. 0.70272 | 1.38303 | 1.83311 | 226216 | 2.82144 | 324984 | 4.29681
10. | 0.69981 | 1.37218 | 1.81246 | 2.22814 | 276377 | 3.16927 | 4.14370
11 I 0.69745 | 136343 | 1.79588 | 220099 | 2.71808 | 3.10581 | 4.02470
12. 069548 | 138622, V8229 | 547881 | 268100 | 308454 | 392963
13, 69383 | 1.35017 | 1.77093 | 2.16037 | 2.65031 & 3.01228 | 3.85198
14. © 069242 | 134503 | 176131 | 2.14479 | 262449 | 297684 | 3.78739
15. | 069120 | 1.34061 | 1.75305 | 2.13145 | 2.60248 | 294671 | 3.73283
16. | 060013 | 133676 174588 | 211991 | 258349 | 292078 | 3.6861S
17, 068920 | 133338 | 173961 | 210982 | 256693 | 2.89823 | 3.64577
18, | 068836 | 1.33039 | 1.73406 | 2.10092 | 2.58238 | 2.87844 3.61048
19, 0.68762 | 132773 | 172913 | 2.09302 | 253948 | 2.86093 | 3.57940
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20. | 068695 | 132534 | 172472 | 208596 | 2.52798 | 2.84534 | 355181
21. 068635 | 132319 | 172074 | 207961 | 2.51765 | 183136 | 3.52715
22. 0.68581 | 132124 | 171714 | 2.07387 | 2.50832 | 2.81876 | 3.50499
23. | 068531 | 131946 | 171387 | 2.06866 | 249987 | 2.80734 | 348496
24, 068485 | 131784 | 171088 | 2.06390 | 2.49216 | 2.79694 | 3.46678
25. | 0.68443 | 1.31635 | 1.70814 | 2.05954 | 248511 | 278744 | 345019
26. 0.68404 | 1.31497 | 170562 | 5gcz53 | 247863 | 277871 | 3.43500
27. 068368 | 131370 | 1.70329 | 205183 | 247266 | 277068 | 342103
28. . 068335 | 131253 | 170113 | 204861 | 246714 | 276326 | 340816
29. ‘ 0.68304 | 1.31143 | 1.69913 | 204523 | 2.46202 | 275639 | 33924
30.” 0.68276 | 131042 | 109726 | 2.04227 | 2.45726 | 275000 | 3.38518
3.1 068249 | 130946 | 169552 | 2.03951 | 344368 | 274404 | 337490
. VNN 70 N e QL))
32. | 068223 | 130857 | 169389 | 203693 | 244479 | 273848 | 336831
33. 068200 | 130774 | 169236 | 2.03452 | 244115 | 2.73328 3.35634
34 068177 |1.30695 | 169092 | 203224 | 243772 | 272839 | 334793
35 06815 | 130621 | 168957 | 203011 | 2azase | 272381 | 334008
36. | 0.68137 | 1.30551 | 1.68830 | 2.02809 | 243145 | 271948 | 333262
37. 0.68118 | 1.30485 | 1.68709 | 2.02619 | 2.42857 | 27154 3.32563
38. | 068100 | 130423 | 168595 | 202439 | 242588 | 271156 | 331903
39. . 0.68083 | 1.30364 | 1.68488 | 202269 | 4B | 590091 | 331279
40\ 068067 | 130308 | 168385 | 202108 | 242326 | 5a0046 | 330688




106

Dokumentasi

I. Foto bersama kepala sekolah SMP Pesantren Putri Yatama Mandiri
peayerahan surat penelitian (14 September 2021)
-.-‘ s : . . . . o . \f




2.
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Foto bersama guru mata pelajaran sekaligus wawancara (21 Septembet

April 2021)
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4. Foto proses Treatment/perlakuan (7 Oktober 2021)
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5. Foto proses evaluasi posttest (8 Oktober 2021)
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6. Foto proses absen pretest (7 Oktober 2021)
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7. Foto proses absen posttest (8 Oktober 2021)
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dari dua bersaudara, dari pasangan Ayahanda Niing dan
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Lolisang tamat tahun 2010. pada tahun yang sama
melanjutkan pendidikan di SMP Negeri 23 Bulukumba dan tamat tahun 2013.
Kemudian pada tahun yang sama melanjutkan pendidikan di SMK Negeri 3 Sinjai
dan tamat pada tahun 2016. Pada tahun (2017), penulis melanjutkan pendidikan pada
program S| di Universitas Muhammadiyah Makassar Program Studi Teknologi

Pendidikan.




JAENAL 105311103917 BAB |

by Tahap Tutup Bab | .

/

Submisslon date: 73 Noy 2621 07 %2AM (UTC +0710)
Submission ID: 1 7106645055

File name: BAB_1_1.docx {16.28K)

Word count: 1929

Character count: 12933

i aamian, WG




[T I YRR
[

0

S~

i

sl Terc i o e Al

SERTDHE TR

p B X . &
L adhnc o

- -

S

0y




JAENAL 105311103917 BAB |l

by Tabiap lutup Bad ii.

Submission date: 73 Now-752° 77 Tuaht. 700
Submission 1D: 171066R05%

File name: BAB i aorx (185 K

Word count: LA/

Character count: 1714t




24.

NN

JAECNAL 105311103917 BAB 1!

21

IR

""‘fi !T .(., ! +
= :
Saptued o UIN Reden ritar

!
>

.’{'T' it

i
s
-
. I

W_ /‘Mm//.



JAENAL 105311103917 BAB |l

hy Yabap Ulan Skripsi Bib i

Submission date: 29-Nov-2021 12-18PM (UTC+0700)
Submission ID: 1714881879
File name: HAB Hi-1.dodx (44 6HYK)

Character count: 9208

d’mhm;—



IAUNAL 105411103917 BAB 111

7
!/ % 8% 2 % 4%

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERY

.

epositoreinn-alauddin, ac i 2
T %

" ; 4
‘g 70
o !

- TR

. 4.
.

]

WWW (Ot soehiel o.com r—_
T i

P — e = —— . .

core ac.uk | 2
. S %

A ‘___/ _ y |
media.n='iti.com - % . /%(/
» (Y0 i Ak [ a %

t i t a o
[ R P Lorinii

Froohotetanlop




