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ABSTRAK

Ardha, Andi Batari. 2021. Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Materi FPB
dan KPK dengan Menggunakan Media Magic Box pada Siswa Kelas 1V SD IT
Asshiddig Bone. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakulas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Makassar.
Pembimbing 1 Andi Husniati dan Pembimbing 2 Kristiawati.

Masalah utama dalam penelitian ini yaitu bagaimana menerapkan media
magic box untuk meningkatkan hasil belajar matematika materi FPB dan KPK
padasmWakelasWSDl‘I‘Assh:' Bone. Penelitian ini bertujuan untuk

Jenis penf.'liﬁan ini Al indakan sederhana yang terdiri dari
3¢ anyak tiga kali pertemuan.
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BAB1

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang
Pada dasarnya suatu proses belajar-mengajar adalah suatu interaksi

antara guru dan siswa dalam suatu pembelajaran. Guru memilki peranan yang
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dan dapat membangun diri sendiri serta bertanggung jawab terhadap
pembangunan bangsa.

Kita menginginkan tujuan suatu pembelajaran bisa maksimal, maka dari
itu, perlu diperbaiki metode mengajar. Menurut (Anastasius Juan, 2013 : 3)




mengajar adalah sesuatu yang tidak pernah hilang dari pembahasan terkait
pendidikan karena hubungan keduanya sangat erat. Didalam proses belajar
mengajar, sering ditemukan adanya siswa yang pasif atau kurang
keterlibatannya dalam pembelajaran, atau hanya didominasi oleh guru
Seorang guru harus memiliki jiwa kreatif dan professional serta bertanggung

Di bidang matematikes a-rata_tes PISA (Programme  for

bergerak fluktuatif. Nilai
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guru hanya menggunaan model pembelajaran yang konvensional dan

ceramah saat menyampaikan materi pelajaran. Melalui model ini, siswa lehih

banyak mendapatkan pengetahuan, namun hanya diterima atau didapatkan




melalui guru sehingga pembelajaran kurang bermakna bagi siswa karena ilmu
yang didapat mudah dilupakan.
Berdasarkan infomasi yang didapatkan dari Guru SD IT As-Shiddiq

rata-rata hasil belajar siswa kelas IV pada mata pelajaran matematika rendah,

dari 18 siswa hanya 4 siswa yang mencapai KKM yaitu 75. Hal itu terjadi

Dari latar belakang di atas, maka peniliti akan melaksanakan penelitian

‘dengan judul, “Meningkatan Hasil Belajar Matematika dengan Menggunakan
Media Magic Box pada Siswa Kelas IV SD IT Asshiddig Bone.




B. Masalah Penelitian
1) Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan di atas, salah
satu masalah utama dalam kegiatan pembelajaran matematika di sekolah

adalah proses pembalajaran yang bersifat konvensional. Guru mengajar
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C. Tujuan P

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan penelitian ini adalah :
Untuk meningkatkan hasil belajar matematika menggunakan media magic
‘box pada siswa kelas IV SD IT Asshiddiq Bone.
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a) Guru mendapatkaan informasi dan masukan dalam meningkatkan
hasil belajar matematika siswa menggunakan media magic hox.

D. Manfaat Penelitian
1) Manfaat Untuk Guru :

b) Memberikan pengetahuan kepada guru bahwa media pembelajaran
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BABII
KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA PIKIR, HIPOTESIS

A. KAJIAN PUSTAKA
1. Hasil Belajar

a. Pengertian Hasil Belajar
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Pindo Hantauruk (2018: 123) Hasil belajar adalah pencapaian
bentuk perubahan perilaku yang cenderung menetap dari ranah kognitif,
afekuif, dan psikomotorik dari proses belajar yang dilakukan dalam waktu

tertentu.
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Simpulan bahwa hasil belajar adalah pencapaian perubahan tingkah
laku atau pengetahuan dari proses belajar vang dilakukan dalam waktu
tertentu.

b. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar

Menurut Sulastri, dkk (93) Faktor-faktor yang mempengaruhi hasil

belajar meliputi ©

1) Metode
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¢. Karakterisitik Hasil Belajar

Karakteristik hasil belajar yaitu perubahan tingkah laku dalam diri

seseorang. Seseorang sudah mengalami sebuah proses belajar vang akan

merubah perilakunya. Namun, tidak semua perubahan perilaku




merupakan hasil belajar. Perubahan perilaku yang merupakan hasil belajar
memiliki karakteristik sebagai berikut :
a) Perubahan yang dilakukan secara sadar. Yaitu seseorang
melakukan suatu proses pembelajaran sadar bahwa pengetahuan,
keterampilannya sudah bertambah, dia lebih percaya diri, dsb.

au vang telak
\siriilvz/7/
\\ Y o/"//é/.«{/

\\‘:‘\\\

L)

seseorang. Misalnya keterampilan dalam berbahasa Inggris
memudahkan seseorang untuk belajar hal-hal yang lebih luas lagi.
d) Perubahan yang sifatnya positif. Yaitu bertambahnva perubahan
dalam individu. Perubahan yang didapatkan tersebut selalu




bertambah sehingga menjadi berbeda dari keadaan sebelumnya.
Sseorang vang telah melewati proses belajar akan merasa
mendapatkan sesuatu yang lebih banyak, lebih baik, dan lebih
luas dalam dirinya. Misalnya ilmunya banyak, prestasinya
meningkat, kecakapannya menjadi lebih baik, dsb

\\ﬂ \i m//
\\ ~\\ M ,

perubahan sebagai hasil belajar karena bersifat sementara saja.
Sedangkan kecakapan kemahiran menulis misalnya adalah
perubahan hasil pembelajaran karena bersifat menetap dan
berkembang terus.
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g) Perubahan yang memiliki tujuan dan terarah. Artinya perubahan
tersebut terjadinya karena ada sesuatu yang akan dicapai. Dalam
proses pembelajaran, semua aktivitas terarah kepada pencapaian

suatu tujuan tertentu., Misalnya seorang individu belajar bahasa

Inggris dengan tujuan agar ia dapat berbicara dalam bahasa




2. Hakikat Matematika

Menurut Depdiknas Matematika berasal dari bahasa Latin,
manthanein atau mathema yang berarti “belajar atau hal yang dipelajari,”
sedangkan dalam bahasa Belanda, Matematika disebut wiskunde atau ilmu
pasti, yang kesemuanya berkaitan dengan penalaran.
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3. Media Pembelajaran
a. Definisi Media
Media berasal dari bahasa latin yaitu ‘medius’ yang berarti
“tengah”, “perantara™ atau suatu “pengantar”. Juga dalam bahasa *Arab

media merupakan sebuah pengiring atau perantara pesan dari si pengirim

| Y
K\]\\\'\‘I ln[/}}
Y Y

D 5 AT

terciptanya pengalaman belajar siswa.

b. Definisi Pembelajaran
Kata pembelajaran berasal dari kata belajar mendapat awalan

"pem” dan akhiran “an” menunjukkan bahwa ada unsur dari luar
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(eksternal) yang bersifat “intervensi” agar terjadi proses belajar. Jadi
pembelajaran merupakan upaya yang dilakukan faktor eksternal agar
terjadi proses belajar pada diri individu yang belajar. (Karwono dan Heni

Mularsih, 2017 : 19-20)

¢. Media Pembelajaran

seorang guru dalam pembelajaran di kelas untuk menjelaskan suatu

materi atau untuk mencapai suatu tujuan pembelajaran.
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Dalam kegiatan pembelajaran guru harus mencari, memilih dan
menggunakan media pembelajaran yang tepat sesuai dengan tujuan dan
materi pembelajaran tersebut.

d. Jenis-Jenis Media Pembelajaran
Jenis-jenis media pembelajaran secara umum dibagi menjadi :

: \‘\\\iﬁm,-‘,} /
s\
JE\‘ 7‘\\:::; —~ ?y sz

..— | = winiials _-'- i
= 2 \S < 5
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rik perhatikan siswa, sehingga

dapat menumbuhkan motivasi belajar siswa.
2) Materi lebih mudah dipahami siswa
3) Metode mengajariymenjadisolebih variatif sehingga dapat

mengurangi kebosanaan belajarser.
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4) Peserta didikllebih aktif melakukan kegiatan belajar
Fungsi Media Pembelajaran ;

1) Dapat memperjelas pesan yang disampaikan

2) Tidak terbatas oleh ruang dan waktu

3) Membuat siswa lebih aktif atau tidak pasif sehingga siswa lebih

[T

ZaTA\
\|
<IN

& I - %22
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Siswa lebih banyak
mempelajari materi
Waktus Efektif dan efisien
dan materi yang

relevan
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Meningkatkan minat _
Mendorong belajar
Minatsa belajar dan mengajar
siswa
seorang guru
Situasi ketika _ Siswa aktif pada saat
Interaktifes
belajar proses pembelajaran

siswa aktif pada proses belajar mengajar, dan memudahkan siswa

memahami materi pembelajaran, serta dapat meningakatkan hasil belajar

psereta didik.




vaitu dapat menciptakan suasanasbelajar yang asyik atau menyenangkan, -~
dapat mendorong peserta didiksdalam memahami materi pelajaran.
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Gambar 2.2. Media Magic Box Bagian Dalam (Terbuka)




Langkah-langkah menggunakan media magic box :
1. Buka tutup media magic box.

2. Bentangkan sisi kiri, kanan dan sisi depan magic box, bagian papan
mencari\ FPB dan KPK dibiarkan berdiri.
3. Ambil angka yang akan dicari FPB dan KPK nya pada kotak bilangan,
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5. Faktor Persekutuan Terbesar (FPB) dan Kelipatan Persekutuan
Terkecil
a) Faktor Persekutuan Terbesar (FPB)
1) Pengertian

Faktor Persekutuan Terbesar (FPB) dari dua bilangan

"-‘bh ;",! 4
‘&\\\\n nh//)/

\\\‘ oy A’%\‘“F’.\.}/‘_

ey ::0'/// z}/ {

7

Kirli masing-masing

merupakan faktor dari 12.

Jadi. 1. 2. 3, 4, 6. dan 12 masing-masing merupakan faktor dari 12.

‘Dari kedua contoh di atas dapat disimpulkan bahwa apabila

perkalian dari dua bilangan menghasilkan suatu bilangan yang
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ketiga maka kedua bilangan tersebut masing-masing merupakan
faktor dari bilangan yang ketiga.

Untuk mendapatkan semua faktor dari suatu bilangan, kita
menggunakan suatu cara yang sistematis schingga tidak ada

satupun faktor yang terlewatkan maupun terulang. Cara yang

Faktorsdari 8 adalah 1, 2, 4, dan 8.

Faktor dari 10 adalah 1, 2, 5,dan 10.

Darij pemfaktoran di atas tampak 1 adalah faktor dari 8 dan 10
sehingga dikatakan bahwa | merupakan faktor persekutuan dari 8
dan 10.




dari dua bilangan yang berbeda.
4) Konsep Faktor PersekutuansTerbesarsDari dua Bilangans
Menentukan FPBI dari duaSbilangan sangatlah mudah jika
telah diketahui semua faktor dari kedua bilangan tersebut.

21

Jadi, faktor persekutuan adalah suatu bilangan yang menjadi faktor
I
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Contoh. Menentukan FPB dari 24 dan 30

Pohon faktor dari 24 Pohon faktor dari 30
24 30
N N
2 12 2 15
LN AN
2 (3] 3 5
N\
2 -
Dari ita tentukan faktorisasi
[ 4
@ A ¢
A ()
ua
9 -
4
()
<
dua bilangan
4 \
AWa ‘
persekutuan
; 7
b) Kelipatan

Keliatan adalah hasil perkalian suatu bilangan dengan

bilangan asli.




Contoh :

1 x 3 =3, 3 ruas kanan merupakan kelipatan dari 3,
2 x 3 =6, 6 diruas kanan merupakan kelipatan dari 3
3 x 3 =9, 9 diruas kanan merupakan kelipatan dari 3.

pakan ‘anggota kelipatan

persekutuan dari 3 dan 4 yang paling kecil sehingga 12 merupakan
KPK dari 3 dan 4. (Nurrohim, 2013 : 27-29)
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B. PENELITIAN YANG RELEVAN
Beberapa penelitian yang relevan dalam penilitian ini antara lain :
I. Hasil penelitian Tka Kurnia (2012) yang berjudul “Upaya Meningkatkan
Hasil Belajar Matematika Pada Materi Kelipatan Persekutuan Terkecil
(KPK) dan Faktor Persekutuan Terbesar (FPB) Melalui Pendekatan

4
AN

nenelitian te
i m///
N 2 /’%f{

NG "
g 2}/ {

media magix box dalam pembelajaran matematika. Perbedaan penelitian
tersebut dengan skripsi penulis yaitu penerapan media pada pembelajaran
matematika materi jarring-jaring, sedangkan penulis menerapkan media

magic box pada materi FPB dan KPK.




Dari beberapa penelitian di atas dapat ditarik kesimpulan bahwa adanya
pengaruh penggunaan media terhadap peningkatan hasil belajar siswa pada
materi FPB dan KPK. Oleh karena pada penelitian ini peneliti ingin meneliti
hasil dari penerapan media magic box terhadap peningkatan hasil belajar
siswa pada materi FPB dan KPK.

C. KERANGKAPIKIR

engan pelajaran yang sangat

—

mediasipembelajaran yang tepat sesuai dengan materinpelajaran terutama
pada pelajaran matematika, khususnya pada pembahasan FPB dan KPK.
Ketika menggunakan media magic box, proses pembelajaran tidak
berpusat pada guru saja tetapi juga pada siswa. Sehingga diharapkan proses
belaajar menggunakan media magic box dapat meningatkan hasil belajar.
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di Kelas IV SD IT Asshiddig

|

Penelitian dengan tindakan

Pembelajaran matematika

dalam pembelajaran matematika kelas IV SD IT Asshiddiq Bone.




A. Jenis Penelitian

Jenis penelitian ini merupakan Penelitiian Tindakan Sederhana (PTS),

disebut Simple Action Research dalam bahasa Inggris, yaitu suatu aktivitas

- QIXKA
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Adapun prosedur dari penelitian ini dilaksanakan secara bersiklus,
yaitu dilaksanakan 2 siklus.
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1.

Siklus 1

a) Planning (Tahap Perencanaan)

Pada tahapan ini, peneliti mencari sumber informasi yang
berhubungan dengan hasil belajar siswa. Tahapannya yaitu:
1) Melakukan pendekatan kepada wali kelas [V agar bisa menggali
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asil belajar siswa
pada akhir siklus | untuk menjadi acuan atau gambaran agar

dilakukan perbaikan pada siklus selanjutnya.
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2. Siklus ll
Adapun aktivitas yang dilaksanakan pada siklus ini sama saja yang
dilakukan pada siklus 1, namun dilakukan perbaikan sesuai dengan saran
pada refleksi siklus L.

E. Teknik Pengumpulan Data
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3. Test
Test merupakan beberapa latihan atau pertanyaan untuk
mengetahui atau mengukur pengetahuuan dan Kemmpuan Siswa.
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Dengan test ini, peneliti bisa mengukur seberapa jauh pengetahuan dan
pemahaman siswa terkait materi yang telah diberikan.

. Interview (Wawancara)

Teknik ini dilakukan langsung ole peneliti dalam bentuk pertanyaan

Tanya jawab atau mewawancarai siswa untuk memperoleh data yang
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian
Sebelum  kegiatan penelitian  dilaksanakan, peneliti melakukan

wawancara terlebih dahulu dengan guru mata pelajaran matematika SD IT

Asshiddig Bone mengenai kondisi siswa dan pembelajaran di SD IT
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Pada tahapan ini langkah-langkah yang dilakukan yaitu :
1) Peneliti’ mengantar surat penelitian

31
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2) Peneliti membuat perangkat penelitian yaitu Rencana
Pelaksanan Pembelajaran (RPP) dan LKS (lembar kerja
siswa).

3) Peneliti’ membuat media pembelajaran magic hox

4) Peneliti membuat soal tes ujian yang akan diberikan setiap
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dengan menanyakan kabar siswa serta memberikan game
kepada siswa serta menyampaikan tujuan pembelajaran,
b. Pada kegiatan inti siswa membaca teks yang berkaitan

dengan materi pada buku paket, setelah itu peneliti bertanya




kepada siswa, scbutkan bilangan yang merupakan faktor
dari 6 !, namun tidak ada siswa yang mampu menjawab,
setelah diberikan contoh oleh peneliti ada satu siswa yang
berhasil menjawab faktor dari 6 yaitu 1,2,3,6.

Pertanyaan ke-2 apa arti faktor bilangan?. Siswa hanya
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pembelajaran  pada
pertemuan 1 ditutup dengan berdoa yang dipipimpin salah

satu siswa.




2) Pertemuannll (04 Desecmber 2020)

Pada pertemuan ini, peneliti menjelaskan tentang mencari FI'B
dan KPK.
a. Pada langkah awal peneliti memulai pelajaran dengan salam

dan mengajak siswa berdoa bersama, peneliti sedikit
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Kemudian menutup pembelajaran pada pertemuan 11
3) Pertemuan III (10 Desember 2020)
a. Pada kegiatan awal pelajaran dibuka dengan salam dan

berdoa bersama yang dipimpin oleh salah satu siswa.
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b. Pada pertemuan ini siswa mengerjakan soal evaluasi tahap
Soal evaluasi siklus | yaitu :
1. Tuliskan faktor dari bilangan 20
2. Tuliskan kelipatan dari 5 yang kurang 50
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plastik diisi dengan buah jeruk yang sama banyak
dengan buah apel. Berapa banyakkah jeruk dan apel

pada masing-masing kantong plastik 7
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¢. Pada kegiatan akhir, peneliti menutup pembelajaran dengan
salam dan mengajak siswa berdoa.
¢) Tahap Observasi
1) Hasil observasi

Tabel 4.1 Hasil Observasi Siswa Siklus I
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dan belum ada siswa vang mampu
menyelesaikan soal serta belum memahami cara menggunakan

media magic box. Namun kedua siswa senang ketika mendapatkan

hadiah.




Pada kegiatan akhir pertemuan 1, 2, dan 3 belum ada siswa
yang bertanya tentang materi yang belum dipahami dan belum
mampu menyimpulkan materi yang sudah dipelajari. Pada akhir

kegiatan semua siswa berdoa sebelum mengakhiri pembelajaran.

N
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Gambar 4.1 Lembar Jawaban Subjek A Pada Siklus [




Wawancara dilakukan terhadap subjek penelitian yang
berjumlah 2 siswa untuk mengetahui pemahaman siswa terhadap
materi pembelajaran yang telah mercka ikuti pada siklus L
Wawancara dilakukan secara perorang terhadap subjek

wawancara. Hasil wawancara peneliti dengan siswa yaitu :
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Siswa A : Saya menggunakan media magic box ibu.

Peneliti  : Cek jawaban kamu nomor 6 dan 7 dengan
menggunakan media magic box.

Siswa A : Saya masih bingung bu mencari KPK menggunakan




media magic box.

Peneliti  : Oiya, nanti ibu jelaskan kembali cara mencari KPK
menggunakan media magic box. Selanjutnya pada
no.8, 9, 10 Bagaimana kamu mendapatkan
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2) Hasil belajar dan wawancara siswa B pada siklus 1
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Gambar 4.2 Lembar Jawaban Subjek B Pada Siklus I
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Wawancara dengan siswa B :

Peneliti  : Bagaimana caranya kamu mendapatkan jawaban
no.l ?

Siswa B :No.l saya tidak tau, asal jawab saja bu.

Peneliti  : Berarti kamu belum paham apa itu faktor.

\\\\ﬂi bidy [///‘
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Selanjutnya no.6 dan 7 bagaimana jawabannya?

Siswa B : Saya belum tau bu caranya.

Peneliti  : Baik, nanti ibu akan jelaskan kembali pada siklus

selanjutnya.
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Kesimpulan dari hasil wawancara pada siklus 1 kedua siswa
belum paham menggunakan media magic hox dengan baik dalam
mencari FPB dan KPK, tapi siswa antusias dan senang menggunakan
media magic box.

d) Tahap Refleksi

Peniliti mencatatdifilha ang menghambat proses pelaksanaan

NS

/

/

akhir namun siswa belum mampu menyimpulkan secara mandiri.

Pada pertemuan kedua, peneliti melakukan review pembahasan
sebelumnya, namun hanya | siswa yang mengingat materi yang telah
diajarkan. Hal tersebut karena siswa masih belum paham secara utuh

materi yang dijelaskan sebelumnya, siswa kurang berkonsetrasi dan




kurang memperhatikan penjelasan peneliti. Pada pertemuan kedua,
siswa mulai menggunakan media magic box pamun belum mampu
menggunakan media secara mandiri.

Pada pertemuan ketiga, peniliti memberikan soal ujian siklus 1.
Berdasarkan refleksi hasil observasi siklus 1 maka langkah
selanjutnya adalah menenfukan solusi perbaikan untuk tindakan pada

. /\ 1 dapat tercapai sesuai indikator
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4) Siklus 2
Berdasarkan refleksi tindakan pada siklus 1. maka perlu dilaksanakan
tindakan pada silus II. Hal ini untuk memperbaiki proses pembelajaran
yang kurang pada siklus I. Siklus II dilaksanakan terdiri dari 3

pertemuan.
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Kemudian apa arti faktor bilangan, siswa menjawab faktor
bilangan adalah bilangan yang habis membagi sebuah
bilangan. Kemudian guru menjelaskan kembali tentang faktor
bilangan.




Setelah itu siswa berlatih mengerjakan soal. Kemudian siswa
membaca teks tentang kelipatan bilangan, untuk mengetahui
pemahaman siswa tentang kelipatan, guru bertanya bertanya
apa arti dari kelipatan, siswa menjawab kelipatan merupakan

hasil kali dari bilangan tersebut dengan bilangan asli,

N 1Y

\\\\\ It n//
\}N\ //

KPK dan memberikan contoh penyelesaian FPB dan KPK
menggunakan media magic box, kemudian memberikan latihan
kepada siswa. pada siklus 2 siswa sudah mampu menggunakan

media magic box secara mandiri.
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c. Pada kegiatan penutup, peneliti dan siswa menyimpulkan hasil
pembelajaran dan menuntup pertemuan membaca doa vang
dipimpin oleh salah satu siswa.

3) Pertemuannill (14 Desember 2020)

a. Kegiatan awal, peneliti membuka pelajaran dengan salam,

22.22 mereka membunyikan kentongan bersamaan, pukul
berapakah mereka akan membunyikan kentongan bersama
lagi?




10) Tbu membeli 30 kue kacang dan 50 kue keju. Kedua jenis
kue tersebut akan diletakaan kedalam kotak. Setiap kotak
berisi kue yang sama banyak untuk setiap jenis. Berapa
kotak peling banyak yang harus disediakan Ibu?

¢. Kegiatan akhir, pertemuan ini ditutup dengan berdoa yang
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Kegiatan | e. Siswa bertanya jawab |

’ Inti tentang materi FPB dan 1{2|K 75
KPK L

f. Siswa memahami cara 202(U 100




49

menggunakan media S
magic box
g. Siswa mampu 2

menyelesaikan soal yang | 2| 2 100

Pada kegiatan inti pertemuan 1, 2, dan 3 terjadi peningkatan
dari siklus 1 yaitu semua siswa memperhatikan guru menjelaskan,
sudah memahami cara menggunakan media magic box, mampu
menyelesaikan soal yang diberikan, dan senang mendapatkan
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hadiah. Pada pertemuan | ada | siswa yang berani bertanya tentang
materi FPB dan KPK, siswa yang 1 masih malu-malu, namun pada
petemuan 2 semua siswa sudah berani bertanva tentang materi

pembelajaran.

Pada kegiatan akhir pertemuan 1, 2, dan 3 semua siswa




2) Hasil belajar siswa dan wawancara siswa A pada siklus 11
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Gambar 4.3 Lembar Jawaban Subjek A Pada Siklus 2




Wawancara dengan siswa A :
Peneliti  ; Dari mana kamu mendapatkan jawaban nomor | dan
22

Siswa A :No.l tadi saya tidak perhatikan ternyata belum

selesai. No.2 vaitu dengan cara mencari hasil
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mencari FPB dan KPK menggunakan .media magic
hox, Kalau no 9 dan 10?

Siswa A : no. 9 saya menggunakan media magic box yaitu

dengan mencari KPK nya yaitu 60, berarti 22.22




Peneliti

ditambah 60 menit adalah pukul 23.22. no.10 saya
bingung bu yang dicari FPB atau KPK.

: Bagaimna menurut kamu pembelajaran

menggunakan media magic box?

: Bagus bu, seru dan lebih mudah mencari KPK dan
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3) Hasil belajar siswa dan wawancara siswa B pada siklus II
4
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Gambar 4.4 Lembar Jawaban Subjek B Pada Siklus 2
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Wawancara dengan siswa B :

Peneliti  : Bagaimana caranya kamu mendapatkan jawaban
no.l, 2, dan 3?

Siswa B : Untuk no.! yaitu mencari bilangan yang bisa dapat

32, jadi jawabannya 1, 2, 16, 32. No.2 yaitu mencari
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menggunakan media magic box?
Siswa B : Menyenangkan bu. Karena bisa bermain sambil

belajar,juga ada hadighnya.




Kesimpulan dari hasil wawancara pada siklus 2 yaitu siswa
sudah paham menggunakan media magic box dan lebih mudah
memahami pembelajaran serta mencari FPB dan KPK menggunakan
media magic box tersebut. Siswa antusias dan senang menggunakan

media magic box, akan tetapi jika soal berbentuk cerita, siswa masih
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media magic box, siswa tampak senang dan lebih mudah
menyelesaikan soal FPB dan KPK. Sehingga dapat diketahui bahwa
media pembelajaran magic box dapat meningkatkan hasil belajar

matematika siswa pada materi FPB dan KPK
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B. Pembahasan
Jenis penclitian ini adalah penelitian tindakan sederhana yang terdiri dari 2
siklus dimana setiap siklus dilaksanakan sebanyak tiga kali pertemuan.

Prosedur penelitian ini meliputi perencanan, pelaksanaan tindakan, observasi

dan refleksi yang dilakukan pada semester ganjil tahun pembelajaran

™
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mandiri. matematika adalah pelajaran yang memerlukan pikiran ektra

keras schingga peneliti hendaknya menggunakan suatu strategi
pembelajaran yang menyenangkan supaya tidak membuat siswa bosan.

Salah satu pembelajaran yang menyenangkan yaitu dengan menggunakan




media, maka pada pertemuan ini guru mulai menggunakan media magic
box, siswa senang dan antusias menggunakan media magic hox namun
siswa masih kesulitan dan belum memahami cara menggunakan media

magic box secara mandiri.
Pada pertemuan ketiga siswa mengerjakan soal ujian siklus I, dalam
wab scadanya saja dan tidak bersungguh-

smbelajaran se
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kegiatan pembelajaran dan materi yang didapat akan mudah dimengerti,
Dengannpembelajaran yang menyenangkan, siswa dengan mudah
memahami materi pelajaran denga cepat sehingga hasil belajar siswa juga

meningkat.




Pada pertemuan ketiga, siswa mengerjakan soal ujian siklus 2.
Berbeda dengan siklus 1, pada siklus Il ini siswa bersungguh-sungguh




Dari hasil penelitian, terbukti bahwa penggunaan media magic box
dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Hal tersebut dapat dillihat dari
perolehan nilai hasil belajar siswa pada siklus I dan II sebagai berikut :
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BABY
SIMPULAN DAN SARAN
A. KESIMPULAN
Menurut hasil dari penelitian dan pembahasan tersebut dapat
disimpulkan yaitu dengan menggunakan media magic box bisa meningkatkan
hasil belajar siswa pada mata pg \: materi FPB dan KPK di

l!- \
e \\mhn[/
> \\\\ By //
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2. Siswa
Sebaiknva siswa lebih aktif dalam pembelajaran dan lebih antusias
memperhatikan penjelasan guru agar dapat menggunakan media magic
box dengan baik dan mampu mencari FPB dan KPK sehingga dapat
meningakatkan hasil belajar siswa. Dan hasil belajar yang sudah baik
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Lampiran 1 : RUBRIK PENILAIAN DAN HASIL OBSERVASI SISWA
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HASIL OBSERVASI AKTIVITAS SISWA SIKLUS 1

I1asil observasi aktivitas siswa kelas IV SD IT Ashiddiq Bone pada proses

pembelajaran siklus [ pertemuan I
k
No Nama Siswa i Skor
3|45
1 | Fakhri M.Farhan 22| 2 10
2 | Nur Rahmat Al Habsyi 20211 9
Total 4 14| 3 19
Rata-rata 2|51 95
Presentase =
b 4
@ A
roses
D
" . -
Hasil o A £ \ proses
No Nama Siswa Skor
112|345
1 | Fakhri M.Farhan 3 i O T 14
2 | Nur Rahmat Al Habsyi 3| X3 2| 2 13
Total 6|6|6| 5|4 27
Rata-rata | F|3|25)| 2 13.5

Presentase : " = 67,5%(Baik)
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HASIL OBSERVASI AKTIVITAS SISWA SIKLUS 11
Ilasil observasi aktivitas siswa kelas IV SD IT Ashiddiq Bone pada proses
pembelajaran siklus 11 pertemuan 1
Aspek
No Nama Siswa : Skor
112|345
1 | Fakhri M.Farhan 3 3143 16
2 | Nur Rahmat Al Habsyi 33|13 | 2| 2 14
Total 6] 6| 6 30
Rata-rata 3 3 15
P 1
b 4
Hasi I proses
N\ <4
¢
9 N
7
0
k) N
]
Hasil proses
L
u
No v: — Skor
4
1 | Fakhri M.Farhan 4,4 4| 4 19
2 | Nur Rahmat Al Habsyi 44 3 19
Total B8|8| 8|7 38
Rata-rata 414 (35|35]|35 19

_ 192 100%

Presentase ——— = 95%(Sangat Baik)




Lampiran 2 : NILAI HASIL BELAJAR SISWA PADA MATERI FPB DAN
KPK

Nilai Hasil Belajar Siklus |

Siswa Nilai Siklus I | Keterangan
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RENCANA PELARSANAAN PEMBEL AJARAN
(RPP)

Sekolah SDIT ASSHIDDIO
Kelas Semester $ IV (Empat |

I - menggunakan magn hor ment
2 Siswa berlatih mencan FPB dan KPR
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DOKUMENTASI PENELITIAN
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Kegiatan Pembelajaran dengan Menggunakan Media Magix Box




Ujian
Kegiatan Pemberian Soal Uj
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Gambar Media Magic Box
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| (satu) Rangkap Proposal 23 November 2020 M
. Permohonan lzin Penelitian

Kepada Yih,

Bapak Gubemur Prov. Sul-Sel

Cyq. Kepala UPT P2T BKPMD Prov. Sul-Sel

di -

Makassar
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Berdasarkan surat Dekan Fakultas Keguruan dan  Ilmu  Pendidikan  Unmiversitas

Muhammadiyah Makassaf, nomor: 375 VFKTP/A 4-11X1/1442/2020 tanggal 21 November

2020, menerangkan Balwa mahasiswa tersebut di bawah mi -

Nama : ANDI BATARI ARDHA

No. Stambuk - 105401117316

Fakultas - Fukultas Kepnruan dan Umu Pendidikan

JuruSan . Pendidikun Guru dan Sekelah Dasar

Pekerjaan - Mahasiswa

Bermaksud melaksunakan penchtian/pengompulan data dalum rangka penulisan Skripsi
dengan judul -

"Meningkutkan Hasil Belajar Matematika Materi KPK dan FPB dengan
Menggunakan Media Magic Box Pada Siswa Kelas iV 5D I'T As-5hiddiq Bonce"

Yang akan dilaksauakan duri tanggal 28 Novenmber 2020 s/ 28 Januan 2021

Sehubungan dengan maksud di atas, kiranya MahasSwa tersebut diberikan 1zin untuk
melakukan penelitian sestia ketentuan yang beilaku.
Demikian, atas perhatian dan kérjasamanya diucapkan Jazakumullahu Khaeran katziraa,
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RIWAYAT HIDUP

Andi Batari Ardha. Dilahirkan di Tangerang Kabupaten
Banten pada tanggal 6 April 1998. Anak pertama dari

pasangan Ayahanda Andi Rumpang dan [bunda Rasna.
Penulis menyelesaikan Pendidikan Taman Kanak-Kanak
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