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ABSTRAK

Miftahul Jannah. 2021, Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Visual
Basic Application Powerpoint pada Materi Bentuk Aljabar di Kelas VII SMP
Negeri 21 Makassar. Skripsi. Program Studi Pendidikan Matematika
Fakultas Keguruan dan {lmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah
Makassar. Pembimbing | Dr. H, Djadir, M.Pd. dan pembimbing 1
Muhammad Rizal Usman, S.Pd., M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana mengembangkan
media pembelajaran berbasis visual basi application PowerPoint pada materi
bentuk aljabar yang valid, prakas, dan efektif Model pengembangan yang
digunakan dalam mengembangkan media pembelajaran ini adalah model
pengembangan ADDIE  vang terdiri dari 5 tahap vaitu  Analysis, Design,
Development, Implementation, dan FEvaluation Subjek penelitian ini adalah guru
matematika dan siswa Kelas VII D SMP Negeri 21 Makassar, Instrumen yang
digunakan dalam penelitian ini yaitu lembar validasi ahli media, lembar validasi
ahli materi, angket respon guru, angket respon siswa, dan soal tes materi bentuk
aljabar. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan media
pembelajaran berbasis visual basic application powerpoint sesuai dengan tahapan
model ADDIE dan media pembelajaran berbasis visual basic application
powerpoint yang dikembangkan layak digunakan karena memenuhi kriteria valid,
praktis, dan efektif. Dikatakan valid karena memenubhi kriteria valid dengan rata-
rata skor 2,65 dari total skor 3,00 oleh ahli materi dan rata-rata skor 2_39 dari total
skor 3,00 oleh ahli media. Dikatakan praktis karena memenuhi kriteria positif
dengan persentase sebesar 83% untuk angket respon guru dan persentase sebesar
82% untuk angket respon siswa. Dan dikatakan efektif karena dari keseluruhan
siswa, scbanyvak 81% siswa yang memiliki nilai yang memenuhi KKM.

Kata kunci: media pembelajaran, visual hasic application powerpoint
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pembelajaran matematika harus lebih diperhatikan. National Council of Teachers
of Mathematics menyatakan bahwa pembelajaran matematika di sekolah bertujuan
untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam hal memahami matematika, dalam
menyelesaikan masalah matematika, kepercayaan diri siswa, sikap siswa, dan
tindakan siswa terhadap matematika (NCTM: 2000). Tetapi tingginya tuntutan
untuk menguasat matematika masih tidak berbanding lurus dengan hasil belajar
matematika siswa. Banvak siswa tidak menyadari pentingnya matematika dan
masth menganggap matematika sebagai pelajaran yang sulit, menakutkan, dan
mata pelajaran wajib yang hanya sekedar hitung-hitungan. Untuk menghilangkan
anggapan tersebut, guru dapat menciptakan pembelajaran yang efektif, baik dari

strategi, metode, maupun media pembelajaran.

Media pembelajaran adalah media vang dirancang secara khusus untuk
merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemauan peserta didik sehingga
terjadinya proses pembelajaran {Widyastuti, dkk.: 2020). Menurut S. Rahman,
dkk. {dalam Remi, dkk.: 2016), media pembelajaran bukan sekedar benda fisik,
namun segala sesuatu yang sudah berisi materi pembelajaran sehingga
memungkinkan seseorang memanfaatkannya untuk belajar guna memperoleh
pengetahuan, keterampilan, atau perubahan sikap. Penggunaan media
pembelajaran bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa dan menjadikan
pembelajaran lebih menarik sehingga dapat menarik siswa untuk belajar. Dalam
lembaga pendidikan, pencapaian proses pembelajaran dapat dilihat dari prestasi
belajar yang dicapai oleh siswa. Prestasi belajar selain sebagai hasil dari proses

pendidikan, juga menggambarkan sejauh mana siswa, guru atau lembaga telal




nencapai tujuan pendidikan (Paulpandi & Ghovindaray: 2017). Oleh karena itu,
media pembelajaran sangat penting untuk digunakan dalam proses pembelajaran.
Sebagai tenaga pendidik, guru harus mengetahui dan menguasai berbagal media
pembelajaran sehingga ketika kondisi suatu tingkungan belajar berubah guru

dapat menerapkan media pembelajaran sesuai dengan kondisi yang terjadi.

Saat ini proses belajar mengajar dilakukan secara daring karena adanya
pandemi COVID-19. Pembelajaran yang dilakukan secara daring membuat minat
belajar siswa menurun ditambah dengan penggunaan media pembelajaran yang
masih jarang digusakan membuat siswa kurang fokus terhadap ‘materi yang
disampaikan. Media pembelajaran sangat penting dalam pembelajaran matematika
karena dapat mepartk perhatian siswa dan memberikan rangsangan yang dapat
mendorong siswa untuk belajar. Media pembelajaran berbasis teknologi informasi
dan komunikasi dapat digunakan dalam proses pembelajaran di kelas maupun di
rumah. Salah satu inedia pembelajaran berbasis teknologi informasi dan
komunikasi yang dapat digunakan adalah Fisual Basic Application (1'BA)
PowerPoint. VBA merupakan bahasa pemrograman vang berpengaruh dalam
penambahan dan pengembangan fungsi aplikasi microsofi office dan mudah untuk
dipelajari. Penggunaan VBA pada PowerPoint dapat membuat media menjadi

lebih interaktif.

Berdasarkan hasil observasi di SMP Negeri 21 Makassar, diketahui bahwa
pembelajaran yang dilakukan secara daring mengakibatkan minat belajar siswa

menurun. Selam itu, penggunaan media pembelajaran yvang masih jarang

membuat siswa tidak tertarik dengan materi vang disampaikan. Hal ini




menyebabkan hasil belajar siswa menurun dilihat dari nilaj tugas dan ulangan
harian mereka. Setelah penggunaan media pembelajaran berupa PowerPoint,
siswa lebih tertarik mengikuti pelajaran. Oleh karena itu, diperlukan usaha untuk
mengembangkan media pembelajaran  berbasis Fisual Basic Application
PowerPoint sehingga dapat menarik minat siswa dalam pembelajaran matematika.
Berdasarkan pemaparan di atas, pepcliti berinisiatif mengangkat  judul
“Pengembangan  Media Pembelajaran  Berbasis  Visual  Basic Application

PowerPoint pada Materi Bentuk Aljabar di Kelas Vil SMP Negeri 21 Makassar™.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang ada, maka dapat diperoleh rumusan
masalah yaitu bagaimana proses dan hasil pengembangan media pembelajaran
berbasis Visual Basic Application pada materi bentuk aljabar yang valid, praktis,

dan efektif ?

C. Tujuan
Berdasarkan rumusan masalah di atas, adapun twjuan dari penelitian ini
yaitu mengembangkan media pembelajaran berbasis Visual Basic Application

pada mater: bentuk aljabar yang valid, praktis, dan efektif.




D. Manfaat Pengembangan

Manfaat yang diharapkan dari pengembangan ini sebagai berikut.
1. Bagisiswa

Dapat digunakan sebagai alat bantu dalam pembelajaran sehingga
menumbuhkan motivasi siswa untuk belajar sehingga dapat membantu mereka
untuk aktif belajar.
2. Bagi guru

Dapat membantu guru dalam membuat membuat media pembelajaran
matematika sehingga nantinya dapat memaksimalkan penggunaan media

pembelajaran.

3. Bagisekolah
Dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran matematika
dan juga digunakan sebapai landasan bagi kebijaksanaan yang akan diambil guna

untuk meningkatkan nictu belajar.

4. Bagi peneliti
Dapat dijadikan sebagai referensi atau sumber informasi untuk penelitian
selanjutnya sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran, khususnya

dalam penggunaan media pembelajaran.

E. Spesifikasi Produk
Produk yang akan dikembangkan memiliki spesifikasi sebagai berikut.

I, Media pembelajaran berbasis Fiusal Basic Application memuat materi bentuk

aljabar.




Media pembelajaran berbasis Visual Basic Application menggunakan
Microsoft Office Power Point.
Definisi Istilah

Adapun definisi istilah dalam penelitian ini sebagai berikut.
Penelitian dan pengembangan (Research and Developmenr R&D) adalah
metode penclitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan
menguji keefektifan produk tersebut sehingga dapat digunakan dalam
pembelajaran.
Media pembelajaran adalah alat yang digunakan untuk menvyajikan materi
dalam proses pembelajaran yang dapat merangsang siswa untuk belajar dan
Jjuga dapat nempengaruhi hasil belajar siswa.
Visual Basic Application adalah aplikasi vang dikembangkan dalam sistem
operast microsoft  yang dapat membantu dalam pembuatan media
pembelajaran.
Microsoft PowerPoint adalah salah satu aplikasi yang dirancang untuk
membuat presentasi dengan lebih mudah dan lebih menarik yvang

menggunakan bantuan layar dan proyektor.

3. Aljabar adalah cabang dari matematika yang mempelajari tentang simbol-

simbol matematika dan aturan-aturan untuk memanipulasi simbol.

6. Kevalidan media pembelajaran adalah kriteria kualitas media pembelajaran

dilihat dari wmateri yang terdapat pada media pembelajaran  yang

dikembangkan. Media pembelajaran dapat dikatakan valid apabila media
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pembelajaran tersebut dinyatakan layak digunakan dengan revisi atau tanpa
revisi oleh validator.

Kepraktisan media pembelajaran adalah kemudahan penggunaan media
pembelajaran. Kepraktisan media pembelajaran in: ditentukan oleh angket
respon guru dan siswa.

Keefektifan media  pembelajaran adalah tingkat keberhasilan media
pembelajaran yang dapat dicapai. Tingkat keberhasilan dapat dilihat dari

ketuntasan hasil belajar siswa.
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KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian teori
1. Pengembangan

a. Pengertian Pengembangan

Menurut Sugiyono (2013: 297) metode penelitian dan pengembangan atau
dalam bahasa Inggrisnya Research and Development adalah metode penelitian
yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan
produk tersebut. Metode penelitian dan pengembangan adalah suatu proses atau
langkah-langkah  untuk  mengembangkan  suatu produk — baru  atau
menyempurnakan produk yang telah ada, yang dapat dipertanggungjawabkan

(Marvana, dkk: 2019).

Menurut Gay (2017) penelitian pengembangan adalah suatu usaha untuk
mengembangkan suatu produk vang efektif untuk digunakan sekolah, dan bukan
untuk menguji teori (Samsu: 2017). Borg and Gall (2013) menyatakan bahwa
penelitian dan pengembangan (Reseurch and Development R&D), merupakan
metode penelitian yang digunakan untuk mengembangkan atau memvalidasi
produk-produk yang digunakan dalam pendidikan dan pembelajaran (Sugivono:

2013).

Berdasarkan beberapa pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa

pengembangan adalah suatu proses yang digunakan untuk menghasilkan produk




baru atau mengembangkan produk vang telah ada sehingga dapat digunakan

dalam pembelajaran,

b. Model Pengembangan
1Y Model 4D

Menurut Trianto (dalam Hasana, S., N., Maharany, E.. R. 2017, 33) model
pengembangan 4D adalah model pengembangan yang dikemukakan oleh
Thiagarajan, dimana tahapan penelitian pengembangan ini terdwi dari 4 tahap,
yaitu Define (Pendefimsian), Design (Perancangan), Develop (Pengembangan),

dan Disseminate (Penyebaran).

2} Model Dick & Carey
Sukernt (2014: 389) mengungkapkan bahwa model pengembangan Dick &

Carey merupakan salah satu model desain pembelajaran yang sistematik. Model

Dick & Carey terdiri dari 10 langkah sebagat berik ut.

a) Mengidentifikasi tujuan pembelajaran.

b) Melakukan analisis pembelajaran.

c) Mengidentifikasi keterampilan dan sikap siswa, karakteristik latar
pembelajaran, dan karakteristik latar dimana pengetahuan dan keterampilan
baru digunakan.

d) Menulis tujuan pembelajaran khusus.

¢) Mengembangkan butir-butir tes acuan patokan.

) Mengembangkan strategi pembelajaran.

g) Mengembangkan dan memilih materi pembelajaran.

h) Mendesain dan melakukan evaluasi formatif.
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1) Merevisi pembelajaran.
J}  Melakukan evaluasi summatif.
3) Model Plomp

M. Ismali Walid (2017: 19) mengatakan bahwa model pengembangan
vang dikemukakan oleh Plomp terdiri dari lima fase, yaitu (1) fase investigasi
awal, (2) fase desain, (3) fase realisasi, (4) fase tes, evaluasi dan revisi, (5) fase

implementasi,

4) Model ADDIE

Menurut Sugivono (dalam Noor, A. 2019: 40) mode ADDIE terdiri dari
lima tahap utama, yaitu analysis, design,  development, implementation, dan
evaluation.
a)  Analysis (Analisis)

Pada tabap ini akan dilakukan pendefinisian terhadap apa vang akan

dipelajari (McGriff dalam Noor, A. 2019: 40),

b) Design (Desain)
Pada tahap design media yang akan dikembangkan mulai dirancang sesuai

hasil analisis yang telah dilakukan (McGriff dalam Noor, A. 2019; 42).

¢)  Development (Pengembangan)
Tahap developmenr memiliki tujuan mengembangkan media sesuai dengan

rancangan yang telah disetujut dosen pembimbing.
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d) Implementation (Implementasi)

Pada tahap ini, media yang telah dikembangkan akan diimplementasikan.
Media dapat diimplementasikan setelah mendapat status kelayakan dari validator
ahli.
e) Evaluation (Evaluasi)

Tahap evaluation merupakan tahap untuk mengukur keefektifan dan
kepraktisan media yang dikembangkan.

Dalam penelitian ini akan digunakan model penelitian ADDIE karena
tahapan-tahapan pada model penelitian ini lebih terperinci dan sederhana sehingga

mudah dipelajari.

2. Media Pembelajaran

Menurut Heinich (dalam Andriani, M. R.: 2016) media merupakan wahana
penyalur informasi belajar atau penyalur pesan. Gagne (dalam Andriani, M. R.:
2016) juga mengemukakan media adalah sebagai jenis komponen dalam
lingkungan siswa yang dapat merangsangnya untuk belajar. Menurut Winkel
(dalam Yuberti, 2014: 12) pembelajaran adalah seperangkat tindakan yang
dirancang untuk mendukung proses belajar siswa, dengan memperhitungkan
kejadian-kejadian ekstrim yang berperanan terhadap rangkaian kejadian-kejadian
intern yang berlangsung dialami siswa.

Menurut Wiyani (dalam Ariyani, D.: 2017), media pendidikan adalah
sekumpulan fisik yang digunakan oleh seorang guru untuk menyajikan materi
pelajaran ataupun pesan yang dapat merangsang siswa untuk belajar. Media

pembelajaran adalah salah satu fakior yang dapat mempengaruhi hasil belajar
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peserta didik, dengan menggunakan media pembelajaran, materi dapat
disampaikan lebih jelas dan menarik sesuai dengan tujuan pembelajaran

(Puspitaningrum, A. A., dkk: 2019).

Berdasarkan beberapa pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran adalah alat yang digunakan untuk menyajikan materi dalam proses
pembelajaran yang dapat merangsang siswa untuk belajar dan juga dapat

mempengaruhi hasil belajar siswa.

3. Visual Basic Application

Visual Basic Application (VBA) merupakan aplikasi vang dikembangkan
dalam sistem operasi microsoft dengan bahasa pemrograman yang mudah
dipelajari.  ¥BA merupakan kombinasi yang didesain antara lingkungan
pemrograman Visual Basic Editor dengan bahasa pemrograman Visual Basic vang
dapat memudahkan pengguna untuk mendesain. Aplikasi VB4 ini dirilis pada
tahun 1993. VBA berguna untuk mengotomatisasi pekerjaan yang dilakukan
secara berulang-ulang dan juga pekerjaan yang kompleks sehingga dapat

menghemat waktu (Hikmah M.S NST: 2020).

VBA dapat membuat tampilan PowerPoint menjadi lebih menarik karena
dengan memantaatkan VB4 memungkinkan untuk memunculkan kreativitas vang
lebih dibandingkan hanya dengan menggunakan PowerPoint biasa. Dengan
memantaatkan VB4 pada PowerPoint kita dapat membuat tampilan atau animasi
di luar format yang tersedia pada PowerPoint. Tampilan atau animasi tersebut

dapat kita buat dengan membuat kode-kode pada worksheet VBA (Dea R. Dkk.:
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2019). Untuk menggunakan FBA harus mengaktitkan menu developer terlebih

dahulu karena VBA terdapat dalam menu tersebut.
4. Microsoft PowerPoint

Menurut Susilana dan Riyana (dalam Trinawan, 1.: 2012) Program
PowerPoint adalah salah  satu soffware yang dirancang khusus untuk
menampilkan program multimedia dengan menarik, mudah dalam pembuatan,
mudah dalam penggunaan dan relatif murah, karena tidak membutuhkan bahan
baku selain alat untuk menyimpan data. Menurut Susilana (dalam Maria dan
Wahyudi: 2016), Microsoft PowerPoint merupakan aplikasi presentasi dalam
komputer yang penggunaannya mudah, karena program PowerPoint ini dapat
diintegrasikan dengan microsoft lainnya seperti word, excel, aceces dan

sebagainya.

Sukiman (dalam Ariyani, F. V. D.: 2017) mengemukakan Microsoft
PowerPoint adalah salah satu produk unggulan dari Microsoft C orporation untuk
merancang dan membuat presentasi yang lebih menarik dan profesional. Sanaky
(dalam Ariyani, F. V. D.: 2017) berpendapat bahwa Microsoft PowerPoint
merupakan program aplikasi dari microsoft offfice program komputer dan

tampilan ke layar menggunakan bantuan layar dan proyektor.

PowerPoint adalah alat bantu presentasi, biasanya digunakan untuk
menjelaskan suatu hal yang dirangkum dan dikemas dalam slide PowerPoint
sehingga pembaca dapat lebih mudah memahami penjelasan melaiui visualisasi

yang terangkum dalam s/ide (Ridwan: 2018).




14

Dari beberapa pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa Microsoft
PowerPuoint adalah salah satu aplikasi yang dirancang untuk membuat presentasi
dengan lebih mudah dan lebih menarik yang menggunakan bantuan layar dan

proyektor sehingga dapat memahami penjelasan dengan mudah.

5. Bentuk Aljabar

Salah satn materi yang diajarkan di SMP adalah bentuk aljabar. Aljabar
(Algebra) adalah cabang matematika yang mempelajari struktur, hubungan, dan
kuantitas. Untuk mempelajari hal-hal ini dalam aljabar digunakan simbol
(biasanya berupa huruf) untuk mempresentasikan bilangan secara umum sebagai
sarana penyederhanaan dan alat bantu memecahkan masalah (Cahya: 2016).
Aljabar adalah cabang dari matematika yang mempelajari tentang simbol-simbol
matematika dan aturan-aturan untuk memanipulasi simbol. Kumpulan dari
variabel, konstanta, simbol pengelompokkan dan tanda operasi disebut bentuk
aljabar.
a. Unsur-Unsur pada Bentuk Aljabar

Bentuk aljabar memiliki unsur-unsur sebagai berikut.
1) Variabel

Variabel didefinisikan sebagai simbol yang mewakili bilangan yang tidak
spesifik atau simbol yang mewakili anggota sembarang pada semesta
pembicaraan. Biasanya simbol atau lambang yang digunakan adalah huruf abjad

kecil. Contohnya 2x + 3y, x dan y merupakan variabel.
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2) Koefisien

Setiap faktor atau pengelompokkan faktor disebut koefisien faktor yang
tersisa. Artinya pada bentuk 2xy, 2 adalah koefisien dari xy, x adalah koefisien
dari Zy, dan 2x adalah koefisien dari y.2 adalah koefisien numerik (numerical

coefficient) yang menunjukkan banyaknya xy pada bentuk aljabar 2xy.

3) Konstanta
Konstanta adalah simbol yang nilainya tetap atau tidak berubah. Jika
simbol hanya merepresentasikan satu nilai, maka simbol tersebut adalah suatu

konstanta. Contoh pada bentuk y = 2x, 2 adalah kenstanta.

4) Suku
Menurut Muklis, dkk. (2019: 110), suku adalah bentuk aljabar berupa
variabel beserta koefisiennnya atau konstanta yang dipisahkan oleh operasi jumah

“+7 atau selisih “~". Suku dalam bentuk aljabar dibagi menjadi dua, yaitu :

a) Suku sejenis adalah suku yang variabel dan pangkat dari variabelnya sama.
Contohnya 2x? + 3y + 5x + 9+ 6x% — 2y + 3x, yang merupakan suku
sejenis yaitu 2x* dan 6x2, 5x dan 3x, 3y dan —2y.

b) Suku tak sejenis adalah suku yang tidak memiliki variabe!l dan pangkat
variabel yang sama. Contohnya 2x? + 3y + 5x + 9 + 6x% — 2y + 3x, yang
merupakan suku tak sejenis yaitu 2x? dan 3y, 2x? dan 5x. 2x2 dan 9, 2x2
dan —2y, 2x*dan 3x, 3y dan 5x, 3y dan 9, 3y dan 6x2, 3y dan 3x, 5x dan
9, 5x dan 6x2, 5x dan —2y, 9 dan 6x2, 9 dan —2y, 9 dan 3x, 6x?dan ~2y,

6x* dan 3x, -2y dan 3x.
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b. Operasi Bentuk Aljabar
1) Sifat-sifat operasi hitung aljabar
Sifat-sifat operasi hitung aljabar sama dengan sifat-sifat hitung ada
bilangan real. Sifat-sifat operasi hitung aljabar sebagai berikut.
a) Sifat komutatif (pertukaran):
a+b=hb+a
axb=bxa
b) Sifat asosiatif (pengelompokkan):

(@a+b)+c=a+(b+c)
(axbyxc=ax(bxc)

¢) Sifat distributif (penyebaran):

alb+c)=(axh)+ (axc)
(a+b)c=(axc)+(bxc)

2} Penjumlahan dan pengurangan bentuk aljabar
Operasi penjumlahan dan pengurangan pada bentuk aljabar hanya dapat
dilakukan pada suku-suku yang sejenis dengan cara menjumlahkan dan
mengurangkan koefisien pada suku-suku sejenis tersebut.
Contoh:
(4x* +7x - 3)+ (x2 = 5x + 2)
=4x?+x2+7x -5x—3+2
=4+ Dx*+(7—5x—3+2

=5x?+2x—1
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3) Perkalian bentuk aljabar
Pada bagian sebelumnya kita menggunakan sifat asosiatif, komutatif dan
distributif untuk menyederhanakan suatu persamaan, lalu menggunakan
penjumlahan dan pengurangan untuk memecahkan atau menemukan nilai yang
tidak diketahui.
Contoh:
3x%y X 5y = (3 X 5)(x%y x y) = 15x2y?
Perkalian dengan suku tidak tunggal menggunakan sifat distributif,
Contoh:
(2x = ¥)(x + 3y) = 2x(x + 3y) + (=) (x + 3y)
= 2x° 4 6xy — xy — 3y2
= 2x% + Sxy — 3y2
4) Pembagian bentuk aljabar
Pembagian bentuk aljabar dilakukan dengan membagi koefisien dengan
koefisien dan variabel dengan variabel. Operasi pembagian dalam bentuk aljabar

akan lebih mudah dikerjakan dalam bentuk pecahan.

Contoh:
2y, - _ x’y
24x°y = bxy = oy
_ Xy
T e T x Ty
=4xxx1
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B. Penelitian yang Relevan

1.

Aryani (2017) menjelaskan bahwa dari hasil penelitian pengembangan media
pembelajaran diperoleh hasil validasi dua pakar media pembelajaran berbasis
Microsoft PowerPoint yang diperoleh skor 3,41 dan 2,84. Dan validasi oleh
guru kelas IV SD diperoleh skor 3,38 dan 3,12. Dari keempat skor tersebut
dua diperoleh rerata 3.18 dari rentang skor 1-4 dan masuk dalam kategori
“Baik”. Dengan skor tersebut dapat menunjukkan kualitas media
pembelajaran berbasis Microsoft PowerPoint memiliki kualitas yang baik.
Riduwan dan Buditjahjanto (2015) menjelaskan bahwa media pembelajaran
berbasis visual basic layak digunakan di SMK Negeri 1 Sidoarjo karena
penilaian respon siswa menghasilkan persentase hasil rating sebesar 83,42%
dan dapar dikategorikan sangat baik. Selain itu, hasil postest dari 37 siswa
menunjukkan bahwa hasil test siswa adalah 2,67. Hasil analisis statistik
dengan taraf signifikan 0,05 menunjukkan bahwa nilai thiwng = 5,134 lebih
besar dari tpe = 1,688 sehingga diputuskan untuk menerima H; dan menolak
Ho. Dengan begitu dapat disimpulkan bahwa hasil belajar peserta didik dapat
melebihi KKM.

Rosmayanti dan Zanthy (2019) menjelaskan bahwa dari hasil evaluasi oleh
ahli materi, ahli media, angket respon guru dan siswa diperoleh hasit skor
rata-rata scbagai berikut, validasi dari ahli materi sebesar 3.64 menunjukkan
bahwa materi yang disajikan memenuhi aspek kelayakan isi dan komponen
penyajian dengan kriteria sangat baik. Validasi dari ahli media sebesar 3,06

menunjukkan bahwa media pembelajaran yang dihasilkan telah memenuhi
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kriteria. Hasil analisis respon guru sebesar 3,50 menunjukkan bahwa media
tersebut memenuhi kriteria sangat baik. Dan hasil respon siswa sebesar 3,18
menunjukkan bahwa media pembelajaran memenuhi krtiteria baik. Hasil
secara keseluruhan menunjukkan skor rata-rata sebesar 3,34 dan dinyatakan
valid sehingga dapat disimpulkan media pembelajaran ini berada pada
kategori baik.

C. Kerangka Konseptual

Saat ini, pembelajaran dilakukan secara daring akibat pandemi COVID-19.
Pembelajaran yang dilakukan secara daring membuat minat siswa untuk belajar
semakin menurun yang mengakibatkan siswa kurang aktif dan tidak fokus
terhadap materi yang disampaikan. Penggunaan media pembelajaran dalam
kegiatan belajar mengajar sangat penting karena media pembelajaran dapat
menarik minat siswa dan juga merangsang siswa untuk belajar.

Microsoft PowerPoint dapat dignnakan sebagai media pembelajaran.
Fitur-fitur yang terdapat dalam Microsoft PowerPoint dapat digunakan sehingga
menghasilkan media pembelajaran yang menarik. Salah satu aplikasi yang dapat
kita gunakan yaitu Visual Basic Application yang terdapat pada PowerPoint.
Dengan menggunakan Visual Basic Application kita dapat membuat tampilan
PowerPoint jadi lebih menarik lagi. Selain itu, dengan menggunakan Visual Basic

Application, kita dapat menghemat waktu,

Peneliti berkeinginan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis

visual basic application PowerPoint. Peneliti berharap dengan terkembangnya

media pembelajaran ini dapat membantu guru menyediakan media pembelajaran
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yang lebih menarik dan juga membantu guru dalam menciptakan suasana belajar

yang menyenangkan sehingga dapat menumbuhkan minat dan motivasi siswa

untuk belajar.

Pembelajaran
Matematika di
SMPN 21
Makassar

1

!Q

o

/Permasalahan
yang dihadapi :

tarang /

Siswa
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media
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(Pengembangan \
Media
Pembelajaran

Berbasis Fisual
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3. Membuat siswa fokus
selama pembelajaran
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Gambar 2.1 Kerangka Konseptual




BAB 111
METODE PENELITIAN

A. Model Pengembangan

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
pengembangan (Research & Development). Model pengembangan yang
digunakan dalam penelitian ini adalah model pengembangan tipe ADDIE, yang
merupakan - singkatan ‘dari Aralysis (analisis), Design (desain), Development

(pengembangan), Implementation (implementasi), dan Evaluation (evaluasi).

B. Prosedur Pengembangan
Langkah-langkah model pengembangan ADDIE sebagai berikut.

1.  Analysis (Analisis)

Tahap analisis terhadap pengembangan produk yang dilakukan terdiri dari
analisis lingkungan belajar, analisis materi pembelajaran, analisis peserta didik,
dan analisis kebutuhan. Pada tahap ini, kegiatan utama adalah menganalisis
petlunya pengembangan media pembelajaran baru dan menganalisis kelayakan
dan syarat-syarat pengembangan media pembelajaran. Pengembangan media
pembelajaran diawali oleh adanya masalah dalam proses pembelajaran. Dalam
tahap ini meliputi kegiatan antara lain pemikiran tentang produk yang akan
dikembangkan, mengidentifikasi produk yang sesuai dengan sasaran peserta didik,

mengidentifikasi isi/materi pembelajaran, dan mengidentifikasi lingkungan

belajar.

21
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2. Design (Desain)

Tahap design memiliki kemiripan dengan merancang kegiatan belajar
mengajar. Kegiatan pada tahap ini merupakan proses sistematik yang dimulai dari
menetapkan tujuan belajar, menentukan unsur-unsur yang akan dimuat dalam
media pembelajaran, dan merencanakan penyajian materi. Pada tahap ini,
rancangan media pembelajaran masih bersifat konseptual dan akan mendasari

proses pengembangan berikutnya.

Selain merancang media pembelajaran, pada tahap ini peneliti juga
merancang instrumen penelitian yang berupa angket validasi yang akan diberikan
ke ahli media dan ahli materi dan juga angket respon yang akan diberikan kepada

guru dan siswa.

3. Development (Pengembangan)

Pada tahap deve/opment berisi kegiatan realisasi rancangan produk. Dalam
tahap design, kerangka konseptual media pembelajaran yang akan dikembangkan
telah disusun. Kerangka yang masih konseptual tersebut akan direalisasikan

menjadi media yang siap diimplementasikan.

4. Implementation (Implementasi)
Pada tahap implementation ini, rancangan dan media yang telah
dikembangkan  diimplementasikan  dalam  pembelajaran  di  kelas.

Pengimplementasian media dimaksudkan untuk memperoleh umpan balik

terhadap media yang dikembangkan.
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5. Evaluation (Evaluasi)

Tahap evaluation adalah tahap terakhir dalam model pengembangan tipe
ADDIE. Pada tahap ini, kita akan melihat hasil media pembelajaran yang telah
dikembangkan. Ada dua macam evaluasi media pembelajaran, yaitu evaluasi
formatif dan evaluasi sumatif. Evaluasi formatif untuk mengumpulkan data
tentang efektivitas dan efisiensi media pembelajaran. Sedangkan evaluasi sumatif
untuk menentukan layak atau tidaknya media yang digunakan dalam situasi-

situasi tertentu dan apakah media tersebut benar-benar efekiif.

C. Subjek dan Objek Penelitian

Yang menjadi subjek dalam penelitian ini adalah guru matematika dan
siswa kelas VII di SMP Negeri 21 Makassar. Sedangkan objek penelitian ini
adalah media pembelajaran berbasis Visual Basic Application PowerPoint yang

akan digunakan guru.

D. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian
Teknik pengumpulan data dan instrumen penelitian dalam penelitian ini
secara umum dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 3.1 Metode Pengumpulan Data dan Instrumen Penilaian

No. Jenis Metode Instrumen Subjek  Tahap Tujuan
Data , S -
1  Perumusan Observasi - Siswa  Sebelum  Untuk
masalah penelitian mengetahui
permasalahan
yang ada
selama

pembelajaran
matematika
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2

Evaluasi Orne to Lembar Tim Sebelum  Untuk

media One evaluasi ahli uji coba  mengetahui
kelayakan
media oleh
ahli media
dan ahli
materi

3 Evaluasi Kuesioner Angket Guru Evaluasi  Untuk
media dan lapangan  mengetahui
siswa kepraktisan

dan
kekurangan

media

4  Postest Tes Soal Siswa  Evaluasi  Untuk
materi lapangan  mengetahui
bentuk tingkat
aljabar pemahaman

materi
setelah
penggounaan
media
pembelajaran

1. Instrumen Non-tes
Dalam penelitian ini, instrumen non-tes yang digunakan antara lain
sebagati berikut.
a. Lembar evaluasi yang terdiri dari lembar evaluasi untuk ahli media dan
lembar evaluasi untuk ahli materi. Hal ini untuk mengukur tingkat kevalidan
media pembelajaran.

b. Angket respon untuk guru dan juga angket respon untuk siswa yang

digunakan untuk mengukur tingkat kepraktisan media pembelajaran.
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2. Instrumen Tes

Instrumen tes digunakan untuk mengukur hasil belajar siswa setelah

peniggunan media pemnbelajaran. Instrumen tes ini digunakan pada tahap evaluasi.

E. Teknik Analisis Data
I. Analisis Kevalidan Media Pembelajaran Berbasis Viswal Basic
Application PowerPoint

Pada langkah ini, data lembar evaluasi dari validator yang terdiri dari
validator ahli materi dan validator ahli media, akan dianalisis. Hasil dari analisis
ini nantinya akan digunakan untuk menentukan kevalidan media berdasarkan
indikator keterbacaan, kualitas tampilan, kemudahan pengguna, kelengkapan,
serta ketepatan dan keseimbangan. Media pembelajaran dapat dikatakan valid

apabila skor RTVmedia dan RTVmateri lebih dari 2 atau sama dengan 3.
a. Merekap data-data yang diperoleh menggunakan tabei
Tabel 3.2 Hasil dari Lembar Validasi Media oleh Ahli Media

Indikator Kriteria thdaS' kze- (K)) (A)

RTVmedia

Tabel 3.3 Hasil dari Lembar Validasi Media oleh Ahli Materi

Indikator  Kriteria V: lidasi kze- (Ki) (A)

RTVmateri
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Mencari rata-rata kriteria dari keempat validator (K;). Rumus yang digunakan

sebagai berikut.

_ Zh=1Vai
n

K;

Keterangan :

K; = rata-rata kriteria ke-i

n = banyaknya validator

Vyi = skor penilaian validator ke-h untuk kriteria ke-i

Mencari rata-rata di n indikator (A;). Rumus yang digunakan sebagai berikut.

T
i=1 KGij

Ai= -

Keterangan :

A; = rata-rata indikator ke-i

n = banyaknya kriteria tiap indikator

K;; = rata-rata kriteria untuk indikator ke-i kriteria ke-j

Mencari rata-rata total validasi media (RTV meais). Rumus yang digunakan
sebagai berikut,

n
TV _ A=A
R media — n

Keterangan :
RTVineqia = rata-rata totalitas validasi media

A; = rata-rata indikator ke-i

n = banyaknya indikator
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¢. Mencocokkan rata-rata total (RTV ,4,) dengan kriteria kevalidan menurut
Khabibah yang telah disesuaikan sebagai berikut (Aryani, D.: 2017)

Tabel 3.4 Kriteria Kevalidan Media

Rentang Skor Kriteria
RTVmedia < 3 Valid
1 < RTVmedia <2 Kurang valid

0 < RTVmedia < 1 Tidak valid

2. Analisis Kepraktisan Media Pembelajaran Berbasis Viswal Basic

Application PowerPoint

Media pembelajaran ini dikatakan praktis jika ada respon positif dari guru
dan siswa. Hal ini dapat diketahui dengan analisis data angket respon guru dan
siswa. Media pembelajaran dapat dikatakan praktis apabila skor angket guru dan

siswa lebih dari atau sama dengan 70%. Rumus yang digunakan sebagai berikut.

= 2 NR X 100%
NR Maksimum
Keterangan :
P = persentase jawaban
2 NR = total nilai respon jawaban pada setiap aspek

NR Maksimum = total nilai keseluruhan angket respon pada setiap aspek
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Persentase yang diperoleh pada masing-masing pertanyaan/pernyataan
ditafsirkan berdasarkan keritria menurut Khabibah sebagai berikut (Aryani, D.:
2017).

Tabel 3.5 Kriteria Persentase Jawaban

Re'nﬁ'a-ng Persentase Kriteria
85% < P Sangat positif
70% <P < 85% Posiiif
50% <P < 70% Kurang positif
P<50% . Tidak positif

3. Analisis Keefektifan Media Pembelajaran Berbasis Viswal Basic

Application PowerPoint

Media pembelajaran bherbasis Visual Basic Application PowerPoint dapat
dikatakan efektif jika skor dari tes belajar siswa setelah penggunaan media
pembelajaran berbasis Visual Basic Application PowerPoint mencapai lebih dari
atau sama dengan 80% dari seluruh subjek penelitian memenuhi Kriteria
Ketuntasan Minimum (KKM), yaitn 70. Rumus yang digunakan untuk

menghitung persentase ketuntasan sebagai berikut.

L
=—x 1009
p== Yo
Keterangan :

p = persentase kelulusan siswa

L. = banyaknya siswa yang memenuhi KKM

n = banyaknya siswa
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BAB IV
HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN
A. Proses dan Hasil Pengembangan Media Pembelajaran

Model pengembangan pada penelitian ini adalah model pengembangan
ADDIE dengan tahapan Analysis, Design, Development, Implementation, dan

Evaluation.

1. Analysis (Analisis)

a. Analisis Lingkungan Belajar

Dari hasil obervasi, fasilitas yang ada di sekolah cukup memadai. Terdapat
I laboratorium kemputer yang bisa digunakan untuk kegiatan belajar mengajar.
Selain i, fasilitas di dalam kelas juga dapat menunjang proses pembelajaran

mengggunakan proyektor. |
b.  Analisis Materi Pembelajaran

Matert yang digunakan dalam penlitian ini adalah materi bentuk aljabar.
Materi ini sulit dipahami oleh siswa karena adanya variabel. Selain itu, siswa juga
masih bingung dalam membedakan konstanta dan koefisien serta suku sejenis dan
suku tak sejenis. Oleh karena itu, media yang dikembangkan dirasa mampu

membantu menyelesaikan kesulitan yang dihadapi.
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c. Analisis Peserta Didik

Analisis peserta didik dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui kondisi
siswa di dalam kelas sebelum penggunaan media pembelajaran. Adapun kondisi
awal siswa antara lain:

1) Kurangnya minat siswa dalam pembelajaran matematika.

2) Siswa mudah bosan di dalam kelas selama pembelajaran matematika.
3) Siswa kurang fokus selama pembelajaran berlangsung,.
d. Analisis Kebutuhan

Siswa kurang antusias selama pembelajaran matematika karena
pembelajaran yang monoton. Selain itu, penggunaan media pembelajaran yang
masih jarang digunakan membuat siswa tidak tertarik untuk mengikuti
pembelajaran. Oleh karena itu, peneliti mengembangkan media pembelajaran
sehingga dapat menciptakan suasana baru di dalam kelas yang dapat menarik
perhatian siswa selama pembelajaran berlangsung.

2. Design (Desain)

Pada tahap design (desain) peneliti membuat kerangka media berupa
desain tampilan media pembelajaran yang terdiri dari halaman judul, halaman
menu utama, halaman materi, dan halaman latihan. Visual Basic Application
(VBA) yang digunakan dalam media pembelajaran ini sudah terdapat di dalam
powerpoint itu sendiri dengan mengaktiftkan menu developer sehingga tidak perlu
mengunduh aplikasi visual basic lagi.

Media pembelajaran yang dikembangkan memuat materi bentuk aljabar

dan telah disesuaikan dengan kompetenst dasar yang telah dijabarkan ke dalam
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indikator-indikator. Selain itu, terdapat latihan soal dalam media pembelajaran
yang dapat dikerjakan siswa dan diakhir pengerjaan soal latihan siswa dapat
melihat skor yang diperoleh.

Pada tahap ini peneliti juga membuat instrumen penelitian berupa lembar
validasi, angket respon, dan juga instrumen tes. Lembar validasi diberikan kepada
ahli media dan ahli materi untuk memvalidasi media pembelajaran sebelum
digunakan di lapangan. Sedangkan angket respon diberikan kepada guru dan juga
siswa. Dan instrumen tes diberikan kepada siswa setelah media pembelajaran
digunakan selama pembelajaran.

3. Development (Pengembangan)
a. Pembuatan Media
1) Halaman Judul

Pada halaman judul terdapat judul materi yang akan diajarkan yaitu bentuk

aljabar dan juga buiton “MULAI” untuk memulai penggunaan media

pembelajaran tersebut.

BENTUR
ALJABARY
A

Gambar 4.1 Halaman Judul
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2) Halaman Menu Utama

Halaman menu utama berisi menu petunjuk yang memuat keterangan
button yang terdapat pada media pembelajaran berbasis Visual Basic Application
PowerPoint. Selain itu, pada halaman ini juga terdapat butfon “MATERI” untuk

berpindah ke halaman materi dan button “LATIHAN SOAL” untuk berpindah ke

halaman latihan.

Gambar 4.2 Halaman Menu Utama
3} Halaman Materi
Pada halaman materi memuat materi bentuk aljabar, yaitu pengertian
bentuk aljabar, unsur-unsur pada bentuk aljabar, dan operasi bentuk aljabar.
Contoh soal pada media pembelajaran tidak langsung ditampilkan tetapi hanya
disediakan kotak-kotak kosong yang nantinya akan diisi angka-angka sesuai

keinginan guru maupun siswa. Dengan begitu siswa diajak untuk terlibat langsung

dalam proses pembelajaran.

Qperasi Bentuk Aiabar
1 St Sriat Bedtuh Algbo

i BT KLt ey Tt ek d P v IR

¥ ¥ Amsanch ¥ Tt e

(@) | O ®)
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Gambar 4.3 Halaman Materi (a) Mengenal Bentuk Aljabar (b)
Operasi Bentuk Aljabar (c) Contoh Penjumlahan dan Pengurangan (d)
Contoh Perkalian (e) Contoh Pembagian

4) Halaman Latihan

Terkahir halaman latihan. Pada halaman ini terdapat petunjuk pengerjaan
soal dan bufton “MULAI” untuk memulai pengerjaan soal. Soal-soal yang
disajikan berjumlah 10 soal berbentuk pilihan ganda yang bisa dikerjakan oleh
siswa secara langsung pada media pembelajaran tersebut. Ketika mengklik
jawaban yang dirasa benar, akan muncul kotak pertanyaan apakah yakin dengan
Jawaban yang dipilih. Jika yakin, klik pilihan yakin dan jika tidak yakin klik
pilihan tidak. Diakhir halaman terdapat button “SKOR” untuk melihat skor yang

diperoleh,
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Saal Latihan

L R O O ST ]
L R L T
P e L

[ |
(a) (b)

Gambar 4.4 Halaman Latiban (a) Petunjuk Soal Latihan (b) Skor

b. Hasil Validasi
1) Hasil validasi oleh ahli materi
Hasil validast dari 2 ahli materi diperoleh data skor penilaian pada tiap
pernyataan dalam lembar validasi media pembelajaran.
Tabel 4.1 Hasil dari Lembar Validasi oleh Ahli Materi

Indikator  Kriteria  Validator (K, (A)

1 2
Kelengkapan ] 2 2 2 2,63
2 2 3 2.5
3 3 3 3
4 3 3 3
Ketepatan dan 5 2 2 2 2,67
keseimbangan 6 3 3 3
7 3 3 3
8 3 3 3
9 2 2 2
10 3 3 3

Dari data tersebut dapat diketahui bahwa media yang dikembangkan

mencapati kategori valid dengan skor rata-rata 2,65 dengan revisi.
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2) Hasil validast oleh ahli media
Hasil dari ahli media diperoleh data skor penilaian pada tiap pernyataan
dalam lembar validasi media pembelajaran.
Tabel 4.2 Hasil dari Lembar Validasi oleh Ahli Media

Indikator  Kriteria Validator (K)  (A)

Keterbacaan ] P 2 2,33

3 2 2

4 U904,

5 2 2

6 3 3 |
Kualitas 7 2 2 217
Tampilan 8 2 2

9 2 2

10 2 2

11 3 3
Kemudahan 13 3 3 2,67
penggunaan 14 2 2

15 3 3

Dari data tersebut dapat diketahni bahwa media yang dikembangkan

mencapai kategori valid dengan skor rata-rata 2,39 dengan revisi.

¢. Revisi
Revisi dilakukan berdasarkan masukan oleh ahli media maupun ahli
materi. Adapun revisi dari ahli media dan ahli materi sebagai berikut.
1) Halaman Utama
Mengganti posisi button “Materi” dan “Latihan Soal” pada halaman utama agar

tidak sejajar dengan isi dari burton “PETUNJUK”. Selain itu, pada halaman utama

Juga mengganti kata “Halaman depan” menjadi “Menu utama”.
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Gambar 4.5 (a) Sebelum Revisi (b) Setelah Revisi

2) Halaman Materi

Pada halaman materi, mengganti penjabaran dari sifat distributif

(penyebaran).
<. Stfat Distrioutf (Peryeooren) : ¢ Sifat Distributif (Penyebaran)
[,1"_b+::'-|c~k_-—lb-:-: r"'l”"‘ |»th.||c|v.;}
. l'h:’f—lﬁ‘t?‘-bﬂrl}
B = — A 87 g v bire funxlanb\-nj
(a) (b)

Gambar 4.6 (a) Sebhelum Revisi (b) Setelah Revisi

3) Halaman Latihan

Pada halaman ini, mengganti kata “bentuk sederhana” menjadi “hasil dari”

pada soal latihan nomor 9.

(a) (b)

Gambar 4.7 (a) Sebelum Revisi (b) Setelah Revisi
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4. Implementation

Media pembelajaran berbasis Visual Basic Application PowerPoint setelah
dikembangkan dan dinyatakan valid, maka tahap selanjutnya yaitu ditakukan uji
coba lapangan untuk mengetahui kepraktisan dan keefektifan media pembelajaran.
Uji coba lapangan dilakukan dengan pembelajaran langsung sebanyak 3 Kkali
pertemuan.

Setelah penggunaan media pembelajaran Visual Basic Application
PowerPoint, siswa diminta untuk memberikan penilaian mengenai media
pembelajaran tersebut pada angket respon siswa yang telah diberikan pada akhir
pertemuan. Penilaian tersebut akan digunakan untuk melihat tingkat kepraktisan

media pembelajaran Visual Basic Application PowerPoint.

Selain siswa, angket respon juga diberikan kepada guru untuk menilai dan
memberikan pendapat mengenai media pembelajaran Visual Basic Application
PowerPoint. Penilaian angket respon guru juga digunakan untuk melihat tingkat

kepraktisan media pembelajaran tersebut.

'Fabel 4.3 Hasil Angket Respon Gurn

R d Pernyataan Total
CSPORCER 1 2 3 4 5 6 7 8 Skor
Guru 3 3 222 3 2 3 2

Jumlah 20
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Tabel 4.4 Hasil Angket Respon Siswa

Per“nyataan | . Total

Responden B
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Skor
MY 2 2 13 2 2.3 2 3 2 m
MRF 2 2 1 3 .2 2 3.3 2 2 m
EP 303 373 3 3 3 3.3 3 3p
AD 2 2.2 2 1 1.2 0 0 1 13
SR Y o AAPY TR
NH 7 R ABKASe . . N\
S 3 31 3 2 2 3 B3 5
NFH BRI R\ T S
KN Y N ek W7
o KM ST E 8 ko
MLN =M YR P
AS \. AN, TN B S
MAAM t oW, ) W g
MJ 30 33 w3313 3 13¢ 33 (30
KAH L\ Vo, OV [ 43
MS 2002 22202 222 2 20
Jumlah : - 394

Persentase angket respon guru sebagai berikut.

_ Y NR
~ NR Maksimum

X 100%
20
P= T2 X 100% = 83,33%

Persentase angket respon siswa sebagai berikut.

YNR
NR Maksimum

X 100%

— 394 =
P= 2ng < 100% = 82,08%
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Berdasarkan angket respon gurn dan siswa terhadap media pembelajaran
yang dikembangkan diperoleh persentase sebesar 83% untuk respon guru yang
berarti masuk ke dalam kategori positif. Angket respon siswa diperoleh persentase

sebesar 82% yang juga termasuk ke dalam kategori positif.

5. Evaluation

Dari hasil uji lapangan yaitu dengan pengerjaan soal tes diperoleh data
hasil belajar siswa yang menunjukkan keberhasilan belajar dengan persentase
lebih dari 80% dari seturuh subjek uji coba.

Tabel 4.5 Hasil Tes Siswa

‘No. Siswa Nilai Column1
oMYy 762
2 MRF 667 Mean 7858
Standard
4 AD 429  Median 85,7
L3 SR 762 Mode 85,7
Standard
O MU BT bevistion 17,03
Sample
R ——- . 289,88
L8 952 Kurtosis 1,82
9. 76,2 Skewness 1,45
o 90,5 Range 61,9
11 MLN - 857 Minimum 38,1
12 A8 90,5  Maximum 100
13 MAAM 381 sum 1257,2
14 MJ 857 Count 16
15 KAH 100
16 MS 857
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Persentase kelulusan siswa sebagai berikut.

p= 1—[; x 100%
13
P=7 X 100% = 81,25%

Dari data di atas diketahui bahwa media pembelajaran yang dikembangkan

memenuhi kategori efektif dengan persentase sebesar 81%.

B. Pembahasan
1. Kajian Akhir Produk

Hasil penelitian ini menghasilkan sutau produk berupa media
pembelajaran  berbasis  Visual  Basic  Application  PowerPoint  dengan
menggunakan Microsojft Office PowerPoint 2019 pada materi bentuk aljabar kelas
VI yang wvalid, praktis, dan efektif Konsep dalam pengembangan media
pembelajaran ini adalah dengan mengaktifkan macro dari  Visual Basic

Application.

Media pembelajaran dikembangkan sebagai alat bantu untuk mengajar di
kelas. Materi yang disajikan disesuaikan dengan kompetensi dasar, indikator

pencapaian kompetensi, serta tujuan pembelajaran yang akan dicapai.

2. Analisis Kelayakan Media

Media pembelajaran berbasis Visual Basic Application PowerPoint dapat
dikatakan layak ketika memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. Kevalidan
media pembelajaran dapat diketahui berdasarkan hasil dari lembar validasi yang

telah diisi oleh ahli materi dan ahli media. Hasil validasi media pembelajaran dari

segi materi sebagai berikut.
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Tabel 4.6 Hasil Validasi dari Segi Materi

Indikator (Ai)
Kelengkapziii - 2,63
:Ké'tepatan dan Kesei"lhbangan 2,67
RTVviedia | 2,65

Dari tabel di atas dapat diketahui bahwa hasil validasi media pembelajaran
yang telah dikembangkan oleh ahli materi memiliki skor 2,65 yang berarti
memenuhi kriteri valid. Sedangkan hasil validasi media pembelajaran dari segi

media sebagai berikut.

Tabel 4.7 Hasil Validasi dari Segi Media

Indikator (A)
Keterbacaan 2,33
Kualitas Tampilan 2,17
Kemudahan Pengguna 2,67

RTVpedia ' 2,39

Dari tabel di atas dapat diketahui bahwa hasil validasi media pembelajaran
yang telah dikembangkan memilki skor 2,39 dari segi media vang berarti juga
memenuhi keriteria valid. Dengan terpenuhnya kriteria valid dari segi materi

maupun media, maka media pembelajaran berbasis Visual Basic Application

PowerPoint dapat dikatakan layak untuk diuji cobakan.
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Media pembelajaran berbasis Visual Basic Application PowerPoint dapat

dikatakan praktis apabila mendapat respon yang positif atan sangat positif dari

guru dan siswa. Hal ini dapat kita lihat dari angket respon guru dan siswa yang

telah dianalisis. Dari analisis angket respon guru dan siswa diperoleh persentase

sebesar 83% untuk angket respon guru yang berarti positif dan persentase sebesar

82% untuk angket respon siswa yang juga berarti positif, Oleh karena itu, media

pembelajaran dapat dikatakan praktis.

Media pembelajaran berbasis Visual Basic Application PowerPoint dapat

dikatakan efektif apabila skor tes siswa setelah penggunaan media pernbelajaran

berbasis Visual Basic Application PowerPoint mencapai lebih dari atau sama

dengan 80% dari seluruh subjek uji coba yang memenuhi ketuntasan belajar.

x\JQ\MAQJNMg

-

12
13
14
15
16

Tabel 4.8 Hasil Analisis Ketuntasan Belajar

Siswa Nilai  Keterangan Ketuntasan

MY 76,2 Tuntas

MRF 06,7  Tidak Tuntas
EP 85,7 - Tuntas

AD 429  Tidak Tuntas
SR 76,2  Tuntas
NH 85,7 Tuntas
S 762 Tuntas
NFH 95,2 Tuntas
KN 76,2 Tuntas
FR 90,5  Tuntas
MLN 85,7 Tuntas
AS 80,5  Tuntas

MAAM 38,1 Tidak Tuntas
Ml 85,7 Tuntas

~ KAH 100 Tuntas

MS 857 Tuntas
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Dari tabel di atas dapat diketahui bahwa dari 16 siswa yang menjadi
subjek, 13 siswa memenuhi ketuntasan belajar. Dari jumlah tersebut diperoleh
persentase sebesar 81% dari seluruh subjek uji coba yang berarti media

pembelajaran dapat dikatakan efektif untuk digunakan.



BAB YV
SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan
Berdasarkan hasil penclitian dan pembahasan, maka dapat disimpulkan
sebagai berikut.

1. Pengembangan media pembelajaran berbasis Visual Basic Application
PowerPoint menggunakan model penelitian ADDIE yang terdiri dari 5 tahap
yaitu (1) Analysis meliputi analisis lingkungan belajar, analisis materi
pembelajaran, analisis peserta didik, dan analisis kebutuhan. (2) Design
meliputi pembuatan kerangka media pembelajaran dan instrumen penelitian
berupa lembar validasi untuk tim ahli, angket respon guru dan siswa, dan juga
instrumen tes. (3) Development meliputi pembuatan media, validasi media
oleh tim ahli, dan juga melakukan revisi media. (4) Implementation meliputi
uji coba lapangan dengan penggunaan media pernbelajaran dan pemberian
angket respon kepada guru dan siswa. Selain itu juga diberikan soal tes
kepada siswa. (5) Evaluation meliputi hasil tes untuk mengetahui keefektifan
media pembelajaran. Dari hasil penelitian ini, media pembelajaran berbasis
Visual Basic Application PowerPoint layak digunakan dalam pembelajaran
karena memenuhi keriteria valid, praktis, dan efektif.

2. Media pembelajaran dikatakan valid karena memenuhi kriteria valid dengan
rata-rata skor 2,65 dari ahli materi dan rata-rata skor 2,39 dari ahli media.
Media pembelajaran juga dikatakan praktis karena memenuhi kriteria positif

dengan persentase sebesar 83% untuk angket respon guru dan persentase
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sebesar 82% untuk angket respon siswa. Dan terakhir media pembelajaran
dikatakan efektif karena dari semua siswa, 81% siswa memenuhi KKM,
B. Saran
Berdasarkan hastl yang diperoleh dari penelitian ini, dapat diberikan
beberapa saran sebagai berikut.
I. Media pembelajaran berbasis Visual Basic Application PowerPoint yang
dikembangkan dapat digunakan sebagai sumber belajar bagi siswa.
2. Untuk menartk minat belajar siswa diperlukan penggunaan media

pembelajaran dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu, media

2

pembelajaran berbasis Visual Basic Application PowerPoint juga perlu

dikembangkan untuk materi lain.
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Lampiran 1

LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VISUAL
BASIC APPLICATION POWERPOINT PADA MATERI BENTUK
ALJABAR OLEH AHLI MEDIA

Mata Pelajaran : Matematika
Satuan Pendidikan : SMP
Semester : Genap

Petunjuk !

1. Berilah tanda checklist dalam kolom penilaian yang sesuai menurut

pendapat Bapak/Ibu.
2. Keterangan : 0 :tidak valid
I : kurang valid
2 : valid

3 : sangat valid
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Komentar/saran :

Kesimpulan : (lingkari salah satu)
1. Valid tanpa revisi

2. Valid dengan revisi
3. Tidak valid

Validator

Abdul Gaffar, §.Pd., M.Pd.

Y Skor
Ead \ T )\ 0 [ 1273
1 Ukuran tulisan tiap halaman sesuai.
2 Bentuk huruf mudah dibaca.
3 Komposisi warna menarik dan serasi
4 | Kontras warna huruf dengan background sesuai
5 Menggunakan kalimat komunikasi interaktif yang

mudah dipahami

Gambar dapat dilihat dengan mudah

Kata, istilah, dan kalimat yang digunakan tepat
dan konsisten

8 Ukuran dan bentuk huruf tepat dan konsisten.
9 | Pemilihan background yang menarik

10 | Pemilihan dan penempatan button jelas

11 | Penempatan materi sesuai dengan urutan slide
yang ditampilkan

12 | Petunjuk penggunaan disajikan dengan jelas.
13 | Media mudah dioperasikan.

14 | Setiap elemen media pembelajaran disajikan
secara sistematis dan jelas

15 | Slide dapat dilihat dengan mudah.

=)

~d
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LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VISUAL
BASIC APPLICATION POWERPOINT PADA MATERI BENTUK
ALJABAR OLEH AHLI MATERI

Mata Pelajaran : Matematika
Satuan Pendidikan ~ : SMP
Semester : Genap

Petunjuk !

1. Berilah tanda checklist dalam kolom penilaian yang sesuai menurut
pendapat Bapak/Ibu.
2. Keterangan : 0 : tidak valid
1 : kurang valid
2 : valid

3 : sangat valid

Skor

No. Kriteria

1 Materi lengkap dan informasi sesuai yang
dibutuhkan siswa

Materi disampaikan secara runtut dan sistematis.

Media memuat evaluasi pembelajaran.

|
\
|
Soal yang disampaikan sesuai dengan materi. |

Wl el

Pemilihan kata sesuai dengan materi bentuk
aljabar.

6 Materi yang disampaikan sesuai dengan
kompetensi dasar pembelajaran bentuk aljabar.

7 Materi yang disampaikan sesuai dengan indikator
pembelajaran bentuk aljabar.

8 Mateni yang disampaikan sesuai dengan tujuan
pembelajaran bentuk aljabar yang akan dicapai.

9 VBA dapat menyampaikan materi bentuk aljabar
dengan baik.

10 | Materi yang disampaikan penting untuk siswa.




Komentar/saran :

//f’«u\’
‘5}3 AN " o

2
&
&IKAAN

ot
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LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VISUAL
BASIC APPLICATION POWERPOINT PADA MATERI BENTUK
ALJABAR OLEH AHLI MATERI

Mata Pelajaran : Matematika
Satuan Pendidikan  : SMP
Semester : Genap

Petunjuk !

3. Berilah tanda check/ist dalam kolom penilaian yang sesuai menurut
pendapat Bapak/Ibu.
4. Keterangan : 0 : tidak valid
I : kurang valid
2 : valid

3 : sangat vahid

Skor

No. Kriteria

1 Materi lengkap dan informasi sesuai yang
dibutuhkan siswa

2 Materi disampaikan secara runtut dan sistematis.
3 Media memuat evaluasi pembelajaran.
4 Soal yang disampaikan sesuai dengan materi.
5 Pemilihan kata sesuai dengan materi bentuk
aljabar.
6 Materi yang disampaikan sesuai dengan
- kompetensi dasar pembelajaran bentuk aljabar.
7 Materi yang disampaikan sesuai dengan indikator

pembelajaran bentuk aljabar.

8 Materi yang disampaikan sesuai dengan tujuan
pembelajaran bentuk aljabar yang akan dicapai.
9 VBA dapat menyampaikan materi bentuk aljabar
dengan baik.

10 | Materi yang disampaikan penting untuk siswa.




Komentar/saran :

Kesimpulan : (lingkari salah satu)
4. Valid tanpa revisi
5. Valid dengan revisi

6. Tidak valid

Makassar,......cccocvviriiiinnannn

Validator

Rosmiati, S.Pd.
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ANGKET RESPON GURU TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN

BERBASIS VISUAL BASIC APPLICATION POWERPOINT PADA

MATERI BENTUK ALJABAR

Nama Guru :

o]

I

. Pengantar

Instrumen penelitian ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi guru.

59

Informasi mengenai kualitas pembelajaran ini didasarkan pada 4 indikator,

yaitu ketepatan dan keseimbangan, minat/perhatian, kemudahan, dan
keterbantuan.

Petunjuk Pengisian

Dalam angket ini terdapat pernyataan. Berikan jawaban pada setiap
pernyataan yang cocok dengan pilihan Anda.

Berilah tanda cheklist pada kolom sesuai dengan pilihan Anda,
Pilthan jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian
sebagai berikut.

3 = Sangat Setuju (SS)

2 = Setuju (S)

I = Kurang Setuju (KS)

0 = Tidak Setuju (TS)

Memberikan komentar/saran pada tempat yang telah disediakan.

Instrumen Penelitian

Skor
No Kriteria

TS| KS S

SS

1 Materi disampaikan secara sistematis

ta

Seal yang diberikan scsuai dengan materi

vang disajikan.

3 Siswa Iebih antusias dalam belajar

matematika.




4 Siswa lebih tertarik mengikuti

pembelajaran.

5 Mempermudah dalam menyampaikan

materi.

6 | Media pembelajaran mudah dioperasikan

7 | Media pembelajaran sangat membantu

dibandingkan hanya menggunakan buku

8 | Efisienst waktu media dengan alokasi

waktu pembelajaran.

D. Komentar/Saran
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN

BERBASIS VISUAL BASIC APPLICATION POWERPOINT PADA

Nama Siswa !

MATERI BENTUK ALJABAR

A. Pengantar

I, Instrumen penelitian ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi siswa.

(R

Informasi mengenai kualitas pembelajaran ini didasarkan pada 4 indikator,

yaitu kualitas memotivasi, kemudahan, tampilan media pembelajaran, dan

minat/perhatian.

B. Petunjuk Pengisian

I. Dalam angket ini terdapat perntyataan. Berikan jawaban pada setiap

pernyataan yang cocok dengan pilihan Anda.

t2

3. Pilihan jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian

sebagai berikut.

3 = Sangat Setuju (SS)
2 = Setuju (S)

1 = Kurang Setuju (KS)
0 = Tidak Setuju {TS)

Berilah tanda cheklist pada kolom sesuai dengan pilihan Anda.

4. Memberikan komentar/saran pada tempat yang telah disediakan.

C. Instrumen Penelitian

No

Kriteria

Skor

TS

KS | S

SS

Penggunaan media pembelajaran dapat
mcmbuat rasa scnang dalam mempclajari

materi bentuk aljabar

9

Media pembelajaran dapat meningkatkan

motivasi belajar pada materi bentuk aljabar
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3 Materi yang disajikan pada media

pembelajaran mudah dipelajari

4 | Media pembelajaran dapat membantu

memahami materi bentuk aljabar

5 Bahasa yang digunakan dalam media ini

mudah dipahami

6 Desain slide sangat menarik

7 Pemilihan warna, jenis, dan ukuran huruf

mudah dibaca

8 Penggunaan media pembelajaran dapat

meningkatkan minat belajar

9 : Materi pada media pembelajaran disajikan

dengan menarik

10 | Dapat mengikuti pembelajaran dengan

baik menggunakan media ini i

D. Komentar/Saran
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INSTRUMEN TES

Mata Pelajaran : Matematika

Materi
Kelas

Waktn

: Bentuk Aljabar
: Vil

: 30 menit

Petunjuk :

1.

I

A

6.

Sebelum mengerjakan soal, berdoalah terlebih dahulu.

Tulislah nama dan kelas pada lembar jawaban.

Bacalah soal dengan cermat.

Kerjakan soal yang menurut anda mudah terlebih dahulu.

Kerjakan secara individu. Jika ada soal yang kurang jelas maka tanyakan
pada guru.

Periksa kembali jawaban anda sebelum dikumpul.

Kerjakan soal-soal berikut dengan baik dan benar!

2

Tsana membeli 5 cup es krim dan 3 gelas kopi. Misalkan es krim adalah x
dan kopi adalah y, tentukan bentuk aljabar untuk menyatakan banyak
belanjaan Tsana!
a. Tentukan dan sebutkan suku, variabel, koefisien, dan konstanta dari
bentuk aljabar berikut.

2x+4y +8

b. Tentukan dan sebutkan suku-suku sejenis dari bentuk aljabar berikut.
3Ix? 4 6xy + x2 — 7y + 5xy

a. Tentukan hasil penjumlahan dari (2x + y) + (7x + 3y — 3)
b. Tentukan hasil pengurangan dari (5x ~ 2y +3) — 3x + 4y + 1)
Diketahui 4 = 2x + 2y dan B = x — 3y + 4.
Tentukan hasil dari A x B.
Tentukan hasil pembagian dari bentuk aljabar berikut.
9x6y? + 21x%y3
3x2y?2




KUNCI JAWABAN INSTRUMEN TES
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No Soal Jawaban Skor
1 | Tsana membeli 5 cup es krim | Misalkan :
dan 3 gelas kopi. Misalkan es | Es krim = x
krim adalah x dan kopi adalah | Kopi = y
¥, tentukan bentuk aljabar 5 cup es krim + 3 gelas kopi
untuk menyatakan banyak =5x + 3y
belanjaan Tsana! l
Jadi, bentuk aljabar untuk
mienyatakan banyaknya
belanjaan Tsana adalah 5x +
3y.
2 ‘'a. Tentukan dan sebutkan 1) Terdapat 3 suku yaitu,
suku, variabel, koetisien 2x%,4y,dan 8.
dan konstanta dar bentuk 2) Terdapat 2 variabel, yaitu
aljabar berikut. x° dany.
2x*+4y+8 3) Terdapat 2 koefisien, yaitu 4
koefisien 2 dari x? dan
koefisien 4 dari y.
4) Terdapat 1 konstanta. yaitu
8.
b. Tentukan dan sebutkan Dari bentuk aljabar 3x% +
suku-suku sejenis dari 6xy + x> = 7y + 5xy terdapat
bentuk aljabar berikut. 2 pasang suku sejenis, vaitu : -
3x2 + 6xy + x> — 7y + 5xy | 1) suku3x?sejenis dengan suk
2) suku 6xy sejenis dengan sulj
3 la. Tentukan hasil

penjumlahan dan
2x+y)+(7x+3y-3)

Cx+v)+(Tx+3y-3)
=2x+7x+y+3y—~3
=9%+4y -3

%]

b. Tentukan hasil
pengurangan dari
5x—-2y+3)-GCx+4y
+1)

(5x=2y+3)—-CBx+4y+
1)
=5x~—3x—-2y—4y+3-1
=2x—6y+2

tJ
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Diketahui A = 2x + 2y dan

Diketahui A = 2x + 2y

B = x — 3y + 4. Tentukan B=x-3y+4
hasil dari A X B. AXB=2x+2y)x
(x—3y+4)
=2xX(x—3y+4)+2yx
(x -3y +4)
= 2x% — 6xy + 8x + 2xy —
6y% + 8y
= 2x* — 6y +8x + 8y —
ixy
Tentukan hasil pembagian dari | 9x°y?+21x?y®  ox®p?  21x%y3
bentuk aljabar berikut. 3x2y? . 3x2y? | 3a2y?
=3x' +
9x®y* + 21x%y3 7y

3x2y2
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Lampiran 2

Story Board Media Pembelajaran

BENTUR

Tampilan Slide Keterangan

| Halaman Judul

Isi tampilan:

e Judul Materi
&\ o Button “MULAI”"

\RJABAR v: )
A

Halaman Menu Utama

Isi tampilan:

A s Button
“PETUNJUK”

e Keterangan
Butron lainnya
vang ada di setiap
slide

e Button
"MATERI”

e  Button
"LATIHAN
SOAL”

Haloman sebeiommyo
Hokamon seion yutryo
Tutug

Halaman Materi
Isi tampilan:

¢ Pengertian
bentuk aljabar

e Unsur-unsur pada
bentuk aljabar
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F 0 Bt Adatard Gepetemapurbon:

Operasi Bentuk Aljabar

1. 5«dar-5:fat Bentuk Aljabar
4 3 fot Cumuiyl ¥ Pigs bubates + Ttal Lagbadet 117 beepdhearutl

Halaman Materi
Isi tampilan:
Sifat-sifat bentuk
aljabar

"B A1
(mm) (0

Halaman Materi

Isi tampilan:
e Penjumlahan
dan
pengurangan

bentuk aljabar
e (Contoh soal
penjumiahan
dan penguran
bentuk aljabar

(mEDLH@E D
= A "N BN
=8 B0

Halaman Materi
Isi tampilan:
¢ Penjumlahan dan
pengurangan
bentuk aljabar
e (Contoh soal
penjumiahan dan
pengurangan
bentuk aljabar

R ) BN ) S
T RCRE N [CEN ) Y
T L EN KX 2
LT Bl Bl |

-

Halaman Maten

Isi tampilan:
e Perkalian bentuk
aljabar

e (ontoh soal
perkalian bentuk
aljabar
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Halaman Materi
Isi tampilan
: ! ¢ Perkalian bentuk
(g*mm*m * aljabar
R E*"E) BE"W s (Contoh soal
T B B8 & ‘ perkalian bentuk
. aljabar

Halaman Materi
Isi tampilan:
e Pembagian
bentuk aljabar
» Contoh soal
pembagian
bentuk aljabar

Halaman Latihan
Isi tampilan:

e Petunjuk sebelum
pengerjaan soal
latihan

e Bution “MULAI"

Soal Latihan

2 hh MUY bk st 2 e e P
s Pk oages wrt, oean pep el A o
o Lok pote battar A By ate D

Halaman Latihan
Isi tamptlan:

Soal Latthan Soal latihan nomor 1

L IR

- A8




Halaman Latihan
Isi tampilan:
Soal latthan nomor 2

.
Halaman [atihan
Ist tampilan:
Soal latihan nomor 3
A
.
»
Halaman Latihan
Isi tampilan:
Soal latihan nomor 4
:
L

L B

Halaman Latihan
[si tampilan:
Soal latihan nomor §
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LA TR Y

Halaman Latihan
Isi tampilan:
Soal latihan nomor 6

w h = »

Halaman Latihan
Isi tampilan:
Soal latithan nomor 7

- - s p

Halaman [.atihan
Isi tampilan:
Soal latihan nomor 8

L I ]

Halaman Latihan
Isi tampilan:
Soal latihan nomor 9
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Halaman Latihan
Isi tampilan:
Soal latithan nomor 10

Halaman Latihan

Isi tampilan:

Button “SKOR” untuk
melihat skor yang
diperoleh
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Lampiran 3

A. Hasil Validasi oleh Ahli Media

LEMBAR VALIDASEMEDIA PEMBEEAJARAN BERBASIS 175U AL
BASIC APPLICATION POWERPOINT PADA MATER] BENTUK

ALIABAR OLEI MHLENMEDEA

Mara Pelajaran
Satlusn Pendidihan SMP

Semester Cenap

Perunyuk

1

Bealah tanda ciee

pendapat Hapak Thy

Keteranpan - 0 dak vald
I hurarg sahd
2 vahd

3 sangat vahd

No T Kriteria - }
1 thuran ubsan  Giap halaman s s { J
|- Flcn‘ul.r hurul mudah ditwsea A Ll el
b3 1 Kompasts) warna menank dan seran _1 Y Y
41 Kentas warna hured denean b .:Zf':.'.‘n!hl.“-'.l.'l'l — !
¥ Mengzunahan kalmat knmunlkasl micrakie vany f ¢ '
‘ _midah dup.l?nnn o 4 * L
L6 C.tml-‘u dapat drithat duw.m mudah ) "“‘l } . ‘
"7 Kata, stah, dan kaiiman vany dipunakan lc;ul : ! i
o l ddn Lnnﬁlth.n | _4_‘ H

K | Lkuran dan hentuh huru? lcpal dm Konssten T i
9 | Pemthan bachygroamd vang mer ank P __‘
‘_}ﬂ Pemibiin .mem.‘mpalan Frisin ul.:\. T " '

*}1  Pencmpatan maien sesual dcnuan urutan sinde T
_ vang ditampallan oo Y

TZ Putunml pengpuiLian duaukan den: -.m LI{“ T
' iy Mu.dm mudah dsupcr.mknn o -‘i— .

14 \cuap c'emen media pembelajaran disagihan e
i ' b i
i ©_Dsecanasistemabs dan pelas o N +l . A
,_|5 Nuk da;m dilihat Jenean mm;bh ' v

Ma'cmabiha

&5or dalam Lolom penilaian yang sesuat merurut
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Komentar: saran
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B. Hasil Vallidasi oleh Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 115041
BASIC APPLICATION POWERPOINT PADA MATERI BENTUK
ALJABAROLEH ASH.I MATER]

Mata Pelajaran Matematika
Satuan Pendidikan ~ SMP
Semester Gerap

Petunjuk !

I Benliah tanda chct/iv dalam Lolom penilaian yang scswal menurut
pendapat Bapak/ibu
2 Kewerangan 0 nidak vahd

{ Lurang vahd

2 vahd
3 sangat vahd

<N Xetterts | _stor ]
e . e 1 2 3.
b Maten lenghap dan nformast sesi) sang <z~ VINE
__ drbutubhan sewa . i ‘ : E :
[ Matcr: disampadan secars ot dan Sisiemaic 7 A
tl.@@;:e.mm.qﬂmmbiamm. 7
A Sealvang drampardan sevai denor matert |1 17
8 Permbhan kat sesinr dengan maten benruk i i O, | wl
L alahar S J. { P
.6 Muen yang drsammikan sesuns dongan P 7
——kompetens) dacat pembelyarsn beerd atiabar ! L
.7 Maien vy drsampaikan sesua dengan indiiaiey Py
+ oo Pembclagaran benid ahober | -

& Maten vang dsampmian denganiguan T J[
TRk {rm&h}amn bentyk aliabar vang ahan dreangr : b ’ ;
;¥ YA depat menvampaikan maten hentud lyabgy T o
L ldegabad W slptar | s
1 Maten yang disampuikan o il G "“'I' ‘j__l_‘j ij
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Kﬂlﬂmhrsam
Hr* ML&}
- M lu. 9

Kesimpulan (lingkan salah satu)
1 Vahd tinme revisi

@ Valid dengan revis:
3 Tidak vahd
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LEVBAR VALIDASE MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VISt 4L
BASIC APPLICATION PORERPOINT PADA MATERI BENTL K

ALJABAR OLEM AHLI MATERI

Blaia Telgjaren Majemaiiha
Sawan Pendidtban  SMP
Semester . Genap

Petunjuk ’

| Bendoh wnds cecadiv delan holom penilatan yang scsuy menuni

-

No. Kriteria

pendapat Bapak Ty
Keterangan O udak vahd

1 hurangsalid
vahd

¥

3 <angatvaldd

b Maten lenphap dan informase s vany

. ibulubhatvsey ’ .
2 Maten diampaikan secars runtut dan sitemabs o :
3 Medha memuat o afuas pembebsjaran ) .
A Soalaang deampnihan sowa demeas maten I B

3 Panban kata sestse denpan maten bentud, !
———Mpbar v

6 Matenang JFW.‘I{'HJL.!;M pan P ]
. hompeteny devar pembelann bentul aabar :

T Maten yanp disansparian sesua Jengan ndikator -

. Iembeluiarun bental ahabur

A Maten sang dramparhan o d;;;a; .Eﬁf o
o pemhetaann bemgk apahar vany ahan dic'apar

¥ VHA dapatmemampaikan maten bestad alyober

16 Maters yang drsampar an Penting umtub sing

donean i,
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Lampiran 4

A. Angket Respon Guru

ANGKET RESPON GURE' TERIIADAP MEDIA PEMBEILAJARAN
BERBASIS ISUAL BASIC APPLICATION POHERPOINT PADA
MATERI BENTUK ALJABAR

Nama Gure ;

A. Penganinr
I Instrumen penclitian 1m dimaksudkan untuk mendapatkan informast
mengenan hualitas media vang sedang tikembanghan dan sisi guru

L)

informasi menyena; hualitas pembelararan ins dadasatkan pada 4 wndikator,

vauu hetepatan dan hesermbangan, minat‘perhatian, kemudahan, dan

keterbantuan

B. Pctunjuk Pensisian

i Dalam angket tm tcrdapat pernyataan Benkan jawaban pada sctiap
pemyataan yvang cocok dengan palihan Anda

2 Berdah tanda chedlis pada Kolom sesuas dengan pilihan Anda.

3. Pilihan jawaban yang dibenkan berupa skor dengan bobot pemlaian

sebaga benkut.

3 = Sangat Sctigu (SS)

2 - Setuyu (S

b = Kurang Sctuju (K S)

0 = Tidak Setupu (TS)

4 Memberikan komentarisarn pads tempat yang telah discdmkan
C. Tostrumen Penelitian

b T - e —— e e

e T

No Kriteria ] N Skor -
‘ — ITSTRSTS . &%
i1 Matert disampaikan secarz sistemans 4__11_:;
5‘“5@! m"g“&zim"i}'?a?é;( dcwn;;n*m_.}}'n' R —~f ------ -
l ; vang disagikan {' | S
13 Suswa lebrh antusias m?&;;;w—m_fm J___im .

matematria i l fl




4 Siswa lebik tertank mengikutt

" pemhelararan } i t '/I
' b] ; Mempermudah datam menyampakan l
il N\ g
6 Media pembelajaran mudah dioperasikan : S !
7 Media pembelajaran sangat membantu i 1

!
i
!
i

dibandingkan hanva menggunakan buky

{8 | Efisiensi waktu media dengan alokas:

waktu pembelajaran. |

D. Komentar/Saran

_ RosmiatISPA




B. Angket Respon Siswa

ANGRET RESPON SISWA TERHADAP AEDIA PEMBELASARAN

BLRBASIS VISEAL BASIC APPLICATION POWERPOINT PADA
MATERI BENTUR ALIABAR

Nutar Sivea

(R¥ ]

. Pengantar

Instrumen penchitinn iy dimaksudhan yntuk mendapathan informas:
mengena kuglias media yang sedany dkembangian dan siss sisws
Informasy mengenar kuatias pembelagaran e didassckan pads 4 indikator,
yartu kuahitas memenay, hemudrhan, umpian media pembelajaran, dan
N perhatian.

B. Petomjuk Peapisian

(23

Laatam angket terdapet pernyataan. Henkan Javwatan pada setiap
Pernyataan v ang cocok dengan mihan Ands

Berlah wanda chealiv s koiom sesudl dengan prithan Anda,
Pibihan pas aban yang dibenkan berupe skor denyan bobot penitaan
sehagai herihut

3 = Sanpat Seru 188,

2 - Bt iS5

1 = harang Setupu L1

¥ = Tidak Seunu (TS

Membertkan komenar saran pada tempst vang telzh disediakan

- Instrumen Penslitian

T “;7 Skar ]
| No i Kriteris M T,S,_sg__.
——d 5 il

I Pengpursan medi pembeijaran depny | I/

membuat rasa senany datam mempelson
| materi beatuk aljabar

i | Media pembeiajaran dapal meninghatkan
‘ motivas belajar pada maten bertuk alphor
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T e

3 Maten van vang dmpl.an pnch meda -\/ ! 7
[ i i :
. nt'mh-lamm Mkak thipetman Lo S
A N b o T J
' memahams maters ey, wlhymhar P | : |
T Baan g Yang digunakan Qi media im _:_ﬁ R - d
N " mudah thipahan; j( l l v , i
Qj_ ! _D_e_sam shicke sang:u menank T 'Lr " 1_ _.\T’" 7
7 :Pc'mMnn wama, jemis. Gan's ukuras hurat i —;-T‘* No
G dibaca ' N/ \/ ;
; 8 Pcng.p;unam medea po Pembelaaran da dapuy 1 '7_“’! \/fﬂé
| nghatan N\ Seatiet)
| 9 7 Mater; pady modxahpcmbc:ajaran dlSleLIﬂ * P 7 71
i dengan menany, ! Lo !
i “) D Dﬁ;;:;ﬁntuku!: ml‘ﬂhdi]amn (kmg;mm __1 T :Lg—"' | 'i-l' —
hark menrvunaun media 1ny . s

|
: Pl |

Tl —— A Y

D. Komentar/Sgrap
Maderr cemoc\or!f an (\c*'w‘m.‘“eé.‘i"_. Bl

mydaly 611:[&{'»1

MARASSAE WIMi /s i

MUHIMMAD YU




ANGRET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS FISU AL BASI APPLICATION POWERPOINT PADA
MATERI BENTUK ALJABAR

Nama Siwx :

A. Pengantar

b Instrumen penclitian i dimaksedian untuk mendaparian snformas:
mengeny kualitas media yang sedang dikembangian dars sisi siswa.

2 Intormas: mengena kualitas pembeisjaran im dadasarkan pada 4 1ndikatos,
yau kuakitas memotn asi, kemudahan. tampslan mesia pembelajaran, dan
minat perhatian

B. Petunjuk Penpisian

I Uslam angket im terdapat perm aaan Henkan jawaban pada setap

PeTRyataan vang cocoh dengan milthan Anda

Bertlah wnda chei/iv pada kolom sesuay dengan piihan Anda,

Prithan ravatan yang dibenkan berupa skor dengan hobot pemiaan

ra

tad

I = Karang Setuju (h.5}

0 = Tadak Setuyu (TS)
4 Memberikan komentar saran pada fempot vang telah disediakan
C. lastrumen Penclitian

- _ T Saer T
| No Kriteria

i 1 TSTRST S s
RO S - . T—m«-" ‘

Pengpunsan media pembeiazaran dapat ! ; ! .
|, membuat rasa senang dajam mempelajan ! WV
| maten bentuk aljaber | .
o m——— - H |
i3 Media pembelayarm dapat mentnghatkan | i ‘

modrvast belsar pada maten bentuk aljaber | [ S

- [EOC R S i
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e ¢ . o

kS “Mn!cﬁ_\.'ung d:lsajlkﬁn-mdn media ; : ‘ \/’
pembelaaman mivizh threlagan : ' ; _‘
—— e, }——w L——-J-_-y-——i
4 Mo pcmlx:lmmn dapal membanty b \/
' - memahnim maten heatob ik : : ' :
1S Bahasy 0 digunahan daiam medss 1_—.-
- Mudah drpaham; f | J -\/ :
ibkt";' Desam e sanga! menank *7--? _I ' J

7 . Pomyhiharn ¢ warna, )cms. dan whurag bl

R
mudah ditacs | \/
e »_L_M., ———
8 Penggmun Media pe mnbcla;mn dam ; ‘
‘ meainghatkan minat belajar ' v
ALY/ Ma_t_cﬁwp;da media pcmheiawm'r dtuqulan N _ —
i : ! v
dc'!gan menank ; J <
[t (N —_—t !

0 Y [hrw mfmul.:m "C‘ﬂhuaj&mﬂ dmgan e v
f 1 bk menggumakan media in; - Ty

e e

D. KomentarfSaren

svafser ih JORuary 1930

Srswa

TSMSAGLA Dhymat
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A

! ARAN
NGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJAR:
. g .‘
BERBASIS FISE.AL BASIC APPLICATION POWERPOINT PAD
MATERI BENTUK ALJABAR

Nama Siswa : 1 Olite deda ™

A. Peagamtar

1

L

tad

Instrumen penelitian :m dimaksudkan untuk mendapathan snformast
mengena: kualitas media vang sedang dihembangkan dan sisi siswa
Informas: mengenar kuahtas pembciajaran i dedasarkan pada 4 ndrkator,
vt huatitas mematis ase, kemudahan, ampilan mediaz pembelajanan, dan

minat pethatian

. Petunjok Pengisian
i Lalam angket i terdapat pemyatzan. Henkan jawshan pada setitp

pernyatann vang cocok dengan padthan Anda

Benfah wnda chcdliv pada kolom sesuar dengan pilihan Anda
Pulshan jawaban yang dibenkan berura skar dengan bobot penitaan
sebazal benkut

3 = Sangat Senne (58)

- = Selyyu i85

= Kurang Setwu (kS

0 Idak Setuju ¢ 15)

4. Memberikan homentas;saran pada tempat vang, teiai disediakan.

. Instrumen Penelitian
‘ ——— e — R
- No ; Kriteria b s
TS RS S 88
it b ; i . :
{ Penggunaan medis pembelaiaran dapat g ;
, i |

: |
. membuat fasa senang dalam mempelaar |

{

P maten bentuk afjahar b |

2 Media pembeiz)2ran dapat menighatkan IS
i motivase belagar pade maten hemuk aljshar j '

(S
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T Ve sy meta 1T
. : pembelaaran mudak dhpelagan o ! 1 |
P4 Modia pembelajaran dapat membantu | V _‘ i J
' " memahams materi benink wlynbhar S f v
{S Bahasa yang digunahan dafam media 1 f 1 M;' * 43
|t mudah dipahami Wiy,
16 Desain s sangat menarik by N\ N
{7 Pomilhan wama, jenrs, dan ukuran huruf o ; /| :
| mudah dibaca [Ny
T Pengpunaan media pembelazeran dapot i , f! Y / ! ‘_lf
" momnghatian mnai bolajar : 1 i : .
9 Maten pada media pemixelagaran disarhan | L
denyan menank :‘/ i (g I‘ J'
#IVU “Dapat mengskutr pembelaaran dengan~ © | ‘/ :
hatd merpgunahan medha im A
D. Komentar/Sarsn
Sixwa

[ PI-"3 oakyn {aal
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ANGKET RESPON SISWA TERIIA BAP MEDEA PEMBELAJARAN
BERBASIS VISUAL BASIC APPLICATION POWERPOINT PADA
MATERI BENTUR ALJABAR

Nams Siswy ; k;rvnn Al ekl Himme

A. Peagantar

b Instrumen penclitian sm dimak cudkan uonk mendapatkan informas:
Mengenar huaittas modia yang sedang dikembangkan dan sis) siswa

2 Informas mengena kualtas pembelyjarar im dsdasarkan pada 4 indkator,
varty kualiias memotivass, kemudahan, mpilan media pembeiagaran, dan
minat'perhabian

B. Petunjuk Pengisian

b Dalam angket iy terdapat pemyztzan Henkan jawaban pada setiap
pemyataan vang cocok dengan prishan Anda

Y Benlah tanda clietioor pada hoom sesua; dengan prlihan Anda

3 Prihan jawzban vang dibenkan berupa skor dengan bobot pemizian
sebagar berikut
3 = Sangat Setupu (SS)
T = Setuyu 15
b = Kurang Setiyu (K5}
0 = Tidak Setupu (753
Membenkan komentar. saran padu tempat vang teiah disediakan

C. lestrumen Penciitian

T T T e o
| No | Kriteria b
! (TS KS|§ s
— i - . - { i ]
i1 Pengyunaan media pembelaaran dopt | T
' : oo P
E i membuat rasa senang dalam mempelajari ; ; § v ,’
| matcn bemsuk alsabar | ! | P
— e e . L 3 ; ]

2 Media pembeiagaran dapor menmpkatkan P
‘ ' i i
L motras: beisjar pada maten bentuk alyabar i “/; |

—————— — [ ——end ————




0

e - e

T Mhter vang diapiam puameda ] 1|

et R

_ pemhelagamn midab thpebman ; -V r )
}' m&!m pembelpyanin dapa membentu f | i '!w 1 !
% ! mvemathams maten bentuk shabor i ! t"/ I ‘ l
w o Rahasa vang duzunakan dilam medsa 1n ‘ Y ; 5 7 J:
o .~
s thsam séeche sangat menanik T EV* i :
jl Pemilibin warna, jonss, dan ukuran hura! i i | ) [ \
 mudab dibaca | M !
8 Pevggunaan meda pemeciapranapmt | - E
' U memngraman minat netajar i ii\/ ' : ;
|9 Viser pada mecda pembclyaan dishan | |1 |
| dengan menank % l i‘/ i
fﬂl—ﬂ : Papat mengnkun pembelzjatan dengan i K t
. ek menggurakan media i lv’ I 2

. Komentar/Saran

koms, 3 Jonveri 3017

Siswa

ol

Korgne Atotd P
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Lampiran 6

Pengisian Angket Respon Siswa dan Pengerjaan Soal Tes
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Lampiran 7
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PERSEFLA AN DU

B G

Moo Tan hra . 1 ,

PR % Coh

RTINS 38 IS EVER ST Y ARYHE N T Y

[

Nama o Miftahut fannab

Mt COAESH el

Program ~udy - Pendufihan Matemaniba

Dongan Buinl o Peagembungen Medis Pembelajaran Berbasis ¥ fswal Bavic

ippticatian Power Poinr pada Materi Bentoh Alabar
Moty VEESMP Negeri 1T Mabassas

Pembimtung | 0 Be  H iadie, MLPY,

Pemhuntenz il © Mubammad Rizal | sman, SPd AP,

N i
AR TN e
R Iot RESPINTERINS: ChS TR

Petndndrnar Vg i |

“r

oo vsi
KMarup, S.Po. M P4
NBM. LY
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ENIVERSEDAS MUITANMALADIY 110 MAK AW AR
FARULEAS REGURUAN DAN MU FINIHIIR AN
PROCRAM STUDIPENDIIAKAN MATIMATIKA

— e S A e

PERMETIUAN PEMRINRING

Nama Makasng : Miftabinl Janmsh

MM D108 1192217

Program Mudi . Pendidikan Matematika

Judul Propssal  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis | il

Buvi dpplicayon Power Duint pada Matert Bestuk
Aljshar di Kelay A (F SMP Negeny 21 Makassar

Setclah dipenicss dae el alang. nsed promesal s telah memienshs syarat dan
aaakenink duban & Lairas Tim Penii wian propesal pads Program Studs
Perdsdiman Mitemana:  Fiholi Kevurnan B0 fmo Peod dbas Tlanesats
Muliasnnradival Makzeaar

Vakasar, 1 Kevecker a0y

[hsctipu: (ileh

Pembimbne 2 1 Prembembing 11
Dr. #. Djadir, \.ba Mutsmmedlrizallsoga, S PL. M.pd
Mergrtatu

hetua Progvap: Sted)
fend. dikar Macmating

ublis

L e
Mu S.P \1.?&6
NHM 958 732
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UNIVLRSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KTGURUAN NAN 1 MU PENIHIHK AN Vot e

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA

P T EN ,'! Nl s
KARTU KONTROL BIMBINGAN PROPOSAL

NAMA MAHASISW A Mt Laanab
NIAL TR 4 v
PROGRAM STUDY Perdidsas Marcnutikx

JUBLUL PROPOSAL Perpenssongn Modia Ponshelggarn Berhass s Basee

Agpiicatron Pover Poat prds Miter Bentui Alabar ¢
Rabaa VISP Nepon 20 Maiasas

TEMHMWH NG | D B Iyahe, NP
W Sehammadt Bzl Uharia, S 14 M

.Nq n

arid Tanggat

Uralam Perhaikan
Proposal-1
Progasal reves.t
|
|
' Propcsal rewis-2
ACC
|
; : !
!

Catann
Muhasisva dupat mempdat semings proposal frka telak melakuian probimbinpan
mnmal 3 fiaas bide dam telah o, sefudan wleh pembumbing

Maxassar, 9 Meeande 707

Mangzah,

Kerua Program Sindi

: FPendidikan Matemanika

NBAM, 95372
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UNIVERSITAS MUHAMMADIY AUl MAK ASSAR S
FARULTAS KEGURUAN DAN HMU P NDIDIKAN -
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATIMATIKA

-—...a’; N il F—
RARTU KONTROL BIMBINGAY PROOMAL
NAMA MALASING o Miltahs) ek

NiAt ELART S [
PROGRAM STLIDE Portidiban Matemar- ks
RDULPROPOS AL

Feapetto v Modia Femnclaparan Berbas Fro) Bacn
Iorisaron Pouze P pady Maen Bentok Ay 1
Koian VELSME Nepr 75 Mk

PEMBIMEBING )1 b L Dpssn Mg
I Muhimmad Riral tsman, S5.P2 AL PA

A,i\‘_ﬂ . !_'__'.irjnzg.l o\ "mf“ Perhaikan / -,T:;:, N

3408202 - Referens: ditamaankan
- L2%ar beiakang

o) -Banz ‘
WOB202Y . rambarar reterens: perdusungdan
pere 1ar reievan :

2TCRTON -Bas }
- Daftar pustaxa

13092021 . acc

(aranm

Yarasavms dapsar memption sempge freisgensal 1

Rad it medidangn prembcimpbing gy
meevmul £ongor Wl doe delah

it vick prmbumpbagy
Mawassar, o Moweudr 243
Menpetabu,
Krtva Program Stodi
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIOWCAN
BERITA ACARA
Paarane: Karn Tangeal ‘RZns Awy 1] H berecatan
WYee 2V Qeroder J0M Mbedernzatd  Joor Mesraz  amouy
Unverstas Wonammaty s MBsiis felh diskaanman semry:
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KARTU KONTROL BIMBINGAN
PERANGKAT PEMBELAJARAN § INSTRUMEN PENELITIAN

NAMA MAHASISWA . ALifghul Janaah

NIM 10336 1102217

PROGRAM STUIH i Pendidikan Matematia
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UPT PERPUSTAKAAN DAN PENERBITAN

SURAT KETERANGAN BEBAS PLAGIAT

UPT Perpustakaaxn dan Penerbitan Universitas Muhammadiyah Makassar,
Menerangkan bahwa mahasiswz yang tersebut namanya di bawah ini:
Nama - Miftahul Janneh
NIM : 105361102217
Program Studi: Pendidikan Matematika

Dengan nilai:
No ! Bab Nilai Ambang Batas
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2 Bab2 5% 5%
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4 Bab 4 0% 6%
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Dinyatakan telgh Infus cek plagiat yang diadakan oleh UPT- Perpustakasn dan Penerbitan
Universitas Muhammadiyah Makassar Menpgunakan Aplikasi Tyrmitin.

Demikian surat ketecangan ini dibenkan kepada yang bersangkutan untuk dipergunakan

seperlunya.
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MIFTAHUL JANNAH. Lahir di Labuan Bajo,
Nusa Tenggara Timur pada tanggal 20 Januari
1999. Anak kedua dari lima bersaudara dari
pasangan Bapak Muhammad Dahlan R. dan Ibu
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