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ABSTRAK 
 

Nurwahidah, 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Aplikasi 
Canva Magic Pada Keterampilan Menulis Cerpen Siswa Kelas IX SMP 
Negeri 2 Barombong. Dibimbing oleh Munirah dan Haslinda 
 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

interaktif berbasis aplikasi Canva Magic untuk meningkatkan keterampilan 

menulis cerpen siswa kelas IX SMP Negeri 2 Barombong. Proses 

pengembangan media mengikuti model 4D (Define, Design, Develop, 

Disseminate), dimulai dengan analisis kebutuhan siswa dan guru yang 

menunjukkan kecenderungan siswa terhadap media pembelajaran yang 

visual dan interaktif. Media ini dirancang untuk menyajikan materi menulis 

cerpen dengan cara yang menarik dan mudah dipahami. Metode penelitian 

yang digunakan pada penelitian ini yaitu penelitian dan pengembangan 

atau Research and Development (R&D) dengan metode analisis kuantitatif 

deskriptif, Teknik pengumpulan data meliputi angket validasi media, 

observasi kepraktisan, serta tes keterampilan menulis cerpen sebelum 

(pretest) dan sesudah penggunaan media (posttest). Prototipe media ini 

dirancang dengan fitur unggulan seperti template alur cerita, ilustrasi 

karakter, dan panduan langkah demi langkah yang interaktif dan visual. 

Hasil validasi ahli menunjukkan tingkat validitas sangat tinggi pada aspek 

materi dan media. Uji kepraktisan menunjukkan skor meningkat dari 0,73 

(praktis) menjadi 0,97 (sangat praktis). Hasil uji keefektifan memperlihatkan 

peningkatan signifikan skor keterampilan menulis cerpen, dengan nilai 

pretest rata-rata 65 dan posttest meningkat menjadi 90-98. Jadi, dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran Canva Magic dengan fitur Magic 

Write berbasis AI efektif dan praktis digunakan untuk meningkatkan 

keterampilan menulis cerpen secara kreatif, sistematis, dan bermakna bagi 

siswa. 

 
Kata kunci: Media pembelajaran interaktif, Canva Magic, Keterampilan 
Menulis Cerpen 
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