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ABSTRAK

Nurwahidah. 2025. Pengembangan E-LKPD Berbasis Discovery Learning
Berorientas HOTS Pada Materi Ekosistem. Skripsi. Jurusan Pendidikan Biologi
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Makassar.
Pembimbing | Irmawanty dan Pembimbing |l Riza Sativani Hayati.

Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D). Tujuan
penelitian ini untuk mengetahui kepraktisan bahan gjar E-LKPD berbasis discovery
learning berorientass HOTS pada materi ekosistem. Penelitian ini berfokus pada
siswva SMA Muhammadiyah 6 Makassar, dengan 13 siswa kelas X IPA dipilih
sebagai sampel. Teknik pengumpulan data pada peneltian ini menggunakan angket
penilaian kevalidan dan kepraktisan. Data yang dikumpulkan yaitu data mengenai
validitas dan praktikalitas bahan gar E-LKPD yang dikembangkan. Hasil analisis
validitas menunjukkan bahwa bahan ajar E-LKPD berbasis discovery learning
berorientass HOTS pada materi ekosistem yang dikembangkan memperoleh
persentase 95% dengan kategori sangat valid. Sedangkan hasil analisis kepraktisan
dari guru dengan nilai 91% dengan kategori sangat praktis dan hasil analisis
kepraktisan siswa diperoleh nilai 85% dengan kategori praktis. Sehingga dapat
dismpulkan bahwa bahan aar E-LKPD berbasis discovery learning berorientas
HOTS pada materi ekosistem valid dan praktis.

Kata kunci: E-LKPD, Discovery Learning, HOTS
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pembelgjaran abad ke-21 menerapkan kreativitas, berpikir Kkritis,
kerjasama, pemecahan masalah, keterampilan komunikasi, kemasyarakatan
dan keterampilan karakter. Terampil dalam memecahkan masaah berarti
mampu mengatas masalah yang sedang dihadapi, daam proses belgjar-
mengajar apabila peserta didik dapat memecahkan masalah tersebut berarti
peserta didik tersebut dapat berpikir kritis. Bidang pendidikan pada era
digitalisasi, tantangan yang dihadapi berupatransisi inovasi dan teknologi. Para
pendidik dan peserta didik pun harus berani untuk menghadapi era revolus
industri 4.0, terutama pada proses pembelgjaran (Mardhiyah et a., 2021).

Menurut Alperi (2019) perkembangan teknologi informasi dan
komunikas telah mengubah cara belaar. Sebelumnya pembel gjaran dilakukan
secara tatap muka di kelas dan saat ini pembelajaran dapat dilakukan secara
daring (e-learning), melalui perangkat seluler (m-learning), dan bahkan kapan
sgja di mana sgja (u-learning). Bahan agjar sangat penting dalam proses
pembelajaran. Namun, banyak guru masih mengandalkan buku cetak yang
disediakan sekolah. Akibatnya, bahan gjar menjadi kurang menarik bagi siswa.
Oleh karenaitu, perlu dikembangkan bahan gjar yang menarik dan memotivasi
siswa untuk belajar mandiri, tanpa harus selalu bergantung pada guru.

HOTS (High Order Thinking Skills) adalah kemampuan yang efektif

untuk melatih siswa berpikir secara kritis, analitis, dan kreatif, dengan



menerapkan kemampuan tersebut guru dapat mendorong siswa untuk aktif
mencari tahu, menganalisis informasi, dan mengevaluasi berbagai alternatif
solusi. Keterampilan berpikir tingkat tinggi yang dimiliki siswa akan sangat
bermanfaat bagi mereka untuk menarik kesmpulan yang logis dan
menghasilkan ide-ide baru (Syachruroji et al., 2023). Kemampuan berpikir
tingkat tinggi (HOTS) merupakan hal yang penting bagi siswaterutamadi abad
ke-21. Dengan menguasai HOTS, siswa dapat menghadapi persaingan yang
ketat, memecahkan masalah yang rumit, dan bahkan menciptakan solusi baru
yang bermanfaat bagi banyak orang. Ini- sebabnya, para pendidik perlu
menerapkan pembelgjaran berbasis HOTS agar siswa siap menghadapi
tantangan dan memenuhi kebutuhan masa depan (Pebriani et al., 2022).
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) merupakan salah satu media
pembelgjaran yang dirancang untuk memberikan panduan bagi siswa dalam
mempelgjari materi pelgjaran. LKPD umumnya berisi serangkaian tugas atau
aktivitas yang harus diselesaikan oleh siswa secara mandiri. Melalui LKPD,
siswa tidak hanya menerima informas secara pasif, tetapi juga dilibatkan
secara aktif dalam proses pembelgaran, sehingga dapat meningkatkan
kemampuan kognitif mereka (Rahmawati & Wulandari, 2020). Sejalan dengan
kemajuan teknologi pendidikan, tuntutan terhadap materi gjar pun mengalami
transformasi. Pendidik saat ini diharapkan mampu mengembangkan LKPD
dalam bentuk digital atau E-LKPD yang memanfaatkan teknologi pendidikan,
guna meningkatkan motivasi belgar peserta didik dalam pembelgaran

(Fitriyeni, 2023).



Model pembelgaran penemuan (discovery learning) dirancang untuk
mendorong siswa agar lebih aktif dalam proses belgjar. Model ini menekankan
pada penemuan konsep secara mandiri dan refleksi, bukan sekadar menghafal
fakta atau prinsip. Dalam konteks materi ekosistem, pembel gjaran tidak hanya
berfokus pada pengumpulan informas, tetapi juga pada proses penemuan itu
sendiri. Model ini memberikan kesempatan bagi siswa untuk memecahkan
masalah sesuai dengan tingkat kesulitan mereka. Setelah berhasl
menyel esaikan masalah yang lebih mudah, siswa dapat melanjutkan ke tingkat
kesulitan yang lebih tinggi (Costadena & Suniasih, 2022). Materi ekosistem,
dengan sifatnya yang dekat dengan lingkungan sekitar, menjadi 1ebih mudah
dipahami siswa melalui penerapan metode discovery learning. Metode ini
secara efektif mengajak siswauntuk mengamati langsung lingkungan di sekitar
sekolah atau tempat tingga mereka, yang tidak hanya meningkatkan
pemahaman konsep secara praktis, tetapi juga memfasilitas proses
pembel ajaran yang lebih intuitif dan relevan bagi siswa (Z. Jannah et al., 2020).

Berdasarkan hasil observas di SMA Muhammadiyah 6 Makassar,
bahwa sekolah sudah menerapkan kurikulum merdeka bagi siswa, dalam
proses pembel gjaran guru menerapkan kegiatan pembel ajaran berbasis diskus
untuk meningkatkan kemampuan berpikir siswa. Keterampilan HOTS sudah
familiar tetapi penerapannya dalam pembelgjaran masih terbatas. Selain itu,
dalam proses pembelgjaran siswa boleh menggunakan alat elektronik seperti
handphone untuk membantu keefektifan proses pembelgjaran. Siswa juga

diberikan bahan g ar berupa buku paket dan LKPD dalam bentuk cetak, LKPD



cetak ini dikhawatirkan dapat membuat siswa merasa bosan dalam proses
pembelagjaran. Oleh karena itu, diperlukan inovas dalam pembelgjaran berupa
bahan gar yang inovatif dan menarik.

Penelitian yang dilakukan oleh Vadilla (2022) memberikan kontribus
yang signifikan terhadap pengembangan bahan agjar berbasis teknologi.
Pengembangan  E-LKPD berbasis discovery learning untuk materi
Termokimia telah berhasil menunjukkan validitas yang tinggi dan respon
positif dari guru dan peserta didik yang menunjukkan bahwa E-LKPD ini
memiliki potensi yang besar untuk meningkatkan kualitas pembelgjaran.
Temuan penelitian ini dapat menjadi rujukan bagi para pendidik dalam
mengembangkan bahan gjar yang inovatif dan menarik bagi peserta didik.
Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik untuk membangkan E-LKPD
berbasis discovery learning berorientas HOT S yang diharapkan dapat menjadi
solus inovatif untuk mendukung pembelajaran biologi siswa, terutama pada
materi ekosistem Oleh karena itu, judul penelitian yang akan dilakukan yaitu
“Pengembangan E-LKPD Berbasis Discovery Learning Berorientas HOTS
pada Materi Ekosistem™.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah pada penelitian

ini yaitu apakah E-LKPD berbasis discovery learning berorientass HOTS pada

materi ekosistem bersifat praktis?



C. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian yaitu untuk
mengetahui kepraktisan E-LKPD berbasis discovery learning berorientas
HOTS pada materi ekosistem.
D. Spesifik Produk yang Diinginkan
Spesifik produk bertujuan untuk memberikan gambaran yang jelas
tentang produk akhir yang ingin dicapai melalui penelitian. Berdasarkan tujuan
tersebut, maka struktur hasil yang diinginkan sebagai berikut:
1. LKPD vyang dihasilkan dari penelitian ini adalah LKPD dalam bentuk
elektronik.
2. E-LKPD ini berbasis discovery learning.
3. E-LKPD ini berorientass HOTS.
E. Definis Istilah
Definis istilah berfungsi untuk mendefinisikan makna istilah yang
berkaitan dengan konsep pokok permasal ahan yang diteliti. Pemaparan definis
istilah ini bertujuan untuk memastikan bahwa peneliti dan pembaca memiliki
pemahaman yang sama terhadap konsep yang digunakan dalam pendlitian.
Berikut definisi istilah dalam ini:
1. E-LKPD merupakan media yang disgjikan dalam bentuk pemanfaatan
teknologi yang berisi serangkaian tugas dan pertanyaan terkait suatu

materi.



2. Model pembelgaran discovery learning, pendekatan pembelgjaran yang
mendorong siswa untuk aktif mencari tahu, menemukan dan memahami
konsep melaui pengalaman langsung.

3. HOTS (Higher Order Thinking ills) adalah keterampilan berpikir
tingkat tinggi. Ini merujuk pada kemampuan seseorang untuk berpikir
secara lebih kompleks dan mendalam daripada sekadar mengingat atau
memahami informasi.

4. Materi yang dimaksud disini adalah maieri ekosistem.



BAB 11
KAJIAN PUSTAKA
A. Kajian Teori
1. Pengembangan E-LKPD

Pengembangan merupakan makna dari kata Research dan
Development. Penelitian pengembangan adalah proses sistematis yang
dimula dengan mengidentifikasi dan menganaisis masalah. Solus
terhadap masalah ini kemudian diwujudkan dalam bentuk pengembangan
produk baru. Produk atau model ini dirancang khusus untuk mengatas
permasalahan yang telah diidentifikasi. Sebelum dapat digunakan secara
luas, produk atau model tersebut harus melalui serangkaian pengujian dan
validasi, termasuk uji coba dan revisi. Proses revis ini bertujuan untuk
memastikan bahwa produk atau model yang dihasilkan memiliki kualitas
tinggi dan layak untuk diterapkan (Waruwu, 2024).

Menurut Prastowo oleh Panjaitan et al., (2023) Lembar kerja
pesertadidik (L KPD) merupakan alat bantu belajar yang penting agar tetap
relevan, LKPD harus terus dikembangkan mengikuti perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi. E-LKPD merupakan versi online dari LKPD
konvensional ynag memungkinkan siswa untuk belgjar secara interaktif
dan menarik melalui perangkat elektronik (Rahmi et al., 2023). Manfaat
E-LKPD antara lain dapat meningkatkan pemecahan masalah
pesertadidik, meningkatkan kemandirian belgjar, dapat diakses

menggunakan berbagai perangkat seperti handphone, laptop dan



komputer, sehingga memungkinkan akses dimana sga dengan mudah
(Panjaitan et a ., 2023).

Salah satu keunggulan E-LKPD adalah kemudahan bagi peserta
didik dalam melaksanakan aktivitas pembelgjaran. Dengan format
elektroniknya, E-LKPD dapat diakses secara fleksibel melalui berbagai
perangkat modern, mulai dari desktop komputer hingga perangkat seperti
laptop, notebook, smartphone. Akses ini memungkinkan peserta didik
untuk belgar kapan sgja dan di mana sgja sesuai dengan kebutuhan
mereka, tidak terikat waktu, peserta didik dapat dengan bebas mengulang
materi, mengerjakan tugas, dan berinteraks dengan konten pembelgjaran
secaramandiri. Fleksibilitas inilah yang menjadikan E-L KPD sebagai aat
bantu belgjar yang sangat efektif dalam eradigital (Friska et al., 2022).

Menurut Nurafriani & Mulyawati (2023) E-LKPD memiliki
beberapa keterbatasan, salah satunya adalah jika petunjuk penggunaan E-
LKPD tidak dirancang dengan baik, siswa akan mengalami kesulitan
dalam mengoperasikannya. Selain itu, pembuktian secara empiris melalui
praktikum atau percobaan seringkali membutuhkan peralatan yang
memadai dan waktu yang cukup lamauntuk memperoleh hasil yang valid.

Langkah-langkah pengembangan E-LKPD menurut (Putra et al.,
2023), sebagai berikut:

1) Menentukan tujuan pembelgjaran, tujuan pembelajaran menunjukkan

kompentens yang akan dicapai siswa setelah melalui proses belgjar.



2) Mengumpulkan materi dan membuat rincian tugas yang akan
dikerjakan siswa. Materi untuk E-LKPD bisa dikembangkan secara
mandiri atau menggunakan materi yang sudah tersedia.

3) E-LKPD harus disusun dengan elemen-elemnen penting seperti
materi pembelgjaran, tugas dan latihan.sangat

4) Membuat E-LKPD, mendesain E-LKPD dengan desain animasi agar
kebih menarik tetapi memperhatikan aturan yang ada.

5) Cek dan penyempurnaan E-LKPD.

2. Model Pembelajaran Discovery Learning

Discovery learning ialah model pengembangan cara belgjar aktif
dengan mendapatkan dan mengkai sendiri, maka hasil yang
didapatkan bisa terus diingat. Discovery learning adalah model
pembelajaran yang berpusat pada siswa, mendorong mereka untuk secara
aktif menemukan dan menyelidiki konsep melalui pengamatan dan
percobaan. Dengan metode ini, siswa mengembangkan kemampuan
berpikir analitis dan pemecahan masalah. Karakteristik utama dari
discovery learning meliputi pendalaman dan penyelesaian masalah untuk
membentuk, menggabungkan, dan mengumumkan pengetahuan, serta
berfokus pada siswa dan aktivitas yang mengintegrasikan pengetahuan
baru dengan pengetahuan yang sudah ada, sehingga hasil belgar lebih

tahan lama dalam ingatan (Prasetyo & Abduh, 2021).

Menurut Fajri (2019) ciri utama dari model discovery learning

yaitu sebagal berikut:



10

1. Eksploras dan pemecahan masalah

2. Pendekatan ini menempatkan siswa sebagai fokus utama dalam proses
pembelgjaran.

3. Penggabungan pengetahuan.

Menurut Budiastuti (2023) langkah-langkah model pembelajaran
discovery learning, sebagai berikut:

1. Padatahap awal, siswadiberikan stimulus agar mereka penasaran dan
ingun mencari tahu sendiri. Guru bisa mulai dengan bertanya atau
menyuruh siswa membaca untuk mendorong mereka mencari
jawaban, tujuannya agar siswa aktif belgjar dan menemukan sendiri.

2. Setelah siswa diberikan stimulus, mereka lalu digjak untuk
menemukan masalah yang berkaitan dengan pelgjaran. Guru akan
membantu siswa untuk memilih satu masalah dan mengubahnya
menjadi sebuah pertanyaan yang ingin dijawab.

3. Setelah siswamemiliki pertanyaan atau dugaan, mereka akan mencari
berbagal informasi untuk membuktikan apakah dugaan mereka benar
atau salah. Guru akan memberikan kesempatan kepada siswa untuk
mencari informasi melalui pengamatan langsung, buku atau bertanya
kepada siswa yang lebih tahu.

4. Setelah siswa mengumpulkan berbagai informasi, tahap berikutnya
adalah mengolah data tersebut. Pengolahan data ini melibatkan
kegiatan seperti pengelompokkan data,menghitung dan menganalisis

data untuk mendapatkan kesimpulan yang valid.
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5. Siswamenguji kebenaran dugaan mereka dengan membandingkannya
dengan data yang ada. Proses ini tidak hanya untuk membuktikan
benar salahnya dugaan, tetapi juga mendorong siswa untuk berpikir
kritis dan menemukan hal-hal baru.

6. Setelah kita membuktikan benar tidaknya dugaan kita, langkah
selanjutnya adalah membuat kesmpulan umum. Kesimpulan ini
didasarkan pada hasil penelitian kita dan bisa diterapkan pada situasi
yang mirip.

Keunggulan pembelgjaran discovery learning yaitu meningkatkan
keterlibatan aktif siswa dalan proses belgar, sehingga materi lebih
bermakna dan memotivasi, mengembangkan keterampilan berpikir kritis
seperti investigas dan refleksi, membantu siswa belajar mandiri dan
menemukan pengetahuan baru, meningkatkan kemampuan kolaboras
melaui kerja kelompok, membuat pembelajaran lebih relevan dengan
pengalaman siswa. Kemudian, metode ini memiliki beberapa keterbatasan,
yaitu penggunaan metode ini membutuhkan waktu yang cukup lama dan
memerlukan lingkungan belgjar yang kaya akan sumber daya. Selain itu,
keberhasilan metode ini sangat bergantung pada kemampuan dan minat
belgjar siswa. Tidak semua siswa mampu berpikir kritis dan menarik
kesimpulan dengan mudah. Guru juga perlu memiliki kompetensi khusus
untuk mengelola pembelajaran dengan metode ini, pemantauan terhadap

proses belgjar siswa juga menjadi tantangan tersendiri (Khasinah, 2021).
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3. HOTS (Higher Order Thinking Skills)

Menurut Wibawa (2019) pembelgaran HOTS (Higher Order
Thinking Sills) bertujuan  untuk memicu dan mengembangkan
kemampuan penalaran serta berpikir tingkat tinggi pada siswa. Dengan
menerapkan pendekatan ini, siswadi sekolah diharapkan |ebih cepat dalam
mencerna beragam informasi, lebih kreatif dalam memecahkan masalah
menggunakan pengetahuan yang mereka miliki, dan mampu membuat
keputusan yang tepat dalam situasi-situasi kompleks..

Penilaian HOTS (Higher Order Thinking Skills) merupakan sebuah
metode evaluas yang khusus dirancang untuk mengukur kemampuan
kognitif siswa pada level yang lebih tinggi. Hal ini dilakukan dengan
menyajikan soal-soal tes yang menantang dan membutuhkan pemikiran
kompleks, bukan sekadar mengingat atau memahamiTujuan utama dari
penilaian ini adalah untuk mendorong dan mengembangkan kemampuan
berpikir kritis serta kreatif siswa dalam menghadapi berbagai
permasalahan. Penilaan HOTS menekankan tiga prinsip utama
pemberian stimulus yang merangsang pikiran, penyajian masalah baru
yang belum pernah dihadapi siswa di kelas, dan penggunaan soal dengan
tingkat kesulitan serta level kognitif yang beragam. Dalam merancang
soal-soal HOTS, kata kerja operasiona (KKO) dari taksonomi Bloom
digunakan untuk menentukan dimensi pengetahuan yang ingin diukur.

KKO ini berfokus pada kemampuan berpikir tingkat tinggi yaitu C4,C5,
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dan C6 atau menganalisis, mengevaluas dan mencipta (Desiriah &
Setyarsih, 2021). Indikator HOTS ditunjukkan pada tabel berikut:

Tabel 2. 1 Indikator HOTS

Aspek Indikator Kegiatan
Memilih
Menganalisis
Membandingkan
Berpikir Kritis
Memeriksa
Mengevaluas
Menilai
Membuat
Berpikir Kreatif Mencipta

Menyimpulkan

(Primayana, 2019)
Menurut Agustina (2019) langkah penerapan pembelgjaran berbasis
HOTS, yaitu sebagai berikut:

1) Guru memulal pelgjaran dengan mengajak siswa berpikir kritis tentang
isu-isu  terkini. Melalui diskus bersama, siswa dilatih untuk
menganalisis masalah-masalah yang sedang terjadi.

2) Setiap siswa memilih satu masalah dari hasil diskusi sebelumnya dan
merumuskannyamenjadi tujuan penelitian. Padatahap ini, siswadilatih
untuk mengevaluasi pilihan mereka.

3) Siswa digjak untuk membuat dugaan sementara sebagai jawaban atas
masal ah yang tel ah mereka pilih. Guru membimbing siswamenemukan
dugaan ini dengan merujuk pada berbagai sumber. Prosesini mengasah

kemampuan analisis, evaluasi, dan kreativitas siswa.
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4) Setelah mengumpulkan data, siswa menguji kebenaran dugaan awal
mereka dengan menganalisis data yang telah diperoleh. Hasil analisis
ini kemudian dibahas untuk menarik kesimpulan. Proses ini mengasah
kemampuan analisis, evaluasi, dan kreativitas siswa.

5) Setelah menganalisis data, siswa diminta untuk menarik kesimpulan
berdasarkan temuan yang diperoleh. Kesmpulan ini kemudian
didiskusikan secara kelompok untuk memastikan kesesuaiannya
dengan hasil analisis. Guru memberikan umpan balik dan penguatan
terhadap kesimpulan yang telah dibuat.

Kemampuan berpikir tingkat tinggi (Higher Order Thinking
ills atau HOTS) merujuk pada kemampuan kognitif yang melampaui
pemahaman sederhana. HOTS melibatkan proses berpikir yang
kompleks, non-algoritmik, dan menuntut keterlibatan berbagai aspek
kognitif. Ciri khas HOTS mencakup kemampuan menganalisis
informasi secara kritis, mengevaluasi argumen, memecahkan masalah
yang tidak terstruktur, serta menghasilkan ide-ide kreatif dan inovatif.
HOTS menuntut siswa untuk tidak hanya mengingat informasi, tetapi
juga untuk menerapkan pengetahuan mereka dalam konteks yang baru
dan kompleks (Saleh et al., 2023).

5. Materi Ekosistem
a. Pengertian Ekosistem
Ekosistem adalah suatu sistem ekologi yang kompleks,

terbentuk dari interaksi dinamis antara komponen biotik dan abiotik.
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Komponen biotik mencakup semua organisme seperti tumbuhan,
hewan, dan mikroorganisme. Sementaraitu, komponen abiotik terdiri
dari faktor-faktor seperti air, tanah, udara, cahaya matahari, dan suhu,
yang memengaruhi keberlangsungan hidup organisme.
. Komponen Ekosistem
Dalam suatu lingkungan terdapat beberapa komponen
pendukung, yaitu biotik dan abiotik. Lingkungan biotik merupakan
makhluk hidup yang tuinggal dalam satu wilayah, sedangkan
lingkungan abiotik merupakan lingkungan tak hidup atau benda mati.
1) Komponen Biotik
Komponen biotik yang terdiri dari makhluk hidup, dapat
dibedakan menjadi beberapa kelompok berdasarkan fungsinya
dalam suatu ekosistem, yaitu:
a Produsen
Prosdusen merupakan kelompok makhluk hidup yang
mampu mengubah bahan anorganik menjadi bahan organik yang
dapat digunakan sebagal sumber makanan. Organisme yang
termasuk dalam kelompok produsen adalah organisme yang
bersifat autotrof.
b. Konsumen
Konsumen merupakan organisme yang tidak dapat
membuat makanannya sendiri (bisa juga dikatakna bersifat

heterotrof). Keberadaan konsumen dalam suatu lingkungan dapat
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dibedakan menjadi beberapa macam, tergantung jenis
makanannya.
c. Pengurai (Dekomposer)

Dekomposer adalah organisme yang mampu merubah
bahan oraganik (dari sisa makhluk hidup yang sudah mati atau
sisadari pencernaan makhluk hidup) menjadi bahan an organik.
Hasil (bahan an organik) dilepaskan kembali ke alam yang daat
digyunakan  lagi oleh tumbuhan untuk melangsungkan
kehidupannya. Sehingga peran dekomposer sangat penting

dalam suatu ekosistem.
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Gambar 2. 1 Komponen biotik
(Mukharomah, 2020)

2) Komponen abiotik
Kompone abiotik merupakan lingkungan benda mati
(kimiawi dan fisik) yang menjadi media dalam proses kehidupan
suatu makhluk hidup. Yang termasuk lingkungan abiotik yaitu air,

udara, cahaya matahari, kelembaban, suhu, udara dan tanah.
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a Air

Air merupakan faktor abiotik yang sangat penting bagi
kelangsungan hidup organisme. Semua makhluk hidup tubuhnya
terdapat kandungan air yaitu 80-90% tubuh makhluk hidup tersusun
atas air. Manfaat air bagi kehidupan organisme lain yaitu menjadi
media bagi berlangsungnya proses metabolisme tubuh.
b. Udara

Udara juga merupakan faktor abiotik yang sangat penting
bagi mahkluk hidup. Makhluk hidup bernapas dengan menghirup
oksigen yang ada di udara dan mengembuskan sisa pernapasan juga
ke udara. Selain untuk pernapasan, tumbuhan juga memerlukan
karbonsioksida dari uadra untuk berfotosintesis.
c. Cahaya matahari

Tumbuhan  memerlukan cahaya matahari  untuk
berfotosintesis. Hasil dari fotosintesis dimanfaatkan oleh manusia
dan hewan sebagai sumber makanan dan diubah menjadi energi
kinetik. Sehingga cahaya matahari merupakan faktor yang penting
bagi makhluk hidup.
d. Suhu

Intensitas cahaya matahari yang berbeda-beda di tiap
wilayah, menyebabkan suhu yang berbeda di wilayah tersebut. Jika

intensitas cahaya matahari tinghi, maka menyebabkan suhu di
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wilayah tersebut menajdi tinggi. Umumnya makhluk hidup hidup
masih mampu bertahan hidup pada 0-40°C.
e. Kelembaban

Intensitas cahaya, angiun dan curah huja merupakn faktir
yang memengaruhi kelembaban. Kelembaban  yang tinggi
memengaruhi  pertumbuhan tumbuhan, yaitu mempercepat
pertumbuhan kecambah dan juga mempercepat pemanjangan sel.
f. Tanah

Tanah merupakan media bagi kehidupan organisme. Di
dalam tanah terdapat zat hara yang berguna untuk mendukung
pertumbuhan tumbuhan. Tanah juga digunakan oleh hewan untuk

mencari makan.
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Gambar 2. 2 Komponen abiotik
(Saptadi, 2025)

B. Kajian Hasll Penelitian yang Relevan
Penelitian yang relevan disusun oleh peneliti sebagai pembanding
keabsahan penelitian ini dengan penelitian yang lain, dengan topik yang sama
tetapi memiliki sudut pandang yang berbeda. Keberagaman literatur pada

luaran pendlitian lain hendaknya menjadi pertimbangan bagi pendliti dalam
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menyempurnakan penelitian ini. Beberapa penelitian tel ah dil akukan mengenai

pengembangan E-LKPD berbasis discovery learnig, seperti di bawah ini:

1. Hasil pendlitian Vadilla (2022) mengenai pengembangan E-LKPD
berbasis discovery learning pada materi Termokimia menunjukkan
tingkat validitas yang tinggi, dengan persentase penilaian mencapai
89,5% untuk materi dan 81% untuk media, dikategorikan sebagai
sangat valid. Guru menunjukkan penerimaan yang sangat baik terhadap
E-LKPD dengan rata-rata 94% memberikan tanggapan positif,
mengindikasikan bahwa E-LKPD layak dan berpotenss besar untuk
digunakan dalam kegiatan belgjar mengaar. Demikian pula, siswa
memberikan respon yang luar biasa positif, dimana 94,9% dari mereka
menyatakan “ya” mengenai E-LKPD, menunjukkan ketertarikan yang
tinggi dan keselarasan E-L KPD dengan gaya belgjar mereka.

2. Syahputri & Solikhin (2023) jugamelakukan penelitian E-LKPD berbasis
discovery learning padamateri reaks redoksdan hasil memiliki persentase
rata-rata pada aspek materi 83,91% dan media 91,17%. E-LKPD yang
dikembangkan untuk materi reaks redoks dengan pendekatan discovery
learning terbukti sangat layak digunakan berdasarkan hasil uji validitas.
Selain itu, respon peserta didik sangat positif dengan 86,66% menyatakan
E-LKPD ini sangat praktis. Siswa juga memebrikan berbagai komentar
dan saran yang membangun, menunjukkan penerimaan yang baik terhadap

E-LKPD.
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3. Penelitian oleh Subariyanto et al., (2022) menyatatakan E-LKPD berbasis
discovery learning dinyatakan valid dan layak digunakan sebagai bahan
gar pendamping dalam pembelgaran. E-LKPD berbasis discovery
learning menarik, mudah, dan bermanfaat dalam pembelgjaran.E-LKPD
berbasis discovery learning efektif digunakan dalam  proses
pembelgjaran pada siswa.

4. Penelitian oleh Septiani & Amir (2023) bahwa E-LKPD materi teks
negosias dengan pendekatan discovery learning telah melalui proses
validas dan menunjukkan hasil yang sangat memuaskan. Secara
keseluruhan, E-LKPD ini memperolen nila rata-rata 91,2%,
menempatkannya dalam kategori sangat valid berdasarkan kriteria yang
ditetapkan. Selain itu, validas yang dilakukan oleh ahli media juga
mengkonfirmas kelayakannya, dengan rata-rata presentase 87,5%, yang
juga termasuk dalam kategori sangat valid dan menunjukkan bahwa E-
LKPD ini sangat layak untuk dikembangkan lebih lanjut.

5. Jannah et d., (2023) melakukan penelitian E-LKPD berbasis discovery
learning pada materi struktur dan fungs jaringan tumbuhan dengan
persentase sebesar 92% dari validas media, artinya ELKPD yang telah
dikembangkan sangat valid. sangat layak. Dapat digunakan dalam proses
pembelajaran. Dari segi kepraktisan E-LKPD berbasis discovery learning
pada materi struktur dan fungsi jaringan tumbuhan dikatakan sangat layak
dengan menghitung angket respon terhadap E-LKPD yang diberikan oleh

siswa sebesar 99% yang dikategorikan sangat layak.
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C. Kerangka K onseptual

Guru diharapkan menguasai teknologi terkini untuk merancang bahan
gar yang mudah dipahami siswa. Pengembangan bahan gjar ini merupakan
bagian dari pengembangan kurikulum dan menjadi acuan bagi guru dalam
proses belgjar menggjar. Berdasarkan hasil observasi di SMA Muhammadiyah
6 Makassar, bahwa sekolah tersebut menerapkan kurikulum merdeka bagi
siswa kelas X. Dalam proses pembelgaran guru menerapkan kegiatan
pembel ajaran berbasi s diskus untuk meningkatkan kemampuan berpikir siswa.
Keterampilan HOTS sudah familiar tetapi penerapannya dalam pembelgjaran
masih terbatas. Selain itu, dalam proses pembelgaran siswa boleh
menggunakan alat elektronik seperti handphone untuk membantu keefektifan
proses pembelgaran. Siswa juga diberikan bahan ajar berupa buku paket dan
LKPD dalam bentuk cetak, LKPD cetak ini dikhawatirkan dapat membuat
siswa merasa bosan dalam proses pembelgaran. Oleh karena itu, diperlukan
inovas dalam pembelajaran berupa bahan ajar yang inovatif dan menarik.

Berdasarkan permasalahan di atas, peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian terkait pengembangan E-LKPD berbasis discovery learning
berorientass HOTS pada materi ekosistem untuk mengetahui kepraktisan E-
LKPD tersebut. Adapun kerangka konseptual dalam penditian ini, yaitu

sebagai berikut:



Masalah:
1. LKPD dalam bentuk cetak
2. Penerapan HOTS masih terbatas

4

Solusi:
Pengembangan LKPD dalam bentuk el ektronik

berbasis discovery learning berorientass HOTS

$

Model pengembangan
ADDIE

L

Analisis kebutuhan guru dan siswa

4

Desain E-L KPD materi ekosistem

3

Pengembangan E-L KPD

U

Uji kepraktisan E-LKPD

4

E-LKPD bersifat praktis

Gambar 2. 3 Kerangka konseptual
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METODE PENELITIAN
A. JenisPenelitian
Jenis yang digunakan dalam penditian ini adalah pendlitian
pengembangan dengan istilah Research and Development atau yang biasa
disingkat dengan penelitian R& D. Research and Devel opment (R& D). Metode
R&D adalah metode yang menciptakan atau atau mengembangkan suatu
produk pembelgaran agar lebih menarik dan sesuai dengan materi pelgjaran
(Muqgdamien, 2021). Pada penelitian pengembangan ini, akan dihasilkan
produk pengembangan berupa E-LKPD berbasis discovery learning
berorientass HOT S pada materi Ekosistem.
B. Model Pengembangan
Penelitian pengembangan ini menggunakan jenis penelitian R&D
model ADDIE yang salah satu keunngulan pada tahapnya adal ah kerja secara
sistematik (Adesfiana et al., 2022). Model ADDIE memiliki 5 tahapan antara
lain Analysis (Analisis), Design (Desain), Development (Pengembangan),
Implementation (Implementasi) dan Evaluation (Evauas) (Setiawan et d.,

2021).

23



24

@ e

Impl eme@ @embangan

Gambar 3. 1 Bagan tahapan ADDIE
(Ritonga, 2022)

Menurut Cahyadi (2019) dalam mengembangkan bahan gar,
dibutuhkan model penegmbanagan guna menghasilkan hasilnya. Penggunaan
model pengembangan bahan gjar yang sesuai dengan teori akan menjamin
kualitas bahan gar, model tersebut antara lain ADDIE. Ada lima fase dari
model ADDIE, yaitu: analisis, desain, pengemabangan, implementas dan
evaluas yang mempesentasi kan panduan perangkat pengemabnagan pel atihan
dan kinerjayang dinamis.

1. Andisis(Analysis)
Dalam tahapan ini, kegiatan utama adalah menganalisis perlunya
pengembangan bahan gjar dalam tujuan pembelajaran, beberapa analisis
yang dilakukan yaitu analisis kurikulum, analisis pesertadidik dan analisis

konsep.
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2. Desain (Design)

Kegiatan-kegiatan utama dalam tahap ini meliputi penentuan
materi pembelgjaran yang relevan dengan kompetens siswa, perancangan
skenario pembelgjaran yang menarik dan efektif, serta pemilihan dan
pengembangan perangkat pembelgjaran yang sesuai.

3. Pengembangan (Devel opment)

Pengembangan bahan aa memiliki tujuan utama untuk
menghasilkan atau memperbaiki materi pembelgjaran yang tepat guna.
Proses ini bertujuan ganda, yakni menciptakan bahan ajar yang baru atau
menyempurnakan bahan gar yang sudah ada agar sgjalan dengan tujuan
pembelajaran yang telah ditetapkan. Dengan demikian, bahan gar yang
dihasilkan dapat menjadi alat yang efektif untuk membantu peserta didik
mencapal kompetens yang diharapkan.

4. Implementas (Implementation)

Tahapan implementasi dalam penelitian ini adalah saat rancangan
bahan gjar yang sudah dikembangkan diterapkan secaralangsung di kelas.
Bahan agjar tersebut akan disampaikan sesuai dengan skenario
pembelgjaran yang telah direncanakan.

5. Evauas (Evaluation)

Evaluas sebagai tahap akhir model ADDIE, berfungasi untuk

menilai efektivitas pengembangan bahan ajr. Hasil dari evaluasi ini akan

menjadi dasar pemberian umpan baik konstruktif yang kemudian



26

digunakan untuk merevisi bahan gjar agar sesuai dengan kebutuhan yang
belum terpenuhi atau tujuan pengembangan.
C. Prosedur Pengembangan
Metode ADDIE merupakan model pengembangan yang digunakan
untuk menciptakan media pembelgjaran yang efektif. Berikut tahapan dalam
pengembangan:
1. Analysis(Anaisis)
a. Analisis kurikulum
Tujuan analisis kurikulum untuk memastikan bahwa produk
pembelgjaran yang akan dikembangkan relevan, efektif, dan sesuai
dengan kebutuhan peserta didik serta standar kurikulum yang berlaku
di sekolah tersebut.
b. Analisis kebutuhan peserta didik
Tujuan utama dari analisis kebutuhan peserta didik adalah
untuk memastikan bahwa produk yang akan dikembangkan tidak
hanya memenuhi standar pendidikan yang berlaku, tetapi jugamampu
menjawab tantangan dan kebutuhan belgar yang dihadapi oleh
peserta didik. Informasi yang diperoleh dari analisis ini kemudian
menjadi dasar untuk merancang produk pembelgjaran yang lebih baik,
menarik, dan lebih relevan dengan konteks pembel gjaran yang ada.
c. Anaisiskonsep
Analisis konsep bertujuan untuk memastikan bahwa produk

pembelg aran yang akan dikembangkan memiliki landasan teori yang
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kuat dan relevan. Proses ini melibatkan penguraian, pemahaman, dan
pengorganisasian konsep-konsep yang akan diterapkan. Dengan
melakukan analisis konsep, dapat memastikan bahwa konsep-konsep
tersebut disgjikan secara jelas, konsisten, dan mudah dipahami oleh
peserta didik

2. Design (Perancangan)

Pada tahap ini, dilakukan perancangan kerangka E-LKPD, yaitu
mengumpulkan referens atau sumber terkait materi ekosistem yang akan
dikembangkan dan merancang desain E-L KPD yang akan dikembangkan

sebelum divalidasi oleh validator.
3. Development (Pengembangan)

Pada tahap ini, dilakukan pengembangan E-LKPD berdasarkan
rancangan yang akan dibuat, yaitu membuat pertanyaan-pertanyaan yang
mengarahkan siswa untuk berpikir HOTS dan mencari solus,
mengumpulkan sumber belgjar yang relevan dengan materi dan menarik
bagi siswa, kemudian E-LKPD yang telah dikembangkan akan divalidas
oleh ahli atau validator. Validas dilakukan untuk mengetahui kevalidan
E-LKPD sebelum disebarkan kepada peserta didik.

4. Implementation (Implementasi)

Pada tahap ini, dilakukan implementas dalam proses
pembelagjaran, yaitu menampilkan E-LKPD kepada peserta didik dengan
menjelaskan bagaimana E-LKPD tersebut akan membantu mereka

memahami materi, lalu menampilkan E-LKPD kepada peserta didik di
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kelas atau memberikan tautan link untuk diakses secara mandiri.
Kemudian menyebarkan angket respon kepraktisan kepada siswa dan
guru.
5. Evaluation (Evaluas)
Pada tahap ini, umpan balik dari peserta didik tentang keefektifan
E-LKPD sebagai media pembelgaran dikumpulkan kemudian
melakukan revis dan perbaikan pada E-LKPD berdasarkan hasil
evaluasi.
D. Uji Coba Produk
Uji coba produk E-LKPD berbass discovery learning berorientas
HOTS materi ekosistem merupakan langkah penting dalam memastikan bahwa
produk pembelajaran yang telah dikembangkan efektif dan mencapai tujuan
pembelagjaran yang diharapkan. Uji coba ini  memungkinkan untuk
mendapatkan data mengenal sejauh mana keprakrtisan produk tersebut pada
peserta didik.
E. Desain Uji Coba Produk
Desain uji coba dibagi menjadi duatahap: validas dan kepraktisan.
Pertama, E-LKPD divalidas oleh ahli materi dan desain untuk memastikan
keakuratan dan kesesuaiannya. Kemudian, revis dilakukan berdasarkan
masukan ahli. Selanjutnya, produk yang telah direvis diuji kepraktisan oleh

guru dan siswa untuk menilai kepraktisannya dalam pembelajaran.
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F. JenisData
Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data
kuantitatif yang diperoleh dari angket uji kevalidan oleh ahli dan kepraktisan
produk E-LKPD dari guru serta siswa.
G. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini,
sebagai bertikut:
1. Observas
Observas dilakukan dengan mengamati proses pembelgaran
secara langsung dengan mengidentifikasi kekuaian dan kelemahan yang
ada, sehingga dapat dilakukan perbaikan dan pengembangan yang sesuai ..
2. Wawancara
Tujuan utama dari wawancara adalah untuk mendapatkan informasi
secara mendalam dan langsung dari sumbernya. \Wawancara dilakukan
dengan melakukan tanya jawab kepada guru dan peserta didik untuk
mengetahui kendala atau permasal ahan yang terjadi.
3. Angket
Kuisioner atau angket merupakan seperangkat pertanyaan tertulis
yang digunakan untuk mengumpulkan informasi dari sgjumlah orang,
dalam hal ini siswa dan guru. Pertanyaan berupa isian singkat yang
selanjutnya digunakan untuk pengembangan produk.
H. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini, adalah:
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1. Teknik analisis kevalidan
Validitas dilakukan oleh validator ahli yaitu dosen, tujuan dari
validitas yaitu untuk mengetahui kevalidan E-LKPD yang akan
dikembangkan (Nuriadilaet al., 2022). Kriteria penilaian validitas, sebagai
berikut:

Tabel 3. 1 Kriteria penilaian kevalidan

Nilai validitas (%) Kriteriavaliditas
90-100 Sangat valid
80-89 Valid
60-79 Tidak valid

0-59 Sangat tidak valid

(Nuriadilaet al., 2022)

jumlah skor yang diperoleh
jumlah skor tertinggi

Penentuan nilai validitas = x 100%

K eterangan:
Jumlah skor tertinggi = jumlah validator x jumlah skor maksimum

Tabel 3. 2 Indikator penilaian validiatas E-lkpd

No. Indikator penilaian
1 Kelayakanisi

2. K ebahasaan

3. Penyajian

(Nuriadilaet al., 2022)
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2. Teknik analisis kepraktisan
Praktikalitas dilakukan oleh siswa dan guru yang bertujuan untuk
mengetahui kepraktisan E-LKPD yang akan digunakan dalam proses
pembelajaran (Nuriadilaet a., 2022).

Tabel 3. 3 Kriteria penilain kepraktisan

Nilai praktikalitas (%) Kriteria praktikalitas
90-100 Sangat praktis
80-89 Praktis
60-79 Tidak praktis
0-59 Sangat tidak praktis

(Nuriadilaet &, 2022)

jumlah semua skor

Praktikalitas = x 100%

jumlah maksimum

Tabel 3. 4 Indikator penilaian praktikalitas E-LKPD

No. Indikator penilaian
1 Kemudahan penggunaan
2. Manfaat

3. Dayatarik

4. Waktu pembelgjaran

(Nuriadilaet al., 2022)
Teknik validitas dan praktikalitas disusun menurut skala likert

dengan 4 alternatif jawaban:
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Tabel 3. 5 Kriteria angket uji validitas dan praktikalitas dususun oleh skala
likert

Simbol Kriteria Bobot
SS Sangat Setuju 4
S Setuju 3
TS Tidak Setuju 2
STS Sangat Tidak Setuju 1

(Nuriadilaet al., 2022)




BAB IV
HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasll Pengembangan
Penelitian ini mengenai pengembangan E-LKPD berbasis discovery
learning berorientas HOTS pada materi ekosistem, dengan menggunakan
model Research and development (R&D) dan pendekatan ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementasion and Evaluation). Pembahasan lebih
lanjut akan menguraikan hasil uji validitas oleh validator dan uji kepraktisan
oleh guru dan peserta didik, yang merupakan inti dari tujuan pengembangan
untuk mengetahui kepraktisan E-L KPD yang dikembangkan.
Prosedur pengembangan E-L KPD menggunakan tahapan model ADDIE
yang diuraikan sebagai berikut:
1. Tahap analisis
Tahap analisis merupakan tahap awal dalam pengembangan dengan
tujuan untuk mengidentifikas kebutuhan dan permasalahan yang ada.
Beberapa andlisis yang dilakukan meliputi:
a. Analisiskurikulum
Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan dengan guru
dan siswadi SMA Muhammadiyah 6 Makassar, bahwa sekolah tersebut
telah mengimplementasikan kurikulum merdeka dalam proses
pembelgjarannya. Analisis kurikulum dilakukan untuk memastikan
bahwa produk E-LKPD yang akan dikembangkan relevan dengan

standar kurikulum yang berlaku. Hal ini bertyjuan untuk
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mengidentifikas kompetens: dasar dan indikator pencapaian yang

harus dicapa peserta didik pada materi ekosistem.

b. Analisis kebutuhan peserta didik

Berdasarkan observas di SMA Muhammadiyah 6 Makassar,
ditemukan bahwa penggunaan LKPD dalam bentuk cetak
dikhawatirkan dapat menimbulkan kebosanan pada siswa selama
proses pembelgjaran. Selain itu, meskipun keterampilan HOTS sudah
familiar, penerapannya dalam pembelgjaran masih terbatas. Adanya
faslitas penggunaan alat elekironik seperti handphone dalam proses
pembelajaran juga menjadi dasar untuk pengembangan bahan gar
berbasis digital. Analisis ini bertujuan untuk merancang produk yang
tidak hanya memenuhi standar pendidikan tetapi juga menarik dan

relevan dengan gaya belgjar peserta didik abad 21.

c. Anaisiskonsep
Berdasarkan analisis kurikulum dan kebutuhan peserta didik,
analisis konsep dilakukan untuk memastikan bahwa konsep-konsep
materi ekosi stem yang akan disgjikan dalam E-LKPD disajikan secara
jelas, konsisten dan mudah dipahami oleh peserta didik. Mencakup
pemahaman mendalam tentang pengertian ekosi stem, macam-macam
ekosistem, komponen biotik dan abiotik, interaksi dalam ekosistem.
2. Tahap perancangan (design)

Tahapan perancangan bertujuan merumusakn hasil analaisis

kebutuhan yang dilakukan sebelumnya, yaitu:
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a. Penentuan materi pembelagjaran
Materi ekosistem dipilih karenamudah dipahami melalui metode
discovery learning. Materi ini mencakup pengertian ekosistem,
komponen ekosistem, interaksi, beserta peran dan contohnya.
b. Perancangan konsep pembelgjaran
Komsep E-LKPD yang dirancang menerapkan model
pembelagjaran discovery learning yang mendorong siswa untuk aktif
mencari tahu, menemukan dan memahami konsep secara mandiri.
Sintaks discovery learning yang diterapkan meliputi pemberian
stimulus, identifikas masalah, pengumpulan adat, pengolahan data,
pembuktian dan penarikan kesimpulan.
c. Pemilihan dan pengembangan perangkat pembelajarn (E-LKPD)
Desain E-LKPD yang dikembangkan difokuskan pada format
elektronik yang interaktif dan menarik dengan memperhatikan aspek
kemudahan penggunaan. E-LKPD dirancang untuk berorientass HOTS
dengan menyajikan tugas pertanyaan yang mendorong berpikir kritis,
analisis dan kreatif serta memecahkan masalah.
3. Tahap pengembangan (Devel opment)
a. Pengembangan desain produk
Desain E-LKPD yang dikembangkan berbasis discovery
learning berorientass HOTS pada materi ekosistem menggunakan
aplikas canva. Desain E-LKPD disusun dengan materi, serangkaian

kegiatan dan pertanyaan yang berorientass HOTS.
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Tabel 4. 1 Desain pengembangan E-LKPD

No. Gambar Keterangan
1. | Cover Desain sampul E-LKPD berbasis
_— _ discovery learning berorientas
LS Mo F M
tl‘sawm-m- i i
R (s ) HOTS pada materi ekosistem
D=
) mencakup judul materi, mode
pembelgjaran, kelas, gambar
macam ekosistem dan nama
penulis. Sampul E-LKPD
dirancang dengan desain yang
menarik sehingga siswa berminat
untuk mempelgari E-LKPD.
2. | Kata pengantar Kata pengantar berisi uraian
tentang pengenaan materi

ekosistem pada E-LKPD, ucapan
terimakasih penulis, serta tujuan
dikembangkannnya E-LKPD agar
peserta didik memahami konsep
ekosistem selama mempelgari E-

LKPD yang dikembangkan.
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Deskripsi E-LKPD

—
=

B3

B

Beris informas mengenai materi,
kelas dan waktu. Pada bagian ini
juga dijelaskan secara singkat
mengenal is E-LKPD, discovery

learning dan HOTS.

Petunjuk  penggunaan  E-

LKPD

Beris cara penggunaan E-LKPD

yang dikembangkan.




38

Pendahuluan  beris  informas
mengenai capaian pembelgjaran,
kompentens dasar serta tujuan

pembel gjaran.

Daftar isi

- .
T T |
b — —ia,
s ——
s e

X
'

e my
—_ - n
b felen Pl -
A faae E
T F
=i B
e "
rriy 3
— ry
e SR - =

Daftar is beris informas terkait
halaman materi dan kegiatan pada

E-LKPD.
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Rangkuman materi

AT

AAVVEEI AN A TEN)

Beriss pembahasan mengenal
materi ekosistem yang terdiri dari
pengertian, komponen, interaks

ekosi stem.

Kegiatan (discovery learning)

Tahap kegiatan pada E-LKPD
terdiri dari 3 kegiatan dengan
langkah-langkah discovery
learning disetiap kegiatan yang

teridiri dari stimulus dst.
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9. | Tahap orientas HOTS Pada tahap ini, siswa diberikan
soal atau pertanyaan yang bersifat
——
-t _ N HOTS.
10. | Aksesjawaban Akses menjawab kegiatan terdapat

- |

ey
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11. | Panduan pengumpulan tugas | Berisi cara yang harus dilakukan

oleh siswa untuk mengumpulkan

jawaban sesuai dengan template

AP
yang tersedia.
- 3
0= g
ey £

12. | Bagian Penutup E-L KPD

Berisi ikon rangkuman materi,
refleksi pembelgjaran, ayo
terapkan dan pesan motivasi bagi

peserta didik.

b. Validas
E-LKPD dan angket respon peserta didik serta guru biologi
yang telah dikembangkan melewati tahap validasi oleh ahli terlebih
dahulu. Validator yang bertanggung jawab adalah Irmawanty, S.Si., M.
Si. dan Dr. Riza Sativani Hayati, S.Pd., M.Pd., yang keduanya
merupakan dosen pendidikan biologi di Universitas Muhammadiyah

Makassar. Setelah proses validas, hasil yang diperoleh dari kedua



42

validator akan dirata-ratakan dan disesuaikan dengan kriteria kategori
yang sudah ditetapkan.

Tujuan dari validas ini adalah untuk memastikan kelayakan
E-LKPD berbasis discovery learning berorientass HOTS dan angket
respon siswa serta guru, sehingga keduanya dapat diterapkan secara
efektif dalam pembelgjaran. Selainitu, validasi ini jugabertujuan untuk
mengumpulkan masukan, saran, dan pendapat terhadap angket dan E-
LKPD yang telah dikembangkan. Dengan demikian, E-LKPD dan
instrumen yang digunakan dalam penelitian ini dapat terbukti valid dan
layak untuk digunakan. Adapun hasil validas E-LKPD dan angket
respon siswa serta guru sebagai berikut:

Tabel 4. 2 hasil validasi is dan konstruk E-L KPD

Validator Skor | Total skor | Persentase| Kategori
Validator | 40
Validator |1 36

76 95% Sangat Valid

Penilaian terhadap E-L KPD dilakukan oleh dua validator, yaitu
Validator | dan validator |1 yang menganalisis aspek format, isi dan
aspek bahasa. Dari 14 pernyataan yang dinilai, validator | memberikan
rata-rata nilai 4 dengan kategori sangat valid, sementara validator Il
memberikan rata-rata nilai 3,6 juga dengan kategori sangat valid. Hasl|
ini menunjukkan bahwa E-LKPD yang dikembangkan memiliki
kelayakan yang tinggi untuk di uji cobakan kepada peserta didik.

Dengan demikian, setelah melakukan revisi berdasarkan masukan dari



para validator, E-LKPD siap untuk ke tahap selanjutnya yaitu uji
kepraktisan.
C. Revis
Berdasarkan hasil validasi, saran dan masukan dari validator
telah diterapkan daam E-LKPD yang dikembangkan. Perbaikan ini
dilakuakan agar E-LKPD layak dan siap untuk diimplementasikan.
Berikut rincian perbaikan yang dilakukan:

Tabel 4. 3 Revis produk E-LKPD

Sebelum Revis Setelah Revis

4 irky oy P S 0 rew iy

1 SR R B i S Mot g
am

B - rm e

b g e e g o S
s

Vo mem Gt e
rema Tt peEmn v oemow

e . T

> i (G E1
Sebelum revisi: daftar langkah- Setelah revisi: tata letak lebih rapi
langkah yang panjang dan dan jelas.

monoton.




Sebelum revisi: desain sampul Setelah revisi: desain sampul lebih

cenderung standar, secara visual menarik dan modern dengan

penataannya belum optimal. - penggunaan warna dan gambar

yang menarik.

T L e
| B

s T
b'.".n.-r.ﬁ-'a.r.v*lla-.}

Sebelum revisi: daftar poin-poin Setelah revisi: format yang lebih

yang kurang menarik secara visual. menarik dengan kotak teks

berwarna.




Sebelum revisi: bentuk paragraf

panjang dan sederhana

Setelah revis: teks dan visual lebih

Jelas dan singkat

Sebelum revisi: terlihat monoton
dan tidak ada gambar terkait poin

yang dibahas

e e LSRR T N ST
e i i e el
e e e Wt

————

SN kR
Setelah revisi: ditambahkan gambar
terkait materi agar terlihat lebih

menarik
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TS U0 O BARA P! e Lk ko

Sebelum revisi: langkah discovery
learning disajikan umum dan tata
letak yang kurang memandu siswa

secar visual

AOAL Y Bhlmb A S

o ]
Setelah revis: langkah discovery
learning disgjikan lebih jelas
dengan kotak terpisah, desain lebih

terstruktur

B il e et I L ]

ki o i i oo S M
LT Te—

e e e A

Sebelum revisi: visual tabel

sederhana

Y e

s S = R i it

[oe— LT R ——
.

[Tr———

=

Setelah revisi: visual tabel lebih
berwarna dengan penomoran yang

jelas
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Sebelum revisi: soal disgjikan

dalam bentuk teks biasa

I L
Setelah revis: soal ditonjolkan
Secara visua dengan warnayang

jelas

Sebelum revis: akses untuk

menjawab belum tersedia

e N
Setelah revisi: akses untuk

menjawab sudah tersedia
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Sebelum revisi: halaman akhir E- Setelah revis : halaman akhir E-

LKPD berisi panduan LKPD berisi bagian penutup

pengumpulan tugas

4. Tahap implementasi

Tahap selanjutnya adalah implementasi, dimana E-LKPD yang
sudah divalidas diuji cobakan langsung. Pada tahap ini, angket respon
disebarkan kepada siswa dan guru biologi untuk mengukur tingkat
kepraktisan E-LKPD. Untuk itu, peneliti mengumpulkan respon dari guru
biologi kelas X IPA dan siswa kelas X IPA mengena kemudahan

penggunaan dan efektivitas E-L KPD tersebut dalam pembel gjaran.

a. Analisiskepraktisan E-LKPD oleh guru

Uji coba kepraktisan dilakukan pada tanggal 22 Mei 2025
dengan melibatkan satu orang guru biologi kelas X IPA. Hasil respon

dari guru tersebut sebagai berikut:
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Tabel 4. 4 Hasil analisis kepraktisan E-LKPD oleh guru

Total skor Per sentase Kategori

91 91% Sangat praktis

Analisis kepraktisan E-LKPD sebagai bahan gar oleh guru
didasarkan pada 25 butir pernyataan. Pada tabel 4.4 menunjukkan
bahwatotal skor yang diberikan oleh guru adalah 91 mempresentasikan
91%. Angka ini menunjukkan bahwa E-LKPD tersebut dinilai sangat
praktis oleh guru, sesuai dengan kategori “‘sangat praktis”.

. Analisis kepraktisan E-L KPD oleh siswa
Uji caba kepraktisan oleh siswa dilakukan pada tangga 15 Mei
2025 dengan melibatkan 13 orang siswa kelas X 1PA. Hasil respon dari

Siswa tersebut sebagai berikut:

Tabel 4. 5 Hasll analisis kepraktisan E-L KPD oleh siswa

Total skor Per sentase Kategori

1108 85% Praktis

Analisis kepraktisan E-LKPD sebagal bahan gar oleh siswa
didasarkan pada 25 butir pernyataan. Pada tabel 4.5 menunjukkan
bahwa total skor yang diberikan responden adaah 1108
mempresentasikan 85%. Angka ini menunjukkan bahwa E-LKPD
tersebut dinilai praktis oleh siswa, sesuai dengan nilai rentang kategori

“praktis”. Secara keseluruhan E-LKPD te rsebut memperoleh respon
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sangat praktis dari guru dan praktis dari peserta didik terkait tingkat
kepraktisannya.
B. Pembahasan

Penelitian ini membahas hasil pengembangan E-LKPD menggunakan
model pembelgjaran discovery learning berorientass HOTS materi ekosistem.
Pembahasan pada pengembangan E-LKPD ini untuk mengukur kepraktisan E-
LKPD yang dikembangkan berdasarkan respon guru dan siswa. Proses
pengembagan E-LKPD ini menggunakan model ADDIE (Analysis, design,
devel opment, implementation and evaluation).

Pengembangan bahan gar digital seperti E-LLKPD sangat penting saat
ini terutamadengan adanya kurikulum merdekayang mendorong pembel g aran
yang lebih inovatif dan berpusat pada siswa. Di SMA Muhammadiyah 6
Makassar, ditemukan masalah bahwa siswa cenderung bosan dengan LKPD
cetak dan penerapan HOTS belum maksimal. Oleh karena itu, E-LKPD yang
dikembangkan untuk mengatass masalah tersebut. Hal ini sgaan dengan
Sitompul et al., (2023) untuk mendukung penerapan kurikulum merdeka,
pembelajaran di sekolah disesuaikan guna memenuhi kebutuhan siswa
khususnya dalam mengembangkan HOTS yang belum optimal. Tujuannya
tidak hanya menjadikan pembelgaran lebih menarik, tetapi juga membantu
siswa mengembangkan kemampuan berpikir tingkat tinggi.

E-LKPD yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah lembar kerja
peserta didik dalam bentuk digital. Sgalan dengan Panjaitan et a., (2023)

LKPD harus terus dikembangkan mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan
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dan teknologi, E-LKPD yang dikembangkan berbeda dengan LKPD cetak
biasa yang sering membuat siswa bosan. E-LKPD yang dikembangkan fokus
pada materi ekosistem dengan desain yang dibuat lebih menarik agar siswa
lebih tertarik dan aktif dalam belgjar. Tujuannya adalah menciptakan bahan
gar yang modern, relevan dan bisa diakses dengan mudah menggunakan
perangkat digital seperti handphone, |aptop ataupun komputer.

Penggunaan E-LKPD ini diharapkan bisa jadi solusi untuk masalah
pembelgjaran di SMA Muhammadyah 6 Makassar. Masalah yang sering
muncul adalah siswa kurang semangat belajar dengan LKPD cetak dan belum
terbiasanya mereka dengan soal-soal yang melatih berpikir tingkat tinggi
(HOTS). Dengan E-LKPD ini, siswa diharapkan bisa belgjar lebih mandiri,
aktif dan terbiasa dengan tantangan berpikir yang lebih tinggi.

E-LKPD yang dikembangkan menggunakan model ADDIE yang
meliputi beberapa fase. Tahap awal dilakukan analisis kurikulum untuk
memastikan E-L KPD sesuai kurikulum merdeka dan materi ekosistem, analisis
kebutuhan siswa untuk mengetahui masalah seperti kejenuhan terhadap LKPD
cetak dan kurangnya HOTS serta anaisis materi untuk menentukan cakupan
materi ekosi stem yang akan dimasukkan. Tahap selanjutnyakerangka E-LKPD
mulai disusun. Ini termasuk perumusan tujuan pembelajaran, penentuan
struktur E-LKPD, pemilihan model discovery learning, perancangan soal-soa
HOTS serta pemilihan platform untuk desain visual E-LKPD.

Pada tahapan pengembangan E-LKPD mulai dibuat dengan desain

yang telah dirancang. Konsep materi, aktivitas discovery learning dirancang,
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soal-soal HOTS dimasukkan dan semua elemen visual interaktif
dikembangkan kemudian divalidas oleh ahli untuk memastikan kelayakan
materi dan media. Setelah validas dilakukan E-LKPD yang dikembangkan
diuji cobakan kepada guru dan siswa kelas X IPA SMA Muhammadiyah 6
Makassar. Pada tahap inilah data kepraktisan dikumpulkan melalui angket
respon guru dan angket respon siswa.

E-LKPD yang dikembangkan disusun dengan menerapkan model
pembelajaran discovery learning. Model ini dipilih karena sangat cocok untuk
materi ekosi stem yang membutuhkan pemahaman konsep melalui pengalaman
langsung. Prasetyo & Abduh (2021) discovery learning mendorong siswa
untuk mencari dan menemukan sendiri konsep atau prinsip, bukan hanya
menerimainformasi dari guru. Dalam E-LKPD yang dikembangkan, discovery
learning diwujudkan melalui beberapa tahapan yang memandu siswa dalam
mengerjakan setiap kegiatan yang ada dalam E-L KPD.

Tahapan tersebut meliputi pemberian stimulus (siswa digjak
mengamati fenomena), identifikas masal ah siswa menemukan pertanyaan atau
masalah yang perlu dipecahkan, pengumpulan data siswa mencari informas
yang relevan, pengolahan data siswa menganalisis informasi yang didapat,
pembuktian siswa menguji hipotesis atau jawaban mereka dan penarikan
kesimpulan siswa merumuskan sendiri pemahaman mereka. Dengan tahapan
ini, E-LKPD yang dikembangkan memfasilitas siswa untuk belgjar secara

aktif dan mengembangkan rasa ingin tahu.



53

Selain menggunakan discovery learning, E-LKPD ini juga berorientas
pada HOTS. HOTS yaitu kemampuan berpikir yang lebih tinggi daripada
sekadar mengingat atau memahami, seperti menganalisis, mengevaluasi dan
menciptakan. Kemampuan ini sangat penting bagi siswa di era sekarang. Hal
ini sejalan dengan Pebriani et a.,(2022) kemampuan berpikir tingkat tinggi
(HOTS) merupakan hal yang penting bagi siswaterutamadi abad ke-21. Dalam
E-LKPD yang dikembangkan, HOTS diintegrasikan melalui jenis pertanyaan
dan aktivitas yang diberikan. Soal-soal yang ada di E-LKPD tidak hanya
meminta siswa untuk meghafal, tetapi juga menganalisis suatu kasus,
mengevaluas informasi, atau bahkan membuat solus sendiri terkait isu
ekosistem. Meskipun di SMA Muhammadiyah 6 Makassar penerapan HOTS
masih perlu ditingkatkan, E-LKPD ini menjadi salah satu upaya untuk melatih
kemampuan berpikir tingkat tinggi siswa.

Sebelum E-LKPD yang dikembangkan diuji coba kepada guru dan
siswa, E-LKPD ini melalui tahap validas oleh para validator. Validas ini
penting untuk memastikan bahwa E-LKPD yang dikembangkan sudah valid
secara materi dan media. Hasil validas menunjukkan bahwa E-LKPD yang
dikembangkan termasuk dalam kategori “sangat valid”, yang berarti E-LKPD
memenuhi standar kelayakan dari segi materi dan media. Saran dan masukan
dari para validator juga digunakan untuk memperbaiki E-LKPD agar menjadi
lebih baik sebelum diuji coba kepada guru dan siswa.

Uji coba kepraktisan oleh guru biologi kelas X IPA di SMA

Muhammadiyah 6 Makassar dilaksanakan padatanggal 22 Mei 2025. Penilaian



dari guru sangat penting karena E-LKPD yang dikembangkan tersebut akan
digunakan dalam kegiatan belgjar mengajar. Angket respon guru yang beris
25 pernyataan diberikan kepada guru untuk menilai kepraktisan E-L KPD yang
teridiri dari beberapa aspek seperti kemudahan penggunaan, kejelasan intruks
dan relevansinya terhadap kurikulum. HasiInya rata-rata skor yang diberikan
guru adalah 3,6 atau persentase 91% nilai ini dinyatakan dalam kategori sangat
praktis. Ini menunjukkan bahwa E-LKPD dinilai sangat mudah digunakan dan
sangat membantu guru dalam proses pembelajaran. Guru merasa E-LKPD ini
cocok dengan kurikulum merdeka dan desainnya yang dibuat dengan menarik
serta mudah dioperasikan sehingga pembelajaran lebih efisien.

Selain guru, E-LKPD juga diuji coba kepada 13 siswa kelas X IPA
SMA Muhammadiyah 6 Makassar pada tanggal 15 Mei 2025. Penilaian dari
siswa juga menggunakan angket respon yang terdiri dari 25 pernyataan untuk
mendapatkan umpan balik mengenal penggunaan E-L KPD, seperti kemudahan
penggunaan, instruksi yang jelas dan apakah E-LKPD yang dikembangkan
membantu mereka memahami materi. Berdasarkan hasil pada tabel 4.5 rata-
rata skor dari siswaadalah 3,4 yang setaradengan 85%. Nilai ini menempatkan
E-LKPD yang dikembangkan dalam kategori praktis oleh siswa. Meskipun
tidak sangat praktis seperti penilaian guru, kategori ini tetap menunjukkan
bahwa E-LKPD ini sudah cukup baik dan bisa digunakan siswa tanpa banyak
kesulitan. Hal ini menunjukkan bahwa E-LKPD ini menarik dan dapat diakses

dengan mudah oleh siswa melaui perangkat digital mereka.
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Selain itu, penelitian yang dikembangkan sekarang dan penelitian
terdahulu memiliki persamaan dan perbedaan. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan E-LKPD berbasis discovery learning yang berorientas
Higher Order Thinking ills (HOTS) padamateri ekosistem. Dalam penelitian
ini, E-LKPD diuji cobakan pada 13 siswa kelas X IPA SMA Muhammadiyah
6 Makassar, dan hasil validitas menunjukkan E-LKPD  tersebut ‘“sangat
valid” dengan persentase 95%. Lebih lanjut, E-LKPD juga terbukti “sangat
praktis” menurut penilaian guru (91%) dan “praktis” berdasarkan respon siswa
(85%). Hasil yang diperoleh dari penelitian ini menunjukkan persamaan yang
signifikan dengan temuan dari peneltiian yang serupa yang berfokus pada
perkembangan bahan gar, yang menguatkan validitas dan kepraktisan
pendekatan yang digunakan.

Keterkaitan yang jelas terlihat pada aspek praktikalitas E-LKPD,
sebagaimana penelitian ini menghasilkan E-LKPD berbasis discovery learning
berorientass HOT S dinilal sangat praktis oleh guru 91%, dan praktisoleh siswa
(85%). Hasll ini sgdan dengan temuan penelitian Vadilla (2022) yang
mengenbangkan E-L KPD berbasis discovery learning pada materi termokimia
juga mendapatkan nilai kepraktisan 94% oleh guru dan 94,9% oleh siswa.
Tingginya tingkat praktikalitas dikedua penelitian ini mencerminkan bahwa
bahan gjar yang dikembangkan mudah digunakan, relevan dengan kebutuhan
pembelajaran dan dapat digunakan dengan baik oleh pengguna. ini
menunjukkan bahwa bahan gjar yang dengan model discovery learning dapat

digunakan dalam proses pembelgaran sehingga mendukung proses
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pembelagjaran yang aktif dan mandiri meskipun dengan mata pelajaran yang
berbeda.

Pengembangan E-LKPD berbasis discovery learning berorientas
HOTS ini memiliki kelebihan diantaranya dapat diakses kapan saja dan di
mana sgja menggunakan perangkat digital sesuai dengan gaya belgar siswadi
eradigital, model discovery learning dalam E-LKPD mendorong siswa untuk
aktif mencari, menemukan pengetahuan mereka sendiri bukan hanya pasif
menerima informasi, kemudian adanya soal-soal yang bersifat HOTS yang
disajikan dalam kegiatan.

Terdapat keterbatasan dalam penelitian ini, meskipun E-LKPD yang
dikembangkan dinilai praktis dari aspek penggunaan, daya tarik dan waktu
pembelgjaran. K eterbatasan penelitian pengembangan ini terdapat pada tahap
implementasinya, yaitu terkait dengan salah satu langkah dari model discovery
learning yang terdapat soal HOTS siswa belum terlibat aktif menyelesaikan
soal yang disgjikan. Kesulitan dalam pengembangan E-LKPD terletak pada
waktu pengembangan, terutama merancang kegiatan yang sesuai dengan
discovery learning dan HOT S serta tampilan E-L KPD yang |ebih menarik agar

siswa lebih tertarik menggunakan E-LKPD ini.



BABV
PENUTUP
A. Kesmpulan
Berdasarkan hasil penelitian pengembangan yang telah dilakukan, dapat
dismpulkan bahwa E-LKPD berbasis discovery learning berorientass HOTS
pada materi ekosistem yang dikembangkan bersifat praktis berdasarkan
penilaian kepraktisan oleh guru dan siswa. Guru memberikan nilai dengan
persentase 91% kategori “‘sangat praktis” dan siswa dengan persentase 85%
kategori “praktis”.
B. Saran
1. Bagi siswa, diharapkan dapat memanfaatkan E-LKPD ini secara maksimal
untuk belgar mandiri dan aktif.
2. Guru dapat berinovas dalam mengadaptasi dan mengembangkan lebh
lanjut E-LKPD serupa untuk materi lain.
3. Penelitian ini berfokus pada pengembangan dan pengujian kepraktisan E-
LKPD. Disarankan bagi peneliti selanjutnya untuk melakukan penelitian
lanjutan hingga tahap evaluas untuk mengukur efektivitas E-LKPD dalam

meningkatkan hasil belajar siswa khususnya kemampuan HOTS.
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Q UNIVERSITAS MUHAMMADIVAH MAKASSAR joe 12 b i e

FROGRAM STUDI FENDIDIKAN BIOLOGI o ™
PR TV N} y
BARIU KON INOL MIMBINGAN SKRIFSI
Nams Mabashwa Nurwahidak
Nim t 10844110042}
Program Studi 1 Pendidikan Malogl
Judul Skripal 1 Pengembangan E-LKPD Herbasks Discorwry Learning Derorientasd
HOTS pada Mater! Fhosistem
Pembimbing ¢ L brmawanty, 850, ML
tIL Dr. Ries Sativanl Hayotl, 870, MM,
No. | Hart Tanges! Urabun Pechallnn Ko

. aw/;,“,“.g,,;,:;" b
* Vet Yk, ecohed Appie ten |2 )o .
'hr*:a bonl dhounss b

b P | Do st d%/

i
¥

14 K“"”/;’?ﬁf - Pofecmse (},&/7
AL /%

Sulmis:u dapat mengikuti Ujinn Skripsi jika telah melakukan pembimbingan minimal 5 (lima)
Lali dan telah disetujul olch Pembimbing.

atia Thuhir, S.Pd., M. Pg.
IN, 0906068702




Lt 3 g TET

: y UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR s o it st i 333 Matnist

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN " W
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOG] [ wm? e

————

‘— e

EKARTUKONTROL BIMBINGAN SKRIPS]

Nama Mahasiswa : Nurwahidah
NIM : 105441100821
Program Studi ¢ Pendidikan Biologi
Judul Skripsi Pengemb E-LKPD
EIOTS pad Matert vt 277 Lawmiig Baroriantas
Pembimbing ¢ L lrmawanty, S.5i., M.8i,
s IL Dr. Riza Sutivani Hayati, S.Pd., M.Pd,
No. | Hari/ Tungzal Uraian Perbailan ;‘.T&
LR § - Rapkon b valldssi dpa gk
wifws |- bala it b dean s ;
Tonclivan Yard - winey
3- | teasa T T bagen Suneon al wegie o
W/6/2035 |- pudiili pempien depite e heh frp ,g'/g
3 [Jues'at = Jambahkan vefrern & halamas  pebabatos
33 fvbfa03s 1 Q”g
4 | Rabu = ! _ _ : ‘
311 (505 Powulican dafor puciaea ‘@g
5 | emr ~A E g
3 /7 /1025 2
Catatan :

Mahasiswa dapat mengikuti Ujian Skripsi jika telsh melakukan pembunbingan minimal § (lima)
kali dan telah disetujui oleh Pembimbing.

.
i ———
a—— R T TN L re———
. ——ery e peebdbs ledap dwm
e av-a K ddes samhnis
4
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Lampiran 1. 2 surat per setujuan pembimbing

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR At Sl A Fon % Ml
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 1 atoams "
A A e oh vy g AR SV
Ty repee——

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI vy
_ -
PERSETUJUAN PEMBIMBING
Mabagiswa yang Bersangkutan;
Nama 1 Nuorwahidah
NIM 105341100821
Program Studi 1 Pendidikan Biologl
Fukultas ¢ Kegarvan dan Hmo Pendidikan
Judul Skripsi i Peagembangan E-LKPD Berbasis Dis Learning
HOTS padg. WM. s covery Derorientasi

Seteluh diperiksa den diw)isi wlang, maks Sknipsl (o Sinystakui iclah memenubi
persyaratan untuk diujikan di hadapam Tin Peogeji Ujian Skeipsl pads Program Studi
“’“mﬂ» »

Maknssse, M., .3 L 2038

UNGL UL 6' ALK “= ® vi .i.n‘d‘o‘:mm;‘-.'-‘-.ub
- Adiologi aey Mergeho i i
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Lampiran 1. 3 surat permohonan validas

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR fimet e st st s 393tdonn
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 7 sacem

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI g — -

Nomar : 0002/A_ 32 1/VAL-1/BIO-FKIP/AI/ 14462025

Lamp : | (satu) Rangkap

Hal : Permohonan Validasi Perangkat Pembelajuran
atun Instrumen Penclitinn

Kepada Yang Terhormat Bapaks/lba,

Penilai | * Irmawanty, S.8i., M.Si.
Penilai 11 : Dr. Riza Sativani Hayati, S.Pd., M.Pd.
Di-

Tempat

Assalanw 'alaikum Warakmatullahi Wabambatah

Semoga segals aktivitas kesehursn kita bentilai Tbodah dimata Allah Subbapalizhu wa Ta'als,
Aamiin,

Berdasarkasi Rekomendsss dari Piopinan Prodi Peadidikan Blologi Fakulias Kegaruan dan
1imu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Mokassar pada Hari Sabte, 01 Maret 2025 Puihnl
seperti erscbut di neas, —hhmllunphnwnmaklnumhmhnmnm penjelasan
puna terpenuhnya Validasi Fi dan Validasi Konstruk Perangks: Pembelgjaran danatau [nstrumca
Penelitian Scmester Genap Tahun Akademik 2024.2025 imahasiswva yang tersebut di bawah ini:

Nama Mahasiswa ¢ Nurwahidah

NIM + 108441100821

Program Studi : rawmmwm - L
+Pe bangan E-LKPD Berbasis Discovery Learn rorien

Judul Proposal I;‘ea%;nm poms

Demikian yang disampaikan, i+ kescdiaan dan ketjasamanya diucaphan terimakasth.
Jazakumullah Khaeran Katsiran
W assalanm ‘alalkum Warahwataliahi Wabsrakauh

Makassar, 01 Ranadhan 1446 1
01 Maret 2025 M

-, Dpiotog el = BEBE!
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Lampiran 1. 4 surat pengantar dari FKIP

MAJLLES PENDIDIKAN TINGGI FIMPINAN PUSAT MUHAMMADIYAH e s b
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR b MrmmewAr
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

AP,

’ Nomor 0345 /FKIP/ A 4-11/1V /14362025

Lamp  :1 Rangkap Proposal
Perihal  : Pengantar Penelitian

L 'c-.\v
2R ,ﬁFF\AbS

1" Tl

f..*“ \‘m,l.'llﬁ. ..?Ff

'ﬁr

*-Jv.

Wmhmdhtkm Watrakmatullahi Wabarkatuk.
23 Syawal 1446 H

22 April 2025
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Lampiran 1. 5 surat pengantar dari LP3M

MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIYAH
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

LEMBAGA PENELITIAN PINGEMBANGAN DAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAY
IL Sudtan Alsaddin Mo 259 Telp A6E072 Fax [O41 1JICS500 Makamar $0221 e-runil ApSredd ol sendh e i

Nomor : 6766/05/C.4-VIIl/IV/1446/2025

Lamp : 1 (satu) Rangkap Proposal 24 Syawal 1446
Hal : Permohonan kzin Penelitian
Kepada Yth,

Bapak Gubernur Prov, Sul-Sel
Cq. Kepala Dinas Penanaman Modal & PTSP Provinsi Sulawesi Selatan

di -
Makassar
| S IR S5 e

Berdasarkan surat Dekan FakuMas Keguruan dan limu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Makassar, nomor: 0345/FKIP/A4-11/1V/1446/2025 tanggal 22
April 2025, menerangkan bahwa mahasiswa tersebut di basah Ini:

Nama  : NURWAHIDAH

No, Stambuk : 10544 1100821

Fakultas : Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan

Jurusan : Biologi

Pekerjaan  : Mahasiswa

Bermaksud melaksanakan penelitian/pengumpulan data dalam rangka penulisan
Skripsi dengan judul §

"PENGEMBANGAN E-LKPD BERPASIS DISCOVERY LEARNING BERORIENTASI
HOTS PADA MATERI EKOSISTEM"

Yang akan dilaksanakan dari tanggal 23 April 2025 s/d 23 Juni 2025.

Sehubungan dengan malcsud di atas, kiranya Mahasiswa tersebut diberikan izin
untuk melakukan penelitian sesual ketentuan yang berlalu,
Demikian, atas perhatian dan kerjfasamanya diucapkan Jazakumullahu khaeran

S
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Lampiran 1. 6 Surat dari DPMPTSP
o

PEMERINTAH PROVINS| SULAWES| SELATAN

DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
JLBougenviia No.G Telp. (0411) 441077 Fax. (D411) 448536
Wintstite : httpeisive-new. tua oy 50 i Email @ pop@ suttalwoy o sd

Makasear 50231

Nomor : BADV/S.01/PTSP/2025 Kepada Yth,

§ . 13 Ketua Yayasan SMA Muhammadiyah
Lanpiren ' & Makassar
Perihal * Rin penelitian

G-
Tempat

Berdasarkan surst Ketua LPIM UNISMUH Makasas Nomot. DSAC.A-VINNY/1446/2025 tanggal
22 April 2025 perihal tersebut ciatas, Mmahasiswa/peneliti dib.
Nama © NURWAHIDAH £ /
Nomar Pakok = 004411 vy
Program Studi C b
Pekafjsanlembaga
Alamat Makassar

l’ﬂ OVINSS SULAWES! SELATAM

Bermaksud untuk melakukan panclitian & daerethvkantor saudara dalam rangka menyusun SKRPSI,
dengan |udul :

* PENGEMBANGAN E-LKPD 8ERBASIS DISCOVERY LEARNING BERORIENTAS! HOTS PADA
MATER! EKOSISTEM *

Yang akan dilaksanakan dari : Tgl. 29 Aprill &/d 24 Juni 2025

Sehubungan dengan hal lersebul dialas, pada prnspaya kami menyetuful kegatan dimaksud
dengan keteniuan yang tartam di belekang surat izin penoitian.

Demikian Surat Keterangan ini diberikan agar dipergunakan sabagaimana mestinya.

Dacrbitkan dl Malkassar
Pada Tanggal 28 April 2025

KEPALA DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU
SATU PINTU PROVINSI SULAWESI SELATAN

ASRUL SANL S.H., M_Si.
Pangkat ; PEMBINA TINGKAT |

Nip: 18750321 200312 1 008

Tesbuan Y™
1. Xotua LPIN UNSSMUM Makassar o Makassar:
2. Partvigoal.
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Lampiran 1. 7 surat keterangan penelitian

MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
MUHAMMADIYAH CABANG MAKASSAR %
SALA MUHAMMADIYAH 6 ALAKASSAR
Hx Alvharevndond N 5§ 8 Teke (00 0) M619676 - (RS252781 708 ==

PR LR Py

Nomar : VI IGSIV A AUF2025

Yang bertanda sangan di bawah e -

Nama
NBM
Jabatza
Alamat

: Sasful Kadasuddin, SPALL, M.P4

: 1077359

: Kepals Sckuluh

: J1. Mubomenadiyah No. 51 B Makassar

Tip Sekalsh  : DR3253747708

Menerusphas bahwa
Numa : Nurwshiduh
Nomsar Induk 105831 (00821
Fakuliss : Fahuhas Kegaruan dan [laru Pendidaas
Feresan : Pendidikan Baologh
Melalni sseat “ni. Komi campaikan bahwo Mahasiswa tersebut teloh meey elesaikan

Penclitiarmya di SMA Midavadeyah 6 Makassar, yang di lakssadan mulai doei Tangpal 29
April w4 24 Juni 2025 dengan Judel * Peagembaogan E-LKPD Becbasis Discovery Learning
Beraricntasi Hots Padas Maseri Ekosistem ™.

Demikian surat Seterasogan iihﬁ_piblmﬁm*mmm

Bl hi Fiyalsilithay,
Wassolanru Alvikowm We. Wh.
Tearbusar Yo -

1. Mojelis Diddosmsen Mokaoraadiyeh cab, Matassar
2 Maring-manny Yaog berranginien

3 Amilp
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Lampiran 1. 8 Kartu kontrol pendlitian

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR v b e
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 16 ayscasi

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI g - v g
PR Ve TV T
- - »>
TROL PEL ELITIAN
Nama Mahasiswa : Nurwahidah
NIM 105441100821
Program Studi i Pendidikan Biologi
Judul Skripsi t Pengembangan E-LKPD Berbasis Discovery Learning

Berorientasi HOTS pada Materi Ekosistem

Tanggal Ujinn Proposal  :Qaby, |3 Februari 2029

Pelaksanaan Kegiatan
No. Hari/Tanggal m hni:.::l:-u Pn;ongj
1. Kela

v, v /s 200y lm_if_ﬂxh—‘_‘_- = o
N ot VAHO dow i oot |
Kamis % /67 296 (.Jr‘ﬂ' E L.
3 SF . . hE ) '3
Cams, 33 45/ 2625 Gan ong miten gues 'é- .
4. k4
W-’*“’“EMIW Llph peadition

Muamstae 38 M Juni g

' Thahir, S.Pd., M.N{
d0906068702

l—'hn 1+ Rl mrvhas e b b 10 Fre possd
;.n-nn:m BATAL ot barns JMahod oy prowibbos sane

. Dpiotogi el == M |
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Lampiran 2. 1 surat keterangan validas

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN o' ssomie N
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI e

—
’@' r@“ x

KETERANGAN VALIDASI
Now 0004/A321IVAL/BIO-FKIPIV/ 14462025
Program Stedi Pesdidikas Biologl Fakwlas Kegwusn dan fimu Pendidiken Universitas

Muhammadiyah Makassar telsh memalidasi Peraagkat Pembelajuran dan stau Instrument untuk
keperluzs Penaiitian/Pengumpulas Data dalsm rengka Pesalisan Togas Akhir atan Skripsi Mabasiswa:
Nama + Nurwahidah

NIM 1 105441100821

Program Stodi  : Pendidikan Bislegi

Judul Proposal : Pengembangan E-LKPD Berbasis Discovery Learning Berorientusi

HOTS pada Materi Ekosistem

Setelsh diperiksa secara el dam sctsama ich Yina Peilai Progrom St Pendicikan Biologi FKIP
Universias Mhbut.ﬁh Peranghat Peuthetzjaran dan atau Instrumen
Penelitian yang lendini (o

i mmmmmm)

2 Angket Respon Guns

3 mmm

dimyatakan telah mementi;

Vliditss Koastruk dan Validitas I
Keterangan int Gl unrk dipennunskan scbagaimasn mestings.
Makassar, 21 Syawunl 1446 H
21 Apeil 2025 M
Tim Penilai ;

P—-‘ VT oot g snmadd
“_n.,t m bt an b g 1Y
1 ekt oh

ur



‘Lampiran 2. 3 kartu kontrol validas

WEEF PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI [

Nama Mahasiswa : Nurnwahidah

NIM £ 105441100821
Program Studi s Peadidikan Biologi
Judul Propesal 3 E-LKPD Berbasis Discovery Learning Berorieatasi

nm'suom L hosiste

Validator

Mahasiswa dapat melalukan penclition jika telah melakukan validasi/pembimbingan minimal 3
{tiga) kali dan telah disetujui oleh validator.

e Biclssi Ww@“ S
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR Rl e S S

FA KULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 15" et i .
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI gl g v

= P

Nama Mahasiswa  : Nurwahidah

NIM ¢ 105441100821
Program Studi : Pendidikan Biologi
Judul Proposal H rull E-LKPD Berbasis Discovery Learning Berorientasi
HOTS puda Materi Ekosistem
Validator ¢ L Irmawanty, S Si., M.Si
: AL Dr, Riza Sativani Hayati, S.Pd., M.Pd
No. | Hari/ Tanggal Uraian Perbaikan oot
kil | e s M
= thgkel Aun pubelion Vg oWl pestulgann
1 | Soea - Pads B-lA0 tambarpe Uik wafok Jamsoban, M
WAl (3555 | b bapiian o waait.
_ Buabin e Sngket Wbk medgakier €D
5. | Sen - Tanbobkan | faugoian tumik s
nfAm et |y e |
| - Vavhabban Tt 87 hioman jeraxbar [] ‘
- e ‘ |
Catatan -

Mahasiswa dapat melalukan penclitian jika telah melakukan validast'pembimbingan mimmal 3
(tiga) kali dan telah disetujui oleh validatos. .

Makassar, 2!, A8\ L2084

@ Prodi Pendidikan Biologt
i versitas Mubammadival Makassar

atia Thakir, S.Pd., M. H‘,
. 0906068702
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Lampiran 2. 5 validitasis dan konstruk LKPD

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR Aot i s i 5o 250 ki

; ow
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN it wiowis
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI gl vy

P = D S PV MY
Format Penilaian ¢ Validitas Isi Dan Konstruk Lembar Keglatan Peserta Didik (LKPD)
Hari/Tanggal ¢ Sabtu 01 Maret 2025
Nama Mahasiswa : Nurwahidah
NIM 105441100821
Frogram Stadl : Pendidikan Biologi
Judul Proposal : Pengembangan E-LKPD Berbasis Discovery Learning Berorientasi
HOTS pada Materi Ekosistem
Validator I :  Irmawanty, S§.5i., M.SIL
Validator Il ¢ Dr, Riza Sativani Hayati, SPd., M.Pd.
A. Petunjuk:

Dalam menyusun skripsi, penilith menggusakan Perangkat Pembelajaran berupa Lembar Kegiatan
Peserta Didik (LKPD). Dengan inl, peneliti meminta kesedinan Bapak/Ibu untuk memberilan
penilatan mengenai tingkat relcvanst Lombar Keglatan Peserta Didik (LKPD) yang dikembangkan,
Penilaian dilakulean dengan cara membubuhlan tanda cek!ts (¥) pada skala penilatan yang telah
disediakan, sebagai be ikt

1. Tidak Relevan

2. Kurang Relevan

3. Cukup Relevan.

4, Relevan

Selanjutnya untuk memudahkan revisi atau kelenghapan dari instrumen Perangkat Pembelajaran
Lembar Keglatan Peserta ik (LKPD), dimohon kesediadn Bapak/lba borkenan memberikan
saran-saran perbaikan pada tulisan yang diseriakan

Terimakasih atas kesediaan Bapak/1bu memberikan peniiatan objektif.

RGLVL - ] s . 1w b ted gasimnd ba
io‘ i [~ v [ 14 WU i doan el o 11U
(:) e 13 prebinse s sl
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR“ I S s, 9
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN T wname
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI try iy sy Y

B. Lembar Penilalan

Aspek yang Dinilai 112 1314]

1. Format
"~ Sistem Penomoran, Petunjuk Penyelesalan LKPD, Tata

a Kesesuaan IJ(PD dengan mdouin dan metode
n
b. Memwrhatitan wmﬂ‘“ﬂl

LA ASAAT NN A

(LKPD)

(1) ke dspot terapcn g v
2 LKPD dapat diteraphkan dengan revisi kecil
3. LXPD dapat diterapkan dengan revisi besar
4. LKPD tidak dapat diterapkan

WML Arir—
. n.-.-ul..a“‘
SRR L Y
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR e %&""
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN &= S rn
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI |

/ ‘ PR [IeS PV S |

A .
T i ﬁ n Apm-ﬁbpn“-
A2 i adih

i..———n-..ﬂ'

—————
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lampiran 2. 7 validitasis dan konstruk angket respon guru

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR phome v ';H?m",‘,"”‘"

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 1o - sesisss

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI .
Format Peniiaian ¢ Validitas Isi Dan Konstruk Angket Respon Guru
Hari/Tanggal : Sabtu/01 Maret 2025
Nama Mahastswa . Nurwahidah i
NIM ;105441100821
Program Stud| . Pendidikan Biologi
|udul Propasal : Pamw E-LKPD Berbasis Discovery Learning Berorientasi
Validator | : lrmawanty, SSL, M.Si, |
Validator 11 ¢ Dr. Riza Sativani Hayati, SPd, M P, 1
A Petunjuks

Datar menyusua skripsi, pen\lm mésgpunakan instremen berupa Angiet Respon Guru terhadap !
Pembelajaean, Dengan inl, penelits meminta kesediaan apak/Ibu untuk memberikan pentlaan
mengena: tingket kevalidan terbadap instrument tersebui Penilaian dilakukan dengan cara
membubuhkan tanda ceklis (V) pada skala pentiaian yang telah disodinlan, schagal berskut.
1. Tidak Valid
2. Kureng Vaid
3. Cukup Vaiid
Be 4, Valid
Selanjutnya untuk memudankan revisl atw kelengkapan dart Instrument Angket Respons Guru
terhadap Pembelajaran, dimobon kesediaan Bapak/Ibu berkenan memberikan saran-saran
perbalkan pada tulisan yang disertakan.
Terimakasik atas kesediaan Bapak,/1bu memberikan penilaian objektif

U voos( ] )’ ‘,.".l.h..'A....,‘...‘....\..
(s 6!9!" i GliP N
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR g i st s e 21 e

st ) Codeng TN

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 16 stsammi

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI

. Lembar Penilalan

Wer

Aspek yang Dinilal 1““"2"":"""
1.  Aspek Petunjuk
a.  Petunjuk pengisian Aamcumterbsdap v
pembelajaran din
b. Petunjuk Angket Respons Guru diny
bentuk Skala Likers/S KIA'
ru .
2. Aspeklsi
a, mnmmmmw v
L
T
3. A
i mmﬁmwm i
= (¥4
(g
v

C. Penilaian Umum terhadap instrumen Anghst Respons Guru
@ Anglet Respons Guru dapat diterapkan tanpa rivisi
2. Angket Respons Guru dapat ditorapkan dengan revisi kecil

3. Angket Respons Guru dapat diterapkan dengan revisi besar
4, Angket Respons Guru tidak dapat diterapkan

o Dol dlaip S

g

Dol prrahddaeis dgspooel o
prehadeg seier asl
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR gl ey ey et
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 1" wsamies
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI e

e I P N
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR s s s s 35 idone
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN ' e o
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI

: poedaifiackzdcxe shesedh 2R,
'& : pasdbaossrnes o M.

e P M
Format Penilatan @ Validitas Isi Dan Konstruk Lembar Kegiatan Peserta Didik (LKPD)
Hari/Tanggal :  Sabtu/01 Maret 2025
Nama Mahasiswa . Nurwahidah
NIM ¢ 105441100821
Program Stud| ¢ Pendidikan Biologl
Judul Proposal . Pengembangan E-LKPD Berbasis Discovery Learning Berorientasi
HOTS pada Materi Ekosistem
Validator | 1 Irmawanty, S.5i, MSI,
Validator 11 : Dr.Riza Sativani Hayatl, SPd, M.Pd,

A. Petunjuk:

Dalam menyusun skripsi, penititi menggupakan Perangkat Petnbelajarn berupa Lembar Kegiatan
Peserta Didik (LKPD). Dengan ini, pencliti meminta kesediaan Bapak/lbu untuk memberikan
penilaian mengenal tingkat relevansi Lembar Kegiatan Peserta nidik {LKPD) yang dikembangkan.
Penitaan dilakikan dengan cara membubuhlcan tands cekdis (V) pada skala penilalan yang telh
disediakan, sebagal berikut

1. Tidak Relevan

2. Kurang Relevan

3. Cukup Relevan

4 Relevan

Selanjutnya untuk memudahkan revisi atau kelenglapan dari instrumen Peranglet Pembelajaran
Lembar Kegiatan Peserta Didik (LKPD), dimohon kesedian Bapak/Tbu herkenan memberikan
saran-saran perbaikan pada tulisan yang disertalcan,

Terimakasih atas kesedisan Bapak/1bu memberikan penitaian objektil.

71 vpelisdukizurmiey
.r QI pendida buhai 11V
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FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN u, Y
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI

Wd’mbﬁnumw

AP S
B. Lembar Penilaian
Skala Penilaian
. ilz[3]4
1. Format
Sistem Penomoran, Petunjuk Penyelesaian LKPD, Tata o
lluang dan Lay Out
2.
a.  Kesesuaian LKPD donganpnl!dﬂndalmtodc v
pembelajaran yang digunakan
b. Mempemtﬂmn pengetahuan awal siswa dan v
v
v
v
- v
a ngwligh‘-smm dari penggunaan kaidah %
- naay struktus kalimat v
. Bahasa yang digonakan bersifat komunikatif, tidak
mm‘mdugnrngmdndn nudah dipahami olch v

C. Penilaian Umum terhadap Perangkat Pembelajaran Lombar Kegiatan Peserta Didik
(LKPD)
1. LKPD dapat diterapkan tanpa rivisi
2" LKPD dapat diterapkan dengan revisi kecil
3.  LKPD dapat diterapkan dengan revisl besar
4. LKPD tidak dapat diterapkan

8 V1 Upcsdsdadebgiarand N1
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\‘\JE ]-- K proabbaacranteds
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FAKULTAS KEGURUAN DAN 1LMU I'INI)IDIKAN e
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR ton 3 sse st e e
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN i+ et

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI g v iy
a—@éf. \y WLL__..; e -
Format Penilalan ¢ Validitas Isi Dan Konstruk Angket Respon Peserta Didik
Harl/Tanggal . Sabtu /01 Maret 2025
Nama Mahasiswa © Nurwahidah
NiM : 105441100621
Program Suud| ;. Pendidikan Biologi
judul Proposal ; Pengembangan E-LKPD Berbasis Discovery Learning Berorientasi
HOTS pada Materi Ekosistem
Validstor | ¢ lrmawanty, 551, MSL
Validator 1l : Dr.Riza Sativani Hayati, SPd, M Pd.
A, Petunjule

Dalum menyusun singva menggukk an psirmen berapa Argket Respon Peserta Didik
terhadap Pembelajars Dangan el peacit mmn- Bupekt/Ibu entuk memberikan
pentalan mengenul tingkat kovalidan terhadap instrunent terschut. Penifaian dilakukaa dengan
cara membubublian tanda eskdis (4] pada skata penilsian yang tolak disediakan, sebaga berikut
1. Tidak Vald

2. KurangValid

3. Cukop Valdl

4 Valid

Sebanjatnya untulc memisdabkan ¢ ovisi atau kelenghapan dart tostrument Anghet Respon Peserta
Didik terhadap Pembe lsjaran, dimobon kesediaan Mﬂﬁu berkenam memberdkan saran-saran
perbaikan pada tulisan yang desecakan
Tunmhmwmmummn-pmum
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR pimes: st st 19 ke
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 15" secasmis

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI o e e
B. Lembar Penilaian
Aspek yang Dinilai ls”"z""g"'",
1. Aspek Petunjuk
a. Petunjuk pengisian Anqbt Respon Peserta Didik &
terhadap pembelaj n dengan jelas
b, Petunjuk Angket Respon Peserta Didik dinyatakan
dalam bentuk Skala Likers/Skala Guttm: v
v
v
Vv
v
v
v
Jz
v

C Penilalan Umum terhadap Instramen Angket Respons Siswa
1 Angket Respon Peserta Didik dapat diterapkan tanpa rivisi
; Angket Respon Peserta Didik dapat diterapkan dengan revisi kecil
3. Angket Respon Peserta Didik dapat diterapkan dengan revisi besar

4. Angket Respon Peserta Didik tidak dapat diterapkan
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASMRA- . T Ak . 29 ik
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN ) ,.'m"""'“
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI | o

@
e

Format Penfaisn ¢ Validitas Isi Dan Konstruk Anghet Respon Gure

HarTasggl ¢ SabtuU1 Mare 2025 u
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A
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FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI

e ——

B. Lembar Penilaian

UNIVERSITAS MUHAMMADIVAH MAKASSAR sssr s s vt s

Gabeng PRIV
g .":-’-..

“ r

Skala
Aspek yang Dinikal 11213141

p N

K
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Likers /Skats Guttis
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR pio & s st ™
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN o : 04ipIRen1 9

- pendidfantedosiunserreh
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI el e e 7y

P ST
Format Penilaian Validitas Ist Dan Konstruk Angket Respon Peserta Didik
Harl/Tanggal : Sabtu/01 Maret 2025
Nama Mahasiswa : Nurwahidah
NIM i 105441100821
Program Studi :  Pendidikan Biologi

Judul Proposal Pengembangan E-LKPD Berbasis Discovery Learning Berorientasi
HOTS pada Materi ERosistem

Validator 1 :  Irmawanty, 5.5i., M.Si
Validator 11 :  Dr. Riza Sativani Hayati, S Pd., M.Pd.

A. Petunjuk:

Dalam menyusun skripsi, peniliti menggunakan instrumen besupas Angket Respon Peserts Didik
terhadap Pembelajaran. Dengan inl, peneliti meminta kasediasn Bapak/lbu untuk memberikan
pentlalan mengenal tingkat kevalidan terhadap Instrument tecsebut. Pentlalan dilakukan dengan

cara membubuhkan randa cektis (V) pacsa skala penilatan yang telah disediakan; sebagat bertkut.
1. Tidak Valid

2. Kurang Valid
3. Cukup Valid
& Vald

Selanjutnya untuk memudahkan revisl atau kelengkapan darl instrument Angket Respon Peserta

Didik terhadap Pembelajaran, dimohon kesediaan Bapak /|bu berkenan memberilan suran-saran
perbaikan pada tulisan yang disetakan,

Terimakasih atas kesediaan Bapak/1bu momberikan panllaizn objektif,

W QP D Do e
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Lampiran 3. 1 angket respon guru

VIG5 ST ANGATTIESPON G

ANGKET RESPON GURU

Asealarualalom Warshmatudah| Watarsksatun

ummmmmw‘unmmm
pesilaian sebagal berkut

53
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s, 530 PM ANGKET RESPON GURY

515=1

2. Berkan saran atauy umumne-umn ini pada kolom
yang telah disediakan.
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129,022 FM ANGHET mm

Tampilan E-LKPD mudsh dipahami dan diakses oleh guru dan siswa *

@® Ssangat Setuju
O senju
() Tidak Setuju

s e Q00ge Com et  BHK 1 LSOSNHRIIND- -ROGIRIGSAFSHL YESYWSISmsconus-ACYDBNITWEEAKNOIqVZE SR Y S0
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o125, 030PM ANGHET RESPON CURY
E-LKPD memuat panduan yang lengkap dan mudah dipahami oleh gury *
(O Sengat Setuju
® seuu
O Ticak Setuju
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1135, 059 PM ANGHET RESPON CLURAL

Tahapan-lahapan kegiatan dalam E-LKPD inl terstrukiur dengan balk untuk mendukung »
peroses penemuan siswa

() sangat Setuju
® seuu
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E-LKPD ini memfasiitasi siswa untuk menarik kesimpuian berdasarkan nasil ekspiorasi mereka *

pKASg

<
hr..r_,.{é JP

o
L

O O QC ®
N
LB WL o

s
)

., .
»ﬁ?ﬁ'fm

an masalah tarkait *



100

ol Aum———

E-LKPD ini melatih siswa untuk mengevaluasi informasi atau solusi terkalt ekosistam *

O Sangat Setujy

® sewju

() Tidek Setuju

(O sangat Tidah Setuju
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6/1125, 938 PM ANGKET RESPON GURU

E-LKPD memfasilitasi pembelajaran yang kolaboratif dan interaktif *

@ sangat Setuju
) setuju
) Tidak Setuju

() Sangat Tidak Setuju

shS MUt g, »
‘ *e}w AT 4;\

"".,‘1, 11|J'r .r,.y.

jalam pembelajaran *
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E-LKPD membantu siswa dalam memahami konsep ekosistem *

@ Ssangat Setuju
O sewju
() Tidak Setuju

() sangat Tidak Setuju


https://v3.camscanner.com/user/download
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S35, 505 7M ANGKET REEPON CLURU
E-LKPD mendarong siswa untuk meningkatkan kemampuan berpikie tingkat tinggl (HOTS)  *

(O sangat Setuju

® senju

O Tidek Setup

() sengat Tidak Setwju
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WIS 00 PN ANGHET REZPON OURL

E- LKPD membantu guru daiam melaksanakan pembaiajaran yang efekst dan efisien *

® sangat Setigu

O setuju

O Tidek Setuju

() Sangat Tidsk Setuju
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Lampiran 3. 2 angket respon siswa

ANGKET RESPON SISWA

Aszalamu'aakum Warshmatulahl Wabarakastuh
Sglama Pagl!

Perkenslkan sayn Nurwahidsh NIM (1054471 100821}, mahasizwa Pendidikan Biologi Universitas

Muhanvnaciyah Makassar, seat inl sedang mengembangken E-LKPD untuk menyelesaikan skripel dongan
judul Pengembangan E-LXPD Berbasis Discovery Leamning Beranentasi HOTS Pada Materi Bxosistem.

Saya membutunkan penilaisn ancket untulk ELKPD yang eays kembangean. Mdspun kriteria yang dapat
mengs anghet inl adalat
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SIATE 506 P ANCHET REEPON & EAYA

E-LKPD dapat digunakan diberbagai perangkat (laptop, komputer, HP) *

Waktu yang disediakan u

® sangatse: \

o Nl

O s S 4
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Saya merasa terbantu dengan urutan kegiatan yang jelas dalam E-LKPD int, sehungga
kegatan menjadi lebih mudah,

@_ Sangat setuju

;-** W i i,

%

It Vet geage conormak!1 S e 2RO O pvZewneniOCHLS (Ofvdtvnagn o



108

2225 005PM ANGHET RESPON SIEWA

Desain visual E-LKPD i menarik. *

® sangat setuju

() sangat tdsk setuju
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'Konten multimedia (video) dalem E-LKPD ini menark *

@ Sangatseju
) setju
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—— 2 dalam E-LKPD sesuai dan menarik *
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'E-LKPD membantu saya belajar secara mandirl. *

@® sangat setuju
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E-LKPD ini membantu saya belajar dengan cara yang lebih menyenangian *

® sangat setuy
O setuju
() tidak setuju

(7) sangat tidsk setuju
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Saya merasa E-LKPD inl membantu saya untuk mencptakan ide-ide baru atau solus: teckait =

® sangat setuju
() setuju
() tidak setuju
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ANGKET RESPON SISWA

Apzalamuaaikum Warshmatuahl Wabarakagtuh
Selame Pagl!

Perkansikan ssya Nurwahidah NIM (105441100621), mahasswa Pendidican Biologi Universitas
Mubsanenaciyah Makassar, sast ini sedang mengembangkan E-LKPD uniuk menyelesaikan skripss dengan
judul Pengembangan E-LXPD Berbasis Jiscavery Leasning Berarientasi HOTS Pada Materi Fxosistem.

Saya mambutunkan penilatan snckat untuk E-LKPD yeng s3ya kembangkan, Adapun kriteria yang capat
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222680500 ANGHET RESPON S5WA

E£-LKPD ind mudah diakses *
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B2225. 805 P\ ANGHET RESION S5WA

E-LKPD dapat digunakan diberbagai perangkat (laptop. komputer, HP) *
® Sangat setyju
O senu
() vdsk setuju
() sangat tidak setuju
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S2225. 005 P ANGKET RESOCN S5WA

Saya merasa terbantu dengan urutan kegiaian yang jelas dalam E-LKPD ini, sehungga

() sangat senuu
® sen
() tidak setuju
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Kenten multimedia (video) dalam E-LKPD ini menarik *

® Sangat setuju
() setuju
(O tidak setuju

() sangat tidek setup
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Penggunaan wama dalam E-LKPD sesual dan menank *

() sangat setuju
® sewju

O tidak setuju

() sangat tidak setuju
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E-LKPD membantu saya belajar secara mandil, *
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w2225, 306 PM

E-LKPD ini membantu saya beiajar dengan cara yang lebln menyenangkan *

O sangot setujo

) sewu

O ok setuu

® sengat tidek setuju
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2225 805 PN ANGKET RESPON S5WA

Saya merasa E-LKPD ini membantu saya untuk menciplakan ide-de baru atau solus! terkait =~ =
permasalahan ekosistem
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Lampiran 4. 1 surat keterangan bebas plagias

MAJELIS FENDIDIKAN TINGGI PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIVAH

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAI MAKASSAR

PERPUSTAKAAN DAN PENERBIT
Almat Bantce: 1 Sudtan Alcudifin NO.259 Mukmesar S0321 Tl (O411) ATROFZ,FR1 A8, Fax.(1411) SEEE00

UPT Perpustakaan dan Penerbitan Universitas Muhammadiysh Makassar,
Menernngkan babws mahasiswa yang tersebut namanya di bawab iniz,

Nama ! Nurwnhidah
Nim - 105441100821
Program Studi : Pendidikan Biologi
Dengan nilai:
No i il w ang Batas
et 2% C o 10%
2 [Bb7 WETL R
3 Bab 3 NS 15 %
4 |Bab4 2% 10 %
5 I Dab s 0% 5%

Dinyasakan foloh Iuhss cek plagiat yay diadekan oloh UPT- Perpastaknan dan Penerbitan
Universitas wmw Aplikasi Turiva,

Demikian surat keterangas ini dibenkan kepads yang bersanghutan untuk dipergunskan
seperlunya.

Makassar, 15 Juli 2025

X, Sulten Rauddiz no 259 makwener 50227
Telepos [0412)365072,561 593, fax (0411]855 564
Webste: wawlBrary.unzmud. sc id
Sl poeguraboos Tanrmmh e ad
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Lampiran 4. 2 Hasl| plagias
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Submission 1D: 2714744991
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Lampiran 5. 1 Analisiskevalidan

135

. . Nomor pernyataan . . rata-
No. Nama Validator Validator 11213lal5 6 y7 3ol 10 total | jumlah maksimal rata
1 | Irmawanty, S.Si., M.Si. | 4144|4444 (4|4 4 40 40 4
2 | Dr. Riza Sativani Hayati,S.Pd., M.Pd. 1 314/4,4/4,3[4,4|3| 3 36 40 3.6

Total 76 80 3.8
Persentase kevalidan 95%
Kategori Sangat Valid

. - i la h sk di le h
Penentuan nilai validitas = =557 Yang FPETOE B« 100%

jumla h skor tertinggi
Keterangan:
Nilai validitas (%) Kriteriavaliditas
90-100 Sangat valid
80-89 Valid
60-79 Tidak vaid
0-59 Sangat tidak valid




Lampiran 5. 2 Analisis Kepraktisan Oleh Guru
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No. Nama Siswa Nomor Pernyataan Total Jum_lah Rata-
1/2|3|/4|5|/6|7/8|9|10|11/12[13|14|15[16|17/18[19|20|21|22|23|24|25 maksmal | rata
1 | NaylaKania 3|3/3|4(3|4/3/3/3/4|3|4|4|1/3|4|4|3|4/4|3|[4|2|3|4]| 83 100 3.32
2 | AiraSakinah 41414 (4|4|3|4|4(4|4 4444|4444 4|4|4)4|4]4|4]| 99 100 3.96
3 | AnishaFitri 3/4/4|4/3|3/3/3/3/4|4|4|3|3|/3|4|4|3|4/4/4|3|4|3|4]| 88 100 3.52
4 | FauzighAzZahra |3|3|3(3(4|4/4|3|3/3|3|4|2|2|3|1|1|2|3|2|4]|4|2|3|2| 711 100 2.84
5 |[MuhammadDaffa |44 |4|4|4|4|4|4|4| 4|4 |4 4444444444 |4]4]4] 100 100 4
6 |PutriMaulidiyan |4|4|4|4|4|4|4]|4|4| 4|44 44444444144 4]4]4] 100 100 4
- | NalaAsifah
Uljannah 3(3/3|3/4/4/4/4/4/1]2|3|3[3/3/3[3[3[3/3[3[|3[3[1]|2] 74 100 2.96
3 Nurul Asy Syifa
Khalidah 3/4/3|4/3/2/3/3|3/4 /3,3 3/2/3|4|4|3|2|4|1|3]4|3]| 78 100 3.12
9 | Hiswan 3/4/3|4/3/3/4/3/3/4/4,3|3[2|3|3|2|2[3|3|3|3|2]|2|3] 75 100 3
10 Muhammad Naufal
Hafizh 414/3/3/3/3|3|3|4/4|83/4/3|2|3[4|/4|3|4|4|3|4]4|3|4] 86 100 3.44
11 | Muh. aif Rudli 3!3/3/4/3/3/3|3/4/,4/3|3/3|2|3/3[4|3[3|3|3|3|3|3|3]| 78 100 3.12
12 M_uhammad _
BintangMalaika |44 (4144|4444 4 | 4|4 44|14 |44 4444|4444 100 100 4
13 Muhammad Rizki
Al Furgon 3/3/3/4/3|/3/3/3/3/3/3|3[/3[3/3/3[3|/3|3|3|3|3|3|3|3]| 76 100 3.04
Total 1108 | 1300 | 3.40923
Per sentase K epr aktisan 85%
K ategori Praktis
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Lampiran 5. 3 Analisis kepraktisan oleh siswa

8/9]10]11 1213
1 |AlifkaAnnisa,SPd. |4/4]/4/3/4|4|3/4/4[3[3[3[4[4]4[3[4][4[4]4]4][3[3[3[4]| A 100 3.64
Total 91 100 3.64
Per sentase K epr aktisan 91%
Kategori Sangat praktis

jumlah skor yang diperoleh
jumlah skor tertinggi

Penentuan nilai validitas = X 100%

Nilai praktikalitas (%) Kriteria praktikalitas
90-100 Sangat praktis
80-89 Praktis
60-79 Tidak praktis
0-59 Sangat tidak praktis
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