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Masalah miama dalem penelitian i adalah rendabmya hasil belajar siswa
pada mmn pelzjaran matemarika. Tojuan dari penelstiiom ini adalsh (1) unisk
mengeishui hasil belafar mademmatiks yang disjaor dengan nenerapkan metode
pembelajaran bermain (2 eniuk mengetabui hesil belajar motemmika vang diajar
dengan menempkan metode bomvensional (3) untuk mengeiabui adakab perbedaan
signifikan penempan metode pembelajamn bermain dengan meinde pembeliajaran
kovwvenriona! terhadap hoasil belojor matematika

Teniz penelitian ini adalah guos elrpenmens. Popobsi penelitian adalsh
smwa kelas 1T 51N 133 Ereleby Kecamaian Boniotiro Kabupaten Bobukumba
yang berjumilsh 67 siswa yang terbagl sias 1 kelas. Sampel dimmbil dengan
medode wmple rendom aoepling. yomg terpilib menjodi kelas ekspersmen adalsh
kelas Ila sehanvak 33 siswa dan yvang terpilih menjadi kelas kontrod adalah kel
[Lbk sehanyak 34 siswa. Desain penclitian yang digunakan sdalah predest-porttess
comirel grup dexign. Teknik pengumpulan data dilokukan dengan menggunkan
insbuneen tes 2 pomor onitok preien dan 3 pomor omtek positent yamp
sebefumeya  eloh dwwji validitasnva dengam Cenferd Violiclify seria  lembar
observasi yang digunakan unink mengamati aktvitas siswa selama proses
kegintan penelitian berlanpseng. Teknik analisis dat dilakukan dengan analsis
deskriptif  den anafisis infeensial. Sedangkan pengolalisn dain menpgunakan
perangkal lunak Sintiical Package for Social Sciemces (S8P5S) fir Windises versi
{fi. Taraf signifikansi yang ditetapkan schefumnya adakh= 0,05.

Setelah perakuan pada kedua kelompok dipernich hasil snalisis siati=gk
deskriptif rato-rala hasil belajor mastematika kelompok konirol = 45,44 sedampkan
rata-raa hasil belsjar matematika kefompok eksperimen = 73148 Hasil amalisis
infremsial data menunjukkan bahwa nilai wgw yane dipemolel = 0000 dalam aritan
babwa mipe =<@a (LMY < 005) mmko My ditolak dan My diterima.
Berdasarkan has=il terschul dapai  disimpulian  bshwa  lendapal  perbedaan
signifikan terhalap hoxil belajar matenatiks andara siswa yanpg disjor dengan
menerapkan metode perghelnjaran bermain dengan siswa yang dagar dengan
mednde pembelajran bomversionel. DNmann hasil belajar pada siswo vang dm=jar
idemgan meiode bermain bebib tinepi ditandmg demgan siswa yang dengun metode
Pembelajamn bowvenviomal.

Katn kunei : Hasil Belajar, Meinde Bernmain, Metiode Kivmveanrirmal

Vil



