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ABSTRAK

Nurul Hatisah Anggraeni. 2025. Pengembangan Modul Digital dengan
Pendekatan Gamifikasi pada Materi Sistem Reproduksi Manusia. Skripsi. Jurusan
Pendidikan Biologi Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Makassar. Pembimbing I Irmawanty dan Pembimbing II Riza
Sativani Hayati.

Penelitian ini merupakan jenis Research and Development (R&D) yang
bertujuan untuk mengetahui tingkat kepraktisan modul digital dengan pendekatan
gamifikasi pada materi sistem reproduksi manusia. Subjek dalam penelitian ini
adalah siswa kelas XI SMA Muhammadiyah 6 Makassar, dengan sampel sebanyak
14 siswa dari kelas XI IPA. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui angket
validitas dan kepraktisan yang diberikan kepada ahli dan pengguna. Data yang
dikumpulkan meliputi tingkat kelayakan isi dan kemudahan penggunaan modul
digital. Hasil analisis menunjukkan bahwa modul digital yang dikembangkan
memperoleh skor validitas sebesar 91% dengan kategori sangat valid. Sementara
itu, penilaian kepraktisan dari guru mencapai 88% (kategori praktis), dan dari siswa
sebesar 84,5% (kategori praktis). Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa
modul digital dengan pendekatan gamifikasi pada materi sistem reproduksi manusia
dinyatakan valid dan praktis untuk digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata kunci: modul digital, gamifikasi
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kemudahan akses internet di era globalisasi sekarang ini menciptakan
generasi yang kecanduan internet. Pengaruh kemudahan tersebut menjadikan
internet dan alat digital sebagai sumber utama dalam mencari informasi, salah
satunya informasi mengenai dunia pendidikan. Perkembangan teknologi dan
informasi dalam dunia pendidikan memberikan dampak yang signifikan
terhadap kegiatan pembelajaran berbasis teknologi, informasi dan komunikasi
sehingga tercipta media pembelajaran yang bagi peserta didik di era digital.

Materi ajar yang tersedia tepat waktu sangat penting untuk membantu
pendidik dan peserta didik menguasai materi secara komprehensif, sekaligus
mencegah terjadinya kesalahan pemahaman konsep (Anggraeny et al., 2020).
Konten pendidikan biasanya dikemas secara menarik sesuai dengan kebutuhan
peserta didik sehingga sangat membantu dalam memahami materi. Banyak
sekolah yang memberikan akses kepada peserta didiknya untuk menggunakan
teknologi digital dalam proses pembelajaran, sehingga materi apapun dapat
diakses dan dapat memenuhi kebutuhan peserta didik di era digital saat ini.

Pembelajaran biologi dengan topik sistem reproduksi sangat
mengandalkan penggunaan media digital sebagai alat bantu. Topik ini sering
kali dianggap sulit dan kurang menarik bagi siswa, sehingga dibutuhkan metode
pembelajaran yang inovatif untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa.

Pengembangan bahan ajar digital dengan pendekatan gamifikasi merupakan



salah satu solusi yang dapat diimplementasikan pada siswa SMA
Muhammadiyah 6 Makassar untuk mengatasi masalah tersebut.

Dalam konteks pembelajaran biologi, khususnya materi sistem
reproduksi, penggunaan bahan ajar digital dengan pendekatan gamifikasi dapat
memberikan berbagai manfaat. Salah satunya adalah meningkatkan
pemahaman siswa terhadap konsep-konsep yang abstrak dan kompleks.
Pembelajaran yang dikemas dalam bentuk permainan atau gamifikasi akan
membuat suasana belajar menjadi lebih menyenangkan dan tidak kaku.
Manfaatnya pun beragam, mulai dari meningkatkan minat belajar hingga
menumbuhkan keterampilan berpikir kritis, rasa tanggung jawab, kemampuan
kerja sama, dan persaingan yang positif di antara para siswa. (Isnawati & Hadi,
2021). Dengan menggunakan animasi dan simulasi, siswa dapat melihat secara
visual bagaimana proses-proses reproduksi terjadi, sehingga lebih mudah bagi
mereka untuk memahami materi tersebut. Selain itu, penggunaan gamifikasi
dapat membuat pembelajaran menjadi lebih menarik dan menantang, sehingga
siswa lebih termotivasi untuk belajar. Dengan demikian, diharapkan minat dan
hasil belajar siswa dalam materi sistem reproduksi pada siswa kelas XI SMA
Muhammadiyah 6 Makassar dapat meningkat.

Pengembangan bahan ajar yang efektif mampu memberikan
pengetahuan lebih dan meningkatkan kemampuan kognitif peserta didik,
menciptakan perubahan prilaku belajar dan kegiatan humanistic kearah yang
positif. Rubiman & Kamali, (2018) menyampaikan bahwa media pembelajaran

dapat berpengaruh dalam proses belajar siswa sehingga membangkitkan



keinginan dan minat belajar baru bagi siswa, membangkitkan motivasi bahkan
membawa pengaruh pisikologis terhadap siswa. Oleh karena itu,
pengembangan bahan ajar digital dengan pendekatan gamifikasi diharapkan
dapat menjadi solusi untuk mengatasi permasalahn tersebut.

Penyusunan bahan ajar digital dengan pendekatan gamifikasi, berbagai
elemen permainan akan diterapkan untuk meningkatkan keterlibatan dan
motivasi siswa. Misalnya, siswa akan mendapatkan poin dan lencana setiap kali
mereka menyelesaikan tugas atau tantangan tertentu. Papan peringkat akan
digunakan untuk menunjukkan prestasi siswa dan mendorong kompetisi yang
sehat. Tantangan dan misi yang berbeda akan diberikan untuk membuat
pembelajaran menjadi lebih menarik dan menantang. Selain itu, umpan balik
yang tepat waktu dan konstruktif akan diberikan untuk membantu siswa dalam
memahami materi dan meningkatkan hasil belajar mereka. Interaksi dengan
berbagai elemen permainan diharapkan dapat membuat siswa lebih termotivasi
untuk aktif belajar dan meraih hasil yang optimal.

Secara keseluruhan, pengembangan bahan ajar digital sistem reproduksi
dengan pendekatan gamifikasi merupakan inovasi yang penting dalam dunia
pendidikan. Dengan memanfaatkan teknologi dan elemen-elemen permainan,
bahan ajar ini dapat memberikan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan
dan bermakna bagi siswa. Salah satu contoh penerapan teknologi dalam
Pendidikan yang banyak digunakan dalam pembelajaran adalah penggunaan
modul digital. Pembelajaran dengan bantuan modul digital sangat penting bagi

siswa, karena modul dapat memfasilitasi peserta didik dalam belajar mandiri



maupun konvensional. Modul dilengkapi petunjuk untuk belajar mandiri,
sehingga peserta didik dapat belajar sesuai dengan kemampuannya dan dapat
memenuhi seluruh kompetensi yang harus dikuasai oleh peserta didik (Hakim
et al.,, 2020). Modul digital dapat diakses dimana saja menggunakan
smartphone. Modul digital juga dapat membantu siswa untuk belajar secara
mandiri pada saat pembelajaran tanpa tatap muka (Dion & Saputra, 2022).
Berdasarkan hasil observasi di SMA Muhammadiyah 6 Makassar
penggunaan modul pengajaran berbasis digital masih terkesan baru bagi guru
dan siswa dikarenakan penggunaan modul masih berupa modul cetak. Proses
pembelajaran saat ini, setiap orang khususnya guru dan siswa hendaknya peka
terhadap teknologi informasi khususnya media pembelajaran. Penggunaan
media pembelajaran yang monoton dan kurang bervariasi dapat menimbulkan
rasa bosan dan menurunkan semangat siswa ketika belajar di kelas. Jika
kondisis ini terus berlanjut, pasti akan mempengaruhi kualitas pembelajaran dan
prestasi siswa (Ceha et al., 2016). Oleh karena itu, diperlukannya media
pembelajaran yang memperhatikan perkembangan teknologi, memuat konten-
konten penting dengan cara yang lebih menarik, efektif dan mudah digunakan
serta dapat mendukung proses belajar siswa yang efektif dan serbaguna

sehingga siswa tidak bosan dan dapat berprestasi di sekolah dan belajar mandiri.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah pada
penelitian ini dalah apakah modul ajar digital dengan pendekatan gamifikasi

pada materi sistem reproduksi bersifat praktis?



C. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah di ata, makan tujuan penelitian ini
adalah untuk mengetahui kepraktisan bahan ajar digital dengan pendekatan
gamifikasi pada materi sistem reproduksi.
D. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan
Tujuan dari spesifikasi produk adalah untuk memperjelas karakteristik
hasil yang diharapkan melalui kegiatan pengembangan. Berdasarkan definisi
tersebut, peneliti menguraikan struktur hasil yang diharapkan dalam penelitian
yaitu Sebagian berikut:
1. Bahan ajar yang dihasilkan dari penelitian ini adalah bahar ajar berupa
modul yang tergolong dalam jenis digital
2. Bahan ajar berbasis pendekatan gamifikasi yang dibuat dengan berbantuan
aplikasi canva
3. Bahan ajar ini berisikan materi dan game mengenai materi sistem
reproduksi yang dibuat dengan bantuan website berupa wordwall
4. Bahan ajar ini dapat diakses dimana saja menggunakan link.
E. Definisi Istilah
Definisi istilah menjelaskan batasan atau makna istilah yang berkaitan
dengan konsep pokok permasalahan yang teliti. Pemaparan ini bertujuan untuk
memastikan peneliti dan pembaca mmempunyai pemahaman yang sama
mengenai konsep yang digunakan. Berikut adalah definisi istilah untuk

penelitian ini:



1.

Modul digital merupakan penyajian materi pembelajaran yang disajikan
dalam format elektronik dan dapat diakses melalui perangkat seperti
komputer, tablet, atau smartphone yang dilengkapi dengan video
penjelasan, audio, dan animasi untuk memperkaya pembelajaran.

Pendekatan gamifikasi merupakan pendekatan yang menggunakan elemen-
elemen permainan untuk meningkatkan motivasi, keterlibatan, dan

partisipasi peserta dalam suatu aktivitas.

. Materi sistem reproduksi disini adalah materi sistem reproduksi di SMA

Kelas XI.



BAB II

KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian Teori

1.

Pengertian Bahan Ajar

Bahan ajar adalah sebutan umum untuk semua sumber belajar yang
dipakai guru dalam mengajar. Fungsinya adalah mendukung proses belajar
dan membantu siswa lebih berhasil. Bahan ajar yang ideal dirancang
khusus agar sesuai dengan materi pelajaran yang diajarkan guru, serta
disesuaikan dengan kebutuhan dan gaya belajar siswa di kelas. Meskipun
bentuk dan jenisnya beragam, semuanya punya satu tujuan utama:
mencapai tujuan pembelajaran yang sama (Farhana et al., 2021)

Magdalena et al., (2020) menyampaikan bahwa bahan ajar
merupakan bagian penting dalam pelaksanaan pendidikan. Melalui bahan
ajar guru akan lebih mudah dalam melaksanakan pembelajaran dan siswa
akan lebih terbantu dan mudah dalam belajar. Bahan ajar dapat dibuat dalan
bentuk sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik materi ajar yang akan
disajikan.

Pengembangan bahan ajar digital memiliki beberapa pertimbangan
penting. Pertama, materi harus dirancang untuk penggunaan perorangan
(individual), sehingga setiap siswa bisa mengaksesnya tanpa terikat dengan
yang lain. Saat perancangan, penting untuk memastikan bahwa semua
komponen materi pembelajaran dapat diakses oleh satu siswa saja. Kedua,

bahan ajar digital harus mengintegrasikan elemen multimedia untuk



merepresentasikan materi secara visual dan nyata. Misalnya, menggunakan
gambar dua atau tiga dimensi dapat membuat proses pembelajaran menjadi

lebih menarik dan efektif (Farhana et al., 2021).

. Pengertian Modul Digital

Modul adalah suatu bahan ajar pembelajaran yang isinya relatif
singkat dan spesifik yang disusun untuk mencapai tujuan pembelajaran.
Sebagai bahan ajar, modul memiliki karakteristik utama, yaitu tersusun dari
rangkaian kegiatan yang terkoordinasi dengan baik. Rangkaian ini
mencakup materi, media, dan evaluasi. Selain itu, modul juga dirancang
untuk memfasilitasi prinsip belajar mandiri (Lasmiyati & Harta, 2014).

Di era sekarang kemajuan Teknologi Informasi dan Komunikasi
sangat pesat, serta berpengaruh pada proses pengembangan jenis media
instruksional edukatif yang digunakan dalam pembelajaran. Salah satunya
berbentuk digital (modul digital). Modul digital merupakan alternatif
bahan ajar yang menarik, karena dapat memuat audio dan video yang
disesuaikan dengan materi pembelajaran serta materi dan gambar. Modul
digital merupakan sumber belajar yang secara sistematis dirancang serta
didasarkan pada kurikulum dan satuan waktu tertentu yang disajikan
menggunakan computer atau perangkat (Sholikha et al., 2022).

Nisa et al.,, (2023) dalam penelitiannya menyatakan bahwa
komponen modul ajar biasanya meliputi nama sekolah, kela/semester, mata

pelajaran, materi pokok, alokasi waktu, tujuan pebelajaran, materi



pembelajaran, metode pembelajaran, media, alat, dan sumber belajar,
Langkah-langkah pebelajaran serta penilaian.

Pembelajaran digital mengacu pada penggunaan teknologi informasi
dan komunikasi (TIK) dalam proses pembelajaran. Teknologi digital,
seperti komputer, tablet, dan smartphone, serta platform pembelajaran
online, digunakan untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi

pembelajaran.

. Sitem Reproduksi

Sistem reproduksi adalah sekumpulan organ, hormon, dan zat lain
yang memungkinkan manusia menghasilkan keturunan melalui proses
pembuahan sel telur dan sperma. Menurut Azizah, dkk (2023) sistem
reproduksi adalah sistem yang ada dalam tubuh yang berfungsi untuk
berkembang biak atau bertanggungjawab terhadap kelangsungan suatu
generasi. Secara fisiologi sistem reproduksi dapat bekerja aktif tanpa
mempengaruhi sistem tubuh yang lain. Sistem reproduksi terdiri dari
sistem reproduksi pria dan wanita. Sistem reproduksi wanita adalah
serangkaian sistem organ yang terletak di sekitar panggul yang
berkontribusi terhadap proses reproduksi. Fungsi utama dari sistem
reproduksi wanita adalah untuk menghasilkan ovum dalam proses

fertilisasi.



1. Sistem Reproduksi Pria
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Gambar 2.1 Gambar Sitem Reproduksi Pria
Sumber: Endah Sulistyowati, dkk (2014)

Efrizon, S., (2021) berikut nama-nama reproduksi pria dan

fungsinya:

a.

Penis berfungsi sebagai saluran kencing sekaligus tempat
keluarnya sperma.

Skrotum berperan untuk menjaga suhu testis agar sesuai untuk
memproduksi sperma. Di skrotum terdapat dua buah testis.

Testis adalah alat kelamin bagian dalam yang berfungsi untuk
memproduksi sperma dan hormon testosteron.

Epididimis merupakan organ pembugkus dari testis. Fungsinya
adalah sebagai tempat penyimpanan sperma.

Saluran uretra adalah saluran yang terdapat dalam penis dan
merupakan saluran akhir dari reproduksi. Perannya adalah sebagai

saluran keluarnya sperma dan urine.
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f.  Vesikula seminalis merupakan kelenjar yang menghasilkan zat basa
(alkali), fruktosa (gula monosakarida), hormon prostaglandin, dan
protein pembekuan.

g. Kelenjar prostat terletak di bawah kantung kemih. Fungsinya
adalah menghasilkan cairan yang bersifat asam.

h. Kelenjar Cowper menghasilkan lendir dan cairan bersifat basa.
Fungsinya adalah untuk melindungi sperma dengan cara
menetralkan urine yang memiliki pH asam yang tersisa dalam
uretra.

Wardiyah et al, (2022) menyatakan bahwa Proses
pembentukan sperma adalah suatu rangkaian yang kompleks dan
melibatkan banyak hormon. Hormon-hormon ini berkoordinasi satu
sama lain untuk memastikan perkembangan sperma berjalan optimal.
Testosteron, sebagai hormon utama, berperan penting dalam memicu
pembelahan sel-sel yang akan menjadi sperma.

Selain testosteron, ada juga hormon LH (Luteinizing
hormone) dan FSH (Follicle stimulating hormone) yang berasal dari
otak. LH membantu memproduksi lebih banyak testosteron, sedangkan
FSH membantu sel lain di testis (sel Sertoli) untuk mengubah sperma
muda menjadi sperma dewasa. Hormon estrogen yang diproduksi oleh
sel sertoli juga ikut membantu proses pematangan sperma. Selain itu,
hormon pertumbuhan juga berperan dalam proses awal pembentukan

sperma.
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2. Sistem Reproduksi Wanita
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Gambar 2.2 Gambar Sitem Reproduksi Wanita
Sumber: Endah Sulistyowati, dkk (2014)
Efrizon, S. (2021) menyatakan bahwa berikut nama-nama
organ reproduksi Wanita beserta fungsinya:

a. Vagina adalah saluran yang menghubungkan bagian luar dengan
rahim sekaligus tempat mengalirnya darah menstruasi, tempat
masuknya sperma dan saluran keluarnya bayi.

b. Serviks merupakan struktur rahim bagian menyempit dan membuka
ke arah vagina.

c. Tuba fallopi, yang juga disebut oviduk atau saluran telur, adalah dua
saluran yang membentang dari rahim ke arah samping, satu di kanan
dan satu lagi di kiri. Peran utamanya adalah mengantarkan sel telur
dari indung telur menuju rahim. Saluran inilah lokasi bertemunya sel

sperma dan sel telur untuk terjadinya pembuahan.
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d. Indung telur merupakan tempat kumpulan sel yang disebut folikel.
Di dalam folikel, sel telur atau ovum dikembangkan. Folikel juga
menghasilkan hormon perempuan, yaitu estrogen dan progesteron.

e. Rahim berfungsi sebagai tempat berkembangnya janin setelah sel
telur dibuahi oleh sel sperma. Dinding rahim (endometrium)
berperan dalam pembentukan plasenta.

(Wardiyah et al., 2022) peran hormon sangat penting bagi
wanita karena mengatur semua proses reproduksi, termasuk
pembentukan sel telur. Dibanding pria, sistem reproduksi wanita lebih
rumit. Salah satu contohnya adalah menstruasi. Menstruasi adalah
perdarahan bulanan yang terjadi karena dinding rahim mengelupas jika
tidak ada pembuahan.

Proses menstruasi ini terjadi karena adanya kerjasama antara
otak (hipotalamus) dan indung telur (ovarium). Keduanya saling
mengirim sinyal berupa hormon untuk mengatur kapan sel telur
dilepaskan (ovulasi) dan kapan dinding rahim perlu dipersiapkan untuk
menampung calon bayi. Jadi, hormon-hormon inilah yang mengatur
ritme siklus menstruasi yang umumnya berlangsung selama sekitar 28
hari.

. Gangguan Sistem Reproduksi

Produksi Wanita dan Pria Kesehatan reproduksi merupakan
suatu keadaan sejahtera fisik, mental dan sosial secara utuh, tidak

semata-mata bebas dari penyakit atau kecacatan dalam semua hal yang
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berkaitan dengan sistim reproduksi, serta fungsi dan prosesnya (Noveri,
2010).

Kesehatan reproduksi penting bagi pria dan wanita.
Kesehatan ini berhubungan dengan organ kelamin dan kesiapan tubuh
untuk memiliki anak. Kesehatan reproduksi dimulai sejak remaja,
ditandai dengan haid pertama pada perempuan atau mimpi basah pada
laki-laki. Selain bebas dari penyakit, kesehatan reproduksi juga
mencakup kesehatan mental dan sosial..

Gangguan Sistem Reproduksi Pria

Wardiyah et al., (2022) ada beberapa gangguan reproduksi
pada pria yaitu:

a. Hipogonadisme adalah penurunan fungsi testis yang disebabkan
oleh gangguan interaksi hormon.

b. Kriptorkidisme adalah kegagalan dari satu atau kedua testis untuk
turun ke skrotum pada waktu bayi.

c. Uretritis adalah peradangan uretra dengan gejala rasa gatal pada
penis dan sering buang air kecil.

d. Prostatitis adalah peradangan prostat. Penyebabnya dapat berupa
bakteri, seperti Escherichia coli maupun bukan bakteri.

e. Orkitis adalah peradangan pada testis yang disebabkan oleh virus.

Gangguan Sistem Reproduksi Wanita

Kanker serviks adalah keadaan dimana sel-sel abnormal

tumbuh di seluruh lapisan epitel serviks. Penanganannya dilakukan
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dengan mengangkat uterus, oviduk, ovarium, sepertiga bagian atas

vagina dan kelenjar limfe panggul. Kanker serviks dapat ditimbulkan

karena personal hygiene (kebersihan diri) yang kurang baik (Amin &

Maelani, 2014).

Nazaruddin et al., (2019) menyampaikan bahwa penyakit
kelamin meliputi:

a. Kandidiasis Vulvovaginalis yang termasuk infeksi pada saluran
reproduksi wanita yang berasal dari bakteri candida.

b. Cervicitis Gonorhea merupakan pembengkakan dan peradangan
pada saluran serviks yang disebabkan oleh kuman N. Gonorrhoeae.

c. Condyloma Acuminata adalah infeksi menular seksual yang di
sebabkan oleh virus Human Papiloma biasanya berupa benjolan
kecil.

d. Syphilis merupakan salah satu infeksi yang cukup parah hingga
dapat menyerang otak, infeksi ini disebabkan oleh spirochaete,
Treponema pallidium.

e. Herpes Genital merupakan penyakit yang berasal dari virus Herpes
simpleks. Virus ini menginfeksi organ bagian luar yang
menyebabkan luka.

f. Chlamydiasis merupakan infeksi yang berasal dari bakteri
Chlamydia trachomatis. Penularannya disebabkan oleh hubungan

seksual tanpa pengaman.
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g. Trichomoniasis merupakan infeksi menular seksual yang
disebabkan oleh protozoa yang biasa dijumpai pada traktus
genitourinaria manusia.

h. Bacterial Vaginosis merupakan sebuah kondisi tidak normal pada
alat reproduksi wanita yang berasal dari pertumbuhan flora bakteri
anaerob mengganti Lactobacillus yang memiliki tingkat konsentrasi
yang cukup tinggi sebagai flora normal pada alat reproduksi wanita.

1. Ulkus Mole merupakan infeksi pada area reproduksi yang terjadi
secara akut dan mampu melakukan inokulasi sendiri (auto
inoculable) penyebabnya adalah Haemophilus ducreyi.

Wardani et al., (2022) Masalah keputihan adalah masalah
yang sejak lama menjadi persoalan kaum wanita. Keputihan
(Leukore/Fluor albus) merupakan cairan yang keluar dari vagina.
Wanita dalam kelompok usia reproduksi berisiko mengalami
peningkatan terjadinya Candidiasis, trichomoniasis, gonorrhea dan
bacterial vaginosis (BV).

4. Pendekatan Gamifikasi
Gamifikasi adalah produk, cara berpikir, proses, pengalaman,
cara desain, dan sistem yang sekaligus terlibat, dimana menggunakan
elemen game untuk menyelesaikan masalah non game. Dalam dunia
pendidikan juga dapat diistilahkan bahwa gamifikasi merupakan proses
mengubah aktivitas yang ada atau mempelajari aktivitas dan menjadikan

konten selayaknya permainan. Ide dasar dibalik gamifikasi adalah untuk
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meningkatkan motivasi dari sebuah aktifitas (Fitri Marisa et al., 2022).
Gamifikasi adalah proses pendekatan pembelajaran dengan
menggunakan sebuah elemen berupa game atau video game dengan
tujuan memotivasi siswa dalam proses pembelajaran (Isnawati & Hadi,
2021)

Sari & Alfiyan, (2023) menyampaikan bahwa dengan
memanfaatkan elemen permainan, seperti poin, level, tantangan, dan
hadiah. Gamifikasi bertujuan untuk meningkatkan keterlibatan siswa
dalam pembelajaran. Hal ini didasarkan pada gagasan bahwa permainan
yang dapat memicu emosi positif, seperti kegembiraan, keterlibatan, dan
prestasi, yang dapat meningkatkan motivasi siswa.

Dalam penelitian ini konsep gamifikasi yang akan disajikan
yaitu dengan menyisipkan beberapa game sederhana seperti tebak
gambar, simulasi, kuis interaktif di setiap akhir materi. Game yang
disisipkan akan berkaitan dengan materi yang sedang dibahas. contoh
pemainan yang digunakan yaitu menemukan kata yang berkaitan dengan
sistem reproduksi dan menjelaskan fungsinya. Game yang di kemas
dalam bentuk link yang dibuat dengan bantuan website game seperti
wordwall.

B. Kajian Hasil Penelitian Yang Relevan
Penelitian yang relevan disusun oleh peneliti sebagai pembanding

keabsahan penelitian ini dengan penelitian lain dengan topik yang sama tetapi
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memiliki sudut pandang yang berbeda. Berikut hasil penelitian terdahulu yang

memiliki kaitan dengan penelitian ini diantaranya:

1.

Peneltian oleh (Fatimah et al., 2023) menyatakan hasil validasi ahli
menunjukkan tingkat valid sehingga dapat digunakan dalam pembelajaran.
Respons siswa terhadap e-modul menunjukkan kategori sangat baik dalam
segi kemudahan penggunaan, kemenarikan, penggunaan bahasa dan
tampilan media. Persamaan penelitian ini dengan penelitian saya yaitu
sama-sama menggunakan gamifikasi sebagai pendekatan untuk
membangkitkan semangat belajar siswa.

Penelitian oleh (Puspitasari et al., 2023) menyatakan bahwa Pengembangan
E-Modul Ajar pengembangan Kurikulum PAUD sanagt layak dan sangat
cocok digunakan oleh mahasiswa. Berdasarkan hasil uji coba E-Modul
Kurikulum memiliki penyajian yang sangat baik, efektif untuk diterapkan
pada maka kuliah kurikulum PAUD dan sangat relevan bagi pembelajaran

mahasiswa.

. Penelitian oleh (Jannah et al., 2020) menyatakan bahwa Kevalidan produk

diperoleh melalui data hasil persentase kelayakan validasi, yakni 95,48%
dari ahli materi, 99% dari ahli bahan ajar, 96.03% dari ahli Bahasa, dan
96.25% dari pengguna. Berdasarkan kriteria kategorisasi hasil validasi, nilai
tersebut termasuk pada interval tingkat pencapaian 85,01 — 100 % dengan
kategori sangat valid dan keputusan uji dapat digunakan tanpa revisi.
Kepraktisan diperoleh melalui data angket kepraktisan atau respon siswa

yakni memperoleh 100% dari uji coba produk dan 92,214% dari uji coba
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pemakaian. Berdasarkan kriteria kategorisasi hasil praktis, hasil tersebut
termasuk pada interval P > 90% dengan kategori sangat praktis.

4. Penelitian oleh (Rodiyah et al., 2023) menyatakan hasil validasi ahli materi
diperoleh presentase 86,95% dengan kategori “sangat valid”. Hasil validasi
ahli media diperoleh presentase 90,62% dengan kategori “sangat valid”.
Hasil validasi ahli agama diperoleh presentase 92,5% dengan kategori
“sangat valid”. Kepraktisan e-modul diperoleh dari respon guru biologi
adalah sebesar 95% dengan kategori “sangat praktis” dan respon dari
peserta didik adalah sebesar 88,91% dengan kategori “sangat praktis”

C. Kerangka Konseptual

Sebagai seorang pendidik, diharapkan untuk menyiapkan bahan ajar
sedemikian rupa agar siswa bisa memahami materi yang disampaikan. Salah
satu pendekatannya adalah dengan mengetahui kemajuan dalam ilmu
pengetahuan dan teknologi. Pengembangan materi pembelajaran adalah bagian
dari pengembangan kurikulum. Materi pembelajaran harus sesuai dengan
kurikulum yang berlaku saat ini sebagai elemen dari pembelajaran yang akan
dijadikan panduan oleh setiap lembaga pendidikan, terutama bagi para guru.

Materi sangat penting karena memberikan pilihan kepada siswa untuk

membantu mereka mencapai target belajar mereka. Ini juga dapat dipakai

sebagai penjelasan alternatif yang lebih efisien, sehingga mengurangi beban
kerja para guru.
Berdasarkan hasil observasi di SMA Muhammadiyah 6 Makassar bahwa

permasalahan dalam pebelajaran biologi yaitu media ajar di sekolah masih
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terbatas dan kurang bervariasi. Selain itu, penggunaaan modul pembelajaran
masih berupa modul cetak. Di era sekarang ini, setiap orang khususnya guru
dan siswa dituntut untuk memanfaatkan internet yang memudahkan dalam
mendapatkan informasi. Terutama informasi mengenai pembelajaran. Kondisi
ini dapat mempengaruhi motivasi siswa dalam belajar. Sementara itu di SMA
Muhammadiyah 6 Makassar telah memfaslitasi perangkat yang mendukung
berupa komputer dan hamper semua siswa telah mmiliki alat komunikasi.
Berdasarkan masalah diatas maka peniliti tertarik untuk melakukan
penelitian terkait pengebangan pembelajaran modul digital materi sistem
reproduksi di SMA Muahammadiyah 6 Makassar untuk siswa kelas XI untuk

mengetahui valididtas dan kepraktisan materi pembelajaran ini.
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Adapun kerangka konseptual dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut:

-

Permasalahan yang ditemukan: \

Kurangnya penggunaan teknologi.

Pembelajaran biologi yang dianggap sulit.

Materi pembelajaran yang masih monoton.

Media pembelajaran berupa modul masih menggunakan
media cetak /

AW N~

Analisis kurikulum, konsep, kebutuhan guru dan
peserta didik,

Perancangan produk terdiri dari pemilihan J
modul, perumusan indikator, tujuan
pembelajaran, dan penyusunan modul,

Pengembangan modul digital dengan pendekatan
gamifikasi materi sistem reproduksi

Uji coba produk modul digital dengan
menyebarkan angket.

_»[ Modul digital praktis J

Gambar 2.3 Kerangka konseptual
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BAB III

METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian
Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan atau
Research dan Development. Pekerjaan pengembangan atau penelitian dan
pengembangan (R and D) adalah proses pengembangan alat peraga yang
berlangsung dengan menggunakan beberapa metode yang berbeda-beda,
pengerjaan pengajarannya melalui tahapan yang berbeda-beda. Research dan
Development (R and D) merupakan suatu bentuk penelitian yang bertujuan
untuk menghasilkan produk untuk tujuan pendidikan/pembelajaran.
B. Model Pengembangan
Model penelitian pengembangan ADDIE adalah model yang
mencakup tahapan pengembangan model dengan lima tahap/fase
pengembangan yang meliputi: (Analysis, Design, Development or Production,

Implementation or Delivery and Evaluations).

*| Analyze |

implement | Evaluate | "'| Design |
.‘ ..... .‘.....
e, . - * ...--. -

i * ‘:.-

Gambar 3.1 Kerangka konseptual
Sumber: (Sugihartini & Yudiana, 2018)
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C. Prosedur Pengembangan
Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang
terdiri dari lima tahapan yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi
dan evaluasi. Penjelasan model pengembangan ADDIE dapat digambarkan
sebagai berikut:
1. Tahap Analysis (Analisis)

Tahap analisis merupakan tahap pengumpulan informasi yang dapat
dijadikan bahan dalam pembuatan produk, dalam hal ini produk yang akan
dihasilkan adalah modul pembelajaran digital dengan materi sistem
reproduksi. Pengumpulan data ini berupa analisis kurikulum, analisis
kebutuhan siswa dan analisis konsep untuk menghasilkan produk.

a. Analisis kurikulum
Analisis  kurikulum  digunakan untuk menganalisis
kurikulum yang sedang digunakan oleh siswa. Menganalisis kurikulum
brtujuan untuk mengetahui apa yang perlu dicapai dalam materi sistem
reproduksi. Kurikulum yang digunakan saat ini yaitu kurikulum 2013
dan telah direalisasikan untuk semua tingkatan kelas. Namun, saat ini
pemerintah Indonesia telah mengusulkan kurikulum Merdeka untuk
menghadapi era perkembangan masyarakat memulai program
pembelajaran merdeka.
b. Analisis kebutuhan peserta didik
Tujuan dari analisis kebutuhan siswa adalah untuk

menganalisis kebutuhan siswa terkait dengan materi pembelajaran yang
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sesuai dengan kurikulum yang digunakan. Analisis kebutuhan siswa
inilah yang menjadi dasar peneliti untuk mengembangkan modul
pembelajaran digital yang mudah dipahami dan menarik bagi siswa.
Berdasarkan hasil observasi penelitian diperoleh bahwa siswa
mengalami kesulitan dalam pembelajaran yang berlangsung saat ini.
c. Analisis konsep

Analisis konsep dapat dilakukan dengan menyusun bagian-
bagian pokok bahan kajian. Konsep materi modul pembelajaran digital
mencakup seluruh materi tentang sistem reproduksi.

2. Tahap Design (Perancangan)

Tahap perancangan produk terdiri dari pemilihan modul, perumusan
indikator, tujuan pembelajaran dan penyusunan modul pembelajaran materi
sistem reproduksi. Tahapan persiapan perencanaan adalah sebagai berikut:
a. Menyiapkan referensi terkait produk pengembangan
b. Desain produk yang dikembangkan, dalam penelitian ini berupa modul

pembelajaran digital materi sistem reproduksi manusia yang dilakukan
dengan Langkah-langkah berikut:
1) Menentukan judul
2) Membuat desain judul
c. Penyusunan desain instrument modul dikembangkan untuk menilai

kevalidan dan kepraktisan.

24



3. Tahap Development (Pengembangan)

Pengembangan merupakan fase dimana produk yang dibuat pada
tahap perencanaan diimplementasikan. Langkah ini menghasilkan produk
yang diuji. Tahapan pengembangannya dilakukan sebagai berikut:

a. Desain produk yang dikembangkan adalah modul pembelajaran digital
dengan materi mobile yang tampilannya lebih menarik minat belajar
siswa.

b. Pengembangan materi konsep sistem reproduksi lebih detail dan
terstruktur serta dilengkapi banyak gambar dan video untuk
mendukung materi sistem reproduksi sehingga memudahkan siswa
dalam memahami materi.

c. Pengembangan modul digital dengan berbagai link video edukasi
materi sistem reproduksi yang dapat diakses langsung melalui aplikasi
YouTube.

4. Tahap Implementation (Implementasi)

Tahap implementasi merupakan tahap dimana produk dapat diuji

dengan menyebarkan angket respon kepada siswa dan guru biologi.
5. Tahap Evaluation (Evaluasi)

Eavluasi merupakan proses yang dilakukan untuk memberikan nilai
terhadap produk. Pada tahap ini akan dilakukan kegiatan evaluasi tentang
kualitas dan kelayakan produk hasil pengembangan bahan ajar berupa
modul berdasarkan hasil angket respon guru dan peserta didik serta

pendapat dari ahli. Sesudah dievaluasi, maka revisi akhir produk akan
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dilakukan dan menghasilkan hasil akhir yang layak digunakan dalam
kegiatan pembelajaran.
D. Desain Ujicoba Produk
Desain uji coba produk dilakukan untuk mengumpulkan data yang
akan digunakan untuk menetapkan tingkat kevalidan dan keefektifan produk
yang dikembangkan. Desain uji coba produk juga digunakan untuk melihat
sejauh mana produk yang dibuat dapat mencapai tujuan atau memenuhi kriteria.
Desain uji coba produk dibagi menjadi dua bagian yaitu uji coba validitas dan
uji coba kepraktisan. Produk modul digital pada materi sistem reproduksi
manusia divalidasi terlebih dahulu oleh ahli materi dan ahli desain kemudian
dilakukan revisi desain dan produk selanjutnya diuji coba kepraktisan oleh guru
dan siswa.
E. Jenis Data
Jenis data dalam penelitian ini adalah data kuantitatif, yaitu data
yang diperoleh dari lembar validasi dosen, respon sisswa dan guru yang
didapatkan dari angket praktikalitas.
F. Teknik Pengumpulan Data
Pengumpulan data penelitian ini dilakukan berdasarkan:
1. Observasi dan wawancara
Observasi dilakukan dengan mengamati proses pembelajaran secara
langsung dengan mengamati cara belajar serta mengidentifikasi kelemahan
pesrta didik untuk dapat dilakukan perbaikan pengembangan yang sesuai.

Wawancara dilakukan untuk mendapatkan informasi secara mendalam dan
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langsung dari sumbernya. Wawancara dilakukan dengan melakukan proses
tanya jawab kepada guru dan peserta didik untuk mengetahui permasalahan

yang terjadi.

. Validasi

Validasi diterapkan dengan menyediakan modul pembelajaran dan
halaman validasi kepada validator. Selain itu, terdapat tiga segmen yang
disetujui oleh validator untuk mendukung penggunaan dan pelaksanaan
segmen materi, isi dan materi, yang memuat keakuratan dan sintaksis materi
sesuai kaidah bahasa Indonesia yang baik dan benar.

. Kuesioner (angket)

Angket merupakan teknik pengumpulan data tertulis yang
dilakukan dengan cara meminta responden khususnya siswa dan guru
untuk menjawab pertanyaan dari validator. Teknik angket digunakan
untuk mengukur pembelgaran program yang ditentukan oleh isi media
pembelgaran, tayangan modul dan kualitas modul. Survel ini digunakan
untuk menguji makna dari modul pembelgjaran yang dibuat. Angket
validitas dan praktilitas disusun menurut skala likert dengan 4 aternatif
jawaban yaitu sebagai berikut.

Tabel 3.1 Kriteriaangket validitas dan praktilitas oleh skalalikert

Kriteria Bobot/Skor
Sangat setuju 4
Setuju 3
Tidak setuju 2
Sangat tidak setuju 1

Sumber: Nuriadila et al., (2022)
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G. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah:
1. Analisis kevalidan
Analisis validasi berupa kelayakan isi, kebahasaan, sajian dan
kegrafikan, berdasarkan instrumen validasi yang dibuat maka dilakukan
beberapa langkah yaitu:
a) Memberikan skor dengan jawaban kriteria berdasarkan skala likert
b) Menentukan skor tertinggi Skor tertinggi = jumlah validator x jumlah
skor maksimum.
¢) Menentukan skor yang diperoleh dari masing-masing validator dengan
cara menjumlahkan semua skor yang diperoleh dari masing-masing
indicator

d) Penetuan nilai validitas dengan cara berikut ini

jumlah skor yang diperoleh y

Nilai validitas = umlah skor tertinggi 100
Tabel 3.2 Kriteria penilaian validitas
Nilal validitas (%) Kriteriavaliditas
90-100 Sangat valid
80-89 valid
60-79 Tidak valid
0-59 Sangat tidak valid

Sumber: Nuriadila et al., (2022)
2. Analisis Kepraktisan

Indikator kepraktisan yang digunakan dalam penelitian ini yaitu
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kemudahan akses dan daya tarik. Hal ini sgjaan dengan pendlitian
(Agustyaningrum & Gusmania, 2017) Aspek praktikalitas yang diukur
adalah aspek kemudahan penggunaan dan aspek penyajian. Untuk aspek
kemudahan penggunaan meliputi kemudahan memahami materi dan
bahasa yang digunakan dalam modul. Sedangkan aspek penyajian fokus
pada tampilan modul.

Pada uji kepraktisan, skor jawaban praktisi dipresentasekan dengan

rumus presentase:

. . julah semua skor
Praktikalitas = 2

jumalh maksimum

x100%

Tabel 3.3 Kriteria penilaian kepraktisan

Nilai praktikalitas (%) Kriteria praktikalitas
90-100 Sangat praktis
80-89 Praktis
60-79 Cukup praktis
0-59 Tidak praktis

Sumber: Nuriadila et al., (2022)

29



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. HASIL PENELITIAN

Penelitian ini mengarah pada pengembangan produk modul digital
pendekatan gamifikasi pada materi sistem reproduksi manusia. Model
pengembangan yang diterapkan untuk perangkat pembelajaran ini adalah model
ADDIE, yang terdiri dari lima langkah yaitu Analyze (Analisis), Design
(Desain), Development (Pengembangan), Implementation (Pelaksanaan), dan
Evaluation (Evaluasi). Hasil dari setiap langkah pengembangan tersebut akan
dijelaskan sebagai di bawah ini:
1. Tahap Analysis (Analisis)

Tahapan analisis terdiri dari tiga langkah inti, yaitu analisis
kurikulum, analisis kebutuhan peserta didik, dan analisis konsep. Ketiga
langkah ini menjadi landasan dalam pengembangan produk berbentuk
bahan ajar modul ajar untuk materi sistem reproduksi manusia. Penjelasan
mengenai setiap tahapan analisis akan dijabarkan sebagai berikut.

a. Analisis Kurikulum
Kurikulum yang diterapkan di SMA Muhammadiyah 6
Makassar masih menggunakan kurikulum 13 untuk kelas XI dan XII,
sedangkan untuk kelas X sudah menerapkan kurikulum merdeka.
Namun saat ini pemerintah Indonesia mengusulkan kurikulum merdeka
belajar, sehingga diperlukan penyediaan materi Pelajaran yang sesuai

dengan kurikulum saat ini.
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b. Analisis Kebutuhan Peserta Didik

Tujuan dari analisis kebutuhan siswa adalah untuk menganalisis
kebutuhan siswa terkait dengan materi pembelajaran yang sesuai
dengan kurikulum yang digunakan. Analisis kebutuhan siswa inilah
yang menjadi dasar peneliti untuk mengembangkan modul
pembelajaran digital yang mudah dipahami dan menarik bagi siswa.

Berdasarkan hasil observasi di SMA Muhammadiyah 6
Makassar bahwa permasalahan dalam pebelajaran biologi yaitu media
ajar di sekolah masih terbatas dan kurang bervariasi. Selain itu,
penggunaaan modul pembelajaran masih berupa modul cetak. Di era
sekarang ini, setiap orang khususnya guru dan siswa dituntut untuk
memanfaatkan internet yang memudahkan dalam mendapatkan
informasi. Terutama informasi mengenai pembelajaran. Kondisi ini
dapat mempengaruhi motivasi siswa dalam belajar. Sementara itu di
SMA Muhammadiyah 6 Makassar telah memfaslitasi perangkat yang
mendukung berupa komputer dan hamper semua siswa telah mmiliki
alat komunikasi.

c. Analisis Konsep

Pada tahap analisis konsep dilakukan dengan menyatukan
bagian-bagian pokok materi pembelajaran. Konsep materi modul
digital mencakup seluruh materi yang berhubungan dengan sistem
reproduksi dan tahapannya. Analisis konsep digunakan untuk

mengidentifikasi konsep-konsep yang dikembangkan dalam media
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yang disesuaikan dengan materi yang beriorentasi pada gamifikasi.
Analisis konsep membuat peta konsep material seluler yang

ditunjukkan pada Gambar 4.1.

(Sumber: Olahan Peneliti)
Gambar 4.1 Peta konsep Modul Digital

2. Tahap Design (Perenccanaan)

Tujuan dari tahap perencanaan ini adalah merancang modul digital
yang dapat digunakan dala pembelajaran biologi. Tingkat desain ini
meliputi:

a. Mempersiapkan referensi
Setelah menyelesaikan tahap analisis kurikulu, analisis
keburuhan peserta didik, dan analisis konsep, Langkah selanjutnya
dalan tahap mengumpulkan refernsi atau contoh modul digital terkait
dengan produk pengembangan. Pengumpulan referensi berupa materi
sistem reproduksi manusia untuk kelas 11 dari buku ataupun dari
website yang berhubungan dengan materi.

b. Penyusunan Desain Modul Digital
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Penyusunan pengembangan modul digital memuat materi
sistem reproduksi sesuai dengan kurikulum yang ditetapkan, produk
berisis sampul modul digital, kata pengantar, deskripsi modul, panduan
pengguanaan modul, pendahuluan, daftar isi, daftar gambar, peta
konsep, materi pembelajaran, glosarium dan daftar sumber. Pada
bagian pendahuluan terdiri atas kompetensi dasar dan tujuan
pembelajaran. sedangkan pada bagian materi pembelajaran terdiri atas
kegiatan pembelajaran, uraian materi dan aktivitas. Dibagian akhir
tedapat glosarium atau kata-kata penting yang ada dalam materi.

3. Tahap Development (Pengembangan)

Selanjutnya tahap pengembangan. Pada tahap ini merealisasikan
hasil analisis dan desain produk modul digital. Pengembangan modul digital
menggunakan aplikasi canva dengan ukuran kertas A4 dan jenis font yang
digunakan Chunk Five dan Futura. Berikut tampilan desain modul digital

dengan pendekatan gamifikasi pada materi sistem reproduksi manusia.
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Tabel 4.1 Tampilan desain modul digital

No. Gambar Keterangan
1. Sampul modul digital dengan
" pendekatan gamifikasi, berisis
=~
MODUL DIGITAL judul materi, model gar yang
SISTEM REPRODUKST
PENDEXNTAN CAMITILAS
digunakan, terdapat gambar
| manusi a pada bagian Tengah dan
L/ organ reproduksi Wanita dan
pria di samping. Desain sampul
svel SATEEA A ! di buat semenarik mungkin
‘ untuk menggugah minat belgjar
pesertadidik.
2. Kata pengantar pada modul

digital ini beris kata Syukur,
ucapan terima kasih, dan
menyertakan keterbukaan
terhadap kritik dan saran. Kata
pengantar dalam modul digital
ini bertujuan agar siswa

mendapatkan akses kemudahan

dalam proses pembel gjaran.
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Deskripsi modul berisi informasi
mengenai materi yang akan di
pelgjari dan model pembelgaran
yang di gunakan serta penjelasan

lain yang ada padamodul digital.

=y by R L
=

Panduan penggunaan modul
berisi cara menggunakan modul

digital yang dikembangkan.
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Pada bagian pendahuluan berisi
kompetens dasar, dan tujuan

pembelgjaran.

Bagian daftar is erupakan
keterangan penempatan halaman
materi sistem reproduksi
manusia yang ada di dalam
modul digital yang

dikembangkan.
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Daftar gambar berisi informasi
terkait halamn gambar yang ada
pada modul digital yang

dikembangkan.

Petakonsep berisi aur gambaran
tentang poin materi yang akan
dipelgjari dalam modul digital

yang dikembangkan.
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9. Kegiatan pembelgaran beris
pembahasan pokok materi serta
gambar yang ada pada modul

st B digital yang dikembangkan.

10. Aktivitas beris panduan akses

e
1 Bl st i, b it i i st Lt it .
R

game dan barcode yang bisa
terakses langsung dengan game
yang sesuai dengam materi
modul digital yang

dikembangkan.
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Glosarium beriskan Kumpulan
daftar kata atau istilah penting

yang terdapat pada modul yang

dikembangkan.

T P s o ke —" e

Daftar Pustaka beris sumber
referensi materi yang terdapat

dalam modul digital ini.
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13

Daftar sumber gambar berisikan
sumber referensi gambar yang di

gunakan dalam modul ini.

14.

- - -
- - —

Tampilan game dari QR code
aktivitas 1 pada modul yang
dikembangkan. Game disini
beris  bagian-bagian sistem
reproduksi yang kemudian di
pasangkan  sesual dengan
penjelasan atau fungsi masing-

masing.

15.

Tampilan game dari QR code
aktivitas 2 yang  beris
pertanyaan yang berkaitan
dengan  proses-proses  yang
berlangsung dalam  organ
reproduksi, terdapat 3 pilihan

jawaban dan 5 kali kesempatan.
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16. Tampilan game dari QR code

_ aktivitas 3 beris penyakit atau

kelainan pada sistem reproduksi,
= dimana acara bermainnya yaitu
dengan menyeret kata yang
sesuai dengan penjelasan yang

berada pada sisi sebelahnya.

(Sumber: Olahan peneliti)
a. Validasi

Pada tahap validasi, modul digital dan angket respon peserta didik
dan angket respon guru yang telah dikembangkan terlebih dahulu di
validasi oleh ahli (dosen). Validator terdiri dari 2 dosen Pendidikan
biologi Universitas Muhammadiyah Makassar yaitu Ibu Irmawanty S.Si.,
M.Si., sebagai validator pertama dan ibu Dr. Riza Sativani Hayati, S.Pd.,
M.Pd sebagai validator kedua. Hasil validasi dari beberapa ahli kemudian
dihitung rata-ratanya dan disesuaikan dengan kategori yang telah
ditentukan.

Tujuan dilakukannya validasi ini yaitu untuk mengetahui tingkat
kelayakan modul digital dengan pendekatan gamifikasi dan angket
respon siswa dan guru agar memperoleh saran dan masukan untuk modul
digital, yang selanjutnya dapat digunakan sebagai media ajar yang sesuai

dengan kurikulum di sekolah. Hasil validasi modul digital dan hasil
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validasi angket respon peserta didik dan guru biologi (pengguna)
dijabarkan sebagai berikut:

Tabel 4.2. Hasil Validasi Isi dan Konstruk Modul Digital

Total
Validator Skor Presentase Kategori
Skor
Validator | 88
160 91% Sangat Valid
Vaidator Il 72

(Sumber: Olahan Peneliti)

Penilain terhadap modul digital yang dilakukan oleh validator
I dan wvalidator II, hasil yang diperoleh selama validasi materi
pembelajaran modul digital meliputi aspek materi dan media. Dari 22
pernyataan yang di nilai, validator I memberikan nilai rata-rata 4 dengan
kategori sangat valid, sementara validatpr II memberikan rata-rata nilai
3,2 dengan kategori sangat valid. Hal ini menunjukkan bahwa modul
digital yang dikembangkan memiliki kelayakan yang tinggi untuk
diujicobakan kepada peserta didik dan dapat melanjutkan ke tahap
berikutnya yaitu uji kepraktisan setelah melakukan revisi berdasarkan

saran dan masukan dari para validator.

. Revisi

Berdasarkan hasil validasi yang diperoleh dari validator, saran dan
asukan validator telah diterapkan dalam modul digital yang
dikembangkan. Perbaikan ini dilakukan agar modul digital layak dan siap

unutuk diimplementasikan. Berikut rincian perbaikan yang dilakukan:

42



Tabel 4.3 Revisi produk Modul Di

ital

: o

YL,
Sebelum revisi: ukuran font
terlalu besar dan tidak terdapat

pendeketan

Sebelum Revis Setelah Revisi
(¢ &
MODUL DRIFTAL
mm TR A
SISTEM REPRODUNSI
o y o
w

Setelah revisi: ukuran font sesuai

dan terdapat pendekatan

Sebelum

revisi:

menggunakan

capaian pembelgjaran

Setelah revisi:
pembelajaran  diganti

kompetensi dasar

capaian

men;j adi
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Sebelum ..-. konsep
masih berupa gambar yang

dimasukkan.

Setelah revisi: peta konsep diedit
dalam aplikasi canvaagar lebih

menarik.

Sebelum revis: Ukuran font
terlalu besar dan gambar tidak

jelas.

Setelah revisi: ukuran teks yang

sesua dan gambar jelas.
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Sebelum revisi: pada bagian ini
terdapat video proses persalinan

dan tidak terdapat gambar.

Setelah revisi: video persalinan
telah dipindahkan dan terdapat

gambar posis menyusui serta QR

yang berisi materi menyusui yang

lebih rinci.

Sebelum revisi: Tidak terdapat | Setelah revisi: Terdapat langkah-

langkah-langkah ~ mengerjakan | langkah mengerjakan latihan dan

latihan dab QR terlalu besar QR telah diperkecil

4. Tahap Implementation (Implementasi)

Tahap selanjutnya adalah tahap implementasi, yaitu tahap dimana
modul digital yang telah divalidasi diujicobakan langsung. Pada tahap ini,
angket disebarkan kepada siswa dan guru biologi untuk mengukur tingkat
kepraktisan modul digital. Untuk mengetahui tingkat kepraktisan, peneliti
melakukan tahap yang terdiri dari tanggapan guru biologi kelas XI IPA dan
siswa kelas XI IPA terhadap kepraktisan modul digital.

a. Analisis Kepraktisan Modul Digital Oleh Guru
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Uji coba kepraktisan dilakukan pada tanggal 23 Juli 2025, uji
kepraktisan ini melibatkan satu orang guru biologi kelas XI IPA. Hasil
respon yang diperoleh dari guru tesebut sebagai berikut:

Tabel 4. 4 Hasil analisis kepraktisan Modul Digital oleh guru

Aspek Penilaian Presentase Kategori
Penggunaan 94% Sangat Praktis

Isi 85% Praktis
Bahasa 92% Sangat Praktis
Rata-rata 90% Sangat Praktis

Analisis kepraktisan bahan ajar modul digital oleh guru di dasarkan
pada 23 butir pernyataan. Tabel 4.4 menunjukkan bahwa total skor yang
diberikan guru adalah 81 dengan presentase 90%. Angka ini
menunjukkan bahwa modul digital dinyatakan sangat praktis sesuai
dengan kriteria kepraktisan.

. Analisis Kepraktisan Modul Digital Oleh Siswa

Uji coba kepraktisan di lakukan pada tanggal 23 Juli 2025, uji
kepraktisan ini melibatkan 14 orang siswa kelas 11 IPA. Hasil respon
yang diperoleh dari siswa tersebut sebagai berikut:

Tabel 4.5. Hasil analisis kepraktisan modul digital oleh siswa

Aspek Presentase Kategori
Penggunaan 85% Praktis
Isi 85% Praktis
Bahasa 84% Praktis
Rata-rata 84% Praktis
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Analisis kepraktisan bahan ajar modul digital oleh siswa didasarkan
pada 23 butir pernyataan. Pada tabel 4.5 menunjukkan bahwa total skor
yang diberikan oleh siswa adalah 1089 dengan presentase 84%. Angka
ini menunjukkan bahwa modul digital tersebut dinilai praktis oleh siswa,
sesuai dengan kriteria kepraktisan. Dari kedua sampel yaitu guru dan
peserta didik terkait respon kepraktisan diperoleh kategori ‘“‘sangat
praktis” oleh guru dan kategori “praktis” oleh peserta didik pada modul
digital tersebut.

B. Pembahasan

Penelitian ini membahas hasil pengembangan modul digital yang
dikembangkan untuk memudahkan pembelajaran siswa. Tujuan pengembangan
ini adalah untuk menghasilkan materi pembelajaran seperti modul digital
dengan pendekatan gamifikasi pada materi sistem reproduksi manusia yang
bersifat valid dan praktis. Proses pengembangan modul digital ini menggunakan
model ADDIE (Analysis, design, development, implementation, dan
evaluation).

Pengembangan bahan ajar digital seperti modul digital menjadi
sebuah kebutuhan yang dapat mendorong pembelajaran yang mandiri dan
efektif untuk siswa. Hal ini sejalan dengan (Wicaksono et al., 2023) modul ajar
digital dapat dipandang sebagai salah satu jenis bahan pembelajaran mandiri.
Di SMA Muhammadiyah 6 Makassar, di temukan masalah bahwa media ajar

masih kurang bervariasi dan penggunaaan modul pembelajaran masih berupa
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modul cetak. Oleh karena itu modul digital dibuat untuk mengatasi masalah
tersebut.

Modul ajar yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah modul
dam bentuk digital. Sejalan dengan (Wicaksono et al., 2023) modul ajar digital
yang dikembangkan merupakan modul berbasis digital, memberikan dampak
yang positif karena adanya interaktif. Modul digital dapat di buat semenarik
mungkin untuk meningkatkan semnagat siswa dalam belajar tanpa
memperhatikan batas ruang dan waktu. Pembelajaran yang sistematis dapat
meningkatkan kemampuan kognitif dan efektif baik secara individual maupun
kelompok.

Modul digital yang dikembangkan menggunakan model ADDIE
yang meliputi beberapa fase. Tahap awal dilakukan analisis kurikulum untuk
memastikan modul digital sesuai dengan kurikulum merdeka dan materi sistem
reproduksi manusia, analisis kebutuhan siswa untuk mengetahui masalah
seperti rasa jenuh akan materi yang terdapat pada modul cetak dan tidak adanya
elemen berupa game untuk membuat pembelajaran lebih menyenangkan serta
analisis konsep untuk menuntukan alur dan cakupan materi sistem reproduksi
yang akan di masukkan.

Tahap selanjutnya adalah perancangan. Pada tahap ini materi
pembelajaran modul digital disiapkan dan disusun. Modul digital di rancang
dengan tampilan yang menarik dan di lengkapi berbagai fitur seperti gambar
video, OR code yang berisi materi dan game. Pendekatan gamifikasi diterapkan

dalam bentuk soal latihan yang di kemas dalam bentuk QR code. Penerapan
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gamification melalui gawai memungkinkan terciptanya komunikasi yang lebih
baik antara guru dan siswa, serta dapat membuat pembelajaran menjadi lebih
efektif dan efisien. Selain itu, pembelajaran yang dilakukan menjadi lebih
kreatif dan menyenangkan dengan cara merancang sebuah permainan scan QR
code melalui gawai yang dilakukan secara berlomba-lomba dimana
pemenangnya akan memperoleh reward atau hadiah (Dwi Tamara, 2024).

Pada tahapan pengembangan modul digital di buat mengguanakan
canva dan didesain kedalam format digital interakti. Konsep materi, aktivitas
game dirancang dan di masukkan, serta semua elemen visual dikembangkan.
Modul digital yang dikembangkan disusun dengan menerapkan model
pendekatan gamifikasi. Model ini dipilih karena sangat cocok untuk
meningkatkan motivasi siswa dan menjadikan pembelajaran menyenangkan
sehingga siswa tidak terbebani dalam mengikuti pembelajaran. N. Sari &
Yogica (2021) menyatakan bahwa game adalah sebuah hiburan berbentuk
multimedia yang dibuat semenarik mungkin agar pemain mendapatkan
kepuasaan. Apabila game dibuat untuk sarana pembelajaran, maka game dapat
menjadi cara yang menyenangkan dalam proses pembelajaran. Game
merupakan teknik yang sangat memotivasi terutama untuk konten yang
membosankan, sehingga dalam proses pembelajaran membuat suasana menjadi
menyenangkan tidak ada beban antara peserta didik dan guru.

Pemanfaatan game edukasi dalam proses pembelajaran telah menjadi
strategi inovatif yang esensial untuk meningkatkan keterlibatan, motivasi, dan

pemahaman siswa secara signifikan, khususnya untuk materi yang kompleks
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seperti Sistem Reproduksi. Lisnaini et al (2024) mengatakan bahwa game
edukasi salah satu media pembelajaran yang menarik dan interaktif yang
mengutamakan kerjasama, komunikasi, dan dapat menimbulkan interaksi antar
siswa. Media game memiliki karakteristik yang dapat menciptakan motivasi
belajar siswa, yaitu khayalan (fantasy), tantangan (challenges) dan keingin
tahuan.

Salah satu platform terkemuka yang memfasilitasi inovasi ini adalah
Wordwall, yang memungkinkan penciptaan beragam aktivitas interaktif,
termasuk game "Match Up" atau mencocokkan. Permainan Wordwall Match Up
ini secara strategis dapat diintegrasikan ke dalam modul digital sebagai
manifestasi konkret dari konsep gamifikasi, di mana siswa secara aktif diminta
untuk mencocokkan elemen-elemen kunci terkait sistem reproduksi, seperti
bagian organ dengan fungsinya.

Game selanjutnya ada kuis interaktif, sebagaimana yang dapat
dikembangkan menggunakan platform seperti FEducaplay, merupakan
komponen krusial dalam arsitektur gamifikasi yang lazim ditempatkan di setiap
akhir materi sistem reproduksi. Fungsi utama dari kuis interaktif ini melampaui
sekadar evaluasi, dirancang untuk secara efektif meningkatkan keterlibatan
siswa dalam memahami siklus reproduksi atau proses fertilisasi, memicu emosi
positif seperti kegembiraan saat berhasil menjawab dan kepuasan atas
pencapaian, serta secara signifikan mendongkrak motivasi intrinsik dan

ekstrinsik siswa untuk mempelajari topik yang sensitif dan kompleks ini.
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Game ketiga yaitu game mencocokkan yang diimplementasikan
melalui platform seperti Interecty menawarkan potensi besar, khususnya untuk
materi yang menantang seperti sistem reproduksi. Game mencocokkan
Interecty dapat menjadi alat yang sangat efektif untuk mengubah metode
pembelajaran tradisional yang cenderung monoton menjadi pengalaman yang
lebih dinamis dan interaktif. Game interecty disini didesain sebagai aktivitas
dimana siswa mencocokkan kelaianan sistem reproduksi dengan penyebabnya,
Interecty mampu memfasilitasi pemahaman konsep yang kompleks secara
visual dan kinestetik. penggunaan permainan edukatif berbasis teknologi
terbukti mampu meningkatkan semangat dan minat belajar siswa. Dengan
melibatkan aspek visual, kinestetik, dan kolaboratif, permainan edukatif
memungkinkan siswa belajar secara lebih menarik dan bermakna (Rambe et al.,
2024).

Sebelum modul digital yang dikembangkan diujicobakan kepada
guru dan siswa, modul digital terlebih dahulu di validasi oleh ahli untuk
memastikan kelayakan materi dan media. Hasil validasi menunjukkan bahwa
modul digital yang dikembangkan termasuk dalam kategori sangat valid dengan
presentase 91% yang berarti modul digital int memenuhi standar kelayakan dari
degi materi dan media. Saran dan masukan dari para validator digunakan untuk
memperbaiki modul digital aga menjadi lebih baik sebelum diujicobakan.

Uji coba kepraktisan oleh guru biologi kelas XI IPA di SMA
Muhammadiyah 6 Makassar dilaksanakan pada tanggal 23 Juli 2024. Penilaian

guru untuk produk modul digital sangat penting karena akan diguanakan dalam
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kegiatan belajar mengajar. Angket respon guru yang berisi 23 pernyataan
diberikan kepada guru untuk menilai kepraktisan modul digital yang terdiri dari
beberapa aspek seperti kemudahan penggunaan, isis modul, dan aspek bahasa.
Hasilnya rata-rata presentase yang diberikan adalah 90% nilai ini dinyatakan
dalam kategori sangat praktis. Presentase yang diberikan oleh guru pada bagian
aspek isi yaitu 85%, hal ini dikarenakan adanya materi yang kurang sesuai
dengan gambar atau video yang terdapat pada modul digital.

Uji kepraktisan juga dilakukan oleh 13 siswa kelas XI IPA SMA
Muhammadiyah 6 Makassar. Penilaian dari siswa juga menggunakan angket
respon yang terdiri 23 pernyataan. Hasil uji kepraktisan yang dilakukan oleh
siswa rata-rata presentase yang diberikan adalah 84%. Berdasarkan nilai
tersebut maka modul digital dinilai praktis oleh siswa. Dari penilaian yang
diberikan oleh guru dan siswa modul digital yang dikembangkan cukup baik
dan bisa digunakan tanpa adanya kesulitan. Selama uji coba dilakukan siswa
menunjukkan ketertarikan yang tinggi terhadap fitur yang digunakan seperti
video edukasi, bentuk modul yang sederhana dan konten game yang terdapat
dalam modul digital.

Aspek kepraktisan modul digital ini sesuai dengan penelitian
(Rodiyah et al., 2023) yang mengembangakan modul digital berbasis game
based learning yang memperoleh 100% dari uji coba produk dan 92,214% dari
uji coba pemakaian. Berdasarkan kriteria kategorisasi hasil praktis, hasil
tersebut termasuk pada interval P > 90% dengan kategori sangat praktis. Tingkat

praktikalitas yang tinggi pada kedua penelitian tersebut menunjukkan bahwa
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modul digital berpendekatan gamifikasi mudah digunakan, relevan dengan
kebutuhan pembelajaran, dan efektif dimanfaatkan oleh pengguna. Temuan ini
menegaskan bahwa gamifikasi mampu mendukung proses belajar yang aktif
dan mandiri.

Pengembangan modul digital dengan pendekatan gamifikasi ini
memiliki kelebihan di antaranya dapat diakses kapan saja dan di mana saja
menggunakan perangkat digital, sehingga sesuai dengan gaya belajar siswa di
era digital. Pendekatan gamifikasi dalam modul digital ini dirancang untuk
meningkatkan keterlibatan siswa melalui elemen permainan yang menarik,
seperti poin, tantangan, dan penghargaan. Selain itu, aktivitas pembelajaran
disajikan dalam bentuk game di buat secara menyenangkan dan interaktif tanpa
menekankan pada soal-soal berorientasi keterampilan berpikir tingkat tinggi,
sehingga lebih mudah dipahami oleh seluruh siswa. Adapun kekurangan modul
digital dengan pendekatan gamifikasi ini yaitu ketidaksesuaian materi dengan
game dan terbatasnya responden sehingga mempengaruhi hasil penelitian.

Hasil validasi yang tinggi serta respon positif dari guru dan siswa,
dapat disimpulkan bahwa modul digital dengan pendekatan gamifikasi yang
dikembangkan sangat layak digunakan dalam pembelajaran. Modul ini mampu
meningkatkan keterlibatan siswa melalui elemen permainan yang menarik,
sehingga membuat proses belajar menjadi lebih menyenangkan dan interaktif.
Ke depannya, pengembangan modul digital serupa dapat diterapkan pada materi
lain untuk mendukung transformasi pembelajaran yang lebih digital, menarik,

dan berpusat pada siswa.
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BAB YV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan modul digital yang telah

dilakukan, dapat disimpulkan bahwa modul digital dengan pendekatan

gamifikasi pada materi sistem reproduksi bersifat praktis berdasarkan penilaian

kepraktisan guru dan siswa. Penilaian dari guru menunjukkan tingkat

kepraktisan yang tinggi dengan persentase 90%, sementara siswa menilai modul

tersebut praktis dengan persentase sebesar 84%.

B. Saran

1.

Bagi siswa, diharapkan dapat memanfaatkan modul digital ini secara aktif
dalam proses pembelajaran

Bagi guru, disarankan untuk mengintegrasikan modul digital berbasis
gamifikasi ke dalam proses pembelajaran di kelas, terutama untuk materi-
materi yang membutuhkan keterlibatan aktif siswa.

Peneliti berikutnya dapat mengembangkan modul digital dengan
pendekatan gamifikasi untuk materi pelajaran lain atau jenjang pendidikan
yang berbeda. Selain itu, disarankan untuk mengevaluasi lebih lanjut
efektivitas gamifikasi terhadap peningkatan hasil belajar, keterampilan abad

21, atau karakter siswa.
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Program Studi ¢ Pendidikan Bislogi
Judul Skripsi t Peagesbangan Modul Digital dengan Pendekatan Gamifikasi pada
Materi Sistem Reprodukai Manusis
Pembimbing : L lrmawanty, SSE, MSL
i+ 1L Dr. Riza Sativani Hayati, $.°d, M.Pd
Tanda
No, | Hari/ Tanggal Uraian Perbulican Tangan

Vo |Gemia 3/y freer |0 Albrtrns - ale Fee Colot 06ORS Gogpcan
Thadas  flaped %
. ke ba% geuma pean
4 v bemes S
g I e g
Ly |7 syl &
3. Q\V%/a Rrbe e /y

Y8/ | Ko
o o foo 47/

Catatan: /
Mahasiswa dapat w Ujlam Skripsd Jikn telsh melskukan pembimbingan milhul S (lima)
wlﬂlklﬂwlﬂﬂﬁm

Fulfia 'n-m.an.m.ry’
N, (0506502

L L
II P T ]
'= [erom——
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Lampiran 1.2 Persetujuan pebimbing

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR Sun: s St et e 3 e
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 14 = st

P L L e R I

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI gy gy
P 11— P S
PERSETUJUAN PEMBIMBING SKRIPSE
Maohasison yang Bersanghuian
Nama ¢ Nurul Hatiah Anggraenl
NIM ¢ 105441100721
Prograss Stud| ¢ Peadidikan Biologi
Fakubtas t Keguruan dam Hmu Pemdidikan
Jadul Skripsi ¢ Pengembangan Moduel Digital dengan pendekatan Gamifikasi pada
Materi Sistem Reproduksi

Sciclah diperiksa dan diteliti ulang. moka Skripsi inl dinyntalan telah memenuhi
persyaratan untuk disgikas & hadapam Tim Pengeji Ujian Skripsi pada Program Studi
Pendidikun Riologi Fakultes Keguwunn dan lbmu Pendidikan Undversitas Mubammadiyah
Maknssar,

Disetujul Oleh ;
Pembimbing | Pel bing Il
/f nnty, M.SL Dr. Riza Sativasi S.Pd., M.Pd,
DN. T2 NIDN. 0513055001
Mengetabed :
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Lampiran 1.3 Kartu kontrol validasi

Panty Lot ) Gudny PP

FA KULTAS KEGURUAN DAN HLMU PENDIDIKAN M S

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI o it
— _—
= [P N}

I KON 3 ‘ IME NE
Nama Mahasiswa 1 Nurul Hatisuh Anggracal
NIm 105441100720
Prograss Seudi : Pendidikan Biologi
Judul Propesal : Pengembangan Medul Digital dengan Pendekatan Gamifikasi

pada Materi Sistem Reproduksi Manesia

Validator : L Irmawanty, S.5L, M.Si

: 1. Dr. Riza Sativass Hayati, S Pd., M.Pd
| % Tenda
No. | Hari/ Tanggal Urainn Perbaiken Tangan
| 1+ | Raby ~ Tonrbaid N’mydm Dtz

By s | % e

i A\S“d: ¥ ‘\hr A -If.lfm,-.

e | 2.4

N

Mabasiswa dapat mclaluken peoclitan jda wlah melaketan validasy pembunbingan sanimal 3
(nigs) kadi dan telah disetujui oleh validatoe.

Maokassar, ., . .20
Mengetahul,

un Prodi Pendidiknn Biologi
™ iniversitas Muhammadnuh Makassar

watia Thahir, SPd., M.r?"
N 0906068702 7

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR s = s s o 0 bt

e———y AR LT lru...ato
’“ﬁ&m “u%‘r ety
\:‘Q" . Ll
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UNIVERSITAS MUHAMMADIVAH MAKASSAR floms 2 s sttt s 189tk

FA KULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN :&E-_."‘:"::""m_
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI gy — o v
—_—— B
\ o =
] J
Nama Mahasiswa  : Nurul Hatisah Anggraeni
NIM r 1eS44L 100721
Progeam Stodi 1 Pendidikan Biologl
Judul Proposal : Pengembangnn Modul Digitsl deagan Pendehatan Gamifikasi

pada Materi Sistem Reproduks! Manusks
Validator + L bmeawanty, §.5i, M.Si,
¢ AL Dr. Riza Sativani Hayati, S P, M.P,

Tanda |
No. | Hari/ Tanggn! Uraian Perbaikan Tyagan |

O | LR TR R PET e A

L J«TA Tabrvmess Wg e

: (PISCRITEL LI S B, P ?ol.h.\.mu ] Ofuut

S Rabe, symrae | fae et A—y—?ncm L i T
fue ‘“"M‘ Perse

e
4 | paans Y = Pehal it gg
3 bovais, 03 6L- UE {’afﬁ gg

Catatan -
Makasiswa dapat melalekan penzlitian jiks tehah mefakukan validiss'persbambingan svnimal 3
{tiga) kali dan telah disctujed aleh validstor,
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Lampiran 1.4 Permohonan validasi

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR pimt s vam st 300

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 7o asamis
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI g

—_—

Nomor: 001 VA 32 UVAL-LBIO-FXIP/IV/1 44672025

Lamp : 1 (satu) Rangkap

Hz) | Permobonan Validssl Perangkst Pembelsjarnn
atau Instrumen Pesclitian

Kepada Yang Terbormat Bapak/ba,
Penilai 1 i Irmawanty, S.Si., M.Si,
Penilai Tl -Dr, Riza Sativani Hayati, S.Pd., M.Pd

Di-
Temgat

Assalamue"slaikune Wavaknwatolloh Wabarakatuh
Semaga segaln aktivitas keseharion kits bemesi Thadak dimate Allah Subbansllse wa Ta'ale,
icn

Berdssarkan Rekomeadnsi dari Pimpinan Prodi Pesdidikun Biologi Fakultas Kegursan das
Time Peadidikan Unéversitas Mubassnadiysh Makessar pada Haei Seain, 21 Aprid 2025 perhal
seperti lersebet di atas, mka kamil harspian agar Bapaks/Tha memberikan penilsian dan pesjelzsan
guns terpensihmya Validasi st dam Valichsi Konstruk Pecssghat Pembelajaran dan/otas [setrenten
Penelition Semester Gesap Taban Akademik 2023-2025 mahssiswa yang tersebut di bawah ini:

Nama Mabasisna :  Nurul Hatisah Anggracai

NIM 1 10S41100721

Pregram Studi : Pendidikan Bielogi

Judul Proposal : Pengembangan Madul Digital dengan Pendekatan Gamifikasi pada

Materi Sistem Reprodokst Masusia

Demikian yang disamgaikan, s kesedisan dan kegasamanys divcapkan terimakasih.
Jazakwllak Khaeran Katsinmn
Wasvakesu aloikum Warahnwtulioki i¥obarakenh

: H
21 Apnil 2025 M

Memtahui,
. Ketun Prodi Pendidikon Biologl
P Updversitas Muhamemadiyah Matassar

e?l
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Lampiran 1. 5 Keterangan validasi

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR tbnt s rmm st o 1000000
Lads | Gy PP

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 7o' Ssami
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI g e

Nomor: 001 1V/A A2 UVAL-LBIO-FRIP/IV/1 44672025

Lamp : I (satu) Runghap

Hz! . Permobonan Validssi Perangkst Pembelsjarnn
atau Instrumen Pemclitian

_

Kepada Yang Terbommat BapakTba,
Penilai 1 i Irmawanty, S.Si., M.Si,
Penilai 1 -Dr, Riz Sativani Hayati, S.Pd., M.Pd

Di -
Temgat

Assalamu "slaikune Warakmatllohd Wabarakatuh
Semaga segaln aktivitas keseharian kits bemelsi Thadak dimate Allah Subbansllshe wa Ta'sle,
=

Berdssarkan Rekomeadnsi dari Pimpinan Prodi Pesdidikun Biologi Fakultas Kegursan das
Tl Peadidikan Unéiversites Muhassnadiysh Makessar pada Heei Seain, 21 April 2025 perital
seperti lersebet di atas, muka kamil harspdan agar Bapak/The memberikin penilsan dan pesjelssan
guns terpensihmya Validisi 1st dam Validesi Konstruk Pecasghat Pembelnjasan danatan [astremen
Penclition Semester Gesap Taban Akademik 2024-2005 mahssiswa yang tersebut di bawah ini:

Nama Mabasiswa :  Nurul Hatlsah Anggracai

NIM 1 [0S441100721

Progrum Studi : Pendidikan Bielogi

Judul Proposal : Pengembangan Madul Digital dengan Pendekatan Gamifikasi pada

Materi Sistemn Reprod oksi Masusia

Demikian vang disamgaikan, #s kesedisan dan kenasamanys dincapkan terimakasih.

Jarakwullak Khaeran Kassiran
Wassades "aloikam Warakowtulioki ¥obarakenh
Mskassar, 22 Syawwal 1846 H
21 April 2025 M
Mezetahu,

_ Ketua Prodi Pendidiknn Biologi
P Upiversitas Muhamesadiyah Makassar
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Lampiran 1.6 validasi isi dan konstruk Modul Digital

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR prme a0 o smtie s oo

T T e i
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 1 - st

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI - e m—
- \.|~ - ‘
Format Penilalan ¢+ Validitas 15| Dan Konstruk Modul Pembelajaran
Harl/Tangzal 1 Senin/21 April 2025
Nama Mahasiswa 1 Nural Hatksah Anggraeni
HIM 1 105441100721
Program Studl : Pendidikan Biolog
|udul Propesal : Pengembingses Model Digital dengan Pendebatan Gamifikasi pada Mater|
Sistem Repeodubsi Manusia
Valldator] 1 lrmawanty, 851, M.SL
Validator 3l 3 Dr. Riza Sativand Hayott, SPd. M AL
A, Petanjuk:

Dalam mesyusus skripsi, ponilith meagembangkan Perangkat Pembelojaran berapa Modul
Pembeljaran. Desgan kel peasditi meminta kesedizan Bapak/ibu untek memberian pentiaian
mengenai tinglat redevansd antars kriterss penilnian Modul Pembelasfaran dengan inddaitor Modol
Pembelajaran. Peniluian dilakehan dengn camn membebabian tanda ceklis (V) pada skada
penilatan yang telah disedialan.

1 TidakReevan

2. Kurang Refevan

3. Cukup Relevan

A Rebevan

Selasjutnyn unbak memudabdan revisi atau keleaghspan darl Peranghat Pembeljaras Modul, ‘
dimebon kesedisan Bapak/ibu berkenan memberikan saran-saran pertaikan poda talisan yang
disertakan

Terimakasih atas kesodlsan Bapak)/iba memberikan penitalan objektif,
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FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN foy - oniscimim

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOG! "' e vy

P D L) T}

B, Lembar Panilaian

E

Kriteria
No. | penmalan Indskator ‘l ata
o Cover, Daftar 15t
b Xompetenst Dasar dan Tujuan
Pem
¢ Pendahuluen (fatar belskang dan gamboras

e Penutup
r muhn(lummmmnnmknm
n
Kompetesal o Kbmldenml(nhhn
Dasar dam b TP mencakup semus dalam KD

2. | Tojuan L_%WM
Pembelojaraa | TP ng kemampuan rsbemtis
(17) tertenty

a *ﬂnm;nsthmm
Pundabadean msiberi tors

b_ Mengangkipkin matert torsebat

©  Menganghapkan gambaran isi materi

# Liotacean befajer (Warning trajectorias) /
alur jelas dan terstruktar

b Sesual dergan perkembangan kogniil asak
(penggunase gambar, symbaol dan
£l

| abstraksf]
Pombalajaean  [© Mondukung eecapainya kemampian
F——""E! pilih pada TP
¢ Mengakomudir sessua cakupan matert

(sesual dengan KD dam Adokast waktu yang

_dipilih)
Kritatia yarg diharaphan dalees ponyssanin
5 | Pemstup Penotup adalah pesbelajaran diderikan intl
sart daa toplk penting dalam mwodul bersga
ringkasan (rasghaman]

A Mungaikur ke puan matemars
b Mengakomodir pengasaan semua cakupas
matert

6 | Pesfalan ¢ Miakmal lma (5) soad untuk setiy
? |__pertemuan
d Ads penyelesaian soal (dalam lampiran)
dan prdoman penskuran

N ERIAYENES

<

SRS

b5

S

S

AN

M EIAYE

.\N-‘»A' m“ —— w:.l ﬁp“w“":“ll
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UNIVERSITAS MUHAMMADIVAH MAKASSAR psne & st s . 0 ime

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 1o - svsimwaw

ety e Ae S

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI e e
€ Penllalan Umum terhadap Medul Pembelsjaran
@ Modul Presbelajaran dapat diterapkan tasga rivisi
2. Modul Pemsbelajaran dapat diteraphkan dongan revist kel
3. Modul Pessbelajaran dapat diterapkan dengas revisi besar
4 Modul Pessbelajaran tidak dapat diterapkan

D, Saran-saran

e

S

‘v—" L e e ]
,un-wt blm“ i ki bk g e
M e
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR fee & vae i . o bisee
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN %" Snowim

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI g — ———
Format Pentlatan 1 Validitas 151 Dan Koastruk Modul Pembelajaran
HaxiTanpgsl t Semin/21 Apeil 2025
Nama Mahsstowa : Nuwrul Hatizeh Anggraesi
RiM + 105441100721
Program Stedi 1 Pendidikan Biolegl
Judul Propasal i Pengembangan Modul Digital dengen Peadekatas Gamifikasl pada Mater
Ststem Reproduksi Manusia
Validator | ¢ lrmawaaty, SSI, MSL
Validator 1l 1 Dr. Riza Sativanl Mayatl, S Pd, M.Pd,
A Petunjuk:

Dalam mesyusun skripsi, peniliti mungembangkan Perangkat Pembelsaran berupa Modul
Pembelajaran. Deegan s praclits momints kesedsan Bagak/ibu sntuk memberikan penilaian
mengenal tingkat redevanst antira kriteris penilaizan Madul Pembelajaran dengan ndikator Modul
Pembefajaran. Penilalan dilakulan dengan cera membubuhkan tanda cekls (V) pada skala
penilaian yang telah disediskan.
L Tudak Relevan
2. Karang Relevan

A Cukep Relevan
4 Rudeven
Selanjutnya untuk memudablan revisi atau kelengkapan dari Perangkat Pesbolsjuran Modul,
dimehion kesediaan Eapak/Ibu berkenan memberfkan sacan-saran perbafan pada relsan yang
disertakan
Terimakasth atas kesediass Bapak/Ibu memberikan penilaion objektil,

Sy B —
o iy
" ——
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAN MAKASSAR: Ae ot
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN &y - sasamon

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI

B. Lembar Penilaian

.@.‘ig\ a.! . 3

Lok 3 Comibeny 10T

Skala
Ibals
]

Keleagkapan

2 Cower, Daftar =i

b. Kompetenst Dasar dan Tujuan

| Pembelainean
¢ Pesdishuluan (latar belabang dan gambaran
mater] dalam modul)

d. Akthvites Pelajaran

e Pemstup

. Penibsian (instrument peadaian, kunc
o] nskoraa)

Kompetenyt
Dasar dan
Tujuan
Pessbelajran
")

LS

a KD sesual dergan Kurikulum

b. TP mi dalam KD

¢, TP disusum berdasarkas kriteria ADCD

d. TP mendorong kemampusn matematis
tertentn

a  Mezgungkapkon sefarah singkat akan
matori tersebut

M n maberi tersebut

. M buran i mateny

o Lintasan belaar (learning trajectornies) /

b, Sesuai dengas perkembangan kogeetil anak
m-a-'nnmhu.m dan

4 Mmuw hm’;vun

Cl KNS

d. Mesgakomvodir setmun calupan materi
Smmmdnﬂchuwm“

Peautup

Kriteris yang dibarapkaa dalam penyusunan
Penutup adalah pembelsfaran diberikan tatl
sarl dan topik peating dalam moded berupa
ran )]

n matematis

b Mesgakamedit pongasaan semsa coipan

<

.materl_
€ Minimal lma (5] soal untuk setia

4 Ada peayviessinn sl (datim lamptran)
dan pedoman penskorur

Cdvauul

ey

[ e— YI esiesiet gunsnd i u
§ " _-. l- th. L
vl fmoamamer 2l
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR e = e s o smiisene
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 1 i

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI gl — o

IS =y
€ Ponliaian Umum terhadap Modul Pembelajaran
L Modal Pambelajaran depat dithraphkas tanpa rivis)
27 Modd Pembelajuren degat diterapkan dengan revis kectl
3. Maoddl Pembebsjuran dapat diterapkan dengan revist besar
4. Modal Pembelajoran tidak dapat diteraphan

.........

Makassar, . 1446 H
' 2025M

) OV

- e— LAJRE Y T PP ——
w0y Bioksa i B et
%Q‘;/ — )  puiimmadwie
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Lampiran 1.7 validasi isi dan konstruk angket guru dan siswa

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR jlome o e sosie 5 mmssssss

Law m-v-.mr

FAKULTAS KEGURUAN DAN 1LMU PENDIDIKAN T

[ |'\h0--'"~ D e

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI PR S
S R
Format Penilaan . Validitas Isi Das Komstruk Anghet Respon Garu
Nart/ Tanggsl : Semin/21 Apeil 2025
Nama Mahasiswa : Nurul Hatisah Anggraeni
NiM ¢ 10544710070
Program Stedl . Pendiddkan Biologl
|udul Proposal | Pengerebangas Moded Digital dengan Pendekatan Gamifikasi pacda Matari
Sistem Raprodulsi Mazusia
Vadidator | : Irmawanty, SSI, M.SK
Validator 1l ¢ Dv.Riza Sativami Hayatl SPd. MPd,

A Petunjule
Dalam mesyusus skripsi, penilib senggesakan instramen Borupa Anghkot Respon Guru terbadsp
Ferebelajaran. Dezgan io4, peasliti meminta kesedinan Bapak/Tbu untuk memberiken peaiiaian
mergena! tingicat kevalidan terhadap instrumest tersebut Peniialen dilskckan dengan cars

membubudian tanda ceklis (v) pada skala penilatin yang telah disedinkan, sebaga bertkut
Ticak Valid

L

2. Karaag Valld

3. Cukup Valid
A valid

Selanjutmys untuk memuodahkan revist ataa kebeogkapas dari iastrament Asgket Resposs Gury
terhodap Pembelajaran, dimobom kesedisan Bapak/Tbu berkenan memberikan saran-sares
perbatdan pada tulisan yang disertakes,
Terimakasth st kusediaan Bagak/Tbu memberikan peafalan objektif.

unu..- VI gl by v b
lD ponldban bty 114
L e,
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR jio & vt st 41tdee
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 1w asawis
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI gl ety vy

. Lembar Penllalan

Aspek yang Dindlai Shkals Penllzion

1. Aspek Petunjuk
a  Potenjek Pmluawtllnpms Guru terhadap P
m ras din den

b. Petunjuk Anghet Respons Gure duyﬁnn dalam
bentek Skala Likers /Skala Guttman /Skala
Thurstose /rumusim pertanyaan berups tanggapan

{_ guruterhadap pembelajaran

2. Aspekisl

0. Tujuan penggusaan Angioet Respons Guru dinyatakan

dan terakur

b Pertanysan poda Angket Respons Guru mencakup
swcard keswlurubas terhadap kegistas pumbelujacan

¢ Butic pertaayuen yang dajokes sesust dengan tujusn

n

d.  Ramusas pertanyaan pada Angket Respons Guru

menuntet pemberian tanggapan dari guru
3. Aspek Bahasa

a  Penggunaas Bahasa ditinjas dari penggunasan kaldah

Bahasa Indonesa

b, Kejelasan petunjuk farshan, komentar dan penyelessian

. masaish
¢ Kesederhasaan struktuy kalssat
d. Bahasa EEIE h;i_i komonikas!

\

SINS ]S

AR

€. Penlalan Umum terhadap Instrumen Asghet Respons Garu
@ Angket Respons Guru dapat diteruplkan mnpa rivisi
2. Angket Respons Guru dapat diternpkan dergnn revisi kel
3 Angket Respons Guru dagat diteropkas dengan revist besar
4. Asgket Respons Gury tidak dapat diteraplkan

o Diosafldp g S
gg, g

74



UNIVERSITAS MUHAMMADIYATI MAKASSAR formw &2 v e o s st
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PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI g~ ———
PR 1T 3 T T
D, Saram-saran
Makassar,____ 1446 H
N 2025M
VALIDATOR 1

Peagelold Validast Instrumen
Pend, [isiog] FKIP Unisexsh Makassar

V1 dpatibatebh gunnany
5 Dloma i = B
Lot L B 2 N
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UNIVERSITAS MUHAMMADIVAH MAKASSAR foe 0 s tie o 17 3t00me

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN LY e

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI g —————
—_—
e == P ST

Format Pendaian © Vallditas Ist Dan Konstruk Anghet Respon Guru

Hael/Tanggal r Senin/21 Apnil 2025

Nama Mahasisws : Nurul Hatisah Anggraen!

NIM = 105441100721

Program Sudl : Pendidiken Blolegi

Judul Propossd = Pengembangan Modul Digital desgan Pendekatan Gamifikasi pada Materd

Satem Reprodubei Manusa

Validator = lemawaaty, SSi, MSL

Validator 11 1 Dr. Riza Sativani Hayatl, SPd, M Pd.
A, Petunjuk:

Dalam meayusun skripsl, penilitl menggunsicin instrumen berupa Anglcet Respon Guru terbadap
Pembelaaran. Desgan inil penelitl meminta kesedioan Sapak/Tbu entuk membeeicin peadaian
mengenal tUngkat kevalidan terhadap mstrument tersebut Fenllatan didakukan dengan cara
membububkan tanda ceklis (V) pada skala penilaian yasg telah disediskan, sehagsl berfioat,

L Tidak Vald

2. Kurang Valid

3. Cukup Yalid

A Vand

Selanjutnys untek memudablan revisi atan kelenghapan darl tastrument Angket Respons Gary
torkadap Pembelajaran, dimchon kesedman Bapak/ibu berkensn memberikan sran-saran
perbaikan pada tulisan yang disertaian.

Tertmakasih atas kesediaan Bapak/Tba memberian peadalan objekl.

UNEA LA r—— VT el et pa sai
\ e 3 I3 N peeidie dadags W2
',L,g-_ ° c LU ]
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UNIVERSITAS MUHAMMADIVAH MAKASSAR flost & e st 031k
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 55" #hmis
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI gt — T ya

B. Lembar Penilalan

Aspek yang Ditlal Skaka Penilaian

1. Aspek Petunjuk |
2. Petun|uk pesgisian Angket Respons Guru torhadip v
| pesbelajacan dinvatakan dengas jelas

b Petunjuk Angket Respons Guru dinyata¥an dalam \/
beatuk Skaks Likers/Skala Guitman/Skala
Thurstone/rusvssan pertanyaas berupa tanggapan

2. Aspekisi
a  Twpuan penggunaan Asghet Respons Guey dinyatakan ‘/'
dam terukur

b, Pertanymn pac Angket Respons Guru mencakup
secara keseluruhan terhadap kegistsn pembelajaran
e Butir pertanyaan yang disjukan scsusi desgan tujusn
peagul
4 Rumusan pertanyass pacla Angket Respons Guru
‘ menuntut pemberian tanggapan dari guru

k Bahasa
a.  Peaggunsan Bahsea ditimou dart perggunaan kaldah ‘/l
Hahasa lndonesla

b Kejelasan petunjuk/arshan, komestar dan penyslesaian \/
-

| Kosederkanusa stroktur blimat "L‘T'
|4 Bahacs yang dijusakas bersifat kssvenieatsl AL

NN S

C. Peallaian Umum terhadap Instramen Angicet Respons Gury
L Angket Respoas Geru dapat dite reglain b rivisi
20 Angiot Respons Guru dapat diteraploin dengan revisi kecll
3. Angket Resposs Guru dapat diterapian desgan revisi besar
4 Anghet Respans Guru tidak dapst diteraplan

— e — - N

i AP S s o
\ _‘g} bk
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D. Sarao-saran
Makassar, v 1446 H
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Tim P Valuhisd sstrumen
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR somv & e tiite o 50 st

Ry Law | Gadony 1K

FAKULTAS KEGURUAN DAN IEMU PENDIDIKAN e o

D T Sl L

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGH L S -————

S oy

Format Penilaian - Validitas 1sf Dan Konstruk Anghket Respon Peserta Didik
Hari/Tanggal : Senin/21 Aprd 2025
Nasma Mahastiwa : Nurul Hatlsah Asggracni
NIM ¢ 105441100721
Program Stadi ¢ Pendidikan Blolog)
Judul Proposal ¢ Pengembangan Modal Digeal dengan Pendekatan Gamifikasi pada Matent
Sistem Reproduksi Masesia
Validator § ¢ lrmawanty, 5.5, M.S1L
Validator It ¢ Dr. Riza Sativant Hayatd S.Pd, NPd
A Petusjuk:

Dalam menyusum skripsh, peniliti menggunakan matrumen berupe Anghet Respon Peserta Didik
terhadap Pembelaaran. Dengan inl, peneliti meminta kesediaan Bagak/Ibu untek memberian
penilaban mengenst tngkat kevalidan terhadap instrusent tersehut. Penilalan dilakukan deagin
carn membubuhikan tanda ceklis (V) pada skals penilaies yang tolad disediakan, sebagal berikut
L. Tidak Valid
2, Kurang Valid
3. Culcup Valkl

A valid
Selanjutnys ustuk memudahkan revisi atau kelenghagan dari instrumwnt Angket Respon Peserta
Didik terhadap Pembelafaran, dimohon kesedinan Bapak/Iby berkensa memberikan saran-saran
pertaikan pads tulsan yang disertakan.
Terimakassh atas kesedian Rapak/Ibu memberdan peasalan obpektd
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PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI bl

Aspek yang Dinllad 1121314

Petusjuk
a. Petunjuk peagisian Anghost m Peserta Didik o
torhadap n jelas
b Petunjuk Anghet Peserta Dldll dinyatakan
dalam beatuk Skala Liers/Skala Gurtman /Skala
Thurstons /rumusan pectanyzan berups tanggapes
siswa terhadap pembelajaran
2. Aspek Isi
a 'halun penggpessan Anghet Respon Peserta Didik
dinyatakan dengas jeias dan terukur i
b Pertanyoan poda Angket Respon Peserta Didik
mescakup socan keseluruban terhadap keglatan

c anmmmmdem tujuan

4 pen-yl-l poda Anghot Respon Peserta

Dk manuntat peesorian tanggapan dan siswa

3, __Aspek Bahaca

4. Pesggunaan Hahasa ditisfou dart penggunmsin kaadah
Bahasa Indonesin

b Kejelasan petesjek/arahan, kameatar dan peayclesalan
aasalah

. Kesoderhansan stroktur kalimat |
L__d. Babasy yang digunakan bepsiac ko munSoii I

A

S

5

§

JUAYA

C Penilaian Umem terhadap Instrussen Anghet Respons Siswa
L Anghet Respon Pescrta Didic dapat diteraphan tanpa rivist
@ Anghat Respan Pesurta Did dapat citeraphan desgan revist kect
3. Anghet Respon Peserta Didde dapat Giteraphan deagan revist besar
4. Anghet Respan Paserta Didik tafak dapat diteraphan
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR:: e,
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 1 - msesae

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI gl v
’,’3\.‘- . &
Format Ponflaian + Validitas isi Dan Konstruk Angket Respon Peserta Didik
Harl/ Tunggal : Seninj21 Apeil 2025
Nama Mobastswa : Nurul Hatisah Anggracal
NIM + 105441100721
Program Sted| ¢ Pendidikan Bicdsgi
Judul Propesal ¢ Pengembangan Medul Digital dengam Peadekatan Camifiasi pada Mater|
Sistem Reproduksi Manusia
Validator | ¢ Irmarwanty, SSI, MSL
Validator il t Dr.Riza Sativani Hayatl, SPd, MPd

A, Petunjul:
Dalam menyesun skripst, peniliti mesggasakan Instrumen bevupa Angket Respon Peserta Didik
terhadap Pembelajaran. Desgan ol pesslitl meminta keeedisan Bapak/Ide untuk semberikan
penilaian mengenal tiaghst Kevaxdan terbadap instrement tersebiat, Penilssan deakukan dengan
cara membiatrahkan tnda orkis (V) pada skala pesiiniam yang telah disediakan, sebaga berikut.
1 Tidak Vasd
2, Kurseg Valid
3, Cukup Valld

A7 Valid

Selanjutmyn untuk memudabian revisi atau kedanglapan dar Instrameat Aagket Respon Peserta
Didik terhadap Pembelsjarss, dimohon kKesediman Bapak/Ibu berkenan membestkan saras-saran
perbalkan pada tullsan yang disertalan.
Termmakash stas kesediaan Bapak /1bu memberBan pesihinn objekul,

e QP Do O o
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—
PR = T ST

B Lembar Penllalan

Aspek yang Dinital 31218

terhadap pe n desgan jolas

b, Petunjuk Anghet Respon Peserta Didik dinyatakan
dalam bextuk Skala Licers /Skata Guttman /Skaks

Thurstone/rumusan pertanysin berupa tunggapan

siowa 1

2. Aspekisi |

a  Tujuan penggersan Angiet lespon Peserta Didik - I

n dam tzrukor \/

b.  Pertanysan pada Angket Respon Peserta Didik I

Rl
pek Petunjuk
A& Petunjuk peagisian Anghet Respon Peserta Didik ‘/
v

mencakep secara keseluruhas terhadap keglatan

\— pembehjaran .

€ Bl pertasysan yang G ukas sesust dengan tujuan l
n n

[T 4 Rumusan pertanyaan poda Angket Respon Peserta | ]

| Didik senuntut peasberian tasggapan dari siswa ]

3. Aspek Hahasa

a  Penggunsas Bahass ditisgau dart penggunsan kaldash
Indosesia

b.  Kejelasan petunuk/araban, komestar dan penyelesaion

3 strakrur kallmat

f Bahiasa yasg digunakas bersifat oowmicatif

<<

NSO

€. Penllalan Umum terhadap Instrumen Angheet Rospons Sivwa
1 Angiet Respon Peserta Didik dapat diterapkan tangsa rivisi
A Angiet Respon Peserta Didik dopat diterapkan deagan revis kecll
3. Angket Respon Peserta Didik dapat diteraplon deagas rovis) besar
4. Angket Respon Poserta Didik tidak dagat diterapkan

slmw bl - L ['§ e ) e
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Lampiran 2.1 surat pengantar dari FKIP

MATTLES PENDIDIRAN TINGGEPIMPISAN PUSAT MUHAMMADIY AN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN TEMU PENDIDIKAN

Nomor : 0492 /FKIP/ A A1/ VIL/ 1447/2003

Lamp :1Rangkap Proposal
Perihal : Pengantar Penelitian

Kopada Yang Terhormat
Ketua LPIM Unismuh Makassar
8

Tempat

Assalaane Abafkwsm Warafona tullali Wabarakatuh
Dekan Fakultas Keguruan dan lmu Pendidiban Universitas  Mubammacdiyah
Makassar mencranghan dengan sebenarnya bahwa benar mahasiswa tersebat i

Bawah Ini:
Nama ¢ Nurul Hatisah Anggraeni
NIM ¢ 105441100721
Prosli : Pendidikan Biologi
Alamat ¢ JL Subtan Alanddin
No. HP 1 DESM2260299

Tgl Ujian Proposal = 19 Februarl 2025

akan mengadakan penelitian dan ataw pengambilan data dalam rangka
tahapun proses pesyelesaian Tugas Akhir Kuliah (Skripsl) dengan judul
“Pengembangan Modul Digital dengan Pendekatan Camifitasi pada Materi
Sistem Reproduksi Mamuesia®

Demikian Sueat Peagantar inl kami sampaikan kepada 8apak/fbu, atas perhatian
dan berjusamanya ucapkan terima kasih

Jazaakumullahu Khacran Katsiroan.

Wassn i Alnikam Warakitullald Wabarakatuly

09 Mubarram1446 H
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Lampiran 2.2 Surat pengantar dari LP3M

q

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

S LEMBAGA PENELITIAN PENGEMBANGAN DAN PENGABDIAN NEPADA NASYARAKAY

I Ben Maaddin Na 298 Tol AAANTE Aun (B071) BASEE Mubumer 9371 et Lbonibamomenh ol -__-:@...;f
Noanow A21PIMOSC A-VIIVIV AT 2028
Lasparmm 1 (satw) mangkap proposal
Hal Permobomnan 1210 Pelaksaunam Pescltiu

Keppada Yeh
Bagak Gubesu Provinst Solwwess Sedatan
Cq. Kepala Danss Penanarmz Modal & PTSP Proving Salawes: Selatan
di-
Makissar

Assalaowu Alaikoaw Br. B0

Berdasmksn  surnt Deboan Fakualts  Kegwwmn  dan - D Peodidikes Umiversites
Muhsamadyals Makassar, pomor: 0492 tanggal 04 Juli 2025, menerangkan balvwa
madassen dengsm data sebagai berskan

Nama NURUL HATISAH ANGGRAENI

Nun L A0S 100T2)

Fakultns ~ Kogaman Do T Paxhdikan

Prod: * Pradachikon Biologs
Besmaksud nwlaksesakan penelition/pengumpulm dats dalom raegkn pesulisen lapona
fgas aklie Skoigsi devgan fudil’

"Pengembangan Modul Digital Dengas Pendekatan Gamifikasi Pada Mater! Sistem
Reproduks Manusia " ‘ -

Yong skan dilaksanakan dan tanggal 10 Jul 2025 xd 10 Sepiembes 2025,

Sehbnmgan dengan maksnd di atas, kxanys Mahasisen tesehut dibenkan iz wstuk
melakukan peaclition sesum ketentyan yarg berlaka

Demskran, ntas perhatian dan ku;nmu-m dincapkenn jezakinuilalm klneran katzinsa
Billald For Sabaddl Heng, Feessabagul Klwerat
Wasaloww Aletben Wr, Wh

8 Mulwrrsn 1447

Makaesar S Juli 2028

Ketan LPIM Unismuh Makassar,

N

>
.(“\ L LL -q“*-
/J'.'F A T e

(e

Dy Mah Ariel Mubsin, M P4
NBM. 112 7701

AT,

m 2 Suftan Ausdin No. 250 Tei, (D411) 365072 Fas (0411) 865568 Makmear §0221
@ £ ZATAMTATLN.AC 1 Ofowl Webk DR/ /3T ensTiat.ac i
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Lampiran 2.3 Surat dari DPMPTSP

- , -
&
PEMERINTAH PROVINSI SULAWES!I SELATAN

DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
A Bougersihe N S Telp, (0511) 441077 Fax (D411 448056
Wetsite : Mitp Nsimapnew subseiprov.go i Email | ptspisulseprov go

Makassar 20231

Nomar - 14958/S.01/PTSP/2025 Kepada Yth,

Ketua Yayasan SMA Muhammadiyah
Lampiran A 8 Makassar
Perihal lzin penelitan

di-

Tempat

Berdasarkan surat Ketua LP3M UNISMUH Makassar N C 4VIIAVIV1447/2025
tanggai 04 Juil 2025 perhal iersebut diatas mahaslaw wah ni
Nama NURUL HATISAH ANG!
Nomor Pokok 105241100721
Program Studh - Penddican Biolmc
Pekenaan'Lembaga =~ Mahasiswa (S1)
Alamat J St Alauddin No

PROVINSI SULAWES) SI LATAN

Bermadosud untuk melakidan penelitian di caerahkantor saudaca dalam ranghka menyusun SKRIPSE
dengan pdu

" Pengembangan Modul Digital Dengan Pendekatan Gamifikas! Pada Maten Sistem Reproduks|
Manussa

Yang akan deaksanakan dan - gl 10 Jull s/d 10 Seplember 2028

Sehubungan dengan hal tersebut dlatas, pada prinsipoya Kami memyetyw kegiatan dmaksud
dengan ketentuan yang tertera di belakang sural izin peneitian.

Damikian Surat Keterangan il dbankan agar dipergunakan sebagamana mestnya

Daerbitan o Makassar
Pada Tanggal 06 Juk 2025

KEPALA DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU
“N FINTU PROVINS! SULAWES] SELATAN

v ASRUL SANI S H M5!,
i ,'t*\wx Pangkal - PEMBINA UTAMA MUDA (IVic)

4 "v B Nip - 19750321 200312 1 008

wrbusen Yih J ¢

1 Katam L3 UNSMUH Maksaser & Wahasser,

2 Pengew
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Lampiran 2.4 Surat keterangan penelitian

MAS LIS PENBIDERAN DASAR DAN MENEMGAR
MEBEAMMIADEY AH O ABANG MARASSAR

SAVEAMUTEANNIAIAY AT MARASSAR
Ao Mlummnabnod o 1B Fofo 020 )) 1S5 . 080 25 ) T
—— Fmay ¥iwpesad oo

2 e )

Nuveser © VIRV A ALV 2028

Yomg bertarsds taagan di bawah it
Nama SHasmowan M. S. 8
NiM | LIRS
Jbnn : Kepala Sehoih
Abwnst 2 )1 Mshammadeyah No. 51 B Maksssr
Meneranghunt tebiue -
Nama : Nurul Hatsah Angzreent
Nomor lndck 10584 L1
Fulkultas 1 Fakultes Keguruan das o Iadidikos
Jurman « Mendidbkcan Blologl

Melaled suret heterargan ini, Kamd sampaibon bahwa Madesises serschut 1okl o elouiian
Porelitizenyad SMA Mutarmadyah 0 Mokassar. yang 3 dksanefion el s &si Tasgaal 10 Juli
2005 dergan Jodul = Pesgembangan Medul Digital dengan Pendekatan Gamifikasl Pada
Materi Sistemn Reprredika) Mazsaia *,

Demiklan serm Keterugas ink bLasei saspailan, sgar di pergunakon sebogainzss meding &

IR Fised iy, Fi
Wansalaves Alaibuww Nr. W5,

Trwbuam 1

1 Migeln Exbibzmwen Mabvarvetva o Malavur

2 Mavkop-mariy Yorg Aersasghton
5 Anp
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Lampiran 2.5 Kartu kontrol penelitian

UNIVERSITAS MUHAMMADIVAH MAKASSAR b v b s

Py L ¥ Sy 159

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN & wiau o

Vol gl 40 g b o e

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGH W i ———_
K N A AN
Natnn Mahashywa ¢ Nurul Hatisah Anggraes|
NIM t 105441100721
Program Sosd| : Peadidikan Blobogi
Judwl Skripsi ¢ Peagembangan  Modul  Digital  dengan  Pesdekatan

Gamifikasi pada Materi Sistom Reproduksi Manwsia

Tanggal Ujian Propesal 1 47 feénr 2o1s

Pelaksxnaan Kegiatan
No.|  HariTanggal Keglatan h"'“‘?"n(;:"‘

b VRebe, 16 puti 2e2p | dbgwons

2 NBelopa, 323 pot g Zairdone: Lrown s oo | '/¢

b ARk, 28 o o Y ey =4

* | Sauge, 5 Adasgrag

5

6

Wabastat 5 _Agubs owmee

75 Kepala Sekolah
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Lampiran 3.1 Angket respon guru

moecs 142 ANGKET WIOOUL DRGITAL SSTE M REPROOUSSE! LN e

ANGKET MODUL DIGITAL SISTEM
REPRODUKSI UNTUK GURU

Assalamualakum wr wh
Selamat Pagl

Perkenatkan saya Nurul Matisah Anggraen|, mahasiawa Pencidlkan Biclog Universitas Mubammadiyah
Makassar. Saat i sayo sedang mengembangkan modu! dgital maten sistem reproduks manusia untuk
mecyelosnkan shrips sayn

Saya membetuhkan pendaian anghet untuk modud dignal yang saya kernbangkan, Adapun kriteria yang
dapat mengis anghket ini adafah:

1. Gury yang mengagar o kelae X1 SMA Mutummasdyah 6 Makissar

2. Sigwo kelas X1 SMA Mubammadiyah & Mokaasos

Terima kssih stas kesadiswnys 4

Email *

pmulﬂsa@gmaloom

PETUNJUX

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Pikhiah pada sakbh satu atemati jawaban. Sangat Setuju (5S), Setuyu (S), Tidak Ssoups (T5) dan Sangat
Tidak Satuqu |STS) yang sesuai dergan perslaian kalian, Altemative |swaban tersebut bertunut-turut
memilki skals perslaion sebagw bedkut:

Sangot Setifu (5S) = 4

Setuju{S) =3

Tidak Satufu (TS) = 2
Sangat Tidak Satiqu [STS) = 1

2. Barikan komaentar/samn 1etkal modul digital ind pada kolam yang sudah dissdiakan,

PP V00 (0N Brm W e A 0 ALY s 0, e a0 T (200 A s i AL YO iy ot SR 2 i p 1T T e
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moeas W

IDENTITAS GURU

Nama *

AMiz Annisa. S Fd

Alamat *

S Sakaria 138 No ta

No. Hp *

085242588778

Pulurjul pecgounaan jelss dan dupal dkut *

@® sangat Setuu

() Setuu

() Tidak Setiu

(O Sangat Tidak Setuu

ANGEET VIOOLL DRGITAL SETE M REPROOUSS] LrTos Gl
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ey ANGEET VIOOLL DRGITAL SETEM REPROOUSS] LN T clsss

Tampdan moedul mudah dpahami dan diakses oleh gury dan siswa *

() sangar Satufu

® Sewgu

() Tidak Setuu

() Sangs! Tidak Setiju

Modul! digital dapat diakses dimanapun melalul berbagal parangkat (Smariphone, Komputer) *

® Sangat Seluju

) Setugu

() Tidak Setuu

() Sangut Tiuh Setfu

Wakiu muat setiap halaman atau fitur dalam madul ini cepat *

(O Sangat Setqu

@ Setuu

() Tidak Setuju

() Sangan Tideh Sendu
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ey 14 ANGEET VIOOLL DRGITAL SETE M REPROOUSS] LrTos Gl

Materi sistemn reproduksi yang dsajkan dalam mocul ini sesuai dengan kurikulum dan akurat *

() Sangat Setugu

® Sewgu

() Tidak Setuu

() Sangs! Tiduk Setiju

Penjelasan materi dalam modu disgjikan secara sistermatis dan mudah dpahami oleh siswa *

® Sangat Seluju

() Setuu

() Tidok Setuu

() Smngat Ticla Setfu

Mocl inl memuat aktivitas atau lathan yang refevan untuk menguji pemahaman siswa *

(O Sangat Setuu

@ Sewju

() Tidak Setuju

() Sangan Tideh Sendu
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ey 14 ANGEET VIOOLL DRGITAL SETE M REPROOUSS] LrTos Gl

Penggunaan gamifikasi dalam modul ini efekiif uriuk memotivasi siswa unbuk belajar *

(O sangat Sewugu

® Sewgu

() Tidak Setuu

() Sangst Tidak Setiju

Elemen gamifikas| fedntegrasi dengan balk dengan materi pembelagaran *

® Sangat Seluju

() Setuu

() Tidak Setuu

(O Sangat Ticdub Setuu

Aktwvitas atau lantangan gamiikas: sesual dengan isi maten dan dapat memperkuat ’
PRmanaman sswa

@® Sangut Setuju

() Setuju

() Tidak Setuju

() Sangat Tidak Setuju
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ey 14 ANGEET VIOOLL DRGITAL SETE M REPROOUSS] LrTos Gl

Sususnan malen datam modul ini sesual dengan alur fujuan pembelajaran (ATP) *

® sanga Setgu

() Seju

() Tidak Setuu

() Sangs! Tidak Setiju

Gambar dan vidoo yang disajkan dalam modul inl jelas dan sesua dengan mater *

() Sangat Seluju

@® Seru

() Tidok Setuyu

(O Sangat Ticdub Setuu

Game yang disapkan efektif dan dapat membentu sswa untuk belajar mandr| *

@® Sangat Setqu

O Setju

() Tidak Setufu

() Sangan Tideh Sendu
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ey 14 ANGEET VIOOLL DRGITAL SETE M REPROOUSS] LrTos Gl

Gamifikasi membantu pembelaran labih menyenangkan unluk proses belaar siswa *

() Sangat Setufu

® Sewgu

() Tidak Setuu

() Sangst Tidak Setiju

Elemen gamitikas! mendorong keteribatan siswa dalam pembeiafaran

() Sangut Setuq

@ setu

() Tiduk Setufus

() Sangat Tidak Setufu

Aspak kompetsl dalam gamitkasl dsajikan secars sehat dan bdak manimbulkan fnustasl

() Ssngat Setufu

@® Setuju

() Tidak Setu

() Sanget Tidak Setfu
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ey 14 ANGEET VIOOLL DRGITAL SETE M REPROOUSS] LrTos Gl

Pencapaian atau skor dalam gamifikasi tersusun sesual dengan kemampuan siswa *

® sanga Setgu

() Sewju

() Tidak Setuu

() Sangs! Tidak Setiju

Kalmat yang terdapat d medul digital sudah sesual EYD *

® Sangat Seluju

() Setugu

() Tidok Setuu

(O Sangat Tiedub Setiu

Kalmat yang digunkan mudah dpahami *

@® Ssangat Setuu

O Setgu

() Tidok Setufu

() Sangan Tideh Sendu
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ey 14 ANGEET VIOOLL DRGITAL SETE M REPROOUSS] LrTos Gl

Kesesuaian istilsh yang digunakan pada maten *

® sanga Setgu

() Sewju

() Tidak Setuu

() Sangs! Tidak Setiju

Bahasa yang digunakan menarfc dan mampu menfaga minat belajar skswa *

® Sangat Seluju

) Setuu

() Tidok Setuyu

(O Sangut Ticlub Setfu

Gaya Bahasa yang digunakan kansisien dan sesual dengan konteks pembeiagaran *

@® sangat Setuu

O Setgu

() Tidok Setufu

() Sangan Tideh Sendu
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ey 14 ANGEET VIOOLL DRGITAL ST M REPROOUSS] LrTos Gl

Bahasa yang digunakan tidak mengandung bias *

® sanga Sergu

() Sewju

() Tidak Setuu

() Sangs! Tidak Setiju

Saran dan Masukan *

Penampilan dan susunan materi & ELAXPD sudah tagus dan penuh gambtar unwk menark minat belajor
anak?, Saron don saya sebagaimya LKPd nya mengicuts kurkubam yang berltaku sekarang. Dan LXFOnya
ditambahian Seesmen Mo seniaan

Surdiert by e B atis delmany shet Uooghe

Google Forrmulir
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Lampiran 3.2 Angket respon siswa

Boeas WM ALCHET MODLL DAGITAL S35 TEN REPRODUKST UNTLK SEWA

ANGKET MODUL DIGITAL SISTEM
REPRODUKSI UNTUK SISWA

Assalamualakum wr wh
Selamat Pagl

Perkenatkan saya Nurul Matisah Anggraen|, mahasiawa Pencidlkan Biclog Universitas Mubammadiyah
Makassar. Saat i sayo sedang mengembangkan modu! dgital maten sistem reproduks manusia untuk
mecyelosnkan shrips sayn

Saya membetuhkan pendaian anghet untuk modud dignal yang saya kernbangkan, Adapun kriteria yang
dapat mengis anghket ini adafah:

1. Gury yang mengagar o kelae X1 SMA Mutummasdyah 6 Makissar

2. Sigwo kelas X1 SMA Mubammadiyah & Mokaasos

Terima kssih stas kesadiswnys 4

Email *

sekinusain 17 ggmail cam

Assalamu slaikuen we, Wi
Salarmat Pagit

Perkenalkan saya Nurnd Hatissh Anggraers, mahasiswa Pendidkan Biolog Universitas Muhsmmadiyah
Mokasss St ini saya sedasg mengembangan modud digne masteri sistern reproduks manuss urmuk
mameleaikan shopal syva.

Saya membutubkan perilatan anghet untuk modul dgital yang sayva kemtangkan Adopun kntera yorg
dapat mengisi angkot inl, adadah:

1. Guru yaerg ewegajar di kelas X5 SMA Muhammasdiyah 6 Makasse

2. Siswa kefas X SMA Muhammadryah 6 Makassar

Terima xash atas wsedaanma

PN SR00A 000 Sarm W v T ol T b bt THALN A AT AWV w5 Y |y b M g e YOERRELIOMATS Sl ) S Ot
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Boeas WM ACATT MODLL DAGITAL S35 TEN REPRODUKST UNTLY SEVWA

Email *

sakinahalra y7@gmail com

PETUNJUX

PETUNJUK UMUM
1. Sebelum mangisi angket iny, pasdkan kalen telah meebaca dan memahami bahan modul dgital il
2. Tulisiah tedebi dahuby identitas kalian pada tempat yang sudah disecinkan

3. Baceah dengan teliti setiap perrmyataan dalam anghet inl sabelam kalien memil® jawaban,
4, Nk ada yang tidak Kadan mangect!, Bertanyaleh pada Pensbs.

PETUNULIK PENGISIAN ANGKET

1, Pikhiah padu sulih sty wltemetil jawaber Sangwt Setugu (55, Selagu (S), Tiduk St (TS) dun Sengut
Tidak Setuu |STS) yeng sesual dorgan panilaian kalan. Alternative [awaban 1ersebut Derrut-turut
memilki skals penlalan sebaga: bestiout:

Sungat Setu (5S) « 4

Setuju {S) =3

Tidok Setuu (TS} = 2
Sangat Tiduk Setigu {STS) = 1

2. Bertkan komentar/ samn terkaft modul digrtal ind pacta kolom yang sudsh disediskan,

IDENTITAS SISWA

Nama *

Asa sokinah

01

P 008 (M brn W T ol T b gy TN At BT SNV W AT |y M g A VOB ELIOMARTS_ Seslgn) IS Cne ne
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Boeas WM ACATT MOULL DAGITAL S35 TEN REPRODUKST UNTLY SEVWA

Mater sistem reproduksi menjadi kebih menarnk dengan modul digital ini *

® sanga Setgu

() Sewju

() Tidak Setuu

() Sangs! Tiduk Setiju

Saya lebh mudah memahanm maten sistem reproduks: dengan modul digita *

® Sangat Seluju

) Setuu

() Tidak Setuu

() Sangat Ticluh Setfu

Saya dapat memahams setiap kaimat’kata yang terdapat dalam madul digital *

@® sangat Setuu

O Setgu

(O Tidak Setufu

() Sangan Tideh Sendu

P 008 (e rn W T il T b gy 1AL At BT SNV W AT |y M g A YOERELIOMITS_ Seslgn) IS Cnt
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Boeas WM ACATT MOULL DAGITAL S35 TEN REPRODUKST UNTLY SEVWA

Bahasa yang digunakan dalam moedul digital ini dapst saya pahami *

® sanga Setgu

() Sewju

() Tidak Setuu

() Sangs! Tiduk Setiju

Madul Ini dapat download dengan mudah di smariphonedaptop *

® Sangat Seluju

() Setuu

() Tidok Setuu

() Smngat Ticla Setfu

Uskuran modul digital iné pas (fidak Seralu kect dan Sdak terlalu besar) *

@® sangat Setuu

O Setgu

() Tidak Setufu

() Sangan Tideh Sendu

P 008 (e rn W T il T b gy 1AL At BT SNV W AT |y M g A YOERELIOMITS_ Seslgn) IS Cnt
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Boeas WM ACATT MOULL DAGITAL S35 TEN REPRODUKST UNTLY SEVWA

Komputer/smariphone tdak mengalami (hang) sast mengoperasikan modul digitad ind *

® sanga Setgu

() Sewju

() Tidak Setuu

() Sangst Tidak Setiju

Saya tertank saat melhat tamplan (bantukiwama) modul digsal *

® Sangat Seluju

() Setuu

() Tidak Setuu

(O Sangat Ticdub Setuu

Maocul digital ini mudah saya smpan di smariphanekomputer *

@® Ssangat Setuu

O Setju

() Tidak Setufu

() Sangan Tideh Sendu

P 008 (e rn W T il T b gy 1AL At BT SNV W AT |y M g A YOERELIOMITS_ Seslgn) IS Cnt

104



Boeas WM ACATT MOULL DAGITAL S35 TEN REPRODUKST UNTLY SEVWA

Moyl digital ini mudah dipindahian ke perangkat lain *

® sanga Setgu

) Sewju

() Tidak Setuu

() Sangs! Tidak Setiju

Moacu! digital inl membuat saya cepat memahami mater *

® Sangat Seluju

() Setugu

() Tidak Setuu

(O Sangat Ticdub Setuu

Keglatan pembelajaran membuat saya melakukan pengalaman belajar yang menyenangkan *

@ Sangat Setuqu

O Setju

() Tidak Setufu

() Sangan Tideh Sendu

P 008 (e rn W T il T b gy 1AL At BT SNV W AT |y M g A YOERELIOMITS_ Seslgn) IS Cnt
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Boeas WM ACATT MOULL DAGITAL S35 TEN REPRODUKST UNTLY SEVWA

Maodul ini memitki gambar yang mendukung materi sistem reproduksi manusia *

® sanga Setgu

() Sewju

() Tidak Setuu

() Sangst Tidak Setiju

Game yang disapkan dalam medul inl membuat saya tertark untuk belajar sstem reproduks| *

® Sangat Seluju

) Setuu

() Tidok Setuyu

(O Sangat Tietab Setiu

Game yang digunakan mampu membuat saya mengerti tentang pebelajaran sistemn reproduksi

@® Sangat Setqu

O Setgu

() Tidok Setufu

() Sangan Tideh Sendu

P 008 (e rn W T il T b gy 1AL At BT SNV W AT |y M g A YOERELIOMITS_ Seslgn) IS Cnt

106

ne



Boeas WM ACATT MOULL DAGITAL S35 TEN REPRODUKST UNTLY SEVWA

Modu! digital ini dlengkapi dengan game sebagas tihan yang dapal mengasah kemampuan *
saya

@® Sangat Setuu

() Setyu

() Tidak Setufu

() Sangat Tidak Setuju

Modul digital ini terdapat video pendukung terkail dengan maden gatem repriduisi *

@ Sangat Setqu

() Setwju

() Tidak Satsqu

() Sangat Tidak Setuju

Famithan jnis hurut, ukran serta spasl yang digunakan mampamudah saya dalam membaca *
madul digital

® Sangut Setgu

() Setuju

() Tidok Setefu

() Songat Tidak Sebiju

P 008 (e rn W T il T b gy 1AL At BT SNV W AT |y M g A YOERELIOMITS_ Seslgn) IS Cnt o
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Boeas WM ACATT MOULL DAGITAL S35 TEN REPRODUKST UNTLY SEVWA

Maodu! digital ini membuat saya dapat bebjar mandii *

® sanga Setgu

() Sewju

() Tidak Setuu

() Sangs! Tidak Setiju

Gambar yang disajian c¥am modul inl sesust dengan 1oplk pembahasan matern

@ Sangt Serqu

O setuju

() Tidwk Setufus

() Sangat Tidak Setufu

Bahasa yang digunakan sesual dengan kamampuan saya dalam memaham saruaty *

@ Sangst Setufu

() Setuju

() Tidax Seru

() Sanget Tidak Setfu

P 008 (e rn W T il T b gy 1AL At BT SNV W AT |y M g A YOERELIOMITS_ Seslgn) IS Cnt
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Boecs, WM ACATT MODLL DAGITAL S35 TEN REPRODUKST UNTLY SEVWA

Penggunaan istilah, symbol, dan lambing konsisten *

® sanga Sergu

() Sewju

() Tidak Setuu

() Sangs! Tidak Setiju

EBahasa dan gambarb yang digunakan mampu mamperielas dan memudahkan saya memahami *
maler

@ Sangat Setuu

() setju

() Tidak Satsgu

() sangat Tidak Sebufu

Saran terkat modul Inf *
Lk adn, sudah hagus

Apa kesubtan kalian selama pembelajaran ateri sistem reproduksi di sekolah *
tdak ada saya suka poligaran biokegl tarutama bagan tubuh manusa

M by D00 S Wiy Fdulen g ohed Cooge

Google Formulir
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Lampiran 4.1 Surat keterangan bebas plagiasi

’ ' MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIYAH

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR

UPT PERPUSTAKAAN DAN PENERBITAN
Al ot henitor: 2 Slten Alssdin W1 060 Makassar 90327 Tip X041 5) SCAD72,001 553, FaxfO91 1) 835588

UFT Perpmstakann dan Penerbitan Universitas Mubammadiyah Makassar,
Meneranghan bukws makssiswa yang tersebat mamanys Ui bawah inis,

Nama ! Nuna Hatisah Anggracnt
Nim 105441100721
Program Stodi - Pendidikan Biclogi
Dengan miai
No Eak Nikai Ambang Batas
I |Bab| 6% 10%
2 |Bab2 U% 25%
3 |Bab3 10% 15%
R Bab 4 4% 10%
5 |Bab$ 5% 5%

Dinyatakan sclah fulus cek plagiat yang diadskan oleh UPT. Perpustakazn das Penerbitan
Universitas Muhamansdiyah Makaszar Menggunakan Aplikasi Turnitin

M&inmhmnpmldwbntwmbemw-ukdipem
sepertunya,

Makassar, 7 Agusius 2025
Mengetabui

A Sakan Alad € 2o 299 makawar 90222
Tabepon (5421)808572, 800 560,05 (4110805 S8
Webnte www /by srrimohoac o
Emad: purpnshasd wauevd) i M
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Lampiran 4.2 Hasil plagiasi

BAB | Nurul Hatisah Anggraeni
105441100721

by Tahap Tutup

Sulbrvaslon dete: 00 Acg- 2008 DR 129M (UTCOT00)
Sumission 10: 272590000

Pl name; BAB | noru docs (22 85X

Word count 554

CRacier Coune 2372
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BAB | Nurul Hatisah Anggraeni 105441100721
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i %
B bengounaicon 2
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BAB Il Nurul Hatisah Anggraeni
105441100721

by Tahap Tutup

Submissian date: 06-Aug 2025 33 L 3FM (UTC-0G000)
Submissian 10; 2725591303

Fle e BAN_E ol e x £129 246)

Ward cosnt: 2041

Enasmitor cointl ) bath
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'BAB Il Nurul Hatisah Anggraeni 105441100721

TRAAALTY Mo

28y R e w

SAVILARTY MDEX INTERNET SOURCES sLCAnOns STUDENT rartis

FRAMAY WU

= &

ﬁigjta‘!!lly:lalnkendaﬁ.ac.id
;r)‘t.Ji!—).Iliﬁtlng-w;‘dyagama.ac.td

]-ptuk .B't?'.ac.cd
l'tji?fﬁ:f;:.?nbanjarmasmblogspot .com

Aryanti Wardiyah, Lidya Aryantl, Marliyana
Marliyana, Oktaliana Oktaliana, Parid
Khoirudin, Mutia Ade Dea. "Penyuluhan
kesehatan pentingnya menjaga kesehatan
alat reproduksi”, JOURNAL OF Public Health
Concerns, 2022

? Zizeuen

123dok.com

s Soaie

core.ac.uk

Waseres Sourte

download.garuda.ristekdikti.go.id

aser e Lurre

skripsi-artikel-makalah blogspot.com

rtoores Seawre

es.scribd.com

orent Lurin
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jurnal poltekkesbanten.ac id

Dhillan Azaly Altarazy. “Pembelsjaran
Berkarakterstik inovatif Abad 21 Pada Maten
Thaharah dengan Model Pembelagaran
Froblem Based Learning (PBL)", Cakrawala
Jurrnal Pendidikan, 2022

pembardayaan.gunungkidulkab.go.d
soaterbarucom

vutria Wargani, Irmayani irmayani, Uina
Sundayan. Faktor yang Mempengaruhi
readan Keputiban pada Wanita Usia Subur
Febera Batu Apung®, Midvafery Student
Journal (145 Jou), 2022

s e ey gin-malang acid

r

idoc pub

aimarusciencemania wordpress.com
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by Tahap Tutup
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Lampiran 5.1 Analisis Kevalidan

1 ..-‘:1-. | r | 4 |1‘|- [] E
 ————————————————————ee
1 |Ciimiwoty siivm|  E R T T [ T I T I e I T I T 1 I I O I B | D
i i oF | itms
P T T
| g a0

L jumlah skor yang diperoleh
Nilai validitas = - - — x 100
jumlah skor tertinggi

Tabel 3.2 Kriteria penilaian validitas

Nilal validitas (%) Kriteriavaliditas
90-100 Sangat valid
80-89 valid
60-79 Tidak valid
0-59 Sangat tidak valid

Sumber: Nuriadila et al., (2022)
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Lampiran 5.2 Anlisis Kepraktisan oleh Guru

AEE i B D 1HKs | IS 4 2 2 L] 4 & £ 1 1 ) 3 I [ N I | 3 E] 4 ] i | : i 3 | ¥ | . il | |
e o & |

Bomcans i it

Eirtace Frdds

. . julah semua skor
Praktikalitas = 2 .
jumalh maksimum

x100%

Tabel 3.3 Kriteria penilaian kepraktisan

Nilai praktikalitas (%) Kriteria praktikalitas
90-100 Sangat praktis
80-89 Praktis
60-79 Cukup praktis
0-59 Tidak praktis

Sumber: Nuriadila et al., (2022)
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Lampiran 5.3 Lampiran Kepraktisan siswa
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Lampiran 6.1 Modul Digital yang Dikembangkan
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SISTEM REPRODUKSI R g i ot e
e £l
PENDEXATAN GAMIFISAS! Bkt oo & ATt g ek

AL e e 0 e M bl e BT B A
L] ik 5

e e R E———
i

DIOGT EWMA KILAS XI
VULLL MATIRAM ANGURRIN

B e e R L
100 Sk T W R (Y R S
B Lttt B s e s ik * e b
Phppmedmados sr ek pemmm md e B2
e et
§ Lo o i . 1k chm i gy e parg i camman
s ks i, T e
T e g wmd pts o mm———ia o p—
[P ki P g —
(RO,
4t e e e g e bere e beer e
et g b b e e
L TRy S i TR e——— T
g g e e

B M R
W s N P g A e
B e 2 Gt gy o e g mah s . Ay
:‘A—ﬁh—-—-n—-b—d—-ﬂ-——

R I L DY)
B e R
Ao et e

Erms bperain Kriss K1

125



I mmpreny bamee e pep peE W TTED PERS
v brem sr— ey

R T g el o e T e
i pals aama o s g i pkaklas rra ="
Er =y ey i P A

L . T L.1%
1w —
o s ks et ot

L5 bmm da ki e s e s e
b e

0 Pl s - - iy . [ Wbl
s el
b e e e —— e S

e LT ey
e T e e

126



Uige o b shha, el mm e g ms BER S SR
o ] (e
e e e == e rre b g e b
L i E

" bpmeba e b
- e brhr end s e w—
e e T
B b B TELGT B )
S e p——-

Bmmrs e o r gy bpTe m o NHIE ey e ey wrr
i i b b o b g 1 b ped b e g

A A R e b e e

P e e L
o -y o WA AE A A sy by
St gt b (s bt Ve g b g g g b e

DR e et et bt e Rl T
e e R e
e mn s s k4 B M e e e e
T LI B N
r——— by ey

. hepmdens b

127

L e s

o T g e g s S ——
S ok T8 dr e bt b w S ey Seba e
B et sl e e T SRR
g 4 b adh P g b

L S T T L N
b et e Bpdas 08 b b e e ba
b - wan

Odne (e o e ¢ e b e l@e e ———
e L
s b e s

1 Ve Wt g 4 B8 e gy by s —— .
it b e e - gy e ¢ e b e
)

T e retir gt 12 b v g v 4 v ——— p—
et e et iR LA T
. e - g ot e bl

B et Rt

P Ty rp—

¢ g i e e ar e S rm e m——— e

e vt ey b Pl asp gl i o i ae e
[F-a——

- o gy
e ey ey e § o by it e el e —
A S . S T S A B W e ]
T b e
e m——
ke e i

ey i o
b i, fak edies e ek e ] s

L]

= L
SR e ey e L etk e R R B

-




i rpision

[T —
M e ke A, LAE e e i
i i

| o . g 05 e

[ T ——

a - w o
m gy

& Lamind, oy (o e M G R

T Ml

iy SR TS [y ST Y
bt e prreeey Smtrky =i b i e e peviekere i
by e = et se—iram ey
] e (o S Bl R, B R B R B e
Sy Bk i e e G s dp mrm mi
e I T ]

128

e e
et il b B @ O A e
e P S I
i e T e
e s il i T T S
st pdss b

i skl

ke il oy berw e pw e s b
ot 5=t btV sk s e g M et ot
i i R e A e g [ T R
A R T S i . TR
b g R g e e e M gk R
g ol gy Mo g el Rppan s ol
e b

v Prsredains Beas X1




[

e e = = M e R b e e e e
i ettt kol bt Bt Bt e, b
[ ee—r——

b e b ety il e

T T ———

1l e e —— rme T —rm mEE
pritomt eyl

Bamem Sl K 5

e das st tembiae Lmenke
g e Rl Y . L e el S
[e——

. e = g = b
e e T
B i N B R T S Fe
——

129

Pt ks st bl gl W el el wbid Ghesagasa
L e e =
it e i el P o e R b S B AR
[ T IR T E -
ek, Pk, bamsaks eyt Sl by a1 N A
b =

) i T
T T
* Imtme B e " Ty -

i e e i T RESTE
e A T s
B e e e e

Wy ba e b e

B i el D R
o sahde A L, S
T

[ A T
E

=y r
" e e Y  F — f 1T
R S

r

vm Fromisss Ko X1



g baiE Ak b e L R Iﬂ--i-'l-f-':-y-r-h---—q-nl-'nl e e b
R
B e el L e e
e Ry PSS Y Sy e e e et o g i b s
[Ere—r—— i
ar e L Ak L ket
e pihi ] o e ] o tbed it Lot b ikt
R L i Lt Iy Gy 4 prbamrasies iy, i 1 B st e
e g b b b b e s e e o e Tt e LS ottt B Kb o e Bl
o P4 T s
Bl e T w m me AW an memrn rewma e
Eepate

=
r Ul L sl ey e w e w—— —
B g it it S Al T et

D e e L
e e ekt L
u e dschanl, gl
T v mmar e

— ren vty e w

f=rries
B e 4-m
et T e e e

el v

. Frarinum Eoas X

NAFTAR FUNEER

AT TAR PUSTAKA
GAWIAR

o | . 0 P L P .
L R ri

o o s b Lo B e

i & b

e
E
e

L o P P e T T T P—
e ke

T b e o b T Ml D et M
i . S o e R s, gy, T FOUR |
-y i

R e e

130



Lampiran 6.2 PPT Skripsi

ey |
L Ll

SREIPSI

PERGEMBANGAN MODUL o el
HGITAL DENGAN PENDEKATAN bl -& _!

-
GAMIFIKAS| PADA MATERI Bolakone e e e
SISTEM REPRODUKSI et

[T E ST Sy Ep——— .

e Y W T

g 15 By Pl Bl

s i
kAR e LA

Wt i iy
el o e el AL I

Tujuan Panelitian

Rumusan
Mosalah

ket mm g e s e

EEATFYL
o b L A

Landasan Teorl I S L By
. Penslitian i Hag i sy
o by ey e ey e By

yang Relavan  —— s =i e e

PO S T rapa ) e
[ B P S T TR S P
e, i —— v e b G

B e i e e e e o e
PPy S i S
e s e g e B E e
= rrapT ey

e | S TR I M

BT
g . LA

H-lm'lghl Pikir

(BRSO

e s
it e = Frepinear -
1 hull--l-iu

hl--- s dm e T g [P,
e s

“mrurnai i
[TET Y Lo et = B | | ol | | (e e
'-P\-I-I-rrm-n--r- 0k e L e ] o [
S U b ST i, T T | el o ey
s ey e g o D e e | S r—
= sinkw | OF acarm | 06

131



. S
R e I TTIAN A ) e A LT e A AN

Faneliiian Hasll dan Pembahosan

Metode
B Badsl I

b o s g pagas L R e
Fembak | * = A b el ki
[P Hly |
Fargernagm | i r—— | ki i | 1 Dol s L LR aeks
[ e 1 . ree——rm Vamida e o s o P i
il L matss Lo e b it (LR g g
R | [ b P g P mrTT Em EE AT )
ke Combas.
[rap— iﬂ- :Hmlm e | 39
| A TR
LA AL WA S b TR AN
Metede Panelitian Rt Bl Pl e Pl Bulismng
Fase v Peshebn b =wdd g e EEEee g
T . Y e e s, G s
i e J e o g AR i e
mz e | Podiyoh ol HIY
Waldsir | e damen Fmper Dhara Bramee @rea ¥
- _ T Sud arw s o i m———
i - VIR Sl W - W, [ - T B e 1
—y i ¥y FRCE——Lr
L.-.T‘:-— ..-.:H-- l—.::-' inmgn Trmn Ry g i b b e YR e kg g e
St
H -]
P gy

ETCLU | 11} AR | W

R g
LAY Su NI

Kesimpulan dan Saran

Terima Kasih
O

132
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tahun 2009 di SDN 13 Padang Lampe, Kab. Pangkep dan
tamat pada tahun 2015. Pada tahun yang sama, penulis melanjutkan pendidikannya
di MTs DDI Padang Lampe dan tamat pada tahun 2018. Kemudian penulis
melanjutkan pendidikan di MAN Pankep dan tamat pada tahun 2021. Setelah lulus
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