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Kata kunci; Cisco Packet Tracer, merencang desainjaringan Local Area Network (LAN) dan 
Gateway Internet, Topologi Tree. 

Abstrak; Abdullah Faqih Elewarin; (2019) Perancangan Jaringan Local Area Network (LAN) 
dan Gateway Internet pada SMK Negeri 1 Tual menggunakan Cisco Packet Tracer dibimbing 
oleh Zulfajri Basri Hasanuddin (pembimbing I) dan Rahmania (pembimbing II). Jaringan 
komputer memang sangat diperlukan apalagi di jaman sekarang ini tidak ada Perusahaan 
yang tidak menggunakan jaringan komputer. Dengan adanya jaringan komputer sebuah 
perusahaan akan mudah dan cepat dalam berbagi data. Perancangan desain jaringan Local 
Area Network (LAN) dan Gateway Internet pada SMK Negeri 1 Tual ini bertujuan 
meminimalisir kerusakan perangkat keras apabila terjadi kesalahan dalam pengujian jaringan. 
Untuk menghindari kerusakan-kerusakan yang terjadi pada hardware apabila terjadi 
kesalahan dalam pengujian secara langsung maka konsep ini akan di simulasikan pada 
aplikasi simulasi jaringan Cisco Packet Tracer .Setelah pengujian yang dilakukan dengan 
perangkat lunak simulasi dianggap sesuai dengan yang diharapkan, maka simulasi dapat 
diterapkan langsung dengan membangun rancangan :fisiknya. Penggunaan perangkat lunak 
atau software simulasi ini sangat membantu dalam mengidentifikasi masalah yang timbul 
lebih awal. Mempermudah administrator jaringan dalam pemeliharaan jaringan Agar 
terhindarnya kesalahan rancangan jaringan komputer dari masalah yang lebih kompleks. 

Abdullah F aqih Eleuwarin 
Jurusan Teknik Elektro Fakultas Teknik Unismuh Makassar 

email: faqih.misiel2012 a gmail com 

ABSTRAK 
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Keywords ; Cisco Packet Tracer, fast network design Local Area Network (LAN) and 
Internet Gateway, Tree Topology. 

Abstract; Abdullah Faqih Elewarin; (2019) Designing a Local Area Network (LAN) Network 
and Internet Gateway at 1 Tuai State Vocational School using Cisco Packet Tracer guided by 
Zulfajri Basri Hasanuddin ( counselor I) and Rahmania ( counselor II). Computer networks are 
indeed very much needed especially in today's world there are no companies that do not use 
computer networks. With the existence of a company's computer network will be easy and 
fast in sharing data. Designing a Local Area Network (LAN) network design and Internet 
Gateway at SMK Negeri 1 Tuai aims to minimize hardware damage if there is an error in 
network testing. To avoid the damage that occurs to the hardware if an error occurs in the test 
directly, this concept will be simulated in the Cisco Packet Tracer network simulation 
application. After testing carried out with simulation software is considered as expected, the 
simulation can be applied directly with build physical design. The use of simulation software 
or software is very helpful in identifying problems that arise earlier. Facilitate network 
administrators in network maintenance In order to avoid computer network design errors 
from more complex problems. 

Abdullah Faqih Eleuwarin 
Department of Electrical Engineering, Faculty of Engineering, Unismuh Makassar 

email: l.tqih m1s1el2012 a !!mail.LOm 

ABSTRACT 
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diantaranya LAN (Local Area Network) ,MAN (Metropolitan Area Network) dan 

JAN (Wide Area Network). Dalam membagun suatu jaringan komputer di butuhkan 
I 

teknik dalam bidang jaringan, namun pada kenyataannya tidak banyak orang yang 

Jeguasai pengetahuan tersebut dibanding para pengguna internet, untuk itu masih 

blnyak dibutuhkan orang-orang yang dapat membangun suatu jaringan komputer 

a!ar dapat dimanfaatkan lebih baik lagi. . 

Jaringan komputer tersebut dapat di kelompokan yang terdiri dari tiga jenis 

iriformasi. Karena pentingnya jaringan komputer, saat ini hampir seluruh perusahaan 

Jenggunakan media jaringan komputer dalam komunikasi datanya. Karena melalui 

. I · k diiii k aks k ik · d be janngan omputer IJm an peng esan atau omum ast ata secara rsama. 

Jaringan komputer merupakan salah satu cara dari penerapan teknologi 

k hidupan. Hampir setiap hari muncul berbagai informasi dan inovasi terbaru dalam 

bldang teknologi informasi. Hal ini disebabkan oleh penerapan teknologi yang 

blrsifat fleksibel. Penerapan teknologi informasi biasanya bersifat jasa atau layanan 

yLg digunakan untuk meningkatkan suatu basil atau untuk mencapai tujuan para 

I penggunanya. 

Penggunaan teknologi informasi saat ini telah mencakup seluruh aspek 

A. Latar Belakang Masalah 

PENDAHULUAN 

BABI 
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· Tuai menggunakan Cisco Packet Tracer". 

Jaringan Local Area Network (LAN) dan Gateway Intemet pada SMK Negeri 1 

menguraikan lebih lanjut dalam penelitian ini dengan judul: "Perancangan 

Dengan latar belakang ini, maka penulis tertarik untuk rnembahas clan 

f esuai deng_an yang diharapkan, maka simulasi dapat diterapkan Iangsung dengan 

bembangun rancangan fisiknya. Penggunaan perangkat lunak atau software simulasi 

tni sangat membantu dalam mengidentifikasi masalah yang timbul lebih awal. Agar 

~terhindarnya kesalahan rancangan jaringan komputer dari rnasalah yang lebih 

kompleks. 

Setelah pengujian yang dilakukan dengan perangkat lunak sirnulasi dianggap 

membangun sebuahjaringan. Ada yang bersifat gratis, adajuga yang berbayar. Ada 

1ang mudah konfigurasinya ada juga yang perlu memeras tenaga dan pikiran dalam 

penginstalan, Penelitian proposal ini dilatar belakangi oleh sebuah pemikiran 

Jagairnana merencang desain jaringan Local Area Network (LAN) clan Gateway 
I 
Internet pada Sekolah Menengah Kejuruan dengan meminirnalisir kerusakan 

lerangkat keras apabila terjadi kesalahan dalam pengujian jaringan. Untuk 

Lenghindari kerusakan-kerusakan yang terjadi pada hardware apabila terjadi 
ir 
kesalaharr dalam pengujian secara langsung, maka konsep ini akan di simulasikan 

ri da lik · · u1 · · · Ci P k 'T', . pa ap 1 asi sim asi janngan tsco ac et 1. racer. 

Tersedia banyak pilihan system routing yang dapat digunakan untuk 

diarahkan menjadi sekolah bertaraf internasional. Salah satu tolak ukur dari 

pLkernbangan sebuah sekolah adalah tersedianya jaringan internet bagi guru 

Jaupun siswa rnelalui fasilitas wifi atau hotspot. 

Sekolah menengah kejuruan menjadi sekolah yang terns berkernbang dan 

\ 
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kebutuhan. 

I anfaat yang diperoleh dari pembuatanjaringan lokal ini adalah : 

f 
I. Membantu administrator mendesain jaringan yang tepat dan sesuai dengan 

. Perancangan wireless network menggunakan disable security mode 

2. Perancangan dan pembuatan jaringan dengan memilih topologi Tree. 
l 

3. Perancanganjaringan berupa simulasi menggunakan Cisco Packet Tracer 

(LAN). 

Dalarrr permfisarr-inrrnaka kmnrmembatasi pembahasm1 masahrlryang ada yaittr. 

J. Perancangan jaringan dengan menggunakan metode jaringan Local Area Network 

baik lagi demi mempermuda kinerja dalam mendapatkan informasi. 

3. Agar tersedianya layanan akses jarinagn internet di SMK Negeri 1 Tuai yang lebih 

berkomunikasi clan melakukan pertukaran data dalam satu jaringan komputer 

4. Bagaimana keamanan jaringan terse but? 

3. Bagaimana proses rancanganjaringan tersebut? 

2. Bagaimana rancangan topologi jaringan tersebut? 

1. Bagaimana rancanganjaringan lokal pada SMK Negeri I Tuai? 

Berdasarkan Iatar belakang dapat diidentifikasikan masalah yang ada sebagai berikut : 

D. Batasan Masalah 

C. Tujuan Penelitian 

~- Terbentuknya jaringan komputer di SMK Negeri I Tual 

2. Memudahkan setiap bagian jurusan di dalam SMK Negeri 1 Tual untuk saling 

B. Rumusan Masalah 
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Menjelaskan tentang kesimpulan dan saran penulis. 

Tracer dan basil perancangan dalam simulasi Packet Tracer. 

data perlu diura.ikan dalam bah ini. 

peralatan yang diperlukan, proses pengambilan data dan rancangan analisa 

laporan penelitian atau _perancangan. Rancangan pengambilan data, 

penelitian atau perancangan, mulai dari munculnya ide sampai penulisan 

langkah - langkah yang akan dilakukan dalarn upaya mencapai tujuan 

ini mengurai tentang metode/ desain penelitian atau _perancang_an~. yaitu 

yang diteliti atau dirancang. 

matematis dan program yang Iangsung, berkaitan dengan ilmu atau masalah 

mendasari pembahasan secara. detail, dapat berupa definisi-definisi model 

ab II Menjelaskan tentang tinjauan pustaka yang dimana terdapat teori-teori yang 

manfaat perancangan serta sistematika penulisan. 

masalah, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan perancangan, 

kualitas _pembela,jaran. 

untuk selalu mendapatkan informasi yang up to date sehingga dapat meningkatkan 

yang terhubung denganjaringan, 

BabV 

I 

Bab IV Menjelaskan tentangpembahasanproses perancangan dalarn simulasi Packet 

Bab III Menjelaskan tentang Metode Penelitian atau Perancangan, dimana dalam bab 

Bab I Meajeraskarr pendahnhran lap01a11 yang- meliputt tentang latar belakang 

F. Sistematika Penulisan 

3. Memiliki akses informasi berbasis. internet yang memungkinkan warga sekolah 

2. Di Setiap bagian clan Jurusan dapat melakukan komunikasi clan pertukaran data 
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tradisional beroperasi pada kecepatan mulai 10 sampai 100 ~{)S (Mega 

bit/second) dengan delay rendah (puluhan mikro) clan mempunyai faktor kesalahan 

LAN seringkali menggunakan teknologi transmisi kabel tunggal. LAN 

berukuran sampai beberapa kilometer. (Sopandi, 2010:2) 

dan biasanya milik pribadi dalam perusahaan kecil atau menengah dan biasanya 
- - 

LAN (Lokal Area Network) adalah merupakan jaringan yang bersifat internal 

' !b· LAN (Local Area Network) 
I 

i 

I 
' 

Rianto, 2008 : 2). 

menuju ke sisi penerima (receiver) melalui media komunikasi. (Sukmaaji dan 

informasi secara tepat tanpa adanya kesalahan dari sisi pengirim (transmitter'[ 

(Tanenbaum, 2007). Tujuan membangun jaringan komputer adalah membawa 

berbagai lokasi yang terdiri lebih dari satu komputer yang sating berhubungan 

diartikan sebagai kumpulan sejumlah terminal komunikasi ,Yang berbeda di 

bersama-sama (sukmaaji dan Rianto, 2008 : 1). Jaringan komputer dapat juga 

sehingga dapat saling berbagi infonnasi, aplikasi dan perangkat keras secara 

berhubungan satu dengan yang, Iainnya menggunakan protokol komunikasi 

Jaringan komputer adalah sekelompok komputer otonom yang saling 

TINJAUAN PUSTAKA 

BAB II 

A. Jaringan Komputer 

• Pengertian jaringan komputer 



6 

yaitu untuk melakukan pertukaran data. 

buah simpul (umumnya berupa komputer) atau lebih yang tujuan utamanya 

Menurut Abdul Kadil pengertian topologi jaringan adalah suatu hubungan dua 

3. Abdul Kadil 

sumber daya yang saat ini banyak digunakan di dalam suatujaringan komputer. 

tujuan utama.yakni untuk saling berbagi sumber daya. Internet adalah salah satu 

komputer yang saling terhubung secara bersamaan satu dengan lainnya dengan 

Menurut Zymon Machajewski pengertian topologi jaringan adalah seperangkat 

2. Zymon Machaj_ewski 

bekerja sama untuk mencapai suatu tujuan yang sama. 

sistem yang terdiri atas komputer dan perangkat jaringan lainnya yang saling 

Menurut Budhi Irawan pengertian topologi jaringan komputer adalah suatu 

I. Budhi Irawan 

. Pengertia Topologi Jaringan Komputer Menurut Para Ahli 

bisa dengan menggunakan kabel ataupun nirkabel (tanpa kabel) . 

yang digunakan untuk menghubungkan satu komputer dengan komputer lainnya 

menghubungkan satu komputer dengan komputer lainnya. Struktur atau jaringan 

Topologi Jaringan komputer adalah metode atau cara yang digunakan agar dapat 

tinggi, sampai ratusan meg_abit/detik.(Sopandi~~OlO : 3) 

yang kecil. LAN - LAN modem dapat beroperasi pada kecepatan yang lebih 

B. Topologi Jaringan Komputer 

J Ptngertian 'fopologi Jaringmr Komputer 
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2. Topologi Bus 

Topologi bus adalah topologi jaringan yang lebih sederhana. Pada umumnya 

topologi jaringan ini dilakukan pada installasi jaringan berbasi kabel coaxial. 

Topologi bus memakai kabel coaxial pada sepanjang node client dan konektor. 

Jenis konektor yang digunakan adalah BNC, Terminator, dan TBNC. 

)- Kelebihan Topologi Bus 

• Kemudahan dalam penambahan client atau workstation barn 

• Mudah digunakan dan sangat sederhana 

• Biaya instalasi murah karena kabel yang_ digunakan sedikit 

CJ Macam-Macam Topologi Jaringan Komputer 

1. Topologi Ring 

Topologi ring atau sering disebut dengan topologi cincin merupakan suatu 

topologi jaringan yang dipakai untuk menghubungkan sebuah komputer dengan 

komputer lainnya dalam sebuah rangkaian yang berbentuk melingkar seperti 

cincin. Jenis topologi jaringan ini umumnya hanya menggunakan LAN card 

agar masing-masing komputer terkoneksi. 

)- Kelebihan Topologi Ring, 

• Biaya untuk instalasinya murah 

• Performa koneksi cukup baik 

• Proses instalasi dan konfigurasi cukup mudah 

• Implementasinya mudah dilakukan 

),,,- Kekuranga Topologi Ring 

• Jika terjadi masalah, troubleshootingjaringan ini terhitungrumit 

• Pada jaringan ini tabrakan arus data sangat rentan terjadi 

• Koneksi pada jaringan akan terputus jika salah satu koneksi bermasalah. 
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3. Topologi Star 

Topologi -star .atau .disebut lug.a dengna -t~polog_i bintang, adalah topologi 

jaringan berbentuk bintang dimana pada umumnya memakai hub atau switch 

untuk koneksi antar client. Topologi jaringan komputer ini paling sering 

digunakan saat ini karena memiliki banyak kelebihan. 

~ Kelebihan Topologi Star 

• Jaringan topologi ini tetap berjalan baik walaupun salah satu komputer 

client bermasalah 

• Tingkat keamanan data pada topologi ini cukup baik 

• User lebih mudah mendeteksi masalah pada jaringan 

• Lebih fleksibel 

> Kekurangan Topologi Star 

• Topologi ini terhitung mahal karena menggunakan cukup banyak kabel 

• Seluruh komputer dalam jaringan ini akan bermasalah jika hub atau 

switch mengalami masalah 

• Topologi star sangat tergantung pada terminal pusat. 

)- Kekurangan Topologi Bus 

• Sering.·ttriacli-·tabrakaJl arus data 

• Proses pengiriman dan penerimaan data kurang efisien 

• Topologi bus yang lama sulit untuk dikembangkan 

• Jika ada masalah pada kabel, misalnya .terputus; maka komputer 

workstation akan terganggu. 
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5. Topologi Tree 

Topologi tree atau topologi pohon adalah basil penggabungan dari topologi bus 

dan topologi star. Topologi tree pada umumnya dipakai untulc interkoneksi 

antara hirarki dengan pusat yang berbeda-beda. 

> Kelebihan Tcpologi Tree 

• Dapat dan mudah dikembangkan menjadi topologi jaringan yang lebih 

luas 

•· Susunan topologj ini rerpusat secara ·hirarki sehingga -peng_aturan- data 

menjadi lebih mudah 

4. Topologi Mesh 

T o.Pologi mesh .adalah .sebuah ,topologi _yang bisa dig_tmakan untuk rute yang 

banyak. Jaringan pada topologi ini menggunakan kabel tunggal sehingga proses 

pengiriman data menjadi lebih cepat tanpa melalui hub atau switch . 

. ), Kelebihan Topologi Mesh 

• Bandwidth limit nya cukup besar 

• Security data pada topologi ini sangat baik 

•• Tidak terj,adi ·tabrakan .arus ·data· karena jalur pengiriman data sangat 

ban yak 

> Kekurangan Topologi Mesh 

·• K&b~l Y.ang. dibut~niumlabnya:·banyak 

• Biaya installasi topologi mesh sangat mahal karena menggunakan banyak 

kabel 

·• Installasinya sangat rumit. 
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Gambar 2.1 Komputer Server PC Server 

1. Komputer Server PC Server 

Komputer server adalah komputer yang biasanya dikususkan untuk 

menyimpan data yang akan digunakan bersama, atau berbagai basis data. Selain 

itu, jika menggunakan sistem operasi berbasis network (Network Operating 

System) maka komputer server berisi informasi daftar user yang diperbolehkan 

masuk ke server tersebut, berikut otoritasnya yang dapat di-manage oleh 

administrator (Sopandi, W-Hr.13) 

Sesuai dengan fungsinya, beberapa pera1atan jaringan komputer yang terdapat dalam 

suatu jaringan komputer, yaitu: 

C. Peralatan Jaringan Komputer 

, Kekurangan Topologi Tree 

• Topologi tree memiliki k.inerjajaringan yang lambat 

• Penggunaan kabeJ yang sangat banyak sehingga biaya installasinya mahal 

• Kabel backbone merupakan sentral dari topologi ini. 
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relative bagus (Sukmaaji dan Rianto, 2008:37) 

(LAN) karena har-ganya- yang rendah, fleksibd dan kenerja yang direnjukarmye 

merupakan jenis kabel yang paling umum digunakan dalam jaringan lokal 

menggunakan bahan dasar tembaga, yang tidak dilengkapi shield internal. UTP 

UTP ( Unshielded twisted-pair) adalah sebuah jenis kabel jaringan yang 

3. UTP (Unshielded twisted-pair) 

Gambar 2.2 Workstation 

Worl<staf,on Workstation 

_.J 

lt\. orl<stat on 

~ 'orl<stat,on 
Hub 

Server 

( Sopandi, 2010: 15) 

komputer ini sebagai tempat kerja atau pengolahan data yang diakses dari server 

Work station adalah komputer yang ditunjukan sebagai cltent, dimana 

2. Workstation 
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Gambar 2.4 LAN Card 

4. LAN Card ( Network Interface Card) 

LAN Card adalah sebuah karm jaJ fngan LAN (LAN card) yang dipasang 

pada slot ekspansi pada sebuah motherboard komputer dapat dihubungkan ke 

dalam sistem jaringan. Ethernet atau LAN card yang paling banyak dipakai 

disebut 10 BASE-T dimana dapat menyediakan kecepatan transmisi sampat 

dengan 10 Mbps (Sopandi, 2010: 15) 

Gambar 2 3 Kabel UTP 
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6. Router 

Router merupakan sebuah peralatan yang digunakan dalam jaringan 

komputer yang mampu mengirimkan data kepada jaringan lainnya melalu.i jalur 

yang lebih cepat, tepat dan efisien. Router berfungsi untuk meneruskan paket­ 

paket dari sebuah network ke network: yang lai-onya (baik LAN ke LAN atau 

LAN ke WAN) sehingga host-host yang ada pada sebuah network bisa 

berkomunikasi dengan host-host yang ada pada network yang lain (Sutorno, 

2010) 

Gambar 2'.5 Switch 

5, Switch 

Switch adalah hub pintar yang mempunyai kemampuan untuk menentukan 

tujuan MAC address (Media Acces Control Address: Ethernet address. physical 

address atau hardware address). Di dalam switch setiap port berfungsi juga 

sebagai suatu brige. Jika suatu port terhubung dengan suatu divice maka secara 

prinsipat setiap divtce akan bersifat indipenden terhadap divtce tainnya (Sopandi, 

2010:19,20) 
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Versi IP yang banyak digunakan adalah IP versi 4 (IPv4) yang didefinisikan 

pada RFC 791 dan dipublikasikan pada tahun 1981, tetapi akan digantikan oleh IP 

versi 6. Protokol IP merupakan salah satu protokol kunci di dalam kumpulan 

Namun secara Jebih complicated definisi Internet Protocol adalah protokol 

Japisan jaringan (network layer daJam OSI Reference Model) atau protokol 

lapisan internetwork (internetwork layer dalam DARPA Reference Model) yang 

digunakan oleh protokol TCP/IP untuk melakukan pengalamatan dan routing 

paket data antar host-host di jaringan komputer berbasis TCP/IP. 

1. Pengertian Internet Protokol 

Secara sederhana IP merupakan standar komunikasi data yang digunakan oleh 

komunitas internet dalam proses tukar-menukar data dari satu komputer ke 

komputer fain di dalam jaringan internet. Agar jaringan intrenet ini berlaku 

semestinya harus ada aturan standard yang mengatumya karena itu diperlukan 

suatu protokol internet. 

D. Internet Protokol 

Gambar 2.6 Router 
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Protokol utama yang dihasilkan proyek ini adalah Internet Protocol (IP). Riset 

yang sama dikembangkan pula yaitu beberapa protokol level tinggi yang didesain 

dapat bekerja dengan IP. Yang paling penting dari proyek tersebut adalah 

Transmission Control Protocol (TCP), clan semua grup protocol diganti dengan 

TCP/IP suite. Pertamakali TCP/IP diterapkan di ARPANET~ dan rnulai 

berkembang setelah Universitas California di Berkeley mulai menggunakan 

TCP/IP dengan sistem operasi UNIX. Selain Defense Advanced Research Projects 

Agency {DARPA). .ini yang mengembangkan Internet Protocol, :yang_ juga 

mengembangkan TCP/IP adalah Department of defense (DOD). 

2. Sejarah Internet Protokol 

Internet Protocol dikembangkan pertama kali oleh Defense Advanced 

Research Projects Agency ( DARPA) pada tahun 1970 sebagai awal dari usaha 

untuk mengembangkan protokol yang dapat melakukan interkoneksi berbagai 

jaringan komputer yang terpisah, yang masing-masing jaringan tersebut 

menggunakan teknologi yangberbeda. 

protokol TCP/IP. Sebuah paket IP akan membawa data aktual yang dikirimkan 

melalui jaringan dari satu titik ke titik lainnya, Metode :¥ang: digunakannya adalah 

connectionless yang berarti ia tidak perlu membuat clan memelihara sebuah sesi 

koneksi. Selain itu, protokol ini juga tidak menjamin penyampaian data, tapi hal 

ini diserahkan kepada protokol pada lapisan Y.ang lebih tinggi (lapisan transport 

dalam OSI Reference Model atau lapisan antar host dalam DARPA Reference 

Model), yakni protokol Transmission Control Protocol (TCP). 
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3 Layanan yang ditawarkan oleh IP 

• IP rnenawarkan layanan sebagai ·protokol antar jaringan (inter-network} ... 

karena itulah IP juga sering disebut sebagai protokol yang bersifat routable. 

Header IP mengandung infonnasi yang dibutuhkan untuk menentukan rute 

paket, yang mencakup alamat IP sumber (source IP address} dan alamat IP 

tujuan (destination IP address). Anatomi alarnat IP terbagi menjadi dua 

bagian, yakni alarnat jaringan (network address) dan alamat node (node 

address/host addresss. Penyampaian paket antar jaringan ( umumnya disebut 

sebagai proses routing), dimungkinkan karena adanya alamat jaringan tujuan 

dalam alamat IP. Selain itu, IP juga mengizinkan pembuatan sebuah jaringan 

yang cukup besar, yang .disebut sebagai IP internetwork; yang terdiri atas dua 

atau lebih jaringan yang dihubungkan dengan menggunakan router berbasis 

IP. 

• IP mendukung banyak protokol klien, karena memang IP merupakan "kurir" 

pembawa data yang dikirimkan oleh protokol-protokol lapisan yang lebih 

tinggi dibandingkan dengannya. Protokol IP dapat membawa beberapa 

protokol lapisan tinggi ~ng berbeda-beda, tapi setiap paket IP hanya dapat 

mengandung data dari satu buah protokol dari banyak protokol tersebut dalam 

satu waktu. Karena setiap paket dapat membawa satu buah paket dari beberapa 

paket data, maka harus ada cara yang digunakan untuk mengidikasikan 

protokol lapisan tinggi dari paket data yang dikirimkan sehingga dapat 

diteruskan kepada protokol lapisan tinggi yang sesuai pada sisi penerima. 

Mengingat klien dan server selalu menggunakan protokol i'.ang sama untuk 

sebuah data yang saling dipertukarkan, maka setiap paket tidak hams 

mengindikasikan sumber dan tujuan yang terpisah. 



sama. 

seluruh host yang tersambung dalam jaringan yang sama memiliki net ID yang 

sedangkan host ID berperan untuk identifikasi host dalam suatu network. Jadi, 

ID). Net ID berperan dalam identifikasi suatu network dari network yang lain, 

dipisahkan menjadi 2 bagian, yakni bagian network (net ID) dan bagian host (host 

baik untuk host/jaringan tertentu atau untuk keperluan tertentu. IP Address dapat 

Pembagian kelas-kelas ini ditujukan untuk mempermudah alokasi IP Address, 

5. Pembagian Kelas IP Address 

• 202.134.0.13 

• 192.168.0.3 

• 192.168.0.2 

• 192.168.0.1 

Contoh untuk IP versi 4: 

• IP versi 6 (1Pv6) 

• IP versi 4 ( IPv4) 

menjadi dua, yakni: 

pada jaringan Internet berbasis TCP/IP. Sistem pengalamatan IP ini terbagi 

(untuk 1Pv6 atau IP versi 6) yang menunjukkan alamat dari komputer tersebut 

Panjang dari angka ini adalah 32-bit ( untuk IPv4 atau IP versi 4 ), dan 128-bit 

untuk tiap komputer host dalam jaringan Internet. [P sangat berbeda denganDNS . 

angka biner antara 32-bit sampai 128-bit yang dipakai sebagai alamat identifikasi 

Alamat IP (Internet Protocol Address atau sering disingkat IP) adalah deretan 

4. IP Address 






































































