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Kata kunci: Multimedia, animasi flash, Interaktif 

Hasil penelitian ini Pembelajaran sosiologi siswa SMA Negeri 10 efektif 
setelah menggunakan media animasi flash dapat dilihat nilai N-Gain setelah 
proses pembelajaran mencapai 0,55, maka peningkatan hasil belajar sosiologi 
peserta didik yang terjadi setelah menerapkan media pembelajaran multimedia 
interaktif berbasis animasi flash termasuk kategori sedang.Hasil thitung = 

16,5867 lebih besar dari harga t1a1,e1 = 1,70329, dengan demikian terbukti bahwa 
pembelajaran sosiologi siswa SMA Negeri 10 efektif setelah menggunakan media 
animasi flash. 

Penelittan ini bertujuan untuk Untuk mengetahui keefektifan 
implementasi penerapan media pembelajaran multimedia interaktif berbasis 
animasi flash terhadap hasil belajar sosiologi siswa Kelas X IPS 1 SMA Negeri 
10 Makassar sebelum dan sesudah penerapan media pembelajaran multimedia 
interaktifberbasis animasi flash? 

A MUHAMMAD NUR PUTRA A.I, 2020. Keektifan lmpelementasi Multimedia 
Jnteraktif terhadap Hasil Belajar Sosiologi Siswa Kelas x JPS] SMA Negeri 10 
Makassar. Skripsi Jurusan Pendidikan Sosiologi Fakultas Keguruan dan Jlmu 
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Makassar. Dibimbing oleh H. Nursalam 
sebagai pembimbing I dan Suardi sebagai pembimbing II. 
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Keywords: Multimedia and interactive 

A MUHAMMAD NUR PUTRA A. I, 2020. Interactive Multimedia 
implementation of the learning outcomes of 10 Makassar high school 
students. Thesis Department of sociology Education Faculty of Teacher 
teaching and education Muhammadiyah Makassar University. Guided by 
H. Nursalam as mentor I and Suardi as mentor Il 
This research aims to know the results of sociology of Learners Learning 
class X IPs 1 SMA Negri 10 Makassar before the application of interactive 
multimedia Learning media based Flash animation. This research uses a 
quantitative research type with a statistical approach. Using the data 
collection informant is with the student's multiple-choice study test includes 4 
indicators of understanding, knowing, implementing, and analyzing the 
technical and inferential data analysis techniques. 
The results showed the implementation of interactive multimedia 
development based on Flash animation. Results of the sociology of students in 
class X 1 IPs Sma Negri 19 Makassar based audio-video in terms of 
appearing very interesting and can improve learning outcomes and 
independence learning students. 
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Setiap orang dalam berkarya selalu mencari kesempumaan, tetapi terkadang 

kesempumaan itu terasa jauh dari kehidupan seseorang. Kesempumaan bagaikan 

fatamorgana yang semakin dikejar semakin menghilang dari pandangan, bagai 

pelangi yang terlihat dari kejauhan, tetapi menghilang jika didekati .Demikian 

juga dengan tulisanini, kehendak hati ingin mencapai kesempumaan, tetapi 

kapasitas menulis dalam keterbatasan .Segala daya dan upaya telah penulis 
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Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Makassar. 
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A. Latar BeJakang 

Di zaman modem ini, perkembangan teknologi semakin pesat. Bahkan 

telah merambah kesemua dimensi kehidupan, tak: terkecuali dalam proses 

pelaksanaan pendidikan. Sehingga, sebagian besar sekolah percaya bahwa 

dengan menggunakan teknologi, beberapa kegiatan pemhelajaran akan 

menjadi mudah, efektif; praktis, dan cepat dalam mengajarkan materi 

pelajaran kepada siswanya. 

Penggunaan media teknologi informasi dan komunikasi dalam dunia 

pendidikan, merupakan salah satu altematif yang mendukung untuk 

meningkatkan kualitas dan kuantitas terhadap basil dan proses Kegiatan 

Belajar Mengajar (KBM) di sekolah, Penggunaanya yang paling mendominasi 

di antaranya, sebagai sarana sumber belajar. Hal ini disebabkan antara guru 

dengan peserta didik dituntut untuk saling aktif dan bekerjasama selama 

proses belajar mengajar. 

Sekolah sebagai lembaga pendidikan formal tel ah lama menyadari 

bahwa peran media dalam proses pembelajaran sangat penting, terutama untuk 

mernbangun keefektivan kegiaran helajar mengajar. Oleh karena itu, sebagian 

besar dan disalurkan untuk pengadaan berbagai macam media pembelajaran 

yang diharapkan dapat meningkatkan mutu pendidikan dan kualitas sumber 

daya manusia (SOM). Sehagaimana dikernukakan dalam l Jndang-undang No. 

BABT 

PENDAHULUAN 



20 Tahun 2003 tentang sistem pendidikan Nasional (UUSisdiknas), 

Khususnya Pasal 3, tujuan akhir dari penyelenggaraan Pendidikan (nasional) 

pada esensinya adalah peningkatan kualitas sumber daya manusia (SDM). 

Berdasarkan peraturan tersebut, di Negara Indonesia sendiri bahwa kualitas 

sumber daya manusia yang diharapkan sebagaimana dideskripsikan pada pasal 

3 l HJ Sisdiknas rersehut, yaitu herkemhangnya potensi peserta didik agar 

menjadi manusia yang beriman dan bertak.wa kepada Tuhan Yang Maha Esa, 

berakhlak mulia, berilmu, cakap, kreatif, mandiri dan menjadi warga negara 

yang demokrasi serta hertanggung jawah untuk mencapai tujuan pendidikan 

tersebut, diperlukan proses pendidikan dan pembelajaran yang berkualitas 

(Imaniati, 2014:2). Hal ini sejalan dengan pendapat Sudijarto (Imaniati, 

2014:2) yang menyatakan bahwa tujuan pendidikan akan tercapai jika kualiras 

pendidikan tercapai dan untuk mencapai kualitas tercapai hal pertama yang 

paling tepat dilakukan adalah meningkatk.an kualitas pembelajaran. 

Sehnbungan dengan hal tersebut, media pemhelajaran merupakan sarana yang 

sangat penting untuk meningkatkan kualitas pembelajaran merupakan sarana 

yang sangat penting untuk meningkatk.an kualitas pembelajaran tersebut. 

Berdasarkan pendekatan teknologi pendidikan, media pengajaran 

menjadi daya tarik lagi dunia pendidikan. Bukan hanya sebagai alat bantu, 

akan tetapi juga sebagai alat penyalur pesan-pesan pendidikan. Meskipun 

tanpa bantuan guru, media pendidikan dapat menghadapi siswa dalam helajar 

di kelas. Dengan demikian, guru tidak boleh berpandangan sebagai satu­ 

satunya sumber belajar, karena sumber belajar lainnya seperti: Buku, Teks 
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