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ABSTRAK 

Dwi Adeliah Ishak. 2026. Pengaruh Media Komik Digital terhadap Minat Membaca 

Teks Fiksi pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas VI SD Negeri Bontomaero 

I Kabupaten Gowa. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Makassar. 

Pembimbing I Andi Adam, Pembimbing II Haslinda. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat membaca teks fiksi 

siswa yang berdampak pada kurangnya ketertarikan dan partisipasi siswa dalam 

pembelajaran Bahasa Indonesia. Kondisi tersebut disebabkan oleh penggunaan 

media pembelajaran yang kurang menarik dan kurang bervariasi sehingga siswa 

cenderung merasa bosan dalam kegiatan membaca. Oleh karena itu, diperlukan 

inovasi dalam proses pembelajaran, salah satunya melalui penggunaan media 

komik digital yang diharapkan mampu meningkatkan minat membaca siswa. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media komik 

digital terhadap minat membaca teks fiksi siswa kelas VI SD Negeri Bontomaero I 

Kabupaten Gowa.  

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian kuantitatif dengan desain 

one group pretest-posttest. Subjek penelitian adalah seluruh siswa kelas VI yang 

berjumlah 17 orang. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui pemberian tes 

sebelum (pretest) dan sesudah (posttest) perlakuan. Data dianalisis menggunakan 

statistik deskriptif dan statistik inferensial melalui uji normalitas Shapiro-Wilk dan 

uji paired sample t-test dengan bantuan program SPSS.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata skor pretest sebesar 55,59 

dan rata-rata skor posttest sebesar 82,35 sehingga terjadi peningkatan sebesar 26,76. 

Hasil uji hipotesis menunjukkan nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,000 < 

0,05 sehingga H₀ ditolak dan H₁ diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan 

bahwa penggunaan media komik digital berpengaruh signifikan dalam 

meningkatkan minat membaca teks fiksi siswa kelas VI SD Negeri Bontomaero I 

Kabupaten Gowa. 
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